





北 京 兆 迪 科 技 有 限 公 司 ” 编 香 





令 
1 
% 408 个 知识 点 、 设 计 技巧 和 喘 亲 沿革 本 


机 械 工 业 出 版 社 


CHINA MACHINE PRESS 





Creo 1.0 宝典 


北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 ”编者 


@ 


机 械 工 业 出 版 社 





本 书 是 系统 、 全 面 学 习 Creo1.0 软件 的 宝典 类 书籍 ， 该 书 以 Creo1.0 中 文 版 为 蓝本 进行 编号， 内容 包 括 
Creo 功能 模块 简介 、 软 件 安 装 及 配置 、 二 维 草 图 的 绘制 、 零 件 设计 、 曲 面 设计 、 装 配 设计 、 模 型 的 测量 与 
分 析 、 视 图 管理 、 工 程 图 的 创建 、 关 系 与 族 表 、 特 征 的 变形 工具 、ISDX 曲面 造型 、 模 型 的 外 观 设置 与 泻 
染 、 机 构 模 块 与 运动 仿真 、 动 画 、 行 为 建 模 、 饭 金 设 计 、 管 道 设 计 、 线 绩 设 计 、 模 有 具 设计 和 数控 加 工 等 。 

本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 给 国内 外 几 十 家 不 同行 业 的 著名 公司 ( 含 国 外 独资 和 合资 公司 ) 的 
培训 教案 整理 而 成 的 ， 具 有 很 强 的 实用 性 和 广泛 的 适用 性 。 本 书 附带 两 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 
408 个 知识 点 、 设 计 技 巧 和 具有 针对 性 实例 的 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 长 达 877 分 钟 ， 男 外 ， 
光盘 还 包含 本 书 所 有 的 教案 文件 、 范 例文 件 、 练 习 素 材 文 件 及 Creo1.0 软件 的 配置 文件 (两 张 DVD 光盘 教 
学 文件 容量 共计 6.6GB) 。 

本 书 章 节 的 安排 次 序 采用 由 浅 入 深 、 循 序 渐 进 的 原则 。 在 内 容 安 排 上 , 书 中 结合 大 量 的 实例 来 对 Creo1.0 
软件 各 个 模块 中 的 一 些 抽象 的 概念 、 命 令 和 功能 进行 讲解 ， 通 俗 易 懂 ， 化 深奥 为 简易 ; 在 写作 方式 上 ， 本 
书 紧 贴 Creo1.0 中 文 版 的 实际 操作 界面 ， 采 用 软件 中 真实 的 对 话 框 、 按 钮 等 进行 讲解 ， 使 初学 者 能 够 直观 、 
准确 地 操作 软件 进行 学 习 ， 提 高 学 习 效 率 。 本 书 可 作为 机 械 工 程 设 计 人 员 的 Creo1.0 自学 教程 和 参考 书籍 ， 
也 可 供 大 专 院 校 机 械 专 业 师 生 教 学 参考 。 
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出 版 说 明 


制造 业 是 一 个 国家 经 济 发 展 的 基础 ， 当 今世 界 任 何 经 济 实力 强 大 的 国家 都 拥有 发 达 的 
制造 业 ， 美 、 日 、 德 、 身 、 法 等 国家 之 所 以 被 称 为 发 达 国 家 ， 很 大 程度 上 是 由 于 它们 拥有 
世界 上 最 发 达 的 制造 业 。 我 国 在 大 力 推进 国民 经 济 信 息 化 的 同时 ， 必 须 清醒 地 认识 到 ， 制 
造 业 是 现代 经 济 的 文 柱 ， 提 高 制造 业 科技 水 平 是 一 项 长 期 而 艰巨 的 任务 。 发 展 信 息 产 业 ， 
首先 要 把 信息 技术 应 用 到 制造 业 中 。 

众所周知 ， 制 造 业 信息 化 是 企业 发 展 的 必要 手段 ， 国 家 将 制造 业 信 息 化 提 到 关系 国家 
生存 的 高 度 上 来 。 信 息 化 是 时 代 发 展 和 进步 的 突出 标志 。 以 信息 化 带动 工业 化 ， 使 信息 化 
与 工业 化 融 为 一 体 ， 互 相 促进 ， 共 同 发 展 ， 是 具有 中 国 特色 的 跨越 式 发 展 之 路 。 信 息 化 主 
导 着 新 时 期 工业 化 的 方向 ， 使 工业 绷 着 高 附加 值 化 发 展 ， 工 业 化 是 信息 化 的 基础 ， 为 信息 
化 的 发 展 提供 物资 、 能 源 、 资 金 、 人 才 以 及 市 场 ， 只 有 用 信息 化 武装 起 来 的 自主 和 完整 的 
工业 体系 ， 才 能 为 信息 化 提供 坚实 的 物质 基础 。 

制造 业 信 息 化 集成 平台 是 通过 并 行 工 程 、 网 络 技术 、 数 据 库 技 术 等 先进 技术 将 
CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 与 制造 业 服 务 的 软件 个 体 有 机 地 集成 起 来 ， 采 用 统一 的 
架构 体系 和 统一 的 基础 数据 平台 ， 涵 盖 目 前 常用 的 CAD/CAMVCAE/CAPP/PDMVERP 软件 ， 
使 软件 交互 和 信息 传递 顺畅 ， 从 而 有 效 提 高 产品 开发 、 制 造 等 各 个 领域 的 数据 集成 管理 和 
共享 水 平 ， 提 高 产品 开发 、 生 产 和 销售 全 过 程 中 的 数据 整合 、 流 程 的 组 织 管理 水 平 以 及 企 
业 的 综合 实力 ， 为 打造 一 流 的 企业 提供 现代 化 的 技术 保证 。 

机 械 工 业 出 版 社 作为 全 国 优 秀 出 版 社 ， 在 出 版 制造 业 信 息 化 技术 类 网 书 方面 有 着 独特 
的 优势 ,一 直 致 力 于 CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 领域 相关 技术 的 跟踪 ， 出 版 了 大 量 
学 习 这 些 领 域 的 软件 (如 Creo、Ansys、Adams 等 ) 的 优秀 图 书 ， 同 时 也 积 系 了 许多 宇 吐 的 
经 验 。 

北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 位 于 中 关 村 软件 园 ， 专 门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 开发 、 咨 
询 及 产品 设计 与 制造 等 服务 ， 并 提供 专业 的 Creo、Ansys、Adams 等 软件 的 培训 。 中 关 村 软 
件 园 是 北京 市 科技 、 智 力 、 人 才 和 信息 资源 最 密集 的 区 域 ， 园 区 内 有 清华 大 学 、 北 京 大 学 
和 中 国 科 学 院 等 著名 大 学 和 科研 机 构 ， 同 时 聚集 了 一 些 国内 外 著名 公司 ， 如 西门 子 、 联 想 
集团 、 清 华 紧 光 和 清华 同方 等 。 近 年 来 ， 北 京 兆 迪 科技 有 限 公 司 充 分 依托 中 关 村 软件 园 的 
人 才 优 势 ， 在 机 械 工 业 出 版 社 的 大 力 支持 下 ， 已经 推出 了 Creo “工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 
及 宝典 ， 包 括 : 

@ Creol.0 军 典 
Creo1.0 实例 宣 典 
Creo1.0 工程 应 用 精 解 从 书 
Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 工程 应 用 精 解 丛书 



























































Creo 1.0 宝典 


@ Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 4.0 工程 应 用 精 解 从 书 
@ Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 3.0 工程 应 用 精 解 从 书 
@ Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 2.0 工程 应 用 精 解 从 书 


“工程 应 用 精 解 ” 系 列 图 书 具有 以 下 特色 


注重 实用 ， 讲 解 详 细 ， 条 理 清 晰 。 由 于 作者 队伍 和 顾问 均 是 来 目 一 线 的 专业 工程 
师 和 高 校 教 师 ， 所 以 图 书 既 注重 解决 实际 产品 设计 、 制 造 中 的 问题 ， 同 时 又 对 软 
件 的 使 用 方法 和 技巧 进行 了 全 面 、 系 统 、 有 条 不 茶 、 由 浅 入 深 的 讲解 。 
范例 来 源 于 实际 ， 丰 富 而 经 典 。 对 软件 中 的 主要 命令 和 功能 ， 先 结合 简单 的 范例 
进行 讲解 ， 然 后 安排 一 些 较 复 杂 的 综合 苑 例 帮 助 读者 深入 理解 、 灵 活 应 用 。 

与 法 独特 ， 易 于 上 上手。 全 部 图 书 玉 用 软件 中 真实 的 采 单 、 对 话 框 、 操 控 板 和 按钮 
等 进行 讲解 ， 使 初学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效率 。 

随 书 光盘 配 有 视频 录像 。 随 书 光 盘 中 制作 了 超 长 时 间 的 视频 文件 ， 玫 助 谈 者 轻松 、 
高 效 地 学 习 。 

网 站 技术 支持 。 读 者 购买 “工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 ， 可 以 通过 北京 兆 迪 科技 有 
限 公 司 的 网 站 (http:/www.zalldy.com) 获得 技术 支持 。 

















我 们 真诚 地 希望 广大 读者 通过 学 习 “ 工 程 应 用 精 解 ” 系 列 图 书 ， 能 够 蜗 效 地 掌握 有 关 


制造 业 信息 化 软件 的 功能 和 使 用 技巧 ， 并 将 学 到 的 知识 运用 到 实际 工作 中 ， 也 期 待 您 给 我 
们 提出 宝贵 的 意见 ， 以 便 今后 为 大 家 提供 更 优秀 的 图 书 作品 ， 共 同 为 我 国 制造 业 的 发 展 尽 
一 份 力量 。 








北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 
机 械 工业 出 版 社 
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Creo 是 由 美国 PTC 公司 最 新 推出 的 一 套 博 大 精深 的 机 械 三 维 CAD/CAM/CAE 参数 化 软 
件 系 统 ， 整 合 了 PTC 公司 的 三 个 软件 Pro/ENGINEER 的 参数 化 技术 、CoCreate 的 直接 建 模 
技术 和 ProductView 的 三 维 可 视 化 技术 , 它 作 为 PTC 内 电 计 划 中 的 一 员 ，Creo 其 备 互 操 
作 性 、 开 放 、 易 用 三 大 特点 。Creo 内 容 涵盖 了 产品 从 概念 设计 、 工 业 造 型 设计 、 三 维 模 
型 设计 、 分 析 计 算 、 动 态 模 拟 与 仿真 、 工 程 图 输出 ， 到 生产 加 工 成 产品 的 全 过 程 ， 其 中 还 
包含 了 大 量 的 电缆 及 管道 布线 、 模 具 设 计 与 分 析 等 实用 模块 ， 应 用 范围 涉及 航空 航天 、 汽 
车 、 机 械 、 数 控 CNC) 加 工 以 及 电子 等 诸多 领域 。Creo 1.0 是 美国 PTC 公司 目前 推出 的 最 
新 的 版 本 ， 它 构建 于 Pro/ENGINEER 野火 版 的 成 熟 拷 术 之 上 ， 新 增 了 许多 功能 ， 使 其 技术 
水 准 又 上 了 一 个 新 的 台阶 。 
本 书 是 系统 、 全 面 学 习 Creo 1.0 软件 的 宝典 类 书籍 ， 其 特色 如 下 : 
e@ 内 容 全 面 、 丰 定 ，| 除 包含 Creo 一 些 和 常用 模块 外 ， 还 涉及 众多 的 Creo 高 级 模块 ， 
图 书 的 性 价 比 很 高 。 

e@ 苑 例 丰富 ， 对 软件 中 的 主要 命令 和 功能 ， 先 结合 简单 的 范例 进行 讲解 ， 然 后 安排 
一 些 较 复 杂 的 综合 范例 帮助 读者 深入 理解 、 灵 活 运 用 。 

e@ 讲解 详细 ， 条 理 清晰 ， 保 证 自学 的 读者 能 独立 学 习 和 运用 Creo 1.0 软件 。 

@ ”写法 独特 ， 采 用 Creo 1.0 中 文 版 中 真实 的 对 话 框 和 按钮 等 进行 讲解 ， 使 初学 者 能 
够 直观 、 人 准确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 地 提高 学 习 效 率 。 

e@ ”附加 值 高 ， 本 书 附 两 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 408 个 知识 点 、 设 计 技 巧 
和 具有 针对 性 实例 的 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ,长 达 877 分 钟 ,两 张 DVD 
光盘 教学 文件 容量 共计 6.6GB， 可 以 帮助 读者 轻松 、 高 效 地 学 习 。 

本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 给 国内 外 一 些 著 名 公司 ( 含 国 外 独资 和 合资 公司 ) 
的 培训 教案 整理 而 成 的 ， 具 有 很 强 的 实用 性 ， 其 主编 和 主要 参 编 人 员 主 要 来 自 北 京 兆 迪 科 技 
有 限 公 司 , 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 
并 提供 Creo、Ansys、Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 ， 在 编写 过 程 中 得 到 了 该 公司 的 
大 力 帮 助 ， 在 此 表示 衷心 的 感谢 。 读 者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 如 果 遇 到 问题 ， 可 通过 访问 该 公 
司 的 网 站 http:/www.zalldy.com 来 获得 帮助 。 

本 书 由 往 友 刚 主 编 ， 参 加 编写 的 人 员 还 有 王 焕 田 、 刘 静 、 雷 保 珍 、 刘 海 起 、 魏 俊 岭 、 
任 慧 华 、 往 路 、 冯 元 超 、 刘 江波 、 周 涛 、 段 进 敏 、 赵 枫 、 邵 为 龙 、 候 俊 飞 、 龙 宇 、 施 志 杰 、 
詹 棋 、 高 政 、 孙 润 、 李 傅 倩 、 黄 红 霞 、 尹 泉 、 李 行 、 詹 超 、 尹 似 文 、 赵 条、 王 晓 萍 、 陈 淑 
童 、 周 攀 、 吴 伟 、 王 海 波 、 高 策 、 冯 华 超 、 周 思 思 、 黄 光辉 、 党 辉 、 冯 峰 、 詹 聪 、 平 迪 、 
管 



























































电子 邮箱 : zhanysjames@163.com 
编 者 


本 书 导读 


为 了 能 更 好 地 学 习 本 书 的 知识 ， 请 您 仔细 阅读 下 面 的 内 容 。 

写作 环境 

本 书 使 用 的 操作 系统 为 Windows XP, 对 于 Windows 2000 Professional/Server 操作 系统 ， 
本 书 内 容 和 汽 例 也 同样 适用 。 本 书 玉 用 的 写作 葛 本 是 Creo 1.0 中 文 版 ， 对 英文 Creo 1.0 版 
本 同样 适用 。 

光盘 使 用 

为 方便 读者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 已 完成 的 实例 、 配 置 文件 等 放 入 随 书 附 赠 的 光盘 中 ， 
读者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 这 些 实例 文件 进行 操作 和 练习 。 

本 书 附 多 媒体 DVD 光盘 两 张 ， 建 议 读 者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 两 张 DVD 光盘 中 的 所 有 
文件 复制 到 计算 机 人 硬盘 的 D 盘 中 ， 然 后 再 将 第 二 张 光 盘 video2 文件 夹 中 的 所 有 文件 复制 到 
第 一 张 光盘 的 video 文件 夹 中 。 在 D 盘 上 Creol 目录 下 共有 三 个 子 目 录 : 

(1) Creol1.0_system_file 子 目 录 : 包含 系统 配置 文件 。 

(2) work 子 目录 : 包含 本 书 的 全 部 已 完成 的 实例 文件 。 

(3) video 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 的 视频 录像 文件 ( 含 语音 讲解 )。 读 者 学 习 时 ， 可 
在 该 子 目 录 中 按 顺 序 碍 找 所 需 的 视频 文件 。 

光 舟 中 带 有 “ok” 扩 展 名 的 文件 或 文件 夹 表 示 已 完成 的 苑 例 。 

建议 读者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 硬盘 的 D 盘 中 。 

本 书 约定 


e@ 本 书 中 有 关 鼠 标 操作 的 简略 表述 说 明 如 下 : 
名” 单 击 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 左 键 。 
双击 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 鼠标 的 左 键 。 
右 击 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 。 
单 击 中 键 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 中 键 。 
滚动 中 键 : 只 是 滚动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 按 中 键 。 
选择 (选取 ) 某 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 某 对 象 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 
移动 某 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 某 对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移动 
鼠标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 再 松 开 鼠标 的 左 键 。 
e 本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、Stage 和 Step 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 : 
加 ”对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步骤 以 Step 字符 开始 。 
加 每 个 Step 操作 视 其 复杂 程度 ， 其 下 面 可 含有 多 级 子 操作 ， 例 如 Stepl 下 可 能 包 
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VIll 


Creo 1.0 工程 图 教程 


含 《1)、(2)、(3) 等 子 操作 、(1) 子 操作 下 可 能 包 合 也 、 忆 、@@ 等 子 操作 ， 
( 子 操作 下 可 能 包含 a)、b)、c) 等 子 操作 。 

回 ”如果 操作 较 复 杂 ， 需 要 几 个 大 的 操作 步骤 才能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 冠 以 
Stagel、Stage2、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Step1、Step2、Step3 等 操 
Es 

名 ”对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 任务 冠 以 Task1、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 操 
作 下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 








e@ 由 于 已 建议 读者 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 硬盘 的 DD 盘 中 ,所 以 书 中 在 





要 求 设置 工 作 目 录 或 打开 光盘 文件 时 ， 所 述 的 路 径 均 以 “D:;\” 开 始 。 


软件 设置 


设置 Creo 系统 配置 文件 config.pro: 将 D:\creol\creo1.0_system_file\ 下 的 config.pro 
复制 全 Creo 安 北 目录 的 \text 目录 下 。 假 设 Creo 1.0 的 安装 目录 为 C:\Program 
FilesS\PTCACreo 1.0, 则 应 将 上 述 文件 复制 到 C:\Program Files\PTCO\Creo 1.0\Common 
Files\FOO0O0\text 目录 下 。 退 出 Creo， 然 后 再 重新 局 动 Creo，config.pro 文件 中 的 设 
置 将 生效 。 

设置 Creo 界面 配置 文件 creo_parametric_customization.ui: 选择 “文件 ”下 拉 玩 中 
的 基 什 ” > 导 命令 , 系统 弹出 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 ; 在 “Creo 
Parametric 选项 ”对 话 框 中 单 击 自主 兴 芒 能 区 区 域 ， 单 击 “宇和! 写 出 芭 )】 “按钮 ， 在 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 号 六 目下 “六 件 选项 , 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 ,选中 D:\creol\ 
creol.0_system file\ 文 件 夹 中 的 creo_parametric_customization.ui 文件 ， 单 击 
国 天 天国 | 护 钮 ， 然 后 单 击 半 入 所 有 自 定 鳞 | 掖 馈 。 

















技术 支持 


本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 给 国内 外 一 些 著名 公司 ( 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 

的 培训 教案 整理 而 成 的 ， 具 有 很 强 的 实用 性 ， 其 主编 和 参 编 人 员 均 来 自 北京 兆 迪 科技 有 限 
公司 ， 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 发 、 资 询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 

并 提供 Creo、Ansys、Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 ， 读 者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 如 果 
遇 到 问题 ， 可 通过 访问 该 公司 的 网 站 http://www.zalldy.com 来 获得 技术 支持 。 盗 询 电话 : 

010-82176248，010-82176249。 
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第 1 草 Creo 导 入 
1.1 Creo 功能 模块 简介 


美国 PTC 公司 (Parametric Technology Corporation， 参 数 技术 公司 ) 于 1985 年 在 美国 
波士顿 成 这 。 目 1989 年 上 市 伊始 ， 就 引起 机 械 CAD/CAE/CAM 界 的 极 大 震动 ， 销 售 额 及 
褒 利 润 连续 50 个 季度 递增 ， 每 年 以 翻 倍 的 速度 增长 。PTC 公司 已 占 全 球 
CAID/CAD/CAE/CAM/PDM 市 场 份额 的 43% 以 上 ， 成 为 CAID/CAD/CAE/CAM/PDM 领域 
最 具 代 表 性 的 软件 公司 。 

Creo 古 类 国 PTC 公司 于 2010 年 10 月 推出 的 CAD 设计 软件 包 。Creo 古 整 合 了 PTC 公 
司 的 Pro/Engineer 的 参数 化 技术 、CoCreate 的 直接 建 模 技术 和 ProductView 的 三 维 可 视 化 技 
术 三 个 软件 的 新 型 CAD 设计 软件 包 ， 是 PTC 公司 内 电 计 划 所 推出 的 第 一 个 产品 。 

作为 PTC 内 电 计 划 中 的 一 员 ，Creo 具备 互 操作 性 、 开 放 、 易 用 三 大 特点 。 在 产品 生命 
周期 中 ， 不 同 的 用 户 对 产品 开发 有 痢 不 同 的 需求 。 不 同 于 目前 的 解雇 方案 ，Creo 旨 在 消除 
CAD 行业 中 几 十 年 迟 迟 未 能 解决 的 问题 : 

e ”解决 机 械 CAD 领域 中 未 解决 的 重大 问题 ， 包 括 基本 的 易 用 性 、 互 操作 性 和 装配 

管理 。 

e@ 采用 全 新 的 方法 实现 解决 方案 (建立 在 PTC 的 特有 技术 和 资源 上 )。 

e ” 捉 供 一 组 可 伸缩 、 可 互 操作 、 开 放 且 易于 使 用 的 机 械 设 计 应 用 程序 。 

e@ ”为 设计 过 程 中 的 每 一 名 参与 者 适时 提供 合适 的 解决 方案 。 

Creo 主要 应 用 模块 

Creo 通过 整合 原来 的 Pro/Engineer、CoCreate 和 ProductView 三 个 软件 后 ， 重 新 分 成 各 
个 更 为 向 单 而 具有 针对 性 的 子 应 用 模块 ， 所 有 这 些 模块 统称 为 Creo Elements。 而 原来 的 三 
个 软件 则 分 别 整合 为 新 的 软件 包 中 的 一 个 子 应 用 : 

@ Pro/Engineer 整合 为 Creo Elements/Pro ， 

@ CoCreate 整合 为 Creo Elements/Direct 。 

@ ProductView 整合 为 Creo Elements/View 。 

整个 Creo 软件 包 将 分 成 30 个 作用 的 子 应 用 ， 所 有 这 些 子 应 用 被 划分 为 四 大 应 用 模块 ， 


分 别 征 : 
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@ AnyRole APPS (应 用 ): 在 恰当 的 时 间 向 正确 的 用 户 提 供 合适 的 工具 ， 使 组 织 中 
的 所 有 人 都 参与 到 产品 开发 过 程 中 。 最 终结 果 : 激发 新 思路 、 创 造 力 以 及 个 人 效 
率 。 

@ AnyMode Modeling ( 建 模 ): 提供 业内 唯一 真正 的 多 范 型 设计 平台 ,使 用 户 能 够 采 
用 二 维 、 三 维 直 接 或 三 维和 参数 等 方式 进行 设计 。 在 菜 一 个 模式 下 创建 的 数据 能 
任何 其 他 模式 中 访问 和 重用 ， 每 个 用 户 可 以 在 所 选择 的 模式 中 使 用 自己 或 他 人 的 
数据 。 此 外 ，Creo 的 AnyMode 建 模 将 让 用 户 在 模式 之 间 进 行 无 颖 切换 ， 而 不 丢失 
言 息 或 设计 思路 ， 从 而 提高 团队 效率 。 

@ AnyData Adoption (采用 ): 用 户 能 够 统一 使 用 任何 CAD 系统 生成 的 数据 ， 从 而 实 
现 多 CAD 设计 的 效率 和 价值 。 参 与 整个 产品 开发 流程 的 每 一 个 人 ， 都 能 够 获取 并 
重用 Creo 产品 设计 应 用 软件 所 创建 的 重要 信息 。 此 外 ，Creo 将 提高 原 有 系统 数据 
的 重用 座 ， 降 低 了 技术 锁定 所 需 的 高 驹 转 换 成 本 。 

@ AnyBOM Assembly (装配 ): 为 团队 提供 所 需 的 能 力 和 可 扩展 性 ， 以 创建 、 验 证 和 
重用 高 度 可 配置 产品 的 信息 。 利用 BOM 驱动 组 件 以 及 与 PTC Windchill PLM 软件 
的 紧密 集成 ， 用 户 将 开启 并 达到 团队 乃至 企业 前 所 未 有 过 的 效率 和 价值 水 平 。 

注意 : 以 上 有 关 Creo 的 功能 模块 的 介绍 仅 供 参考 ， 如 有 变动 应 以 PTC 公司 的 最 新 相关 

正式 资料 为 准 ， 特 此 说 明 ， 


1.2 ”Creo 推出 的 意义 


Creo 在 拉丁 语 中 是 创新 的 含义 。Creo 的 推出 ， 是 为 了 解决 困扰 制造 企业 在 应 用 CAD 
软件 中 的 四 大 难题 。CAD 软件 已 经 应 用 了 几 十 年 ， 三 维 软件 也 已 经 出 现 了 二 十 多 年 ， 似 乎 
技术 与 市 场 逐渐 趋 于 成 熟 。 但 是 , 目前 制造 企业 在 CAD 应 用 方面 仍然 面临 着 四 大 核心 问题 : 

1. 软件 的 易 用 性 。 目前 CAD 软件 虽然 在 技术 上 已 经 逐 潮 成熟, 但 是 软件 的 操 行 还 很 复 
杂 ， 宜 人 化 程度 有 符 提 高 。 

2. 互 操 作 性 。 不 同 的 设计 软件 造型 方法 各 异 ， 包 括 特 征 造型 、 二 筑 造 型 等 ， 二 维 设计 
还 在 广泛 的 应 用 。 但 这 些 软 件 相 对 独立 ， 操 作 方 式 完全 不 同 ， 对 于 客户 来 说 ， 鱼 和 能 党 不 
可 若 得 。 

3. 数据 转换 的 问题 。 这 个 问题 依然 是 困扰 CAD 软件 应 用 的 大 问题 ,一 些 厂 商 试 图 通过 
图 形 文件 的 标准 来 锁定 用 户 ， 因 而 导致 用 户 有 很 高 的 数据 转换 成 本 。 

4. 痛 配 模型 如 何 满足 复杂 的 客户 配置 需求 。 由 于 客户 需求 的 兰 异 ， 往 往 会 造成 由 于 复 
杂 的 配置 ， 而 大 大 延长 产品 交付 的 时 间 。 

Creo 的 推出 ， 正 是 为 了 从 根本 上 解决 这 些 制造 企业 在 CAD 应 用 中 面临 的 核心 问题 ， 
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从 而 真正 将 企业 的 创新 能 力 发 挥 出 来 ， 帮 助 企业 提升 研 肥 协作 水 平 ， 让 CAD 应 用 真正 提高 
效率 ， 为 企业 创造 价值 。 


1.3 ”Creo 1.0 的 安装 


1.3.1 安装 要 求 


1. 计算 机 硬件 要 求 
Creo 1.0 软件 系统 可 在 工作 站 (Work station) 或 个 人 计算 机 (PC) 上 运行 。 如 果 在 个 
人 计算 机 上 安装 ， 为 了 保证 软件 安全 和 正常 使 用 ， 计 算 机 硬件 要 求 如 下 : 

@ CPU 芯片 : 一 般 要 求 Pentium3 以 上 ， 推 荐 使 用 Intel 公司 生产 的 奔腾 双核 处 理 器 。 

@ 内存: 一 般 要 求 1GB 以 上 。 如 果 要 装配 大 型 部 件 或 产品 ， 进 行 结构 、 运 动 仿真 分 
析 或 产生 数控 加 工程 序 ， 则 建议 使 用 2GB 以 上 的 内 存 。 

@ 显卡 : 一 般 要 求 支持 Open_GL 的 3D 显卡 ， 分 辨 率 为 1024 x 768 像素 以 上 ， 推 荐 
至 少 使 用 64 位 独立 显卡 ， 显 存 512MB 以 上 。 如 果 显 卡 性 能 太 低 ， 打 开 软 件 后 ， 
会 自动 退出 。 

@ 网卡: 使 用 Creo 软件 ， 必 须 安 六 网 卡 。 

@ 硬盘 : 安装 Creo 1.0 软件 系统 的 基本 模块 ， 需 要 2.7GB 左右 的 硬盘 空间 ， 考 虑 到 
软件 启动 后 虚拟 内 存 及 获取 联机 帮助 的 需要 ， 建 议 在 硬盘 上 准备 5.0GB 以 上 的 空 
间 。 

@ 鼠标 : 强烈 建议 使 用 三 键 ( 带 滚轮 ) 和 鼠标， 如 果 使 用 二 键 和 鼠标 或 不 带 滚轮 的 三 键 
和 鼠标， 会 极 大 地 影响 工作 效 座 。 


@ 显示 器 : 一 般 要 求 使 用 15in 以 上 显示 器 。 
@ 键盘: 标准 键盘 。 
2. 操作 系统 要 求 


如 果 在 工作 站 上 运行 Creo 1.0 软件 ， 操 作 系 统 可 以 为 UNIX 或 Windows NT; 如 果 在 个 人 
计算 机 上 运行 ,操作 系统 可 以 为 Windows NT、Windows 98/ME/2000/XP, 推荐 使 用 Windows 2000 


Professional。 


1.3.2 ”安装 有 表 的 准备 工作 





为 了 更 好 地 使 用 Creo， 在 软件 安装 前 应 对 计算 机 系统 进行 设置 ， 主 要 包括 操作 系统 的 
环境 变量 设置 和 虚拟 内 存 设置 。 设 置 坏 境 变 量 的 目的 是 使 软件 的 安装 和 使 用 能 够 在 中 文 状 
态 下 进行 ， 这 将 有 利于 中 文 用 户 的 使 用 :设置 虚拟 内 存 的 目的 是 为 软件 系统 进行 几何 运算 
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了 预 留 临 时 存储 数据 的 空间 。 各 类 操作 系统 的 设置 方法 基本 相同 ， 下 面 以 Windows XP 
Professional 操作 系统 为 例 说 明 设 置 过 程 。 

1， 环境 变量 设置 

下 面 的 操作 是 创建 Windows 环境 变量 lang, 并 将 该 变量 的 值 设 为 chs, 这 样 可 保证 在 安 
闭 Creo 1.0 时 ， 其 安装 界面 是 中 文 的 。 

Step1. 选择 Windows 的 HE mp [RS a li 

Step2. 在 弹出 的 控制 面板 中 ， 双 击 网 标 刻 有 条 # 。 

Step3. 从 系统 弹出 的 “系统 属性 ”对 话 框 中 单 击 息 朋 选项 卡 ， 在 5 忆 动 和 前 障 焦 香 “区域 中 
单 市 早生 WW 六 包 ，。 

step4. 在 “环境 变量 ”对 话 框 中 ， 单 击 野 三 四 四 扩 钮 。 

Step5. 在 “新 建 系统 变量 ”对 话 框 中 ， 创 建 概 基 名 吕 ; 为 lang、 要 其 但 WB: 为 chs 的 系统 
变量 。 

Step6. 依次 单 击 | 确定 | p> 一 > | 确定]; 之 包 ， 

说 明 : 

(1) 使 用 Creo 1.0 时 ， 系 统 可 自动 显示 中 文 界面 ， 因 而 可 以 不 用 设置 环境 变量 lang。 

(2 ) 如 果 在 “系统 特性 ”对 话 框 的 看 组 选项 卡 中 创建 环境 变量 lang， 并 将 其 值 设 为 eng， 
则 Creo 1.0 的 软件 界面 将 变 成 英文 的 。 








-全 ~、 人 
Le 


2. 虚拟 内 存 设 置 


Step1. 同 环境 变量 设置 的 Step1。 

Step2. 同 环境 变量 设置 的 Step2。 

Step3. 在 “系统 属性 ”对 话 框 中 单 击 齐 亚 选项 卡 ， 在 旺 佐 区域 中 单 击 玫 本 @@ | 按钮 。 
Step4. 从 弹出 的 “性 能 选项 ”对 话 框 中 ， 单 击 名 谨 选项 卡 ， 在 -虚拟 内 存 一 区 域 中 单 击 


























Step5， 系统 弹出 “虚拟 内 存 ” 对 话 框 ， 可 在 [ 珊 晤 天 下 mW 国 : 文本 框 中 输入 虚拟 内 存 的 最 
小 值 , 在 量 坟 逢 而 ) 鸭 ， 文 本 框 中 输入 虚拟 内 存 的 最 大 值 。 虚 拟 内 存 的 大 小 可 根据 计算 机 硬盘 
空间 的 大 小 进行 设置 ,但 初始 大 小 至 少 要 达到 物理 内 存 的 2 倍 , 最 大 值 可 达到 物理 内 存 的 4 
倍 以 上 。 例如， 用 户 计 算 机 的 物理 内 存 为 256MB， 初 始 值 一 般 设 置 为 512MB， 最 大 值 可 设 
置 为 1024MB; 如 果 装 配 大 型 部 件 或 产品 ， 建 议 将 初始 值 设 置 为 1024MB ， 最 大 值 设 置 为 
2048MB 。 单 击 上 下村 人 @ | 和 | 确定 | 按钮 后 ， 计 算 机 会 提示 用 户 在 重新 启动 计算 机 后 设置 才 生 
效 ， 然 后 一 直 单 击 | 确定 | 按钮 。 重 新 启动 计算 机 后 ， 完 成 设置 。 





3. 查找 计算 机 (服务 器 〉 的 网 卡号 
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在 安 并 Creo 系统 前 , 必须 合法 地 获得 PTC 公司 的 软件 使 用 许可 证 , 这 是 一 个 文本 文件 ， 
该 文件 是 根据 用 户 计 算 机 《或 服务 医 ， 也 称 为 主机 ) 上 的 网 卡号 赋予 的 ， 上 其 有 了 唯一 性 。 下 
面 以 Windows XP Professional 操作 系统 为 例 ， 说 明 如 何 碍 找 计算 机 的 网 卡号 。 


Step1. 选择 Windows re Eiis] | a 一 mm 











Step2. 在 C:\> 提 示人 符 下 ， 输 入 ipconfig /all 命令 并 按 回 车 键 ， 即 可 获得 计算 机 网 卡号 。 
图 1.3.1 中 的 02-24-1D-52-27-78 即 为 网 卡号 。 


Connection—specific DNS Suff ix 
Descript1ion 

thernet NI 
Physical Mddress. . . . . . 。 .。. 
Dhcp Enabled 





图 1.3.1 ”获得 网 卡号 
1.3.3 ”安装 万 法 与 过 程 
单机 版 的 Creo 1.0( 中 文 版 ) 在 各 种 操作 系统 下 的 安装 过 程 基 本 相同 ,下面 仪 以 Windows 
XP Professional 为 例 ， 说 明 其 安装 过 程 。 


Stage1. 进入 安 闭 表面 





Step1. 首先 将 合法 获得 的 Creo 的 许可 证 文件 ptc_licfile.dat 复制 到 计算 机 中 的 某 个 位 
置 ， 例 如 C:\Program Files\Creol_license\ptc_licfile.dat。 

Step2. Creo 1.0 软件 有 一 张 安 滞 光 盘 ， 先 将 安 寂 光 栓 放 入 光驱 内 【如果 已 将 系统 安 疙 文 
件 复制 到 硬盘 上 ， 可 双击 系统 安装 目录 下 的 入 Es 凤 文件)， 等 待 片刻 后 ， 会 出 现 系统 安 
疼 捉 示 。 

Step3. 数秒 钟 后 ， 系 统 弹出 图 1.3.2 所 示 的 对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 下 一 入 > 按钮。 





FTC. Setup — Creo 1.0 F000) 让 
选择 “下 一 步 ” 按 禄 和 开 姑 
主机 着 : C21-=05 
FTC 主机 ID: 00-24-10-52-27-78 
禾 助 * i 


图 1.3.2 “安装 ”对 话 框 
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Step4. 系统 弹 一 个 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 进行 下 列 操作 : 
(1) 选中 VY 我 接受 各 复 选 框 。 
(2) 单 击 -下 一 步 > 按钮 。 


Stage2. 安装 Creo Direct 项 目 


Stepl. 在 系统 弹出 的 对 话 框 中 ， 单 击 cree Direct 选项 。 
Step2. 系统 弹出 图 1.3.3 所 示 的 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 进行 下 列 操 作 : 





PIC. Setnop 一 Cream 1:.0 (F000) A 
定妆 安 法 组件 
目标 交 件 志 辜 盘 室 间 
Ci NProgram Files\FTC"Creo 1.0\Direct | 司 Cc 上 可 用 : 26 58 
1.0 F000 的 新 安装 Bia ee 
要 安装 的 功能 
池 -| 产品 功能 使 用 左 侧 的 树 选 择 要 安装 的 产 
™ Ws 品 功能 。 选 择 一 个 蛤 牢 将 显示 
Ed | Freo common 土工 es 其 说 明 。 
EE | Direct 


Ew Direct Modeline Cornwverter 
EE | FIL.Setup 


kb | 局 | 王 癌 
kb | 天 x 语言 
帮助 Y < 上 一 步 | 下 一 步 > | 退出 


1.3.3 ”定义 安装 组 件 

(1) 确定 安装 目录 C:\Program Files\PTC\Creo 1.0〈 此 安装 目录 在 当前 目录 中 必须 不 存 
Te 

(2) 选择 要 安 朔 的 功能 。 

Gd 在 匿 实 装 的 欧 覃 区 域 中 单 击 其 “| Direct Modeling Conwerter 中 的 蜀 | 按 钊 ， 然后 在 弹出 的 下 
拉 菜 单 中 选择 号” 实 装 此 功能 (LI 命令 。 

人 @ 其 余 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 

(3) 单 市 Bi 拉 包 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 对 话 框 中 ， 单 击 
务 器 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 进行 下 列 操作 : 

(1) 选中 国 锁定 的 主 可 证 下 件 服务 兽 未 鞍 行 ] 单 选 项 。 

(2) 单 击 苹 | 榨 馈 ， 系统 弹出 图 1.3.4 所 示 的 “选取 文件 ”对 话 框 ,按照 路 径 C:\Program 
Files\Creol_license 检索 许可 证 文件 ptc_licfile.dat， 然 后 单 击 出 mm 请 下 加 ) 








按钮 ， 系统 弹出 “指定 许可 证 服 
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按钮 。 
(3) 单 击 _- 下 一 步 > 按钮 。 


选择 下 件 区 | 

hp ool-05 hb CC:) kh Frogram Files hk Creol license ”| 村 | 搜索 ... 
H| 蛆 织 ~ 视图 ~ 哨 工 具 ~ hn 
会 用 立 件 豆 | pte lictile. dat 
[加 点 面 
营 ; 我 的 立 档 
ce21-05 
工作 目录 
网 上 邻 拓 。 冯 件 各 -pte_1icfile, dat 余 改 日 期 :03-Was-11 11:17:44 闻 

立 件 名 :pte_ licfile dat 类 型 | 所 有 立 件 和] 
FF 立 件 夹 树 打开 职 消 并) 


1.3.4 “选取 文件 ”对 话 框 
Step4. 系统 弹出 图 1.3.5 所 示 的 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 可 以 配置 Windows 各 选项 。 


FITE. Setup — Crew 1.0 (F000) a 和 A 


PLC 








Winmndows 首 选项 


指令 
将 尘 Crao Direct 


tt 请 选择 放置 这些 快捷 方 
和 动 目录 更 改 于 所 有 用 户 均 有 读 写 权限 的 专用 妆 忻 


Yindows 快 捷 方 式 首选 项 
快捷 方式 位 置 和 


YY 程序 立 件 来 
程序 如 性 到 FTC Cres 二 


定 凶 所有 用 户 均 有 读 与 想 限 的 位 置 的 居 动 目录 。 
启动 目录 ts and Settines\aDdNy Documments|| 


外 indow=s 了 环境 首 选项 


全 | 修改 所 有 用 户 的 系统 环境 
蔚 修 正当 前 用 己 的 环境 


帮助 = < 上 一 步 | 下 一 步 > || 退出 
1.3.5 ”Windows 环境 首选 项 
(1) 在 REGHGws 快 捷 方 式 首选 项 芭 域 中 选中 国 桌面 、[W 开始 菜单 和 [Wf 程序 文件 来 复 选 框 ， 下 面 的 
往 序 你 件 光 | 、 | 尼 动 目 季 | 先 项 采用 默认 设置 值 。 
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(2) 在 呈 aasws 环 境 首选 项 区域 中 ， 确 保 选 中 信念 下 所 有 用 户 的 系统 环境 单 选项 。 

(3) 单 击 _ 下 一 步 > 按钮 。 

Step5. 系统 弹出 图 1.3.6 所 示 的 对 话 框 ， 提 示 用 户 选择 Creo 软件 的 可 选 配置 项 目 ， 建 
议 选中 国 附加 许可 证 配置 复 选 框 ， 然 后 单 击 下 一 步 》 控 钮 。 


PIC.Setup 一 Creo 1.0 (F000) = 这 


可 选 配置 步 邓 
安装 可 选 实用 工具 
已 在 所 有 运行 此 Creo Direct 室 装 程序 的 客户 请 上 实 装 。 
WY 演 略 图 查看 器 
Crao View Express 
Wi FIC 质量 代理 


实 装 质量 代理 
WY 报告 基本 系统 信息 以 帮助 软件 吃 进 


指令 
选择 圳 执行 的 可 选 寻 置 步 又 


帮助 了 * 上 一 步 | 下 一 步 > | | 退出 
图 1.3.6 ”可 选 配置 步 又 
Step6. 在 系统 弹出 的 对 话 框 右 下 角 ， 单 击 ;过半 .按钮 。 
Step7. 系统 开始 安装 Creo Direct 项 目 部 分 ,并 显示 安装 进度 ,经 过 几 分 钟 后 , Creo Direct 
项 目 安装 完成 ， 系 统 提示 “安装 完成 ”信息 ， 单 击 『 一 此 >》 按钮 。 





Stage3. 安装 Creo Simulate 项 目 





Stepl. 在 系统 弹出 的 对 话 框 中 ， 单 击 cree Simulate 选项 。 

Step2. 系统 弹出 图 1.3.7 所 示 的 对 话 框 ， 采 用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 下 一 交 > 按钮。 

Step3. 在 系统 弹出 的 对 话 框 中 ， 采 用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 下 一 步 > 按钮 。 

Step4. 系统 弹出 图 1.3.8 所 示 的 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 可 以 配置 Windows 各 选项 。 

(1) 在 贤 midows 快 捷 方 式 首选 项 | 又 域 中 选中 [Yi 点 面 、W 开始 菜单 和 是 程序 站 件 来 复 选 框 ， 下 面 的 
程序 交 忻 夹 、 启动 目录 选项 采用 默认 设置 值 。 

(2) 在 上 aaaws 环 境 首选 项 区 域 中 ， 确 保 选中 六 修 疏 所 有 用 户 的 系统 环境 单 选项 。 

(3) 单 击 -下 一 步 > 按钮 。 
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PIC. Setup 一 Cream 1.0 在 000) = 
定 尺 安 污 组 性 
目标 玄 件 卖 磁盘 至 加 
C:\Program Files"FPTC"Creo 1.0%Simalate "| 鲁 c 上 可 用 : 23 号 
1.0 F000 的 新 安装 [上 必需 : 401 有 
要 案 装 的 功能 

FT | 局” 产品 功能 使 用 志 侧 的 树 选择 要 安装 的 产 

和 站 将 显示 


品 功能 。 选择 一 个 蛤 | = 
其 说明 。 


I * Creo common files 
Simlate 
v| Leeacy Independent Node Help Files 


“ Creo Fro Distributed Batch 


vw) Direct Modeline Corwverter 


= 
站 
EVerification Models 
站 
一 ] 
= 


dv FIC.Setup 
» [可 | 平台 
» [| 语言 
a < 上 一 步 || 下 一 步 > | 六 凶 i 


1.3.7 定义 安装 组 件 


Step5. 系统 弹出 图 1.3.8 所 示 的 对 话 框 ， 提 示 用 户 选 择 Creo 软件 的 可 选 配置 项 目 ， 建 


PIC 


可 考 配置 步 返 
安装 可 选 实用 工具 
已 在 所 有 运行 此 Cres Simulate 室 装 程序 的 客 亡 上端 上 实 装 。 
Ww Crao Simlate 许可 证 配置 
本 Ee 六 
1.3.8 ”可 选 配置 步骤 
、 人 : 
Step6. 系统 弹出 图 1.3.9 所 示 的 对 话 框 ， 单 击 . 考 玖 .按钮 。 

PIC. Setup — Creo 1.0 (F000) = 基 


PLC 


Creo Simlate 二 可 证 配置 


咋 可 证 类 型 选 定 的 诈 可 证 篇 辑 
MEC_EASIC_UI MECEASICUT SS MECBASICUTL LICENSE 
MEC_ERASIC EN MECBASICENGS SS MECBASICENS LICENSE 
STRUCT_UIL MECSTRUCUL SS 和 MECSTRUCUT LICENSE 
STRUCT_ ELHE MECSTRUCENGS SSQ MECSTRUCENS LICENSE 
STRUCT_ THERMAL UI MECTHEEMUT ss MECTHERMUT LICENSE 


STRUCT_THERMAL ENGSINE MECTHEFMENG SSQ MECTHEFMENS LICENSE 


帮助 > 《< 上 一 步 | 次 村 站 | 退出 


图 1.3.9 许可 证 配置 
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Step7. 系统 开始 安装 Creo Simulate 项 目 部 分 ， 并 显示 安装 进度 。 经 过 几 分 钟 后 ，Creo 
Simulate 项 目 安装 完成 ， 系 统 提示 “安装 完成 ”信息 ， 单 击 _ 下 一 步 > 按钮 。 


Stage4. 安装 Creo Parametric 项 目 


Step1. 在 系统 弹出 的 对 话 框 中 ， 单 击 “Creo Parametric” 选 项 。 

Step2. 系统 弹出 的 对 话 框 中 ， 采 用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 -下 一 步 >” 按钮 。 

Step3. 此 时 系统 弹出 图 1.3.10 所 示 的 对 话 框 , 采用 系统 默认 设置 值 , 单 击 一步 > 按 
钮 。 


PIC. Setnop 一 Cream 1:.0 (F000) 三 A 


pu 


FLEXnet 许可 证 服务 器 


指令 
请 指定 此 Cres Farametrie 安装 雪 使 用 的 全 部 许可 证 服务 器 


FLEXnet 许可 证 服务 器 
Ek aC: "Froeram Files\Creol licensespte licfile. at 漆 加 


图 阅 ; 锯 - 要 运行 的 详 可 证 :6= 咎 动 扩展 ， 人 a 注 动 选项 
帮助 ~ < 上 一 步 | 下 一 才 .2i | 退出 
图 1.3.10 ”指定 许可 证 服务 需 
Step4. 在 系统 弹出 的 对 话 框 中 ， 配 置 Windows 各 选项 。 
(1) 在 号 aaaws 刁 捷 方 式 首选 项 文 域 中 选中 国 点 面 、[W 开始 菜单 和 [Wf 程序 次 件 末 复 选 框 ， 下 面 的 
往 序 关 作 3 革 、 局 到 中 邓 选项 采用 默认 设置 值 。 
(2) 在 旺 aaows 引 党 让 这 于 区域 中 ， 确 保 选 中 总 修 吃 所 有 用 户 的 系统 环 境 单 选项 。 
(3) 单 击 _『 一 步 > 按钮 。 
Step5. 系统 弹出 对 话 框 ， 提 示 用 户 选 择 Creo 软件 的 可 选 配置 项 目 ， 建 议 选 中 
Yi Creo Pro 0LE 设置 和 [Mf 附加 许可 证 配置 复 选 框 ， 然 后 单 击 『 一 步 > | 按钮。 
Step6. 系统 弹出 图 1.3.11 所 示 的 对 话 框 ， 提 示 用 户 选 择 Creo 软件 的 可 选 配置 项 目 ， 然 
后 单 击 L 竺 | 校 钮 。 
Step7. 系统 弹出 对 话 框 ,在 该 对 话 框 中 可 以 配置 OLE 服务 器 的 相关 信息 , 在 语言 下 拉 
列表 框 中 选择 国 卫 本 污 项 ， 然 后 单 击 雪 要 ,按钮 。 
Step8. 系统 系统 开始 安装 Creo Parametric 项 目 部 分 , 并 显示 安装 进度 。 经 过 几 分 钟 后 ， 
Creo Parametric 项 目 安装 完成 ， 系 统 提示 “安装 完成 ”信息 ， 单 击 下 一 此 >” 按钮 。 





Stage5. 安装 Distibuted Services 项 目 
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FITB. Setup - Crew 1.0 {F000) = 这 


PLL 





计 可 证 配置 


指令 
创建 或 编辑 用 于 局 动 Creo 了 Baranmatric 的 萌生 


主 可 证 配置 
许可 证 类 型 配置 说 明 法 翰 
CoCreateSsim ColreateSim (Ei) Pp 
Cren Creo (Bt) :| 
加 | 给 
帮助 > 《上 一 步 | [下 二 要 3 | 退出 


1.3.11 可 选 配置 步骤 
Stepl. 在 系统 弹出 的 的 对 话 框 中 , 单 击 娟 其 世人 中 选项 , 然后 单 击 “Distibuted Services” 


Step2. 系统 弹出 的 对 话 框 中 ， 选 中 改 我 接受 山 复 选 框 ， 单 击 _ 下 一 此 > 按钮 。 
Step3. 在 系统 弹出 的 对 话 框 中 ， 采 用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 _ 下 一 步 >” 按钮 。 
Step4. 此 时 系统 弹出 图 1.3.12 所 示 的 对 话 框 , 采用 系统 默认 设置 值 , 单 击 『 一 步 > 按 


PIC. Setup 一 Creo 1.0 (F000) 世 
FLEXnet 许可 证 服务 器 
指令 
请 指定 上 Creo Distributed Services Manager 
实 装 要 司 用 的 全 部 诈 可 证 服务 十 


FLEXnet 许可 证 服务 器 
EE cc: Frogram Files\Creol licensespte licfile. dat 潍 加 


图 后 : 局 要 运行 的 许可 证 ，6> 启 动 扩展 ， 邓 # 祁 动 选 项 


帮助 > 《 上 一 步 | 下 于 入 沐 | 退出 


1.3.12 ”指定 许可 证 服务 器 
Step5. 系统 弹出 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 可 以 配置 Windows 各 选项 。 
(1) 在 号 aaaws 快 捷 方 式 首选 项 [x 域 中 选中 [MY 点 面 、[W 开始 菜单 和 [Wf 程序 次 件 溢 复 选 杠 ， 下 面 的 
往 序 关 作 3 革 、 局 到 中 邓 选项 采用 默认 设置 值 。 
(2) 在 蚂 mwilsws 环 蜡 自 选项 区 域 中 ， 确 保 选 中 总 修 吃 所 有 用 户 的 系统 环境 单 选项 。 
(3) 单 击 - 下 一 此 > | 按钮 。 
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Step6. 系统 开始 安装 Distibuted Services 项 目 部 分 ， 并 显示 安装 进度 。 经 过 几 分 钟 后 ， 
Distibuted Services 项 目 安装 完成 ， 系 统 提示 “安装 完成 ”信息 ， 单 击 下 一 此 >” 按钮。 

Step7. 在 系统 弹 的 对 话 框 的 右 下 角 ， 单 击 玲 出 _ 护 钮 , 然后 在 系统 弹出 的 “退出 安装 - 
确定 ”对 话 框 中 单 击 … 秦 (各 .… 按钮 ， 退 出 安装 程序 ， 完 成 安装 。 








1.4 设置 系统 配置 文件 config.pro 


用 户 可 以 利用 一 个 名 为 config.pro 的 系统 配置 文件 预 设 Creo 软件 的 工作 环境 和 进行 全 
局 设置 , 例如 Creo 软件 的 界面 是 中 文 还 是 英文 〈 或 者 中 英文 双语 ) 由 menu_translation 选项 
来 控制 ， 这 个 选项 有 三 个 可 选 的 值 yes、no 和 both， 它 们 分 别 可 以 使 软件 界面 为 中 文 、 殉 文 
和 中 英文 双语 。 

本 书 附 光盘 中 的 config.pro 文件 中 对 一 些 基 本 的 选项 进行 了 设置 ,强烈 建议 读者 进行 如 
下 操作 ， 使 该 config.pro 文件 中 的 设置 有 效 ， 这 样 可 以 保证 后 面 学 习 中 的 软件 配置 与 本 书 相 
同 ， 从 而 提高 学 习 效 率 。 

将 D:\creol\creol_system file\ 下 的 config.pro 复制 至 Creo 安装 目录 的 \text 目录 下 。 假 
设 Creo 1.0 的 安装 目录 为 C:\Program Files\PTC\Creo 1.0, 则 应 将 上 述 文件 复制 到 C:\Program 
Files\PTO\Creo 1.0\Common Files\FOOONext 目录 下 。 退 出 Creo， 然 后 表单 新 局 动 Creo， 
config.pro 文件 中 的 设置 将 生效 。 














1.5 设置 工作 表面 卫 置 文件 
creo_parametrlc_customlzation.Ul 


用 户 可 以 利用 一 个 名 为 creo_parametric_customization.ui 的 系统 配置 文件 预 设 Creo 软件 
工作 环境 的 工作 界面 〈 包 括 工 具 栏 中 按钮 的 位 置 )。 

本 书 附 光 盘 中 的 creo_parametric_customization.ui 对 软件 界面 进行 一 定 设置 ， 建 议 读者 
进行 如 下 操作 ， 使 软件 界面 与 本 书 相 同 ， 从 而 提高 学 习 效率 。 

Step1. 进入 配置 界面 选择 “文件 ”下 拉 菜 中 的 文件 < 一 | 丘 
“Creo Parametric 选项 ”对 话 框 。 

Step2. 导入 配置 文件 。 在 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 中 单 击 日 下 * 功 鹏 区 区 域 ， 单 击 

和 7 出 区 ) “按钮 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 导入 自 定 只 交 件 选项 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 

话 框 。 

Step3. 选中 D:\creol\ creol_system_file\ 文 件 夹 中 的 creo_parametric_customization.ui 文 
件 ， 单 击 目 汪 站 汪汪 六 钮 ， 然 后 单 击 攻 芋 上 夺 有 目下 党 按 钮 。 








命令 ， 系 统 弹出 




















可 Vn er a 
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1.6 ”启动 Creo 1.0 软件 


一 般 来 说 ， 有 两 种 方法 可 启动 并 进入 Creo 软件 环境 。 
方法 一 : 双击 Windows 站 面 上 的 Creo 软件 快捷 图 标 。 
说 明 : 只 要 是 正常 安装 ， 


Windows 来 面 上 会 显示 Creo 软件 快捷 图 标 。 对 于 快捷 图 标的 名 
可 根据 需要 进行 修改 。 


> 


方法 二 : 从 Windows 系统 的 “开始 ” 菜 单 进入 Creo， 操 作 方 法 如 下 : 

Step1. 单 击 Windows 桌面 左下 角 的 本 本 天 校 包 ， 

Step2. 选择 上 大 FTC Creo 
1.6.1 所 示 ， 系 统 便 进 入 Creo 软件 环境 。 


, 1 





m= Creo Farametric 1.0 Ee 





Windows Cataloe 








1.6.1 Windows“ 开 始 ” 沫 上 


1.7 ” Creo 1.0 工作 界面 
1.7.1 工作 表面 简介 


在 学 习 本 节 时 ， 请 先 打 开 目 录 D:\creol\work\ch0O1\ch01.07 下 的 socket.prt 文件 。 
Creo 1.0 用 刀 界 面包 括 下 拉 荣 单 区 、 沈 单 管理 右 区 
消息 区 、 疼 形 区 及 导 舱 选项 卡 区 ， 如 图 1.7.1 所 示 。 


1， 导 航 选 项 卡 区 


、 顶 部 工具 栏 按钮 区 、 右 工具 栏 按 钮 区 、 








导航 选 项 卡 包括 三 个 页 面 选项 :“ 模 型 树 或 层 树 天 “文件 夹 浏 虎 喜 ” 和 “收藏 严 ” 

e “模型 树 ” 中 列 出 了 活动 文件 中 的 所 有 等 件 及 特征 ， 并 以 树 的 形式 显示 模型 结构 ， 
根 对 象 ( 活 动 零件 或 组 件 ) 显示 在 模型 树 的 顶部 ， 其 从 属 对 象 〈 零 件 或 特征 ) 位 

于 根 对 象 忆 下。 例如 在 活动 狠 配 文件 中 ,“ 人 模型 树 ” 列 表 的 顶部 是 组 件 ， 组 件 下 方 

是 每 个 元 件 零 件 的 名 称 ; 在 活动 零件 文件 中 ,“ 模 型 树 ” 列 表 的 顶部 是 零件 ， 零 件 


下 方 是 每 个 特征 的 名 称 。 若 打开 多 个 Creo 模型 ， 则 “模型 树 ” 只 反映 活动 模型 的 
内 容 。 








“文件 夹 浏览 右 ” 类 似 于 Windows 的 “资源 管理 右 ”， 用 于 浏览 文件 。 
“收藏 来 ”用 于 有 效 组 织 和 管理 个 人 资源 。 
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导航 选项 卡 区 快速 访问 工具 栏 功能 区 视图 控制 工具 栏 标题 栏 





| 文件 -| | 模型 | 分 析 ”注释 ” 泻 染 ”工具 | 视图 乘 性 建构 ”应 用 程序 ~ 


| 中 罗江 | 也 业 和 和 @ 吕 a | 
| -ps 、 Ss 好] 扫描 二 本 区 加 
| 台新 生 、 a 全 平面 草 深 ” 拉 伸 二 阵列 jj 异 元 性 | 
| | 
| | 





A 路 扫 指 混 全 人 "1 本 界面 


~ 模型 树 | 于 加 
: DY socyET. PRT : 
| HGSHT 

zi TOF 

J FRONT 
:PRT_CSYS_DEF 
:| 有 和 拉 伸 1 
i bp so 旋 转 1 
| ci 旋转 2 
| 28 孔 1 

和 2 

他 倒 圆 角 1 

他 倒 圆 角 2 

他 倒 圆 角 3 

他 倒 圆 角 4 

他 倒 圆 角 5 

他 合 圆 角 6 

世人 司 角 1 

虽 在 此 插 六 





上 二 !"* 振 趟 时 示 注释 . 
I 





1.7.1 Creo 1.0 界面 


2. 快速 访问 工具 栏 





快速 访问 工具 栏 中 包 仿 新建、 保存 、 修 改 模 型 和 设置 Creo 环境 的 一 些 命令 。 人 快速 访问 
工具 栏 为 快速 进入 命令 及 设置 工作 环境 提供 了 极 大 的 方便 ， 用 户 可 以 根据 具体 情况 定制 快 
速 访问 工具 栏 。 

3. 标题 栏 

标题 栏 显示 了 当前 的 软件 版 本 以 及 活动 的 模型 文件 名 称 。 

4. 功能 区 

功能 区 中 包含 “文件 ”下 拉 衣 单 和 命令 选项 卡 。 命 令 选 项 卡 显示 了 Creo 中 的 所 有 功能 
按钮 ， 并 以 选项 卡 的 形式 进行 分 类 。 用 户 可 以 根据 需要 上 自己 定义 各 功能 选项 卡 中 的 按钮 ， 
也 可 以 目 己 创建 新 的 选项 卡 ， 将 和 常用 的 命令 按钮 放 在 上 自 定 义 的 功能 选项 卡 中 。 

注意 : 用 户 会 看 到 有 些 菜单 命令 和 按钮 处 于 非 激 活 状 态 ( 呈 灰 色 ， 即 暗色 )， 这 是 因为 
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它们 目前 还 没有 处 在 发 挥 功能 的 环境 中 ， 一 旦 它们 进入 有 关 的 环境 ， 便 会 自动 激活 。 

5. 视图 控制 工具 条 

图 1.7.2 所 示 的 “视图 控制 ”工具 条 是 将 “视图 ”功能 选项 卡 中 部 分 第 用 的 命令 按钮 集 
成 到 了 一 个 工具 条 中 ， 以 便 随 时 调用 。 

加 总 | 忆 | 国 | 各 | 这 | 欧洲 | 各 | 
图 1.7.2 视图 控制 工具 条 
6. 图 形 区 
Creo 各 种 模型 图 像 的 显示 区 。 


7. 消息 区 














在 用 户 操作 软件 的 过 程 中 ， 消 妃 区 会 实时 地 显示 与 当前 操作 相关 的 提示 信息 等 ， 以 引 
导 用 户 的 操作 。 消 轧 区 有 一 个 可 见 的 边线 ， 将 其 与 图 形 区 分 开 ， 符 要 增加 或 减少 可 见 消 奶 
行 的 数量 ， 可 将 鼠标 指针 置 于 边线 上 ， 投 住 鼠 标 左 键 ， 将 鼠标 指针 移动 到 所 期 望 的 位 置 。 


消息 分 五 类 ， 分 别 以 不 同 的 图 标 提醒 

是 提示 “信息 三 关于 出 省 后 危险 
8， 智 能 选取 栏 

智能 选取 栏 也 称 过 滤器 ， 主 要 用 于 快速 选取 某 种 所 需要 的 要 素 如 几何 、 基 准 等 ) 。 


9. 菜单 管理 器 区 











麻 早 宦 理 厚 区 位 于 屏 硕 的 右 侧 ， 在 进行 条 些 操作 时 ， 系 统 会 弹出 此 末 单 ， 如 创建 混合 
特征 时 ， 系 统 会 弹出 “混合 选项 ”菜单 管理 郁 〈 图 1.7.3)。 


| 菜单 管理 器 
和 BLEHD DPTS 必 量 合 选 项 ) 


Parallel [平行 ) 





Rotational 【iiE 转 ) 
Gemeral [一般 


Regular see [ 才 则 蕉 面 ) 





Froject See [投影 蕉 面 ) 


Sketch Sec | 章 将 截面 ) 


Done (二 成) 
guit 1f 恨 出 ) 


图 1.7.3 “混合 选项 ”有 菜单 管理 器 
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1.7.2 ”工作 再 面 的 定制 


工作 界面 的 定制 步骤 如 下 : 

Stepl. 进入 定制 工作 对 话 框 。 选 择 文件 ” ep 三 
Parametric 选项 ”对 话 框 。 

Step2. 窗口 设置 。 在 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 中 单 击 窗口 衬 旦 区域 ,， 即 可 进入 软件 
窗口 设置 界面 。 在 此 界面 中 可 以 进行 导航 选项 卡 的 设置 、 柑 型 树 的 设置 、 浏 览 器 设置 、 辅 
助 窗 口 设置 以 及 图 形 工具 栏 设置 等 ， 如 图 1.7.4 所 示 。 





官 令 ， 即 可 进入 “Creo 








| 在 苹 万 而 rt 选项 茂 
人 站 | 自 定 久 窗口 的 布局 。 
人 导航 选项 卡 设 置 
Te 1 
i 导航 窗口 宽度 汶 主 窗口 的 白人 切线 : 5 4 
装配 显示 历史 记录 选项 卡 
i 模型 树 设置 
模型 树 放置 : 作 当 导航 选项 卡 的 一 部 分 下 
自 定 尺 功能 区 We 
] nn 
许可 
配置 编辑 器 训 览 器 设置 
控 照 主 窗口 百人 芳 比 的 形式 将 训 览 器 宽度 设置 涌 : 82 圭 
窗口 设置 : ， 收 蔓 殊 认 值 外 ) 
导 具 7 导出 企 ) = 
导出 配置 位). . . ”确定 取消 

















1.7.4 “窗口 设置 ”界面 

Step3. 快速 访问 工具 栏 设置 。 在 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 中 单 击 沼 妾 态 申 工 县 三 区 域 ， 
即 可 进入 快速 访问 工具 栏 设置 界面 ， 如 图 1.7.5 所 示 ， 在 此 界面 中 可 以 定制 快速 访问 工具 栏 
中 的 按钮 ， 具 体操 作 方 法 如 下 。 

(1) 在 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 的 共 下 烈 位置 选取 全 令 人 C): 下 拉 列 表 中 选择 且 有 有 的 令 选 
项 。 

(2) 在 命令 区 域 中 选择 ! 肆 拓 对 显示 的 汪 选 项 ， 然 后 单 击 这 加 由 六 按钮 。 

(3) 单 击 对 话 框 右 侧 的 .县 按钮 和 .全 ,， 可 以 调整 添加 的 按钮 在 快速 访问 工具 栏 中 的 
位 置 。 

Step4. 功能 区 设置 。 在 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 中 单 击 目下 人 * 功 且 区 区 域 ， 即 可 进 
入 功能 区 设置 界面 。 在 此 界面 中 可 以 设置 功能 区 各 选项 卡 中 的 按钮 ， 并 可 以 创建 新 的 用 户 
选项 卡 ， 如 图 1.7.6 所 示 。 











Cren Parametric 选项 
| | 自 定 党 快速 访问 工具 栏 。 
人 型 显示 人 虑 1 : 
元 显示 二 总 忆 ; 击 证 辣 i 
选择 和 目 定 兴 快 速 坊 问 工具 栏 息 ): 


章 挫 三 i 
Se 和 
数据 弦 投 和 这 = 


狐 金 ( 件 ) 说 拉 伸 .， 回 保存 


a 保存 副本 
, 自 害处 功能 区 __.、 
‘快速 访问 工具 栏 ， 


1 哇 量 
配置 编辑 器 


< 大 除 @E) 


导出 配置 凶 ). . - 





图 1.7.5 “快速 访问 工具 栏 ” 设 置 界面 


Creo Parametrie 选项 茂 
收藏 赤 一 | 自 定 多 功能 
汪 二 站 | 自 定 总 功能 区 
人 丛 下列 位 置 选 职 命令 此 ) ， 自 定 芝 功能 区 凶 ) 
en 设计 零件 | 栋 型 Tab 是 主 选 项 卡 ” 
ATB J Y 主 选 项 卡 
峡 全 [性 1) Wd ECADEE 域 ... bp Rr 揉 攻 
Te IDF 操作 T . 
自首 六 衣 攻 i 伸 出 项 b> [Vf 获取 数据 
“人 上- 癌 做 曾 WE #”[ 呈 基准 
修饰 抄 BE Ww 形状 
许可 修饰 草 坚 kb [Wf 工程 
配置 编辑 器 做 请 蛇 六 [本 编 辑 
倒 圆 角 ， ™ EE [Wf 曲面 
时 as 
Ds 9 定义 全 要 可 认 全 了 
人 参考 ' 导入 /导出 (2】 " 
反 向 法 向 ... 下 


导出 配置 E) 。 顽 定 | | 取消 
图 1.7.6 “ 目 定义 功能 区 ”设置 界面 
Step5. 导出 /导入 配置 文件 。 在 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 中 单 击 号 六 /可 出 区 ) “ 按 
钮 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 写 出 所 有 有 功能 医 和 快 建 态 同 工具 栏目 十 % 选 项， 系统 弹出 “导出 ”对 话 框 ， 
单 击 保存 按钮 ， 可 以 将 界面 配置 文件 “creo_parametric_customization.ui” ”导出 到 当 
前 工作 目录 中 。 
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1.8 ”Creo 软件 的 环境 设置 





选择 “文件 ”下 拉 菜 中 的 文件 < ==> 四 *# 命令 , 在 弹出 的 “Creo Parametric 选项 ” 
对 话 框 中 选择 于 晶 选 项 ， 即 可 进入 软件 环境 设置 界面 ， 如 图 1.8.1 所 示 。 

在 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 中 选择 其 他 选项 ， 可 以 设置 系统 闫 色 、 模 型 显示 、 图 
元 显示 、 旱 绘 器 选项 以 及 一 些 专 用 模块 环境 设置 等 。 用 户 可 以 利用 config.pro 的 系统 配置 文 
件 管理 Creo 软件 的 工作 环境 ， 有 关 config.pro 的 配置 请 参考 本 章 “1.4 设置 系统 配置 文件 
config.pro” 中 的 内 容 。 











Eee 2 三世 下 而 Parametric 选项 x | 
由 al 门 更 疏 使 用 Cres 时 的 环境 选项 。 
3 RS TR 2 普通 和 境 选 项 
' 异 吾 显示 ' 工作 目录 : |C:%ereol. 0-temp" 训 痪 . - 
图 元 显示 
i : 党 出 提示 和 消息 时 响起 铃声 
| 装配 | 将 显示 内 容 二 模型 一 同 梨 存 
| 数据 变换 ' 于 a 
\ 猎 全 件 ) ) WY 添加 到 借 息 操作 过 程 中 剖 建 的 醒 型 基准 
自 定义 功 能 区 隐 癌 的 对 语 框 : 恢 皮 对话 框 的 明示 
i 定 尽 、 运 行 和 管理 遇 射 键 : | 映射 键 设置 ... 
许可 HodelCHECK 设置 
配置 编辑 器 配置 NsdelCHECK: | 上 odelCHECE 设置 ... 
实 鹿 创建 选项 
本 优 据 实说 存 铺 剖 建 实例 加 速 器 立 者 
也 | 建 竟 件 ; 已 保存 的 对 本 
芬 布 式 计算 设置 
选择 执行 号 布 式 计算 的 主机 :| 分 布 式 计算 ... 
导出 配置 (IY)... 确定 取消 

















1.8.1 “环境 ”设置 界面 


注意 : 在 “环境 ”对 话 框 中 改变 设置 ， 仅 对 当前 进程 产生 影响 。 当 再 次 启动 Creo 时 ， 如 
果 存 在 配置 文件 config.pro， 则 由 该 配置 文件 定义 环境 设置 ; 否则 由 系统 默认 配置 定义 。 


1.9 创建 用 户 文件 目录 


使 用 Creo 软件 时 ， 应 该 注意 文件 的 目录 管理 。 如 果 文 件 管理 混乱 ， 会 造成 系统 找 不 到 
正确 的 相关 文件 ， 从 而 严重 影响 Creo 软件 的 安全 相关 性 ， 同 时 也 会 使 文件 的 保存 、 删 除 等 
操作 产生 混乱 ， 因 此 应 按照 操作 者 的 姓名 、 产 品名 称 《〈《 或 型 号 ) 建 并 用 户 文件 目录 ， 如 本 
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书 要 求 在 D 盘 上 创建 一 个 名 为 Creo-course 的 文件 夹 作 为 用 户 目 录 。 


1.10 设置 Creo 软件 的 工作 目录 








由 于 Creo 软件 在 运行 过 程 中 将 大 量 的 文件 保存 在 当前 目录 中 ， 并 且 也 常常 从 当前 目录 

中 目 动 打开 文件 , 为 了 更 好 地 管理 Creo 软件 的 大 量 有 关联 的 文件 , 应 特别 注意 , 在 进入 Creo 
后 ， 开 始 工 作 前 最 要 紧 的 事情 是 “设置 工作 目录 ”。 其 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 文件 > 四 站 
主页 选项 卡 中 的 呜 按 钮 )。 

Step2. 在 弹出 的 图 1.10.1 所 示 的 “选择 工作 目录 ”对 话 框 中 选择 “D: ”。 















选择 工作 目录 x 

4 kr cel-07 ® Users 向 :] k Creo-course "| 全 搜索 ... 
加 姐 织 ~ 汪 视图 ~ 消 工具 ~ KR? 
公用 去 件 实 下 ee 
Cr 单 击 此 第 头 ， 查 找 、 选 取 目 标 目录 
苔 ;我 的 文档 
图 -21-07 
六 工作 目录 
台 收藏 赤 羡 件 名 :， 家 改 日 期 :12-Worll 10:26:40 戎 

立 件 省 :|. 兴 型 目录 ™ 
EF 立 件 夹 树 确定 职 消 代 ) 


1.10.1 “选择 工作 目录 ”对 话 框 
Step3. 答 找 并 选取 目录 Creo-course。 
Step4. 单 击 对 话 框 中 的 甬 下 按钮。 
完成 这 样 的 操作 后 ， 目 录 D:\Creo-course 即 变 成 工作 目录 ， 而 且 目 录 D:\Creo-course 
也 变 成 当前 目录 ， 将 来 文件 的 创建 、 保 存 、 目 动 打开 、 删 除 等 操作 都 将 在 该 目录 中 进行 
在 本 书 中 ， 如 有 果 未 加 说 明 ， 上 所 指 的 “工作 目录 ” 均 为 D:VCreo-course 目录 。 


说 明 : 进行 下 列 操作 后 ， 双 击 梨 面 上 的 Creo 图 标 进入 Creo 软件 系统 ， 即 可 自动 切换 到 指 
定 的 工作 目录 。 

(1 ) 右 击 来 面 上 的 Creo 图 标 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 是 

(2) 图 1.10.2 所 示 的 “Creo Parametric1.0 属性 ”对 话 框 被 打开 ， 单 击 该 对 话 框 的 | 快捷 方式 
选项 卡 ， 然 后 在 起 如 位 音 牛 ): 文本 栏 中 输入 DD:\Creo-course， 并 单 击 [ 确定 ”| 按 徊 . 











Le PP > 


注意 : 设置 好 启动 目录 后 ， 每 次 启动 Creo 软件 ， 系 统 自 动 在 启动 目录 中 生成 一 个 名 为 
“trail.txt” 的 文件 。 该 文件 是 一 个 后 台 记 录 文 件 ， 它 记录 了 用 户 从 打开 软件 到 关闭 期 间 的 所 有 操 
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作 记 录 。 读 者 应 注意 保护 好 当前 启动 目录 的 文件 夹 ， 如 果 启 动 目录 文件 夹 丢 失 ， 系 统 会 将 生成 
的 后 台 记 录 文 件 放 在 果 面 上 。 


该 目录 为 Creo 的 启动 目录 





查找 目标 锯 ). . .| 更 改 图 标 心 . | 高 颍 血 ).. . | 






1.10.2 “Creo Parametric 1.0 属性 ”对 话 框 


第 2 章 二 维 草 给 
2.1 草 绘 环境 中 的 主要 术语 


下 面 列 出 了 Creo 软件 草 绘 中 经 第 使 用 的 术语 : 

图 元 ; 指 二 维 草 绘图 中 的 任何 几何 元 素 〈 如 直线 、 中 心 线 、 圆 踊 、 圆 、 椭 圆 、 样 条 曲 
线 、 点 或 坐标 系 等 )。 

参考 图 元 ， 指 创建 特征 截面 二 维 草图 或 轨迹 时 ， 所 参考 的 图 元 。 

尺寸 图 元 大 小 、 图 元 之 间 位 置 的 量度 。 

约束 : 定义 图 元 间 的 位 置 天 系 。 约 束 定 义 后 ， 其 约束 符号 会 出 现在 被 约束 的 图 元 劳 边 。 
例如 ， 在 约束 两 条 直线 垂直 后 ， 竺 直 的 直线 劳 边 将 分 别 显示 一 个 垂直 约束 符号 。 默 认 状 态 
下 ， 约 束 符 号 显示 为 蓝 色 。 

参数 : 草 绘 中 的 辅助 元 素 。 

关系 : 关联 尺寸 和 /或 参数 的 等 式 。 例 如 ， 可 使 用 一 个 关系 将 一 条 直线 的 长 度 设 置 为 另 
一 条 直线 的 两 倍 。 

“ 弱 ” 凡 寸 :“ 弱 ”尺寸 是 由 系统 自动 建立 的 尺寸 。 当 用 户 增加 需要 的 尺寸 时 ， 系 统 可 
以 在 没有 用 户 确认 的 情况 下 自动 删除 多 余 的 “ 弱 ” 尺 寸 。 默 认 状 态 下 ,“ 弱 ”尺寸 在 屏幕 中 
显示 为 青色。 

“ 强 ” 尺 寸 : 是 指 由 用 户 所 创建 的 尺寸 ， 这 样 的 尺寸 系统 不 能 上 自动 地 将 其 删除 。 如 果 几 
个 “ 强 ” 尺 十 上 友 生 冲突 ， 系 统 会 要 求 删除 其 中 一 个 。 另 外 用 户 也 可 将 符合 要 求 的 “ 弱 ” 扩 
寸 转化 为 “ 强 ” 斥 寸 。 默 认 状 态 下 ,“ 强 ”尺寸 显 示 为 监 色 。 

冲突 : 两 个 或 多 个 “ 强 ” 尺 寸 或 约束 可 能 会 产生 了 矛盾 或 多 余 条 件 。 出 现 这 种 情况 ， 必 
须 删除 一 个 不 需要 的 约束 或 尺寸。 









































2.2 ”进入 章 绘 环境 


进入 草 绘 环境 的 操作 方法 如 下 。 
Step1. 选择 下 拉 菜 单 文件 ”| pe | 症 2 人 (或 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 )， 
Step2. 系统 弹出 “新 建 ” 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 四 汶 草 给 单 选项 ， 在 敬称 上 后 
的 文本 框 中 输入 草图 名 (如 s1); 单 击 瘟 下 按钮 ， 即 进入 草 绘 环 境 。 
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注意 : 还 有 一 种 进入 草 绘 环 境 的 途径 ， 就 是 在 创建 某 些 特征 (例如 拉 伸 、 旋 转 、 扫 描 
等 ) 时 ， 以 这 些 特征 命令 为 入 口 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 详 见 第 3 章 的 有 关内 容 。 


进入 草 绘 环境 后 ， 屏 幕 上 会 出 现 草 绘 时 所 需要 的 各 种 工具 按钮 ， 其 中 常用 工具 按钮 及 
其 功能 注释 ， 如 图 2.3.1。 
区 人 忻 ~ | 草 和 | 分 析 工具 说 图 
| 器 | 
和 XX 点 i 口 给 形 * 从业 园 ” 交 便 角 > 





| | 办 业 标 系 楼 本 加 加 。 必 样 条 玖 文本 
设置 ” 获取 数据 “操作 ~ 基准 草 妈 





回 坊 移 | 中 心 线 ” 世人 收 收 绊 出 除 自 Ft| 芍 

加 厚 ”总 点 心 镜 博 “ 产 拐角 十 只 一 | 

i 调 色 板 坐标 系 三 劳 割 呈 旋转 调整 大 小 上 全 夺 三 || 让 
编辑 关 束 v” ”尺寸 检查 > 


图 2.3.1 “ 草 绘 ” 选 项 卡 
图 2.3.1 中 各 区 域 的 工具 按钮 的 简介 如 下 : 
设置 区域 : 设置 草 绘 栅 格 的 属性 ， 图 元 线条 样式 等 。 
艾 职 数据 区 域 : 导入 外 部 草 绘 数据 ， 
操作 * 区 域 : 对 草图 进行 复制 、 粘 贴 、 剪 切 、 删 除 、 切 换 图 元 构造 和 转换 尺寸 等 。 
基准 区 域 : 绘制 基准 中 心 线 、 基 准点 以 及 基准 坐标 系 。 
呈 短 区域: 绘制 直线 、 算 形 、 圆 等 实体 图 元 以 及 构造 图 元 ， 
而 辑 区 域 : 镜像 、 修 瘟 、 分 割 单 图 ， 调 整 章 图 比例 和 修改 尺寸 值 ，。 
下 束 "区域: 添加 几何 约束 。 
尺寸 区域: 添加 尺寸 约束 ， 
检查 v7 区域. 检查 开放 端点 、 重 复 图 元 和 封闭 环 等 ， 


2.4 草 绘 朋 的 设置 


1. 设置 网 格 间 距 


根据 将 要 绘制 的 模型 草图 的 大 小 ， 可 设置 草 绘 环境 中 的 网 格 大 小 ， 其 操作 流程 如 下 : 
Step1. 单 击 章 给 功能 选项 卡 绰 ”节点 下 的 盖 饮 命令 。 
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Step2. 此 时 系统 弹出 “ 栅 格 设置 ”对 话 框 ， 在 山 格 间距 选项 组 中 选中 中 帮 雯 单 选项 ， 
然后 在 * 间距 和 1 间距 文本 框 中 输入 间距 值 ， 单 击 | 剖 焉 按钮， 结束 栅 格 设置 。 


说 明 : 
Creo 软件 支持 备 卡 儿 坐 标 和 极 坐 标 网 格 。 当 第 一 次 进入 草 绘 环境 上 时， 系统 显示 笛 卡 儿 
坐标 网 格 。 


通过 “ 栅 格 设置 ”对 话 框 ， 可 以 修改 网 格 间距 和 角度 。 其 中 ，X 间距 仅 设 置 X 方向 的 
间距 ，YY 间距 仅 设置 了 方向 的 间距 ; 还 可 设置 相对 于 XX 轴 的 网 格 线 的 角度 。 当 刚 开始 章 绘 
时 (创建 任何 几何 形状 之 前 )， 使 用 网 格 可 以 控制 二 维 草图 的 近似 尺寸 。 


2. 设置 优先 约束 项 目 


选择 下 拉 菜 单 区 什 < 天 [aE 4, 在 系统 弹出 的 “Creo Parametric 选项 ”对 话 
框 的 旦 笃 营 选 项 卡 早 芝 民居 束 怕 训 区 域 中 ， 可 以 设置 草 绘 环境 中 的 优先 约束 项 目 。 只 有 在 这 里 选 
中 了 一 些 约束 选项 ， 在 绘制 草图 时 ， 系 统 才 会 自动 地 添加 相应 的 约束 ， 大 则 不 会 目 动 添加 。 

3. 设置 优先 显示 

在 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 的 旱 誉 粥 选项 卡 判 旱 嘿 不 训 旦 区 域 中 ， 可 以 设置 草 绘 环境 
中 的 优先 显示 项 目 等 。 只 有 在 这 里 选中 了 这 些 显示 选项 ， 在 绘制 草图 时 ， 系 统 才 会 自动 显 
示 草 图 的 尺寸 、 约 束 符 号、 顶点 等 项 目 。 

注意 : 在 此 如 果 选 中 草 给 器 栅 格 区 域 中 的 V 精 江油 入 复 选 框 ， 则 前 面 已 设置 好 的 网 格 就 会 
起 到 捕捉 定位 的 作用 .， 





4. 草 绘 区 的 快速 调整 


单 击 “网 格 显示 ”按钮 王 ， 如 果 看 不 到 网 格 ， 或 者 网 格 太 密 ， 可 以 缩放 草 绘 区 ;如 果 
想 调整 图 形 在 草 绘 区 的 上 下 、 左 右 的 位 置 ， 可 以 移动 草 绘 区 。 
孔 标 操作 方法 说 明 : 

















@ 中 键 滚轮 (缩放 草 绘 区 ): 滚动 鼠标 中 键 滚轮 ， 向 前 滚 可 看 到 图 形 在 缩小 ， 向 后 滚 
可 看 到 图 形 在 变 大 。 
@ 中 键 (移动 草 绘 区 ): 按 住 筷 标 中 键 ， 移 动 鼠 标 ， 可 看 到 图 形 跟 着 鼠标 移动 。 
注意 : 单 绘 区 这 样 的 调整 不 会 改变 图 形 的 实际 大 小 和 实际 空间 位 置 ， 它 的 作用 是 便于 
用 户 查 看 和 操作 图 形 。 
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2.5 二 维 草图 的 绘制 


2.5.1 关于 二 维 草 图 绘制 


要 进行 草 绘 ， 应 先 从 草 绘 功能 选项 卡 的 皇 笃 区 域 中 选取 一 个 绘图 命令 ， 然 后 可 通过 在 
屏 硕 图 形 区 中 单 击 点 来 创建 图 元 。 

在 绘制 图 元 的 过 程 中 ， 当 移动 鼠标 指针 时 ，Creo 系统 会 目 动 确定 可 添加 的 约束 并 将 其 
显示 。 当 同时 出 现 多 个 约束 时 ， 只 有 一 个 约束 处 于 活动 状态 ， 显 示 为 绿色 。 

齐 绘 几 元 后 ， 用 刀 还 可 通过 “约束 ”对 话 框 继续 添 加 约束 。 

在 绘制 草图 的 过 程 中 ，Creo 系统 会 目 动 标注 几何 图 元 ， 这 样 产 生 的 尺寸 称 为 “ 弱 ” 尺 
寸 ( 以 青色 显示 ), 系统 可 以 目 动 删除 或 改变 它们 。 用 户 可 以 把 有 用 的 “ 弱 ” 尺 寸 转 换 为 “ 强 ” 
尺寸 (以 蓝 色 显示 )。 

Creo 具有 尺寸 驱动 功能 , 即 图 形 的 大 小 随 厦 图 形 尺寸 的 改变 而 改变 。 用 Creo 进行 设计 ， 
一 般 是 先 绘制 大 致 的 草图 ， 然 后 再 修改 其 尺寸 ， 在 修改 尺寸 时 输入 准确 的 尺寸 值 ， 即 可 获 
得 最 终 所 需要 大 小 的 图 形 。 


























说 明 : 草 绘 环境 中 鼠标 的 使 用 : 


@ 章 绘 时 ， 可 单 击 和 鼠标 左 键 在 绘图 区 选择 点 ， 单 击 自 标 中 键 中 止 当前 操作 或 退出 当 


@ 草 绘 时 ， 可 以 通过 单 击 和 鼠标 右键 来 禁用 当前 约束 (显示 为 红色 )， 也 可 以 按 Shift 
键 和 鼠标 右键 来 锁定 约束 。 

@ 当 不 处 于 绘制 图 元 状态 时 ， 按 Ctrl 键 并 单 击 ， 可 选取 多 个 项 目 ; 右 击 将 显示 带 有 
最 第 用 章 绘 命令 的 快捷 菜单 。 


2.5.2 ”绘制 一 般 直 线 


绘制 一 般 直 线 的 步骤 如 下 所 示 : 
Stepl. 在 草 给 选项 卡 中 单 击 “ 线 ”命令 按钮 全 艺 “中 的 ， 再 单 击 按钮 六 战 链 。 





说 明 : 还 有 一 种 方法 进入 直线 绘制 命令 。 
@ 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 口 千 八 区 命令 。 
Step2. 早 击 直线 的 起 始 位 置 点 ， 这 时 可 看 到 一 条 “ 榜 皮 筋 ” 线 附 看 在 鼠标 指针 上 。 
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Step3. 单 击 直线 的 终止 位 置 点 ， 系 统 便 在 两 点 间 创 建 一 条 直线 ， 并 且 在 直线 的 终点 处 
出 现 男 一 条 “ 榜 及 筋 ” 线 。 

Step4. 重复 步骤 Step3， 可 创建 一 系列 连续 的 线段 。 

Step5. 单 击 鼠 标 中 键 ， 结 束 直 线 创建 。 

说 明 : 在 草 绘 环境 中 ， 单 击 “ 撤 销 ” 按 钮 对 可 撤销 上 一 个 操作 ， 单 击 “ 重 做 ”按钮 上 
重新 执行 被 撤销 的 操作 。 这 两 个 按钮 在 草 绘 环境 中 十 分 有 用 。 


2.5.3 ”绘制 相 切 直线 


绘制 相 切 直线 的 步骤 如 下 上 所 示 : 

Step1. 在 草 绘 选项 卡 中 单 击 “ 线 ”命令 按钮 关 间 “中 的 ， 再 单 击 按钮 X 直线 相 切 ， 

Step2. 在 第 一 个 圆 或 浙 上 单 击 一 点 ， 这 时 可 观察 到 一 条 始终 与 该 圆 或 弧 相 切 的 “橡皮 
筋 ” 线 附 看 在 鼠标 指针 上 。 

Step3. 在 第 二 个 圆 或 弧 上 单 击 与 直线 相 切 的 位 置 点 ， 这 时 便 产 生 一 条 与 两 个 圆 〈 弧 ) 
相 切 的 直线 段 。 

Step4. 单 击 鼠 标 中 键 ， 结 束 相 切 直 线 创 建 。 











2.5.4 ”绘制 中 心 线 





中 心 线 可 作为 一 个 旋转 特征 的 中 心 轴 ， 也 可 作为 草图 内 的 对 称 中 心 线 ， 还 可 以 用 来 创 
建 辅助 线 。 绘 制 中 心 线 的 步骤 如 下 所 示 : 

Step1. 单 击 基准 区 域 中 的 2 按钮 。 

说 明 : 或 者 单 击 章 符 区 域 中 的 i PT" 或 者 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 中 心 线 [C) 命令 。 

Step2. 在 绘图 区 的 某 位 置 单 击 ， 一 条 中 心 线 附着 在 鼠标 指针 上 。 

Step3. 在 另 一 位 置 点 单 击 ， 系 统 即 绘制 一 条 通过 此 两 点 的 “中 心 线 ” 











2.5.5 ”绘制 矩形 





官 形 对 于 绘制 二 维 齐 图 十 分 有 用 ， 可 省 去 绘制 4 条 线 的 及 烦 。 绘 制 窍 形 的 步骤 如 下 所 
不 : 
Stepl. 在 章 答 选项 卡 中 单 击 按钮 口 守 半 "中 的 |， 然后 再 单 击 口 拐角 龟 形 按钮 。 
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说 明 : 还 有 一 种 方法 可 进入 和 珑 形 绘制 命令 

@ 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 口 殷 角 直 形 虹 ) 命令 。 

Step2. 在 绘图 区 的 某 位 置 单 击 ， 放 置 矩 形 的 一 个 角 点 ， 然 后 将 该 矩形 拖 至 所 需 大 小 。 
Step3. 再 次 单 击 ， 放 置 矩 形 的 另 一 个 角 点 ， 即 完成 矩形 的 创建 。 














2.5.6 ”绘制 圆 


绘制 圆 的 方法 有 如 下 三 种 。 
万 法 一 : 中 心 /点 一 一 通过 选取 中 心 点 和 圆 上 一 点 来 创建 圆 。 


Step1. 单 击 “ 圆 ”命令 按钮 已 四 "中 的 驴 回 5 和 点 。 
Step2. 在 某 位 置 单 击 ， 放 置 圆 的 中 心 点 ， 然 后 将 该 圆 拖 至 所 需 大 小 并 单 击 确定 。 











方法 二 : 三 点 一 一 通过 选取 圆 上 的 三 个 点 来 创建 圆 。 
方法 三 : 同心 圆 。 单 击 “ 圆 ”命令 按钮 名 四 "中 的 作息。 


Step1. 单 击 “ 圆 ”命令 按钮 名 日" 中 的 侈 同上 。 
Step2. 选取 一 个 参考 圆 或 一 条 圆 弧 边 来 定义 圆心 。 
Step3. 移动 鼠标 指针 ， 将 圆 拖 至 所 需 大 小 并 单 击 完成 。 








2.5.7 ”绘制 桶 加 


绘制 椭圆 的 步骤 如 下 所 未: 

Step1. 单 击 “ 圆 ”命令 按钮 纪 寡 昌 "中 的 您 中 心 和 轴 柄 回 。 
Step2. 在 绘图 区 某 位 置 单 击 ， 放 置 椭圆 的 中 心 扣 。 
Step3. 移动 鼠标 指针 ， 将 李 圆 拉 全 所 需 形 状 并 单 击 完成 。 














说 明 : 椭圆 有 如 下 特性 : 


。 ”椭圆 的 中 心 点 相当 于 圆心 ， 可 以 作为 尺寸 和 约束 的 参考 。 

。 “椭圆 由 两 个 半径 定义 : X 半径 和 YY 半径。 从 椭圆 中 心 到 椭圆 的 水 平 半 轴 长 称 为 X 
半径 ， 竖 直 半 轴 长 度 称 为 Y 半径 。 

。 “ 当 指 定 椭圆 的 中 心 和 椭圆 半径 时 ， 可 用 的 约束 有 “ 相 切 ” “图 元 上 的 点 ”和 “ 相 
等 半径 ”等 。 
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2.5.8 ”绘制 圆 巩 


共有 四 种 绘制 圆 弧 的 方法 。 


方法 一 : 点 /终点 圆 缴 一 一 确定 圆 缴 的 两 个 端点 和 弧 上 的 一 个 附加 点 来 创建 一 个 三 点 加 
弧 。 


Stepl. 单 击 “ 圆 弧 ” 命 令 按 钮 “加 "中 的 “3 到/ 相 切 端 。 
Step2. 在 绘图 区 茶 位 置 单 击 ， 放 置 圆 踊 一 个 站 点 ; 在 尺 一 位 置 单 击 ， 放 置 万 一 只 点 。 
Step3. 此 时 移动 鼠标 指针 ， 圆 踊 呈 橡 谈 筋 样 变化 ， 单 击 确定 圆 踊 上 的 一 点 。 


























万 法 二 : 同心 圆 员 。 


Step1. 单 击 “ 圆 弧 ” 命 令 按钮 “加 "中 的 富 同上 。 

Step2. 选取 一 个 参考 圆 或 一 条 圆 弧 边 来 定义 圆心 。 

Step3. 将 圆 拉 至 所 需 大 小 ， 然 后 在 圆 上 单 击 两 点 以 确定 圆 弧 的 两 个 端点 。 
方法 三 : 圆心 /端点 圆 弧 。 


Step1. 单 击 “ 圆 弧 ”命令 按钮 “于 "中 的 六 加 上 和 清点 。 

Step2. 在 某 位 置 单 击 ， 确 定 圆 弧 中 心 点 ， 然 后 将 圆 拉 至 所 需 大 小 ， 并 在 圆 上 单 击 两 点 
以 确定 圆 弧 的 两 个 端点 。 

方法 四 : 创建 与 三 个 图 元 相 切 的 圆 弧 。 


Step1. 单 击 “ 圆 弧 ” 命 令 按 钮 “于 "中 的 阅 3 要 。 
Step2. 分 别 选取 三 个 图 元 ， 系 统 便 目 动 创建 与 这 三 个 图 元 相 切 的 圆 弧 。 























注意 : 在 第 三 个 图 元 上 选取 不 同 的 位 置 点 ， 则 可 创建 不 同 的 相 切 圆 陶 .。 


2.5.9 ”绘制 圆锥 缴 


绘制 圆锥 弧 的 步骤 如 下 所 示 : 
Stepl. 单 击 “ 圆 弧 ” 命 令 按钮 “下 "中 的 六 国 淮 ， 
Step2. 在 绘图 区 单 击 两 点 ， 作 为 圆锥 弧 的 两 个 端点 。 
Step3. 此 时 移动 鼠标 指针 ， 圆 锥 弧 叶 橡皮 筋 样 变化 ， 单 击 确定 弧 的 “ 尖 点 ”的 位 置 。 











2.5.10 ”绘制 圆 角 


绘制 圆 角 的 步骤 如 下 所 未 : 
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Step1. 单 击 “ 贺 角 ” 命 令 按钮 下 男儿 “中 的 愉 回 形 候 前 。 
Step2. 分 别 选取 两 个 图 元 (两 条 边 )， 系 统 便 在 这 两 个 图 元 间 创 建 圆 角 ， 并 将 两 个 图 元 
裁剪 至 交点 。 





2.5.11 ”绘制 椭圆 形 圆 角 


绘制 椭圆 形 圆 角 的 步骤 如 下 所 示 : 

Step1. 单 击 “ 圆 角 ” 命 令 按 钮 > ”中 的 ~ 衫 回 形 修 竟 。 

Step2. 分 别 选取 两 个 图 元 (两 条 边 )， 系 统 便 在 这 两 个 图 元 间 创 建 椭圆 圆 角 ， 并 将 两 个 
图 元 裁剪 至 交点 。 





2.5.12 ”在 草 绘 环境 中 创建 坐标 系 


在 草 绘 环境 中 创建 坐标 系 的 步骤 如 下 所 示 : 

Step1. 单 击 草 符 区 域 中 的 让 尘 向 系 按钮 。 

Step2. 在 某 位 置 单 击 以 放置 该 坐标 系 原点 。 

说 明 : 可 以 将 坐标 系 与 下 列 对 象 一 起 使 用 。 

@ 。 样 条 : 可 以 用 坐标 系 标注 样 条 曲线 ， 这 样 即 可 通过 坐标 系 指定 义 、Y、Z 轴 的 坐标 
值 来 修改 样 条 点 。 

@ 和 参考: 可 以 把 坐标 系 增加 到 二 维 草 图 中 作为 草 绘 参考 . 

@ 混合 特征 截面 : 可 以 用 坐标 系 为 每 个 用 于 混合 的 截面 建立 相对 原点 。 


2.5.13 ”绘制 点 


点 的 创建 很 简单 。 在 设计 省 路 和 电缆 布线 时 ， 创 建 点 对 工作 十 分 有 帮助 。 
绘制 点 的 步 又 如 下 所 示 : 

Step1. 单 击 草 举 区 域 中 的 苦闷 按钮 。 

Step2. 在 绘 独 区 的 某 位 置 单 击 以 放置 该 点 。 











2.5.14 ”绘制 样 条 曲线 


样 条 曲线 是 通过 任意 多 个 中 间 点 的 平滑 曲线 。 绘 制 样 条 曲线 的 步骤 如 下 上 所 示 : 
Step1. 单 击 草 蔡 区 域 中 的 外 和 等 按钮 。 

Step2. 早 击 一 系列 点 ， 可 观察 到 一 条 “橡皮 盘 ” 样 条 附 看 在 限 标 指针 上 。 
Step3. 单 击 鼠标 中 键 结束 样 条 线 的 绘制 。 
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2.5.15 ”将 一 般 图 元 变 成 构建 图 元 


Creo 中 构建 图 元 (构建 线 ) 的 作用 为 辅助 线 (参考 线 )， 构 建 图 元 以 虚线 显示 。 草 绘 中 
的 直线 、 圆 踊 、 样 条 线 等 图 元 都 可 以 转化 为 构建 图 元 。 下 面 以 图 2.5.1 为 例 ， 说 明 其 创建 方 
法 : 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 文件 "| 一 [EEEEEI 一 天 王后 二 命令 ， 将 工作 目 
录 设 置 为 Di\creol\ work\ch02\ch02.06〔 此 处 假设 光驱 为 DD 盘 )。 

Step2. 选择 下 拉 采 早 广 什 ” ep [2 打开 加 命令， 打开 文件 construct.sec。 

Step3. 用 框 选 的 方法 选取 图 2.5.1a 中 的 三 角 星 形 、 六 边 形 和 样 条 曲线 。 








本 


-= 四 
让 A 和 
人 ' < 7 ~ 
-a bE 和 3 局 
2 a ee 


a) ”一 般 图 元 b) ”构建 图 元 
图 2.5.1 将 图 元 转换 为 构建 图 元 
Step4. 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 多 总 命令 ， 被 选取 的 图 元 就 转换 成 构建 图 元 。 
结果 如 图 2.5.1b 所 示 。 








2.5.16 ”在 草图 中 创建 文本 


在 草图 中 创建 文本 的 步骤 如 下 所 示 : 
Step1. 单 击 草 符 区 域 中 的 空 了 按钮。 
Step2. 在 系统 只 造 俊 行 的 起 点 ， 确 定 交 本 高 度 和 方向 - 的 提示 下 ， 单 击 一 点 作为 起 始点 。 
Step3. 在 系统 路 造 笃 行 的 第 二 志 ， 确 定 广 本 高 度 和 方向- 的 提示 下 ， 单 击 另 一 点 。 此 时 在 两 点 之 间 会 
显示 一 条 构造 线 ， 该 线 的 长 度 决定 文本 的 高 度 ， 该 线 的 角度 决定 文本 的 方 问 。 
Step4. 系统 弹出 图 2.5.2 所 示 的 “文本 ”对 话 框 ， 在 一 至 本 行文 本 框 中 输入 文本 一般 
应 少 于 79 个 字符 )。 
Step5. 可 设置 下 列 文 本 选项 (图 2.5.2): 
字体 下 拉 列 表 框 : 从 系统 提供 的 字体 和 TrueType 字体 列表 中 选取 一 类 。 
伺 音 : 选区 : 
水 平 : 水 平方 向 上 ， 起 始点 可 位 于 文本 行 的 左边 、 中 心 或 右边 。 
村 县 ， 重 直方 向 上 ， 起 始点 可 位 于 文本 行 的 底部 、 中 间或 顶部 。 
八 敲 名 文本 框 : 拖 动 滑动 条 增 大 或 减 小 文本 的 长 宽 比 。 
着 角 文本 框 : 拖 动 滑动 条 增 大 或 减 小 文本 的 倾斜 角度 。 
三 治 曲 咸 启 年 复 选 框 : 选中 此 复 选 框 ， 可 沿 着 一 条 曲线 放置 文本 。 然 后 需 选 择 希 望 
在 其 上 放置 文本 的 弧 或 样 条 曲线 (图 2.5.3)， 
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[ 当 符 辣 电站 千 : 启用 文本 字符 串 的 字符 间距 处 理 。 这 样 可 控制 某 些 字符 对 之 间 的 
空格 ， 改 善文 本 字符 串 的 外 观 。 ”字符 间距 处 理 属于 特定 字体 的 特征 。 或 者 ， 可 
设置 sketcher default font kerning 配置 选项 ， 以 自动 为 创建 的 新 文本 字符 串 启 用 


字符 间距 处 理 。 
step6. 单 击 | 酌 定 | 按钮 ， 完 成 文本 创建 。 





立 本 其 
羡 本 行 
北京 也 妇科 技 
立 相 罕 号 ... 
宇 忻 
字体 | 加 |font34 E 
文本 的 位 置 和 角度 
位 置 : 水 平 | 去 侧 操纵 手柄 
竖 直 底部 下 
长 宽 出 |1.00 有 、 
EN TT 
笠 戎 D0.00 
认 曲 线 族 置 3 字 罕 则 距 址 理 
确定 职 消 
图 2.5.3 ”文本 操纵 手柄 


2.5.2 “文本 ”对 话 框 
说 明 : 在 绘图 区 ， 可 以 拖 动 如 图 2.6.4 所 示 的 操纵 手柄 来 调整 文本 的 位 置 和 角度 等 。 


2.5.17 ”使 用 以 前 保存 过 的 图 形 创建 当前 草图 





利用 前 面 介 绍 的 基本 绘图 功能 ， 用 户 可 以 从 头 绘制 各 种 要 求 的 二 维 齐 图 夯 外 ， 还 可 
以 继承 和 使 用 以 前 在 Creo 软件 或 其 他 软件 (如 AutoCAD)〉 中 保存 过 的 二 维 草图 。 


1. 保存 Creo 草图 的 操作 方法 


】 





全 >- 人 
i 


选择 草 绘 环境 中 选择 下 拉 菜 单 文件 ” ws | 


2. 使 用 以 前 保存 过 的 草图 的 操作 方法 
Step1. 在 草 绘 环境 中 单 击 sg 区 域 中 的 “文件 系统 ”按钮 四， 此 时 系统 弹出 “打开 ” 





对 话 框 。 
Step2. 单 击 “ 类 型 ”后 的 到 按钮 ， 从 弹出 的 下 拉 列 表 中 选择 要 打开 文件 的 类 型 (Creo 





模型 二 维 草图 的 格式 是 .sec)。 
Step3. 选取 要 打开 的 文件 〈s2d0001.sec) 并 单 击 ”者 锋 J” 按钮， 在 绘图 区 单 击 一 


扩 以 确定 草图 放置 的 位 置 ， 该 二 维 草图 便 显 示 在 图 形 区 中 (图 2.5.4)， 同 时 系统 弹出 “旋转 


























调整 大 小 ”操控 板 。 
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Le 上 


图 2.5.4 图 元 操作 图 
Step4. 在 “旋转 调整 大 小 ”操控 板 内 ， 输 入 一 个 比例 值 和 一 个 旋转 角度 值 。 
Step5. 在 “旋转 调整 大 小 ”操控 板 中 单 击 按钮 ， 完 成 添加 此 新 几何 图 形 。 


2.5.18 调 色 板 


草 绘 硬 调 色 板 是 一 个 预定 义 和 草图 的 定制 库 ， 用 户 可 以 将 调 色 板 中 所 存储 的 草图 方便 地 
调用 到 当前 的 草 绘 图 形 中 ， 也 可 以 将 目 定义 的 轮廓 章 岁 保存 到 调 色 板 中 备用 。 








1. 调用 调 色 板 中 的 草图 轮廓 


在 正确 安装 Creo1.0 后 ， 草 绘 器 调 色 板 中 就 已 存储 了 一 些 常用 的 草图 轮 廊 ， 下 面 以 实例 
讲解 调用 调 色 板 中 草图 轮廓 的 方法 。 
ep 选择 下 拉 荣 音 文件 ”n> men owe “新 建 ” gp 








as 单 击 | ey 会 环境 。 
Step3. he . 在 章 给 选项 卡 中 单 击 “ 调 色 板 ” 按 钮 学 强 区 ， 系 统 自动 弹出 图 2.5.5 
所 示 的 “ 章 绘 器 调 色 板 ” 对 话 框 。 


草 符 串 硼 色 板 = 中 XxX 





六 闭 (C) 


图 2.5.5 ” “ 草 绘 器 调 色 板 ” 对 话 框 
说 明 : 调 色 板 中 具有 表示 草图 轮 廊 类 别 的 四 个 选项 卡 : | 放送 开 、 辊 廊 、| 形 状 、 星 形 
个 选项 卡 都 具有 唯一 的 名 称 ， 并 且 至 少 包 括 一 种 截面 。 
@ | 字形 ， 包括 常规 多 边 形 ， 如 五 边 形 、 六 边 形 等 。 
@ 。 塌 订 : 包括 常规 的 轮廓 ， 如 C 形 轮 廊 、I 形 轮廓 等 。 
e 四 时。 名 洛 闪 忆 的 常见 末次， 加 弘 形 闻 道 、 十 全 弄 竺 


放 
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@ 王 形 : 包括 常规 的 星 形 形 状 ， 如 五 角 星 、 六 角 星 。 

Step4. 选择 选项 卡 。 在 “ 草 绘 器 调 色 板 ” 对 话 框 中 选取 | 多 这 形 选项 卡 〈 在 列表 框 中 出 现 
与 选 定 的 选项 卡 中 的 形状 相应 的 缩 略 图 和 标签 )， 在 列表 框 中 选取 吕 选项 ， 此 时 在 预览 
区 域 中 会 出 现 与 选 定形 状 相应 的 截面 。 

Step5. 将 选 定 的 选项 拖 到 图 形 区 。 选 中 咏 名 选项 后 按 住 鼠标 左 键 不 放 ， 把 光标 移 到 
图 形 区 中 ， 然 后 松 开 鼠 标 ， 选 定 的 图 形 就 自动 出 现在 图 形 区 中 ， 图 形 区 中 的 图 形 如 图 2.5.6 
所 示 。 此 时 系统 弹出 “旋转 调整 大 小 ”操控 板 。 

说 明 : 选中 忆 吉 选项 后 ， 双 击 吕 襄 选 项 ， 把 光标 移 到 图 形 区 中 合适 的 位 置 ， 单 击 
鼠标 左 键 ， 选 定 的 图 形 也 会 自动 出 现在 图 形 区 中 。 

Step6. 在 “旋转 调整 大 小 ”操控 板 中 的 口 文本 框 中 输入 数值 .0， 单 击 Y 按钮 。 

注意 : 输入 的 尺寸 和 约束 被 创建 为 强 尺寸 和 约束 。 

Step7. 单 击 “ 草 绘 器 调 色 板 ” 中 的 _ 交 峡 候 )】 按钮 ， 完 成 图 2.5.7 所 示 的 “七 边 形 ” 的 调 

















1. 将 图 2.5.7 所 示 的 草图 轮廓 存储 到 调 色 板 中 


| 





国 
一 :一 -一 :一 :一 一 一 一 一 "一 
中 


人 i ee 
图 2.5.6 七 边 形 图 2.5.7 定义 后 的 “七 边 形 ” 图 2.3.8 ”轮廓 草图 
当 调 色 板 中 的 和 草图 轮 廊 不 能 满足 绘图 的 需要 时 ， 用 户 可 以 把 所 目 定 义 的 草图 轮 廊 深 加 
到 调 色 板 中 。 下 面 以 实例 讲解 将 目 定 义 章 图 轮廓 添加 到 调 色 板 中 的 方法 。 
、 Pa 一 选择 工作 目录 (1) 
Stepl. 选择 下 拉 沈 单 文件 ， mwl N= 





一 > 命令， 将 工作 上 
录 设 置 至 Creo1.0 安装 目录 \text\sketcher palette\shapes。 
Step2. 单 击 “新 建 ” 按 钮 小。 





本 框 中 输入 草图 名 HEART， 单 击 玖 下 按钮 ， 即 进入 草 绘 环境 。 

Step4. 编辑 轮 廊 草图， 绘制 图 2.5.8 所 示 的 心 形 。 

Step5. 将 轮廓 草图 保存 至 工作 目录 下 ， 即 调 色 板 存储 库 中 。 选 择 草 绘 环境 中 的 下 拉 菜单 
文件 一 p> | 三 上 攻 加 命令 ， 系 统 弹出 “保存 对 象 “对 话 框 ， 单 击 | 斑 宣 ,按钮 ， 完 成 草图 
的 保存 。 

说 明 : 保存 的 轮廓 草图 文件 必须 是 扩展 名 为 .sec 的 文件 。 

Step6. 在 调 色 板 中 查看 保存 后 的 轮廓 。 选 在 章 终 工具 栏 中 单 击 “ 调 色 板 ” 按 钮 礼 调 机， 
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系统 自动 弹出 “ 草 绘 器 调 色 板 ” 对 话 框 ， 在 “ 草 绘 器 调 色 板 ” 中 选取 囊 左 | 选项 卡 ， 此 时 在 
列表 框 中 就 能 找到 图 2.5.9 所 示 的 ~ 选项 。 


章 益 露骨 色 概 = 四 XX 


~ 


雪 边 形 ” 较 订 形状 星 浇 


sl 旺 形 跑道 


oo 





六 闭 从) 
图 2.5.9 “和 草 绘 右 调 色 板 ” 对 话 框 


2.6 ”二 维 草图 的 编辑 


2.6.1 删除 图 元 


删除 图 元 的 步骤 如 下 : 


Stepl. 在 绘图 区 单 击 或 框 选 〈 框 选 时 要 和 框 住 整个 图 元 ) 要 删除 的 图 元 “可 看 到 选中 的 
图 元 变 红 )。 














2.6.2 直线 的 操纵 


Creo 提供 了 图 元 操纵 功能 ， 可 方便 地 旋转 、 拉 伸 和 移动 图 元 。 

操纵 1 的 操作 流程 (图 2.6.1): 在 绘图 区 ， 把 鼠标 指针 绽 移 到 直线 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 
同时 移动 鼠标 此 时 鼠标 指针 变 为 总 )， 此 时 直线 以 远离 鼠标 指针 的 那个 端点 为 圆心 转动 ， 
达到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 

操纵 2 的 操作 流程 (图 2.6.2): 在 绘图 区 ， 把 鼠标 指针 惟 移 到 直线 的 革 个 端点 上 ， 按 
下 左 键 不 放 ， 同 时 移动 鼠标 ， 此 时 会 看 到 直线 以 另 一 端点 为 固定 点 伸缩 或 转动 ， 达 到 绘制 
意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 





图 2.6.1 操纵 1 图 2.6.2 操纵 2 
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2.6.3 圆 的 操纵 


操纵 1 的 操作 流程 (图 2.63): 把 鼠标 指针 已 移 到 圆 的 边线 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 
移动 鼠标 ， 此 时 会 看 到 圆 在 变 大 或 缩小 。 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 

操纵 2 的 操作 流程 (图 2.6.4)， 把 鼠标 指针 长 移 到 圆心 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 移动 
鼠标 ， 此 时 会 看 到 圆 随 着 指针 一 起 移动 。 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 





图 2.6.3 操纵 1 图 2.6.4 操纵 2 
2.6.4 ” 圆 听 的 操纵 


操纵 1 的 操作 流程 (图 2.6.5): 把 鼠标 指针 屹 移 到 圆 弧 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 移动 
鼠标 ， 此 时 会 看 到 圆 弧 半径 变 大 或 变 小 。 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 

操纵 2 的 操作 流程 (图 2.6.6): 把 鼠标 指针 纺 移 到 圆 弧 的 革 个 端点 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 
同时 移动 鼠标 ， 此 时 会 看 到 圆 弧 以 另 一 端点 为 固定 点 旋转 ， 并 且 圆 弧 的 包 角 也 在 变化 。 达 
到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 

操纵 3 的 操作 流程 (图 2.6.7)， 把 鼠标 指针 纺 移 到 圆 弧 的 圆心 点 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 
同时 移动 鼠标 ， 此 时 圆 弧 以 某 一 端点 为 固定 点 旋转 ， 并 且 圆 弧 的 包 角 及 半径 也 在 变化 。 达 
到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 

操纵 4 的 操作 流程 图 2.6.7)， 先 单 击 圆心 ， 然 后 把 鼠标 指针 惟 移 到 圆心 上 ， 按 下 左 
键 不 放 ， 同 时 移动 鼠标 ， 此 时 癌 弧 随 着 指针 一 起 移动 。 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 


2.6.5 操纵 1 2.6.6 ”操纵 2 图 2.6.7 操纵 3 和 4 


说 明 : ”点 和 坐标 系 的 操纵 很 简单 ， 读 者 不 妨 自己 试 一 试 。 
同心 圆 缴 的 操纵 与 圆 狼 基本 相似 。 











2.6.5 ”比例 缩放 和 有 大 转 图 元 


按 比 例 几 放 和 旋转 图 元 的 步 骆 如 下 所 示 : 
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Stepl. 在 绘图 区 单 击 或 框 选 〈 框 选 时 要 框 住 整个 图 元 ) 要 比例 缩放 的 图 元 〈 可 看 到 选 
中 的 图 元 变 绿 )。 

Step2. 单 击 草 符 功能 选项 卡 稽 织 区 域 中 的 各 按钮， 图形 区 出 现 图 2.6.8 所 示 的 图 元 
操作 图 和 “旋转 调整 大 小 ”操控 板 。 

(1) 单 击 选取 不 同 的 操纵 手柄 ， 可 以 进行 移动 、 缩 放 和 旋转 操纵 〈 为 了 精确 ， 也 可 以 
在 “旋转 调整 大 小 ”操控 板 内 输入 相应 的 缩放 比例 和 旋转 角度 值 )。 

(2) 单 击 ¥ 按钮， 确认 变化 并 退出 。 





2.6.6 ”复制 图 元 


复制 图 元 的 步骤 如 下 所 示 : 

Step1. 在 绘图 区 单 击 或 框 选 ( 框 选 时 要 框 住 整个 图 元 ) 要 复制 的 图 元 ， 如 图 2.6.9 所 示 
(可 看 到 选中 的 图 元 变 绿 )。 

Step2. 单 击 章 给 功能 选项 卡 操作 区域 中 的 名 按钮 ， 然 后 单 击 暗 按钮 ， 再 在 绘图 区 
单 击 一 点 以 确定 草图 放置 的 位 置 ， 则 图 形 区 出 现 图 2.6.10 所 示 的 图 元 操作 图 和 “旋转 调整 
大 小 ”操控 板 。Creo 在 复制 二 维 草图 的 同时 ， 还 可 对 其 进行 比例 缩放 和 旋转 。 

Step3. 单 击 按钮， 确认 变化 并 退出 。 




















移动 手柄 
和 Ce 
| Wy 转动 手柄 : | a 
: / 
: | 。 比例 缩放 手柄 
es Ye a 
图 2.6.8 ”图 元 操作 图 2.6.9 复制 图 元 2.6.10 ”操作 图 


2.6.7 ”镜像 图 元 


镜像 图 元 的 步骤 如 下 所 示 : 


Stepl. 在 绘图 区 单 击 或 框 选 要 镜像 的 图 元 。 
Step2. 单 击 草 等 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 典 按 钮 。 
Step3. 系统 提示 选取 一 个 镜像 中 心 线 ， 选 取 图 2.6.11 所 示 的 中 心 线 (如 果 没 有 可 用 的 
中 心 线 ， 可 用 绘制 中 心 线 的 命令 绘制 一 条 中 心 线 。 这 里 要 特别 注意 ， 基 准 面 的 投影 线 看 上 
去 像 中心 线 ， 但 它 并 不 是 中 心 线 )。 








2.6.8 ” 裁 勇 图 元 


裁 甬 图 元 的 方法 有 三 种 。 
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方法 一 : 去 掉 方 式 。 
Step1. 单 击 草 答 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 多 按钮 。 


Step2. 分 别 单 击 第 一 个 和 第 二 个 图 元 要 去 掉 的 部 分 ， 如 图 2.6.12 所 示 。 


中 心 线 


a) 裁 甬 前 b) 裁剪 后 
图 2.6.11 图 元 的 镜像 图 2.6.12 ”去 掉 方式 


方法 二 : 保留 方式 。 
Step1. 单 击 草 答 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 广 按 钮 。 

Step2. 分 别 单 击 第 一 个 和 第 二 个 图 元 要 保留 的 部 分 ， 如 图 2.6.13 所 示 。 
方法 三 : 图 元 分 割 。 

Step1. 单 击 草 给 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 广 按 钮 。 

Step2. 单 击 一 个 要 分 割 的 图 元 ， 如 图 2.6.14 所 示 。 系 统 在 单 击 处 断 开 了 图 元 。 


如 果 在 此 处 单 击 ， 该 加 
二 》 便 在 此 处 断 开 


a) 裁剪 前 b) 裁剪 后 





图 2.6.13 ”保留 方式 图 2.6.14 图 元 分 割 
2.6.9 ” 样 条 曲线 的 操纵 


1. 样 条 曲线 的 操纵 


操纵 1 的 操作 流程 (图 2.6.15); 把 鼠标 指针 给 移 到 样 条 曲线 的 某 个 端点 上 , 按 下 左 键 
不 放 ， 同 时 移动 鼠标 ， 此 时 样 条 线 以 另 一 端点 为 固定 点 旋转 ， 同 时 大 小 也 在 变化 。 达 到 给 
制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 

操纵 2 的 操作 流程 (图 2.6.16); 把 鼠标 指针 堆 移 到 样 条 曲线 的 中 间 点 上 , 按 下 左 键 不 
放 ， 同 时 移动 鼠标 ， 此 时 样 条 曲线 的 拓扑 形状 〈 曲 率 ) 不 断 变化 。 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 
鼠标 左 键 。 
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图 2.6.1$ 操纵 1 图 2.6.16 操纵 2 


2.， 样 条 曲线 的 高 级 编辑 

样 条 曲线 的 高 级 编辑 包括 增加 插入 点 、 创 建 控 制 多 边 形 、 显 示 曲 线 曲 率 、 创 建 关联 坐 
标 系 和 修改 各 点 坐标 值 等 。 下 面 说 明 其 操作 步骤 。 

Stepl. 在 图 形 区 中 双击 图 2.6.17 所 示 的 样 条 曲线 。 

Step2. 系统 弹出 图 2.6.18 所 示 的 “ 样 条 ”操控 板 。 修 改 方法 有 以 下 几 种 。 


文件 -| | 和 草 上 分析 工具 视图 样 条 





坐标 系 只 A GG w Xx 
~ 
I 点 | 执 辣 | 立 件 
2.6.17 样 条 曲线 2.6.18 “ 样 条 ”操控 板 


@ 在“ 样 条 修改 ”操控 板 中 ， 按 下 中 按钮 ， 然 后 单 击 样 条 曲线 上 的 相应 点 ， 可 以 显 
示 并 改 该 点 的 坐标 值 (相对 坐标 或 绝对 坐标 )。 
在 操控 板 中 按 下 措 S 按钮 ， 可 以 对 样 条 曲线 的 拟 合 情 况 进 行 设置 
在 操控 板 中 ， 按 下 至 竺 按钮 ， 并 选取 相关 联 的 坐标 系 ( 图 2.6.19 )， 就 可 形成 相对 
于 此 坐标 系 的 该 样 条 曲线 上 所 有 点 的 坐标 数据 文件 。 

@ 在 操控 板 中 ， 按 下 峰 按 钮 ， 可 创建 控制 多 边 形 ， 如 图 2.6.20 所 示 。 如 果 已 经 创建 
了 控制 多 边 形 ， 单 击 此 按钮 则 可 删除 创建 的 控制 多 边 形 。 
在 操控 板 中 ， 按 下 个 或 融 ， 用 于 显示 内 插 点 (图 2.6.19 ) 或 控制 点 (图 2.6.20 )。 
在 操控 板 中 ， 按 下 区 按钮 ， 可 显示 样 条 曲线 的 曲率 分 析 图 ， 如 图 2.6.21 所 示 ， 同 
时 操控 板 上 会 出 现 图 2.6.21 所 示 的 调整 界面 ， 通 过 滚动 | 开锅 滚轮 可 调整 曲率 线 的 
长 度 ， 通 过 滚动 到 滚轮 可 调整 曲率 线 的 数量 。 





一 一 了 一 一 人 


图 2.6.19 ”创建 控制 多 边 形 图 2.6.20 显示 曲率 分 析 图 
比 说 3 ”| 寥 度 5 本 


图 2.6.21 调整 曲率 界面 


38 Creo 1.0 宝典 


e@ 在 样 条 曲线 上 需要 增加 点 的 位 置 右 击 , 选择 之 加 a 命令 , 便 可 在 该 位 置 增加 一 个 点 。 
注意 : 当 样 条 曲线 以 内 插 点 的 形式 显示 时 ， 在 样 条 曲线 上 需要 增加 点 的 位 置 右 击 ， 才 
能 弹出 这 加 所 命令 ; 当 样 条 曲线 以 控制 点 的 形式 显示 时 ， 需 在 控制 点 连 成 的 直线 上 右 击 才能 
弹出 遍 加 吕 命令 。 
e 在 样 条 曲线 上 右 击 需要 删除 的 点 , 选择 加 味 吕 命令 , 便 可 将 该 点 在 样 条 曲线 中 删除 。 
Step3. 单 击 ¥ 按钮 ， 完 成 编辑 。 
e@ 在 样 条 曲线 上 需要 增加 点 的 位 置 右 击 , 选择 帝 加 BS 命令 , 便 可 在 该 位 置 增加 一 个 点 。 
注意 : 当 样 条 曲线 以 内 插 点 的 形式 显示 时 ， 在 样 条 曲线 上 需要 增加 点 的 位 置 右 击 ， 才 
弹出 误 加 吕 命令 ; 当 样 条 曲线 以 控制 点 的 形式 显示 时 ， 需 在 控制 点 连 成 的 直线 上 右 击 才 
弹出 这 加 命令 。 
e 在 样 条 曲线 上 右 击 需要 删除 的 点 , 选择 旭 洁 号 命令, 便 可 将 该 点 在 样 条 曲线 中 删除 。 














训 己 
月 已 
人 已 
月 已 


2.6.10 ”设置 线 体 


“ 线 造 型 ”选项 可 用 来 设置 二 维 草图 的 线 体 ， 包 括 线 型 和 颜色 。 下 面 以 绘制 图 2.6.22 所 
示 的 直线 ， 来 说 明 线 体 设置 的 方法 : 

Step1. 选择 命令 。 单 击 草 绘 功能 选项 卡 中 的 识 时 按钮， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
设置 贱 计 型 选项 ， 系 统 弹出 图 2.6.23 所 示 的 “ 线 造型 ”对 话 框 。 


| 盐 造 型 X 
上 划 制 | 自 尾 性 : Tt 启用 Te 
2 I es | 
现 有 线 。 和 园 择 印 . .. 颜色 | 国 下 
” 重 置 
图 2.6.22 ”绘制 的 直线 图 2.6.23 “ 线 造型 ”对 话 框 


2.6.23 所 示 的 “ 线 造型 ”对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 
@ 复制 目 区 域 : 

回 样式 下 拉 列 表 : 可 以 选取 任意 一 个 线 型 来 设置 线 型 名 称 。 

加 ”选择 多 ... 校 钮 : 单 击 此 按钮 可 以 在 草 绘图 形 区 中 复制 现 有 的 线 型 
e@ 。 属 侍 区 域 : 

回 ”车 和 下拉 列表 : 可 以 选取 一 种 线 型 来 设置 线 型 。 

加 “六 色 按钮 : 单 击 此 按钮 可 以 在 弹出 的 “颜色 ”对 话 框 中 设置 所 选 线 的 颜色 。 
Step2， 在 复 御 自 区 域 的 样式 下 拉 列 表 中 选取 回国 选项 , 此 时 属 此 区域 的 旧型 下 拉 列 表 中 自动 
Step3. 设置 闫 色 。 

(1) 在 局 区 域 的 酉 选项 中 单 击 图 按钮， 系统 弹出 图 2.6.24 所 示 的 “颜色 ”对 话 框 ， 





选取 
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着 色 Xx 

系统 颜色 用 户 定义 的 ”确定 
国 0 国 版 全 H# “了 有 有 
国 zs 国 半 t 图 | 二 
国 间 益 村 宇 母 新 建 
国 由 [ 面 ta 上 幅 改 ... 
国 面 旨 _ 国 峰 册 示 - 辅助 
国 补 造 件 积 块 国 突出 明示 - 过 =- 


图 2.6.24 “颜色 ”对 话 框 
2.6.24 所 示 的 “颜色 ”对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 
@ ”系统 颜色 区 域 . 选取 任意 一 个 线 型 按钮 来 设置 线 型 颜色 ， 
@ 用户 定 只 的 区 域 . 选取 一 种 闫 色 来 设置 线 型 颜色 ， 
@ 新建 ... 按钮 : 单 击 此 按钮 ， 可 以 从 图 2.6.25 所 示 的 “颜色 编辑 器 ”对 话 框 中 设 
置 一 种 闫 色 来 定义 线 型 闫 色 。 








着 色 篇 辑 眉 — x 


bb 颜色 厚 盘 
有 湿 语 调 色 柜 
要 RGBAHS 太 蕴 块 






































WW FREE HSY 
R — 人 = | 177.3 
G -* 二 189. 4 
B W201.5 


HC} 


es “颜色 编辑 器 ”对 话 框 
(2 ) 在 用 户 宇 的 区 域 的 下 拉 列 表 中 选取 “ 蓝 色 ”按钮 来 设置 线 型 颜色 。 
(3) 单 击 。 绚 焉 ” 核 钮 ， 完 成 “颜色 ”的 设置 。 此 时 在 “ 线 造型 ”对 话 框 中 届 必 区域 
的 栈 归 选项 的 颜色 按钮 变 成 蓝 色 ， 而 且 要 焉 区域 的 样式 下 拉 列 表 自 动 选 取 轩 时 六 项 ， 
Step4. 在 “ 线 造 型 ”对话 框 中 单 击 忆 硬 用 “| 按钮 ,然后 再 单 击 。 关闭 | 按钮 ， 完 成“ 线 
造型 ”的 设置 。 
Step5. 在 草 答 选项 卡 中 单 击 “ 线 链 ” 命 令 按 钮 佬 "中 的 "， 再 单 击 按钮 仿 北 链 ， 绘 
制 出 的 直线 如 图 2.6.22 所 示 的 直线 ， 该 直线 的 线 型 为 短 划 线 ， 并 且 其 颜色 为 蓝 色 。 
说 了 明 : 
@ 。 如 果 设置 的 “ 线 体 ” 不 符合 要 求 ， 可 以 在 “ 线 造型 ”对 话 框 中 单 击 [ 重 置 | 按钮 进 
行 重新 设置 ， 或 单 击 草 给 功能 选项 卡 中 的 设置 "按钮 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
情 际 线 谷 型 选项 ， 清 除 已 经 设置 的 “ 线 造 型 ”后 再 重新 设置 。 
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@ 设置 完 “ 线 造型 ”后 ， 无 论 在 工具 栏 中 选取 任意 绘图 按钮 ， 绘 出 的 图 形 都 将 以 设置 


的 线 型 和 顾 色 输出 ， 并 且 设 置 一 次 “ 线 造型 ”只 能 使 用 一 种 线 型 和 顾 色 ， 涉 及 到 更 
改线 型 和 颜色 时 ， 必 须 重 新 设置 “ 线 造 型 。 


2.7 草图 的 诊断 


在 Creo1.0 中 提供 了 诊断 草图 的 功能 ， 包 括 诊断 图 元 的 封 朵 区 域 、 开 放 区 域 、 重 登 区 域 
及 诊断 图 元 是 否 满 足 相 应 的 特征 要 求 。 








2.7.1 ”着色 的 封闭 环 


“者 色 封 闭环 ”命令 用 预定 义 的 磊 色 将 图 元 中 封闭 的 区 域 进行 填充 ， 非 封闭 的 区 域 图 元 
匹 区 化。 
下 面 举例 说 明 “ 痢 色 封 闭环 ”命令 的 使 用 方法 : 
Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\ creol\work\ch02\ch02.08， 打 开 文 件 diagnostics sketch.sec。 
Step2. 选择 命令 。 单 击 章 给 功能 选项 卡 准 查 ”区域 中 的 汪 按钮 ， 系 统 自动 在 图 2.7.1 
所 示 的 圆 内 侧 填 元 闫 色 。 
说 明 : 
@ 当 绘 制 的 图 形 不 封闭 时 ， 草 图 将 无 任何 变化 ; 若 章 图 中 有 多 个 封闭 环 时 ， 系 统 将 在 
所 有 封闭 的 图 形 中 填充 颜色 ; 如 果 用 封闭 环 创建 新 图 元 , 则 新 图 元 将 自动 着 色 显 示 ; 
如 果 草 图 中 存在 几 个 彼此 包含 的 封闭 环 ， 则 最 外 的 封闭 环 被 着 色 ， 而 内 部 的 封闭 环 
将 不 着 色 ，。 
@ 对 于 具有 多 个 草 绘 器 组 的 草 绘 , 识别 封闭 环 的 标准 可 独立 适用 于 各 个 组 。 所 有 草 绘 
器 组 的 封闭 环 的 着 色 顾 色 都 相同 ， 
e 如 果 想 设置 系统 默认 的 填充 颜色 , 选择 “文件 ”下拉 菜单 中 的 文件 ” p> | 王 
命令 ， 在 弹出 的 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 中 选择 系统 部 色 选 项 ， 即 可 进入 系统 
分 颜色 设置 选 蕉 面 ， 单 击 上 草 给 器 折 营 按钮 ， 在 目 ” 着 色色 出 选项 的 .图 了 按钮 
上 单 击 ， 就 可 以 在 弹出 的 列表 中 选取 各 种 系统 设置 的 颜色 。 
下 面 举例 说 明 “ 加 有 亮 开 放 冯 点 ”命令 的 使 用 方法 : 
Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\ creol\work\ch02\ch02.08， 打 开 文 件 diagnostics sketch.sec。 
Step2. 选择 命令 。 单 击 齐 绘 功能 选项 卡 超 查 区 域 中 的 深 按钮 , 系统 自动 加 亮 图 2.7.2 
所 示 的 各 个 开放 端点 。 
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HDHD Do 


a) 着 色 封 闭环 前 b) 着 色 封 闭环 后 a) 加 亮 开 放 端 前 b) 加 亮 开 放 端 后 
2.7.1 着 色 的 封闭 环 图 2.7.2 ”加 亮 开 放 端 
说 明 : 


@ 构造 几何 的 开放 端 不 会 被 加 亮 ， 
@ 在 “加 亮 开 放 端 点 ”诊断 模式 中 ， 所 有 现 有 的 开放 端 均 加 亮 显示 ， 
@ 如 果 用 开放 端 创建 新 图 元 ， 则 新 图 元 的 开放 端 自 动 着 色 显示 . 

Step3. 再 次 单 击 关 按钮 ， 使 其 处 于 弹 起 状态 ， 退 出 对 开放 端点 的 加 亮 。 








2.7.2 重 又 几何 


“ 重 登 几何 ”命令 用 于 检查 网 元 中 所 有 相互 重 登 的 几何 《端点 重合 除外 )， 并 将 其 加 亮 。 

下 面 举例 说 明 “ 重 登 几 何 ” 命 令 的 使 用 方法 : 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\ creol\work\ch02\ch02.08， 打 开 文 件 diagnostics sketch.sec。 

Step2. 选择 命令 。 单 击 草 给 功能 选项 卡拉 查 " 区 域 中 的 全 按钮 , 系统 自动 加 亮 图 2.7.3 

所 示 的 重 登 的 网 元 。 

说 明 : 

@。 加 亮 重生 几何 伺 按 钮 不 保持 活动 状态 

e@ 若 系 统 默认 的 填充 颜色 不 符合 要 求 ， 可 以 选择 “文件 ”下 拉 菜 单 中 的 

葡 什 ”mm 加 :5 在 弹出 的 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 中 选择 系 流 颜 色 

选项 ， 单 击 了 图形 折 赤 按钮， 在 | 因 了 这 守山 呈 未 选项 的 图 按 钮 上 单 击 ， 就 可 以 
在 弹出 的 列表 中 选取 各 种 系统 设置 的 颜色 。 


Step3. 再 次 单 击 外 按钮 ， 使 其 处 于 弹 起 状态 ， 退 出 对 重 炙 几何 的 加 亮 。 








2.7.3 ”特征 要 求 








“特征 要 求 ”命令 用 于 检查 图 元 是 否 满足 当前 特征 的 设计 要 求 。 需 要 注意 的 是 ， 该 命令 
只 能 在 零件 模块 的 草 绘 环境 中 才 可 用 。 

下 面 举 例 说 明 “ 特 征 要 求 ”命令 的 使 用 方法 : 

Step1l. 在 零件 模块 的 拉 伸 草 绘 环境 中 绘制 图 2.7.4 所 示 的 图 形 组 。 

Step2. 选择 命令 。 单 击 章 给 功能 选项 卡 准 查 ” 区 域 中 的 “特征 要 求 ”按钮 注 ， 系 统 弹 
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出 图 2.7.5 所 示 的 “特征 要 求 ” 对 话 框 。 





特征 要 求 x 
_。 草 绽 不 活用 于 当前 特征 
请 检查 下 面 的 要 求 列表 及 其 状况 
2 二 看 少 珊 外人 几何 四 yy 
> 基本 要 求 。 四 
在 截面 中 衣 到 的 相交 图 元 ，。 A 
图 2.7.3 ”加 亮 重 登 部 分 图 2.7.4 绘制 的 图 形 组 图 2.7.5 “特征 要 求 ” 对 话 框 


图 2.7.5 所 示 的 “特征 要 求 ” 对 话 框 的 “状态 ” 列 中 各 符号 的 说 明 如 下 : 

”一 一 表示 满足 零件 设计 要 求 ， 

9 一 一 表示 不 满足 零件 设计 要 求 。 

全 一 一 表示 满足 零件 设计 要 求 ， 但 是 对 草 绘 进行 简单 的 改动 就 有 可 能 不 满足 零件 设计 

要 求 。 

Step3. 单 击 闪 轩 按钮 ， 把 “特征 要 求 ” 对 话 框 中 状态 列表 中 带 @ 和 的 选项 进行 修 
改 。 由 于 在 零件 模 鼎 中 才 涉及 到 修改 ， 这 里 就 不 详细 叙述 ， 有 具体 修改 步骤 请 参考 第 五 章 雪 
件 模块 部 分 。 





2.8 ”二 维 草 图 的 尺寸 标注 


2.8.1 关于 二 维 章 图 的 尺寸 标注 





在 绘制 二 维 草图 的 几何 图 元 时 ， 系 统 会 及 时 目 动 地 产生 尺寸 ， 这 些 尺 寸 被 称 为 “ 弱 ” 
斥 寸 ,系统 在 创建 和 删除 它们 时 并 不 给 予 警 告 ， 但 用 户 不 能 手动 删除 ,“ 弱 ”大 才 显示 为 青 
色 。 用 户 还 可 以 按 设 计 意 图 增加 大 二 以 创建 所 需 的 标注 布置 ， 这 些 矿 寸 称 为 “ 强 ” 扩 十 。 
增加 “ 强 ” 尺 寸 时 ， 系 统 目 动 删除 多 余 的 “ 弱 ” 尺 寸 和 约束 ， 以 保证 二 维 草图 的 完全 约束 。 
在 退出 章 绘 环境 之 前 ， 把 二 维 草 图 中 的 “ 异 ”尺寸 变 成 “ 强 ” 尺 寸 是 一 个 很 好 的 习惯 ， 这 
样 可 确保 系统 在 没有 得 到 用 户 的 确认 前 不 会 删除 这 些 尺 寸 。 











2.8.2 ”标注 线段 长 度 


标注 线段 长 度 的 步骤 如 下 所 示 ; 
Step1. 单 击 章 给 功能 选项 卡 尺寸 * 区 域 中 的 “法 向 ”按钮 | 全 |. 
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说 明 : 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 分 邻 。 
Step2. 选取 要 标注 的 图 元 : 单 击 位 置 1 以 选择 直线 (图 2.8.1)。 
Step3. 确定 尺寸 的 放置 位 置 : 在 位 置 2 单 击 鼠 标 中 键 。 





2.8.3 ”标注 两 条 平行 线 间 的 距离 


标注 两 条 平行 线 间 的 距离 的 步骤 如 下 所 示 ; 

Step1. 单 击 草 绘 功能 选项 卡 R 寺 区域 中 的 | 站 | 按钮 。 

Step2. 分 别 单 击 位 置 1 和 位 置 2 以 选择 两 条 平行 线 ， 中 键 单 击 位 置 3 以 放置 尺寸 (图 
2.8.2 )。 


2.8.4 标注 一 点 和 一 条 直线 之 间 的 距离 


标注 点 和 直线 之 间 的 距离 的 步骤 如 下 所 示 ; 

Step1. 单 击 草 绘 功能 选项 卡 尺寸 * 区 域 中 的 | 全 | 按钮 。 

Step2. 单 击 位 置 1 以 选择 一 点 , 单 击 位 置 2 以 选择 直线 ; 中 键 单 击 位 置 3 放置 尺寸 (图 
2.8.3 )。 








3 0.8 
1 | 
90.0 | 
四 四 x | . 
“D < 3_4 
人 
图 2.8.1 ”线段 长 度 尺寸 图 2.8.2 平行 线 距离 图 2.8.3 ”点 、 线 距离 


2.8.5 ”标注 两 点 间 的 距离 


标注 两 点 间 的 距离 的 步骤 如 下 所 示 : 
Step1. 单 击 章 终 功能 选项 卡 RR 寸 ”区域 中 的 | 外 | 按钮 。 
Step2. 分 别 单 击 位 置 1 和 位 置 2 以 选择 两 点 ， 中 键 单 击 位 置 3 放置 尺寸 (图 2.8.4)。 





2.8.6 ”标注 对 称 尺寸 


标注 对 称 尺寸 的 步骤 如 下 所 示 : 
Step1. 单 击 草 给 功能 选项 卡 Rd+ * 区 域 中 的 | 全 | 按钮 。 
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Step2. 选取 点 1， 再 选取 一 条 对 称 中 心 线 ， 然 后 再 次 选取 点 1; 中 键 单 击 位 置 2 放置 尺 
寸 (图 2.8.5)。 





~ 
| 和、 
i 标注 对 称 尺 寸 ， 必 
| 上 须 有 一 条 中 心 线 
| 1 :2 
! 一 6 一 
1.6 
图 2.8.4 ”两 点 间距 离 的 标注 图 2.8.5” 对称 尺寸 的 标注 


2.8.7 ”标注 两 条 直线 间 的 角度 





标注 两 条 直线 间 的 角度 的 步 又 如 下 所 示 ; 
Step1. 单 击 草 答 功能 选项 卡 尽 d * 区 域 中 的 | 全 | 按钮 。 
Step2. 分 别 单 击 位 置 1 和 位 置 2 以 选取 两 条 直线 ， 中 键 单 击 位 置 3 放置 尺寸 (锐角 ， 
如 图 2.8.6 所 示 )， 或 中 键 单 击 位 置 4 放置 尺寸 ( 钝 角 ， 如 图 2.8.7 所 示 )。 








了 
335.0° 
图 2.8.6 两 条 直线 间 角 度 的 标注 一 一 锐角 图 2.8.7 两 条 直线 间 和 角度 的 标注 一 一 钝 角 














2.8.8 ”标注 圆 缴 角度 





标注 圆 绝 角 度 的 步骤 如 下 所 示 : 
Step1l. 单 击 草 绘 功能 选项 卡 R 寺 7 区域 中 的 | 站 | 按钮 。 
Step2. 分 别 选择 弧 的 端点 1、 端 点 2 及 弧 上 一 点 3; 中 键 单 击 位 置 4 放置 尺寸 , 如 图 2.8.8 
所 示 。 


2.8.9 标注 半径 


标注 半径 的 步 又 如 下 所 示 : 
Step1. 单 击 草 答 功能 选项 卡尺 + * 区 域 中 的 | 外 | 按钮 。 
Step2. 单 击 位 置 1 选择 圆 上 一 点 ， 中 键 单 击 位 置 2 放置 尺寸 (图 2.8.9)。 注 意 : 在 和 草 绘 
环境 下 不 显示 半径 有 符号 。 
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”135.0 
4 其 


图 2.8.8 圆 弧 角度 图 2.8.9 半径 
2.8.10 标注 直径 


标注 直径 的 步骤 如 下 所 示 : 

Step1. 单 击 章 给 功能 选项 卡 尽 d ~ 区域 中 的 | 外 | 按钮 。 

Step2. 分 别 单 击 位 置 1 和 位 置 2 以 选择 圆 上 两 点 ,中 键 单 击 位 置 3 放置 尺寸 (图 2.8.10)， 
或 者 双击 圆 上 的 某 一 点 如 位 置 1 或 位 置 2， 然 后 中 键 单 击 位 置 3 放置 尺寸 。 注 意 : 在 草 绘 环 
境 下 不 显示 直径 四 符号 。 








中 5.0 1 


2.8.10 直径 


2.9 ”修改 尺寸 标注 


2.9.1 探 制 尺 寸 的 显示 





可 以 用 下 列 方法 之 一 打开 或 天 财 尺 寸 显示 : 

@ 选择 “文件 ” 下拉 菜单 中 的 基 什 ” > 匡 命令 ， 系统 弹出 “Creo Parametric 
选项 ”对 话 框 , 单 击 其 中 的 草莽 器 选项 , 然后 选中 或 取消 显示 尺寸 和 [YY 显示 弱 R 寸 复 
选 框 ， 从 而 打开 或 关闭 尺寸 和 弱 尺 寸 的 显示 。 






弹出 的 菜单 中 选中 或 取消 四“ 辟 显示 尺寸 复 选 框 ， 
@ 要 禁用 默认 尺寸 显示 ， 需 将 配置 文件 config.pro 中 的 变量 sketcher disp dimensions 
设置 为 no。 
2.9.2 ”移动 尺寸 


如 果 要 移动 矿 寸 文本 的 位 置 ， 可 按 下 列 步骤 操作 : 
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Stepl. 单 击 草 绘 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 从 。 
Step2. 单 击 要 移动 的 尺寸 文本 。 选 中 后 ， 可 看 到 尺寸 变 绿 。 
Step3. 按 下 左 键 并 移动 鼠标 ， 将 尺寸 文本 拖 至 所 需 位 置 。 


2.9.3 ”修改 尺寸 值 

有 两 种 方法 可 修改 标注 的 尺寸 值 。 

方法 一 : 

Step1. 单 击 中 键 ， 退 出 当前 正在 使 用 的 章 绘 或 标注 命令 。 

Step2. 在 要 修改 的 尺寸 文本 上 双击 ， 此 时 出 现 图 2.9.1b 所 示 的 尺寸 修正 框 | 了  . 

Step3. 在 尺寸 修正 框 玫 中 输入 新 的 尺寸 值 (图 2.9.1) 后 ， 按 回 车 键 完成 修改 ， 
如 图 2.9.1c 所 示 。 

Step4. 重复 步骤 Step2 一 Step3， 修 改 其 他 尺寸 值 。 





区 5.23 | T 
a) 修改 前 b) 修改 中 c) 修改 后 
万 法 二 : 2.9.1 修改 尺寸 值 


Step1. 单 击 章 绘 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 礁 。 

Step2. 单 击 要 修改 的 尺寸 文本 , 此 时 尺寸 颜色 变 绿 ( 按 下 Ctrl 键 可 选取 多 个 尺寸 目标 )。 

Step3. 单 击 草 绘 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 子 按钮 ， 此 时 出 现 图 2.9.2 所 示 的 “修改 
尺寸 ”对 话 框 ， 所 选取 的 每 一 个 目标 的 尺寸 值 和 尺寸 参数 〈 如 sd45、sd44 等 sd# 系列 的 尺 
寸 参数 ) 出 现在 “尺寸 ”列表 中 。 


太 改 尺寸 x 
sar [4.1 < 
| 一 人 | sal |9.50877192 
一 | 0 |4.07017543 - 
wi 重新 生成 名 nn 

锁定 比 便 让 ) WW 
知 感 度 


图 2.9.2 “修改 尺寸 ”对 话 框 
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Step4. 在 尺寸 列表 中 输入 新 的 尺寸 值 。 


注意 : 也 可 以 单 击 并 拖 移 尺寸 值 穷 边 的 旋转 轮 盘 。 要 增加 尺寸 值 ， 向 右 拖 移 ; 要 减 
少 尺 寸 值 ， 则 向 左 拖 移 。 在 拖 移 该 轮 盘 时 ， 系 统 会 自动 更 新 图 形 。 


Step5. 修改 完毕 后 ， 单 击 按钮。 系统 再 生 二 维 草 图 并 关闭 对 话 框 。 


2.9.4 ”输入 负 尺 寸 





在 修改 线性 矿 十 时， 可 以 输入 一 个 负 扩 十 值 ， 它 会 使 几何 改变 方向 。 在 草 绘 环境 中 ， 
负 号 总 是 出 现在 太 寸 劳 边 ， 但 在 “零件 ” 模 陈 中 ， 矿 才 值 总 以 正 值 出 现 。 


2.9.5 ”修改 尺寸 值 的 小 数位 数 


可 以 使 用 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 来 指定 尺寸 值 的 默认 小 数位 数 : 

Step1. 选择 下 拉 菜单 中 的 文件 ” me 王国 汪 命令 。 

Step2. 系统 弹出 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 中 号 径 芝 选项 卡 到 本 各 来 馈 芋 入 户 区域 中 的 
尺寸 的 小数 位 数 : 文本 框 输入 一 个 新 值 ， 单 击 划 按钮 来 增加 或 减少 小 数位 数 ， 单 击 | 区 是 按钮 ， 
系统 接受 该 变化 并 关闭 对 话 框 。 


注意 : 增加 尺寸 上 时， 系统 将 数值 四 舍 五 入 到 指定 的 小 数位 数 。 
2.9.6 ” 蔡 换 尺寸 


可 以 创建 一 个 新 的 矿 寸 蔡 换 草 绘 环境 中 现 有 的 矿 寸 ， 以 便 使 新 矿 二 保持 原始 的 矿 寸 参 
数 《sd#)。 当 要 保留 与 原始 扩 寸 相关 的 其 他 数据 时 《例如 : 在 “ 各 图 ”模式 中 添加 了 几何 
公差 符号 或 额外 文本 )， 葵 换 尺 寸 非 常 有 用 。 

其 操作 方法 如 下 : 

Step1. 选中 要 蔡 换 的 尺寸 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 营 扫 四 命令， 选取 的 尺寸 
即 被 删除 。 

Step2. 创建 一 个 新 的 相应 尺寸 。 


2.9.7 将 “ 弱 ” 尺 寸 转换 为 “ 强 ” 尺 寸 





退出 草 绘 环境 之 前 ， 将 二 维 草图 中 的 “ 弱 ” 尺 寸 加 强 是 一 个 很 好 的 习惯 ， 那 么 如 何 将 
“ 弱 ” 尺 寸 变 成 “ 强 ” 尺 寸 呢 ? 
操作 方法 如 下 : 
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Step1. 在 绘图 区 选取 要 加 强 的 “ 弱 ” 矿 寸 〈 呈 青色 )。 
Step2. 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 别名 命令 ， 此 时 可 看 到 所 选 的 尺寸 由 青色 变 为 蓝 色 ， 
说 明 已 经 完成 转换 。 
注意 : 
@ 在 整个 Creo 软件 中 ， 每 当 修改 一 个 “ 弱 ” 尺 寸 值 或 在 一 个 关系 中 使 用 它 时 ， 该 尺 
寸 就 自动 变 为 “ 强 ” 尺 寸 ， 
e@ 加强 一 个 尺寸 时 ， 系 统 按 四 舍 五 入 原则 对 其 取 整 到 系统 设置 的 小 数位 数 ， 











2.10 ”草图 中 的 几何 约束 





按照 工程 技术 人 员 的 设计 习惯 ， 在 章 绘 时 或 章 绘 后 ,希望 对 绘制 的 草图 增加 一 些 平 行 、 
相 切 、 相 等 、 共 线 等 约束 来 帮助 定位 几何 。 在 Creo 系统 的 草 绘 坏 境 中 ， 用 户 随 时 可 以 很 方 
便 地 对 草图 进行 约束 。 下 面 将 对 约束 进行 详细 的 介绍 。 


2.10.1 约束 的 显示 


1. 约束 的 屏幕 显示 控制 








单 击 “ 视 图 控制 ”工具 栏 中 的 党 .按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选中 或 取消 “总 显示 约束 复 选 
即 可 控制 约束 符号 在 屏幕 中 的 显示 /关闭 。 





框 


- 


Be 


.约束 符号 颜色 含义 
约束 : 显示 为 蓝 色 。 
息 标 指针 所 在 的 约束 : 显示 为 淡 绿 色 ， 
选 定 的 约束 (或 活动 约束 ): 显示 为 绿色 ，。 
锁定 的 约束 : 放 在 一 个 圆 中 ， 
禁用 的 约束 : 用 一 条 直线 穿 过 约束 符号 。 
.各 种 约束 符号 列表 


各 种 约束 的 显示 符号 见 表 2.10.1。 


CD 
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表 2.10.1 约束 符号 列表 











约束 名 称 约束 显示 符号 
中 扣 M 
相同 点 
水 平 图 元 H 
竖 直 图 元 V 
图 元 上 的 点 人 
相 切 图 元 T 
垂直 图 元 罗 
平行 线 癌 | 
相生 秆 全 在 半径 相等 的 图 元 旁 ， 显 示 一 个 下 标的 R (如 Rl1、R2 等 ) 
其 有 相等 长 度 的 线段 在 等 长 的 线段 旁 ， 显 示 一 个 下 标的 直 (如 LI1、L2 等 ) 
对 称 全 
图 元 水 平 或 竖 直 排列 | 
共 线 -= 
使 用 边 As 


2.10.2 ”约束 的 禁用 、 锁 定 与 切换 


在 用 户 绘制 图 元 的 过 程 中 ， 系 统 会 目 动 捕捉 约束 并 显示 约束 符号 。 例 如 ， 在 绘制 二 线 
的 过 程 中 ， 当 定义 直线 的 起 点 时 ， 如 采 将 鼠标 指针 移 至 一 个 圆 踊 附近， 系统 便 目 动 将 直线 
的 起 点 与 圆 弧 线 对 齐 并 显示 对 齐 约束 符号 〔 小 圆圈 )， 此 时 如 果 : 
@ 右 击 ， 对 章 约束 符 号 《小 圆圈 ) 上 被 画 上 和 斜 线 (图 2.10.2)， 表 示 对 齐 约 束 被 “ 茶 
用 ”， 即 对 章 约束 不 起 作用 。 如 果 再 次 右 击 ,“ 芭 用” 则 和 被 取消 。 
e 按 住 Shift 键 同 时 按 下 鼠标 右键 ， 对 齐 约束 符 写 《小 圆圈 〉 外 显示 一 个 大 一 点 的 圆 
(图 2.10.3)， 这 表示 该 对 齐 约 束 被 “锁定 ”此 时 无 论 将 鼠标 指针 移 至 何 处 ， 系 
统 总 是 将 耻 线 的 起 点 “锁定 ”在 圆 弧 或 贺 弧 的 延长 线 ) 上 。 再 次 按 住 Shift 键 和 
限 标 右键 ,“ 锁 定 ” 即 被 取消 。 
在 绘制 图 元 过 程 中 ， 当 出 现 多 个 约束 时 ， 只 有 一 个 约束 处 于 活动 状态 ， 其 约束 符 写 
以 亮 颜 色 《〈 绿 色 ) 显示 ; 其 余 约 束 为 非 活动 状态 ， 其 约束 符 写 以 青色 显示 。 只 有 活动 的 
约束 可 以 被 “ 茶 用 ”或 “锁定 ”用 户 可 以 使 用 Tab 键 ， 轮 流 将 非 活 动 约 束 “ 切 换 ” 为 
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活动 约束 ， 这 样 用 户 束 可 以 将 多 约束 中 的 任意 一 个 约束 设置 为 “ 蔡 用 ”或 “锁定 ”。 例 
如 ， 在 绘制 图 2.10.3 中 的 直线 1 时 ， 当 直线 1 的 起 点 定义 在 圆 弧 上 后 ， 在 定义 直线 1 
的 终点 时 ， 当 其 终点 位 于 直线 2 上 的 条 处 ， 系统 会 同时 显示 三 个 约束 : 第 一 个 约束 是 直 
线 1 的 终点 与 直线 2 的 对 齐 约 束 ， 第 二 个 约束 是 直线 1 与 直线 3 的 平行 约束 ， 第 三 个 约 
束 是 直线 1 与 圆 弧 的 相 切 约束 。 由 于 图 2.10.3 中 当前 显示 平行 约束 符号 为 亮 颜 色 ( 绿 色 )， 
表示 该 约束 为 活动 约束 ， 所 以 可 以 将 该 平行 约束 设置 为 “共用 ”或 “锁定 ”。 如 朱 按 键 
盘 上 的 Tab 键 , 可 以 轮流 将 其 余 两 个 约束 “切换 ”为 活动 约束 ,然后 将 其 设置 为 “共用 ” 


或 “锁定 、 


























图 2.10.1 约束 的 “禁用 ” 2.10.2 ”约束 的 “锁定 ” 2.10.3 ”约束 的 “切换 ” 


2.10.3 ”Creo 软件 所 支持 的 约束 种 类 


章 绘 后 ， 用 户 还 可 按 设 计 意 图 手动 建 并 各 种 约束 ，Creo 所 文 持 的 约束 种 类 如 表 2.10.5 









































所 示 。 

表 2.10.2 Creo 所 支持 的 约束 种 类 
按钮 > 
四 使 直线 或 两 点 竖 直 
a 使 直线 或 两 点 水 平 
| 使 两 直线 图 元 垂直 
使 两 图 元 〈 圆 与 圆 、 直 线 与 圆 等 ) 相 切 
lay 把 一 点 放 在 线 的 中 间 
四 使 两 点 、 两 线 重合 ， 或 使 一 个 点 落 在 直线 或 圆 等 图 元 上 
[| 使 两 点 或 顶点 对 称 于 中 心 线 
一 创建 相等 长 度 、 相 等 半径 或 相等 曲率 
[7 使 两 直线 平行 
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2.10.4 创建 约束 


下 面 以 图 2.10.4 所 示 的 相 切 约束 为 例 ， 介 绍 创建 约束 的 步 又 ， 
Step1. 单 击 草 给 功能 选项 卡 欧 事 * 区 域 中 的 按钮。 


So 


图 2.10.4 图 元 的 相 切 约束 


Step2. 系统 在 信息 区 提示 办 雹 全 两 图 元 攻 它 们 相 切 ， 分 别 选 取 直 线 和 圆 。 
Step3. 此 时 系统 按 创 建 的 约束 更 新 截面 ， 并 显示 约束 人 符号“T”。 如 条 不 显示 约束 符号 ， 单 











束 。 
Step4. 重复 步骤 Step2~~Step3， 可 创建 其 他 的 约束 。 


2.10.5 ”删除 约束 


删除 约束 的 步骤 如 下 所 示 : 
Step1. 单 击 要 删除 的 约束 的 显示 符号 〈 如 上 例 中 的 “T>)， 选 中 后 ,约束 符号 其 色 变 绿 。 
Step2. 右 击 ， 在 快捷 荣 单 中 选择 垩 党 血 命令 (或 按 Delete 键 )， 系 统 删 除 所 选 的 约束 。 





注意 : 删除 约束 后 ， 系 统 会 自动 增加 一 个 约束 或 尺寸 来 使 二 维 单 图 保持 全 约束 状态 。 
2.10.6 ”解决 约束 冲突 


当 增加 的 约束 或 尺寸 与 现 有 的 约束 或 “ 强 ” 尺 寸 相互 冲突 或 多 余 时 ， 例 如 在 图 2.10.5 
所 示 的 二 维 草 图 中 添加 尺寸 3.8 时 (图 2.10.6)， 系 统 就 会 加 亮 冲 突 尺 寸 或 约束 ， 同 时 系统 
弹出 图 2.10.7 所 示 的 “解决 草 绘 ” 对 话 框 ， 要 求 用 户 删除 〈 或 转换 ) 加 亮 的 尺寸 或 约束 之 
一 。 其 中 各 选项 说 明 如 下 : 

@ 撤消 (DG 按钮 撤销 刚刚 导致 二 维 草 图 的 尺寸 或 约束 冲突 的 操作 ， 
加 际 @) 按钮: 从 列表 框 中 选择 某 个 多 余 的 尺寸 或 约束 ， 将 其 删除 。 
下 本 > 知 乱 鞍 ) 按钮 选取 一 个 多 余 的 尺寸 ， 将 其 转换 为 一 个 参考 尺寸. 

解 天 开 ) 按钮 : 选择 一 个 约束 ， 获 取 约束 说 明 。 
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4.5 
图 2.10.5 草 绘 图 形 图 2.10.6 添加 尺寸 
和 解 起 草 综 A 
洗 提 千 中 丰 注 行 出 除 或 转 挤 。 
J sdlT7 = 3.9 加 
2 尺寸 sdl5 = B.2 
3 尺寸 sdl3 = 2.3 
4 ” 贡 此 坚 直 = 
[一 


副 除 已) 尺寸 > 大 著 己 ) 和 解释 全) 





图 2.10.7 “解决 草 绘 ” 对 话 框 


2.11 锁定 尺寸 


在 二 维 草图 中 ,选取 一 个 尺寸 (例如 选取 图 2.11.1 中 的 尺寸 2.3)， 再 单 击 等 功能 
项 卡 深 作 习 节点 下 的 加 并 坟 下 命令 , 可 以 将 尺寸 锁定 ,注意 : 被 锁定 的 尺寸 将 以 深 红色 显示 。 
当 编 辑 、 修 改 二 维 革 图 时 (包括 增加 、 修 改革 图 尺寸 )， 非 锁定 的 尺寸 有 可 能 被 系统 目 动 删 
除 或 修改 其 大 小 ， 而 锁定 后 的 尺寸 则 不 会 被 系统 目 动 删 除 或 修改 (但 用 户 可 以 手动 修改 锁 
定 的 尺寸 )。 这 是 一 个 非常 有 用 的 操作 技巧 ， 在 创建 和 修改 复杂 的 草图 时 会 经 第 用 到 。 

锁定 的 尺寸 将 以 橘 色 显示 





a) 锁定 前 b) 锁定 后 


图 2.11.1 尺寸 的 锁定 
注意 : 当选 取 被 锁定 的 尺寸 ， 并 单 击 草 终 功能 选项 卡 操作 ~ 节点 下 的 切 控 锁定 命 
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令 后 ， 该 尺寸 即 被 解锁 ， 此 时 该 尺寸 恢复 为 锁定 前 的 颜色 ， 
@。 通过 设置 草 绘 器 优先 选项 ， 可 以 设置 尺寸 的 自动 锁定 。 操 作 方法 是 : 选择 下 拉 菜 
单 中 的 文件” ep | 肚 





2.12 草 绘 江 例 


与 其 他 二 维 软件 〈 如 AutoCAD) 相 比 ，Creo 的 二 维 草 图 的 绘制 有 自己 的 方法 、 规 律 和 
技巧 。 用 AutoCAD 绘制 二 维 图 形 ， 退 过 一 步 一 步 地 输入 准确 的 尺寸 ， 可 以 直接 得 到 最 终 裔 
要 的 图 形 。 而 用 Creo 绘制 二 维 图 形 ， 开 始 一 般 不 需要 给 出 准确 的 尺寸 ， 而 是 先 绘制 草图 ， 
勾勒 出 图 形 的 大 概 形状 ， 然 后 再 为 章 图 创建 符合 工程 需要 的 矿 寸 布局 ， 最 后 修改 草图 的 矿 
寸 ， 在 修改 时 输入 各 尺寸 的 准确 值 〈《 正 确 值 )。 由 于 Creo 具有 尺寸 驱动 功能 ， 所 以 草图 在 
修改 尺寸 后 ， 图 形 的 大 小 会 随 着 尺寸 而 变化 。 这 样 绘制 图 形 的 方法 虽然 烦琐 ， 但 在 实际 的 
产品 设计 中 ， 它 比较 符合 设计 师 的 思维 方式 和 设计 过 程 。 假 如 某 个 设计 师 现 需 要 对 产品 中 
的 一 个 零件 进行 全 新 设计 ， 那 么 在 刚 开 始 设 计时 ， 设 计 师 的 脑海 里 只 会 有 这 个 零件 的 大 概 
轮廓 和 形状 ， 所 以 他 会 先 以 齐 图 的 形 陈 把 它 勾勒 出 来 ， 理 图 完成 后 ， 设 计 师 接着 会 考虑 图 
形 ( 和 零件 ) 的 矿 十 布局 、 基 鹤 定 位 等 ， 最 后 设计 师 根据 诸多 因 系 《〈 如 零件 的 功能 、 和 零件 的 
强度 要 求 、 零 件 与 产品 中 其 他 零件 的 狠 配 关系 等 )， 确 定 零 件 每 个 矿 二 的 最 终 准 确 值 ， 从 而 
完成 零件 的 设计 。 由 此 看 来 ，Creo 的 这 种 “ 先 绘 草 图 、 青 改 尺 寸 ”的 绘图 方法 是 有 一 定 道 
理 的 。 





























2.12.1 章 绘 沁 例 


范例 概述 

本 范例 从 新 建 一 个 草图 开始 ， 详 细 介 绍 了 草图 的 绘制 、 编 辑 和 标注 的 过 程 ， 要 重点 掌握 
的 是 绘图 前 的 设置 、 约 束 的 处 理 以 及 尺寸 的 处 理 技巧 。 图 形 如 图 2.12.1 所 示 ， 其 绘制 过 程 如 
es 

Stage1. 新 建 一 个 草 绘 文件 


step1. 选择 下 拉 菜 单 |. 文件 "| 一 | 证 更 人 人 (或 单 击 “ 新 建 ”按钮 品 |)， 
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本 框 中 输入 草图 名 称 spsk1; 单 击 强直 按钮， 即 进入 草 绘 环境 。 


H 











图 2.12.1 范例 1 


Stage2. 绘图 朋 的 必要 设置 


Step1. 设置 栅 格 。 EE 


(1) 在 草 给 选项 卡 中 单 击 | 最 按钮 。 
(2) 此 时 系统 弹出 “ 栅 格 设置 ”对 话 框 ， 在 山 格 间距 选项 组 中 选择 入 带 雯 单 选项 ， 然 
后 在 工 间 距 和 + 间距 文本 框 中 输入 间距 值 10; 单 击 兽 至 | 按钮， 完成 栅 格 设置 。 

















Step2. 此 时 ， 绘 图 区 中 的 每 一 个 栅 格 表示 10 个 单位 。 为 了 便于 查看 和 操作 图 形 ， 可 以 
深 动 肯 标 中 键 深 轮 ， 调 整 栅 格 到 合适 的 大 小 (图 2.12.2)。 单 击 视 图 工具 栏 中 的 “和 草 绘 显示 








Stage3. 创建 草图 以 勾勒 出 图 形 的 大 概 形状 


由 于 Creo 具有 尺寸 驱动 功能 ， 开 始 绘图 时 只 需 绘 制 大 致 的 形状 即 可 。 

Step1. 单 击 草 蔡 区 域 中 的 中 05 瞄 按钮， 绘制 图 2.12.3 所 示 的 两 条 中 心 线 (一 条 水 平 
中 心 线 和 一 条 垂直 中 心 线 )。 

Step2. 在 草 绘 选项 卡 中 单 击 口 窟 党 "按钮 ， 绘 制图 2.12.4 所 示 的 图 形 〈 则 绘制 过 程 中 
系统 会 自动 提示 图 2.12.4 所 示 的 对 称 约束 )。 


ee 加 oem ee mm or 加 oem mm ae mm hk mm mm wm mm em mm em mm em mm em mm em mm mm mm mm 


I i 1 1 1 1 I 


1 i 1 1 i 1 1 


图 2.12.2 调整 栅 格 到 合适 的 大 小 图 2.12.3 ”绘制 中 心 线 
Step3. 单 击 “ 线 链 ” 按 钮 ~ 舍 ”"， 绘 制图 2.12.5 所 示 的 图 形 。 
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“对 称 ” 约 束 





“对 称 ” 约 束 


图 2.12.4 绘制 图 形 图 2.12.5 绘制 图 形 
Step4. 绘制 贺 角 。 单 击 “ 圆 角 ” 命 令 按钮 加 和 “中 的 愉 贺 形 候 章 ， 单 击 图 2.12.6a 所 示 
的 直线 1 和 直线 2， 绘 制图 2.12.6b 所 示 的 图 形 。 


直线 1 





上 > 进行 圆 角 ， 
一 》 本 
直线? -7 a 
a) 圆 角 前 b ) 圆 角 后 


图 2.12.6 绘制 图 形 


Stage4. 编辑 草图 


Step1. 编辑 草图 前 的 准备 工作 : 确认 漆 .按钮 中 的 口 / 喇 旺 东 尺寸 复 选 框 和 口 如 显示 约束 
复 选 框 处 于 取消 选中 状态 〈 即 约束 显示 关闭 )。 

Step2. 修 术 图 元 。 

(1) 单 击 草 给 功能 选项 卡 编 务 区 域 中 的 多 按钮 。 

(2) 按 住 鼠标 左 键 并 拖 动 , 绘制 图 2.12.7a 所 示 的 路 径 , 则 与 此 路 径 相交 的 部 分 被 剪 掉 。 








拖 动 鼠标 绘制 此 路 径 





a) 修 攀 图 元 前 b) 修 甬 图 元 后 


图 2.12.7 修剪 图 元 


Stage5. 为 草图 洪 加 约束 


Step2. 单 击 对 等 功能 选项 卡 守 束 区域 中 的 了 按钮， 然后 依次 选取 图 2.12.8a 所 示 的 
线段 1 和 线段 2。 

Step3. 系统 弹出 “解决 草 绘 ”对 话 框 , 删除 “对 称 ” 约 束 。 完 成 操作 后 , 图 形 如 图 2.12.8b 
所 示 。 
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ey 进行 约束 | , 

















图 2.12.9 打开 尺寸 显示 图 2.12.10 移动 尺寸 至 合适 的 位 置 

Step3. 锁定 有 用 的 尺寸 。 

当 用 户 编 辑 、 修 改革 图 时 (包括 增加 、 修 改革 图 尺寸 )， 非 锁定 的 尺寸 有 可 能 被 日 动 圳 
除 或 大 小 自动 发 生变 化 ， 这 样 很 容易 使 所 绘图 形 的 外 在 形状 面目 全 非 或 丢失 有 用 的 尺寸 ， 
因此 修改 前 ， 我 们 可 以 先 锁 定 有 用 的 关键 尺寸 。 

在 图 2.12.11 上 所 示 的 图 形 中 ， 单 击 有 用 的 尺寸 ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
站 下 命令 。 此 时 被 锁定 的 尺寸 以 深 红 色 显 示 ， 如 图 2.12.11 所 示 。 


-此 尺寸 被 锁定 


























-J--、\ 


i 





此 尺寸 被 锁定 





图 2.12.11 锁定 有 用 的 尺寸 
Step4. 添加 新 的 尺寸 以 创建 所 需 的 标注 布局 。 单 击 R 寺 ”区域 中 的 “标注 ”按钮 | 中 |， 
然后 选取 图 2.12.12 所 示 的 线段 ,中 键 单 击 位 置 A 放置 尺寸 ,增加 新 尺寸 后 , 图形 如 图 2.12.13 
所 示 。 
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49.8 
T _R3.0 
OB a 
| 可-、 
“~. 选取 此 线段 
' Xe 
-位 置 A 
图 2.12.12 ”操作 过 程 图 2.12.13” 新 尺寸 添加 完成 


Step5. 修改 尺寸 值 。 

绘制 出 革 图 的 大 致 形状 后 ， 束 可 以 对 草图 尺寸 进行 修改 ， 从 而 产生 最 终 的 精确 图 形 。 

(1) 在 图 2.12.14 所 示 的 图 形 中 ， 双 击 要 修改 的 尺寸 ， 然 后 在 出 现 的 文本 框 中 输入 正确 
的 尺寸 值 ， 并 按 回 车 键 。 

62) 用 同样 的 方法 修改 其 余 的 尺寸 值 ， 完 成 后 的 图 形 如 图 2.12.15 所 示 。 








图 2.12.14 ”修改 尺寸 图 2.12.15 最 终 图 形 


第 3 章 零件 设计 


3.1 Creo 零件 建 模 的 一 般 过 程 





用 Creo 系统 创建 等 件 模 型 ， 其 方法 十 分 灵活 ， 按 大 的 方法 分 类 ， 有 以 下 几 种 。 
1. “积木 ” 式 的 方法 


这 是 大 部 分 机 械 零 件 的 实体 三 维 模 型 的 创建 方法 。 这 种 方法 是 和 完 创建 一 个 反映 等 件 主 
要 形状 的 基础 特征 ， 然 后 在 这 个 基础 特征 上 添加 其 他 的 一 些 特征 ， 如 伸 出 、 切 柳 ( 口 )、 倒 


2. 由 曲面 生成 零件 的 实体 三 维 模型 的 万 法 
这 种 方法 是 和 完 创 建 和 零件 的 曲面 特征 ， 然 后 把 曲面 转换 成 实体 模型 。 
3. 从 沪 配 中 生成 零件 的 实体 三 维 模 型 的 万 法 














这 种 方法 是 移 创 建交 配 体 ， 然 后 在 装配 体 中 创建 零件 。 


本 章 将 主要 介绍 用 第 一 种 方法 创建 零件 模型 的 一 般 过 程 ， 其 他 的 方法 将 在 后 面 章 节 中 
陆续 介绍 。 

下 面 以 一 个 零件 一 一 轴承 座 (bearing_base) 为 例 ， 说 明 用 Creo 软件 创建 零件 三 维 模型 
的 一 般 过 程 ， 同 时 介绍 拉 伸 〈Extrude) 特征 的 基本 概念 及 其 创建 方法 。 轴 承 座 的 模型 如 图 
3.1.1 所 示 。 

第 二 全: 全 可 人 他 千古 CR 
Y 





oo “ee 
“> 基础 特征 ， 实 体 拉 伸 特征 


图 3.1.1 轴承 座 三 维 模 型 


3.1.1 新 建 一 个 零件 模型 文件 





准备 工作 : 将 目录 Di\creol\work\ch03\ch03.01 设置 为 工作 目录 。 在 后 面 的 章节 中 ， 每 
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次 新 建 或 打开 一 个 模型 文件 (包括 零件 、 装 配件 等 之前， 都 应 先 将 工作 目录 设置 正确 。 

操作 步 又 如 下 : 四 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 文件 ” =p | 也 命令 (或 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 串 )， 此 时 系 
统 弹 出 文件 “新建” 对 话 框 。 

Step2. 选择 文件 类 型 和 子 类 型 。 在 对 话 框 中 选中 -类 型 -选项 组 中 的 加 加 零件 单 选项 ， 
选中 - 子 类 型 -选项 组 中 的 则 实体 单 选项 。 

Step3. 输入 文件 名 。 在 唐 和 文本 框 中 输入 文件 名 。 











说 明 : 
@ 每 次 新 建 一 个 文件 时 ，Creo 会 显示 一 个 默认 名 。 如 果 要 创建 的 是 零件 ， 默 认 名 的 
格式 是 prt 后 跟 一 个 序号 (如 prt0001 )， 以 后 再 新 建 一 个 零件 ， 序 号 自动 加 1。 
@ 在 公用 名 称 文本 框 中 可 输入 模型 的 公共 描述 , 该 描述 将 映射 到 Winchill 中 的 CAD 文 
档 名 称 中 去 。 一 般 设 计 中 不 对 此 进行 操作 。 
Step4. 取消 选中 | 名 月 合 横 根 复 选 框 并 选取 适当 的 模板 。 
通过 单 击 器 使 用 默认 模板 复 选 框 来 取消 使 用 默认 模板 , 然后 单 击 对 话 框 中 的 强直 按钮， 
系统 弹出 “新 文件 选项 ”对 话 框 ， 在 “模板 ”选项 组 中 选取 PTC 公司 提供 的 米 制 实 体 零 件 
模型 模板 mas-?sezet-solia 选项 (如果 用 户 所 在 公司 创建 了 专用 模板 ， 可 用 ， 刑 蜗 - -- 护 钮 找到 
该 模板 )， 然 后 单 击 剖 焉 按钮 ， 系 统 立即 进入 零件 的 创建 环境 。 
注意 : 为 了 使 本 书 的 通用 性 更 强 ， 在 后 面 各 个 Creo 模块 (包括 零件 、 装 配件 、 工 程 制 
图 、 人 狐 金 件 、 模 具 设 计 ) 的 介绍 中 ， 无 论 是 范例 介绍 还 是 章节 练习 ， 当 新 建 一 个 模型 ( 包 
括 零 件 模型 、 装 配 体 模 型 、 模 具 制 造 模型 ) 时 ， 如 未 加 注 明 ， 都 是 取消 选中 [| 使用 默认 模板 复 
选 框 ， 而 且 都 是 使 用 PTC 公司 提供 的 以 mmns 开始 的 米 制 模板 。 








关于 模板 及 默认 模板 说 明 : 


Creo 的 模板 分 为 两 种 类 型 : 模型 模板 和 工程 图 模板 。 模 型 模板 分 零件 模型 模板 、 帮 配 
模型 模板 和 模具 模型 模板 等 ， 这 些 模板 其 实 都 是 一 个 标准 Creo 模型 ， 它 们 都 包含 预定 义 的 
特征 、 层 、 参 数 、 合 名 的 视图 、 默 认 单 位 及 其 他 属性 ，Creo 为 其 中 各 类 模型 分 别提 供 了 两 
种 模板 ， 一 种 是 米 制 模板 ， 以 mmns 开始 ， 使 用 米 制 度量 单位 ; 一 种 是 英制 模板 ， 以 inlbs 
开始 ， 使 用 英制 单位 。 

工程 图 模板 是 一 个 包含 创建 工程 图 项 目 说 明 的 特殊 工程 图 文件 ， 这 些 工程 图 项 目 包括 
视图 、 表 、 格 式 、 和 符号、 捕捉 线 、 注 释 、 参 数 注释 及 尺寸 。 男 外 ，PTC 标准 绘图 模板 还 包 
含 三 个 正 交 视图 。 

用 户 可 以 根据 个 人 或 本 公司 的 具体 需要 ， 对 模板 进行 更 详细 的 定制 ， 并 可 以 在 配置 文 
件 config.pro 中 将 这 些 模板 设置 成 默认 模板 。 
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3.1.2 ”创建 零件 的 基础 特征 


基础 特征 是 一 个 零件 的 主要 轮廓 特征 ， 创 建 什么 样 的 特征 作为 零件 的 基础 特征 比较 重 

要 ， 一 般 由 设计 者 根据 产品 的 设计 意图 和 等 件 的 特点 灵活 掌握 。 本 例 中 的 轴承 座 零 件 的 基 

础 特征 是 一 个 图 3.1.2 所 示 的 拉 伸 《Extrude) 特征 。 拉 伸 特 征 是 将 截面 草图 沿 厦 章 绘 平 面 的 
王 耻 方 同 投影 而 形成 的 ， 它 是 最 基本 且 经 常 使 用 的 等 件 造 型 选项 。 

特征 的 截面 草图 

















| 通过 拉 伸 


图 3.1.2 “ 拉 伸 ”示意 医 





拉 伸 特征 


1. 选取 特征 命令 

进入 Creo 的 零件 设计 环境 后 ， 屏 幕 的 绘图 区 中 应 该 显示 图 3.1.3 所 示 的 三 个 相互 垂直 
的 默认 基准 平面 ， 如 果 没 有 显示 ， 可 单 击 “ 视 图 控制 ” 工具 栏 中 的 党 ,按钮 ， 然 后 在 弹出 的 
菜单 中 选中 在 平面 显示 复 选 框 ， 将 基准 平面 显现 出 来 。 











FRONT 
-模型 模板 提供 的 三 个 
默认 基准 平面 


IRIGHT 
图 3.1.3 三 个 默认 基准 平面 
进入 Creo 的 零件 设计 环境 后 ， 在 软件 界面 上 方 会 显示 “模型 ”功能 选项 卡 ， 该 功能 选 
项 下 中 包含 Creo 中 所 有 的 零件 建 伐 工具 ,特征 命令 的 选取 方法 -7 E 单 击 其 中 的 命令 按钮 。 
本 例 中 需要 选择 站 命令， 在 “模型 ” 0 按钮 即 可 。 
说 明 : 本 书 中 的 拉 咎 按钮 在 后 文中 将 简化 为 所 ”按钮 。 


2. 定义 拉 伸 类 型 


在 选择 与 ”命令 后 , 屏幕 上 方 会 出 现 操控 板 。 在 操控 板 中 , 按 下 实体 特征 类 型 按钮 呈 
(默认 情况 下 ， 此 按钮 为 控 下 状态 )。 





说 明 : 利用 拉 伸 工具 ， 可 以 创建 如 下 几 种 类 型 的 特征 : 
@ 实体 类 型 : 单 击 操控 板 中 的 “ 拉 伸 为 实体 ”按钮 口 ， 可 以 创建 实体 类 型 的 特征 。 
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在 由 截面 草图 生成 实体 时 ， 实 体 特 征 的 截面 草图 完全 由 材料 填充 ， 并 沿 草图 平面 
的 法 向 伸展 来 生成 实体 ， 如 图 3.1.4 所 示 。 

© 曲面 类 型 ， 按 下 操控 板 中 的 “ 拉 伸 为 曲面 ”按钮 中， 可 以 创建 一 个 拉 伸 曲面 在 
Creo 中 ， 曲 面 是 一 种 没有 厚度 和 重量 的 片 体 几何 ， 但 通过 相关 命令 操作 可 变 成 带 
厚度 的 实体 ， 如 图 3.1.5 所 示 。 

@ 薄 壁 类 型 单 击 “ 薄 壁 特征 类 型 ”按钮 已 ， 可 以 创建 薄 壁 类 型 特征 。 在 由 截面 草 
图 生成 实体 时 ， 薄 壁 特征 的 截面 草图 则 由 材料 填充 成 均 厚 的 环 ， 环 的 内 侧 或 外 侧 
或 中 心 轮 慷 线 是 截面 草图 ， 如 图 3.1.6 所 示 。 


< Ne 


图 3.1.4 “实体 ”特征 图 3.1.5 “曲面 ”特征 图 3.1.6“ 注 壁 ”特征 





© 切削 类 型 :操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 站 被 按 下 时 ， 可 以 创建 切削 特征 ， 

一 般 来 说 ， 创 建 的 特征 可 分 为 “ 正 空间 ”特征 和 “ 负 空 间 ” 特 征 .“ 正 空间 ”特征 是 指 
在 现 有 零件 模型 上 添加 材料 , “ 负 空 间 ” 特 征 是 指 在 现 有 零件 模型 上 移 除 材料 ， 即 切削 。 

如 果 “ 移 除 材料 ”按钮 名 被 按 下 ， 同 时 “ 拉 伸 为 实体 ”按钮 口 也 被 按 下 ， 则 用 于 创建 
“ 负 空 间 ” 实 体 ， 即 从 零件 模型 中 移 除 材料 。 当 创建 零件 模型 的 第 一 个 (基础 ) 特征 时 ， 零 
件 模 型 中 没有 任何 材料 ， 所 以 零件 模型 的 第 一 个 (基础 ) 特征 不 可 能 是 切削 类 型 的 特征 ， 


因而 切削 按钮 如 是 灰色 的 ， 不 能 选取 . 加 
如 果 “ 移 除 材料 ”按钮 六 被 按 下 ， 同 时 “ 拉 伸 为 曲面 ”按钮 站 也 被 按 下 ， 则 用 于 曲面 
的 裁剪 ， 即 使 用 正在 创建 的 曲面 特征 裁剪 已 有 曲面 ， 


如 果 “ 移 除 材料 ”按钮 六 被 按 下 ， 同 时 “ 薄 壁 特征 ”按钮 所 及 “ 拉 伸 为 实体 ”按钮 口 
也 被 按 下 ， 则 用 于 创建 薄 壁 切削 实 体 特征 。 

3. 定义 截面 草图 

Step1. 选取 命令 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 定 闪 内 部 草 组 命令， 此 
时 系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 

Step2. 定义 截面 草图 的 放置 属性 。 

(1) 定义 草 绘 平面 。 

选取 RIGHT 基准 平面 作为 草 绘 平 面 ， 操 作 方法 如 下 : 

将 鼠标 指针 移 至 图 形 区 中 的 RIGHT 基准 平面 的 边线 或 RIGHT 字符 附近 ， 该 基准 平面 
的 边线 外 会 出 现 绿色 加 亮 的 边线 , 此 时 单 击 RIGHT 基准 平面 就 被 定义 为 草 绘 平面 , 并 且 “ 草 
绘 ”对 话 框 中 “ 草 绘 平面 ”区 域 的 文本 框 中 显示 出 “RIGHT: Fl (基准 平面 )”。 
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(2) 定义 草 绘 视 图 方向 。 此 例 中 我 们 不 进行 操作 ， 采 用 模型 中 默认 的 草 绘 视 图 方向 。 
说 明 : 完成 Step2 后 , 图 形 区 中 RIGHT 基准 平面 的 边线 这 边 会 出 现 一 个 黄色 的 箭头 (图 
3.1.7 )， 该 箭头 方向 表示 查看 草 绘 平面 的 方向 。 如 果 要 改变 该 箭头 的 方向 ， 有 三 种 方法 : 
方法 一 : 单 击 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 的 厂 向 按钮 。 
方法 二 : 将 鼠标 指针 移 至 该 箭头 附近 ， 单 击 。 
方法 三 : 将 鼠标 指针 移 至 该 箭头 上 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 尺 咎 命令 。 
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se 应 多 加 留 es 





图 3.1.7 查看 方向 入 

(3) 对 草 绘 平 面 进行 定 问 。 

说 明 : 选取 草 绘 平面 后 ， 开 始 草 绘 前 ， 还 必须 对 草 绘 平面 进行 定向 ， 定 向 完成 后 ， 系 
统 即 让 草 绘 平面 与 屏幕 平行 ， 并 按 所 指定 的 定向 方位 来 摆 放 章 绘 平面 。 要 完成 草 绘 平面 和 
定向 ， 必 须 进 行 下 面 的 操作 : 

一 , 先 指定 草 绘 平面 的 参考 平面 , 即 指定 一 个 与 草 绘 平 面相 垂直 的 平面 作为 参考 。“ 草 
绘 平面 的 参考 平面 ”有 时 简称 为 “参考 平面 "、“ 参 考 平 面 ”或 “参考 ”。 

第 二 ， 再 指定 参考 平面 的 方向 ， 即 指定 参考 平面 的 放置 方位 ， 参 考 平 面 可 以 朝向 显示 
加 屏 菜 的 国宝 

此 例 中 ， 我 们 按 如 下 方法 定 同 章 绘 平面 : 

Q) 指定 草 绘 平面 的 参考 平面 :此 时 “ 草 绘 ” 对 话 框 的 “参考 ”文本 框 自动 加 亮 ， 单 击 
图 形 区 中 的 FRONT 基准 平面 。 

@ 指定 参考 平面 的 方向 : 单 击 对 话 框 中 方向 选 框 后 面 的 加 按钮 ， 在 弹出 的 列表 中 选择 
卫 绀 尘 项 。 完 成 这 两 步 操作 后 ,“ 草 绘 ”对 话 框 的 显示 如 图 3.1.8 所 示 。 

(4) 单 击 对 话 框 中 的 村 等 校 钮 。 此 时 系统 进行 草 绘 平面 的 定向 ， 并 使 其 与 屏幕 平行 ， 
如 图 3.1.9 所 示 。 从 图 中 可 看 到 ，FRONT 基准 平面 现在 水 平 放 置 ， 并且 FRONT 基准 平面 的 
橘 黄色 的 一 侧面 在 底部 。 至 此 ， 系 统 就 进入 了 截面 的 草 绘 环 境 。 

Step3. 创建 特征 的 截面 草图 。 

基础 拉 伸 特征 的 截面 草图 如 图 3.1.10 所 示 。 下 面 将 以 此 为 例 介绍 特征 截面 草图 的 一 般 
创建 步骤 : 

(1) 定义 草 绘 参考 。 进 入 Creo 1.0 的 草 绘 环境 后 ， 系 统 将 目 动 为 草图 的 绘制 及 标注 选 


< 个 
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取 足 够 的 草 绘 参 考 〈 如 本 例 中 ， 系 统 默认 选取 了 TOP 和 FRONT 基准 平面 作为 草 绘 参考 )。 
本 例 中 在 此 我 们 不 进行 操作 。 
说 明 : 在 用 户 的 草 绘 过 程 中 ，Creo 会 自动 对 图 形 进行 尺寸 标注 和 几何 约束 ， 但 系统 
在 自动 标注 和 约束 时 ， 必 须 参 考 一 些 点 、 线 、 面 ， 这 些 点 、 线 、 面 就 是 草 绘 参考 ， 
关于 Creo 的 草 绘 参考 应 注意 如 下 几 点 : 


草 笠 其 
放置 TOP 
草 近 平面 
平面 
草 竣 方 语 
草 深 视图 方向 | 尺 周 


伏 考 FRONT : F3 ! 蔡 准 平面 ) 
方向 底部 可 


RE 





RIGHT 


草 给 取消 | 


@ 查看 当前 草 绘 参考 : 在 图 形 区 中 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 这 s@@… 选 
项 ， 系 统 弹 出 “参考 ”对 话 框 ， 在 参考 列表 区 系统 列 出 了 当前 的 草 绘 参考 ，( 该 图 
中 的 两 个 草 绘 参考 FRONT 和 TOP 基准 平面 是 系统 默认 选取 的 )。 如 果 用 户 想 添加 
其 他 的 点 、 线 、 面 作为 草 绘 参考 ， 可 以 通过 在 图 形 上 直接 单 击 来 选取 ， 

@ 要 使 草 绘 截面 的 参考 完整 ， 必 须 至 少 选 取 一 个 水 平 参 考 和 一 个 重 直 和 参考， 否则 会 
出 现 错误 警告 提示 。 

@ 在 没有 足够 的 参考 来 摆 放 一 个 截面 时 ， 系 统 会 自动 弹出 “参考 ”对话 框 ， 要 求 用 
户 先 选取 足够 的 单 绘 参 考 。 

@ 在 重新 定义 一 个 缺少 参考 的 特征 时 ， 必 须 选 取 足 够 的 草 绘 参 考 。 

“参考 ”对 话 框 中 的 几 个 选项 介绍 如 下 : 

@ 按钮: 用 于 为 尺寸 和 约束 选取 参考 。 单 击 此 按钮 后 ， 再 在 图 形 区 的 二 维 草 绘图 形 
中 单 击 欲 作为 参考 基准 的 直线 ( 包括 平面 的 投影 直线 )、 点 ( 包括 直线 的 投影 点 ) 
等 目标 ， 系 统 立即 将 其 作为 一 个 新 的 参考 显示 在 “参考 ”列表 区 中 。 

@  \ 剖面 EL) 按钮 : 单 击 此 按钮 ， 再 选取 目标 曲面 ， 可 将 草 绘 平 面 与 某 个 曲面 的 交 








线 作为 参考 。 
e 是 除 炙 ) 按钮 : 如 果 要 删除 参考 ， 可 在 参考 列表 区 选取 要 删除 的 参考 名 称 ， 
然后 单 击 此 按钮 。 


(2) 设置 草图 环境 ， 调 整齐 绘 区 。 
(3) 绘制 截面 草图 并 进行 标注 。 下 面 将 次 明 创建 截面 草图 的 一 般 流程 ， 在 以 后 的 章节 
中 ， 当 创建 截面 草图 时 ， 可 参考 这 里 的 内 容 。 
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Q) 草 绘 截面 几何 图 形 的 大 体 轮 廊 。 使 用 Creo 软件 绘制 截面 草图 ， 开 始 时 没有 必要 很 
精确 地 绘制 截面 的 几何 形状 、 位 置 和 尺寸 ， 只 需 勾勒 截面 的 大 概 形状 即 可 。 

操作 提示 与 注意 事项 : 

为 了 使 章 绘 时 图 形 显 示 得 更 简洁 、 清 晰 ， 建 议 先 将 尺寸 和 约束 符号 的 显示 关闭 。 方 法 
如 下 : 

















c) 在 草 给 选项 卡 中 单 击 “ 线 链 ” 命 令 按 钮 计 红 "中 的 "|， 再 单 击 按钮 写 号 链 ， 绘 制 
图 3.1.11 所 示 的 6 条 直线 (绘制 时 不 要 太 在 意图 中 直线 的 大 小 和 位 置 ， 只 要 大 概 的 形状 与 
图 3.1.11 相似 就 可 以 )。 

d) 单 击 草料 区 域 中 的 中 必 苇 "， 绘 制图 3.1.12 所 示 的 中 心 线 ， 

@ 建立 约束 。 操 作 提 示 如 下 : 


a) 显示 约束 。 确 认 海 ,按钮 中 的 加 仆 显 示 约 束 复 选 框 被 选中 ， 


b ) 删除 无 用 的 约 来 。 在 绘制 草图 时 ， 系统 会 自动 添加 一 些 约束 ,而 其 中 有 些 是 无 用 的 ， 
例如 在 图 3.1.13a 中 ， 系 统 自 动 添加 了 “相等 ”约束 (注意 : 读者 绘制 时 ， 可 能 没有 这 
个 约束 ， 这 取决 于 绘制 时 鼠标 的 走向 与 停留 的 位 置 )。 删 除 约束 的 操作 方法 : 单 击 时 笋 








直线 6 直线 1 
» EE ;绘制 此 中 心 线 
直线 3 | 
0 7 a 
直线 4 人 
图 3.1.11 草 绘 截面 的 初步 图 形 图 3.1.12 绘制 中 心 线 


| “相等 ”约束 加 ) 


时 一 ， 


本 出 除 约束 
a) 删除 约束 前 b ) 删除 约束 后 


图 3.1.13 ” 草 绘 截面 的 初步 图 形 
Cc ) 添加 重合 约束 。 单 击 到 串 区 域 中 的 | 信 | 按 钮 ， 然后 在 图 3.1.14a 所 示 的 图 形 中 ， 先 
单 击 中 心 线 ， 再 单 击 图 中 的 基准 平面 边线 。 完 成 操作 后 ， 图 形 如 图 3.1.14b 所 示 。 





¥ uy 
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-，- 


H 添加 约束 


单 击 此 基准 平面 。 ，， 单 击 此 中 心 线 
I HH | 2 















尺 | 


A 





1 W 
房 

i 
i 

! 

1 

1 


a) 添加 约束 前 DO NR 
图 3.1.14 添加 重合 约束 
d ) 添加 对 称 约束 。 单 击 区 更 区 域 中 的 | 按钮， 然后 分 别 单 击 图 3.1.15a 所 示 的 中 心 
线 及 顶点 1 和 顶点 2。 完成 操作 后 ， 图 形 如 图 3.1.15b 所 示 。 


顶点 1 顶 扣 2 


添加 约束 












单 击 此 中 心 线 
a) 添加 约束 前 b) 添加 约束 后 


图 3.1.15 ”添加 对 称 约束 
e ) 添加 竖 直 约束 。 单 击 草 绘 功能 选项 卡 约束 ~ 区域 中 的 十 按钮 ， 然 后 单 击 图 3.1.16a 
所 示 的 线段 。 完 成 操作 后 ， 图 形 如 图 3.1.16b 所 示 。 















单 击 此 线段 | T 
添加 约束 
a) 添加 约束 b) 添加 约束 后 


图 3.1.16 ”添加 竖 直 约束 
(3) 将 尺寸 修改 为 设计 要 求 的 尺寸 。 其 操作 提示 与 注音 事 项 如 下 : 
@ 尺寸 的 修改 往往 安排 在 建立 约束 以 后 进行 。 
@ 修改 尺寸 前 要 注意 ， 如 果 要 修改 的 尺寸 的 大 小 与 设计 目的 尺寸 相差 太 大 ， 应 该 先 
用 图 元 操纵 功能 将 其 “ 拖 到 ”与 目的 尺寸 相近 ， 然 后 再 双击 尺寸 ， 输 入 目的 尺寸 。 
@ 注意 修改 尺寸 的 顺序 ， 先 修改 对 截面 外 观 影响 不 大 的 尺寸 。 


b ) 如 图 3.1.18a 所 示 ， 双 击 要 修改 的 尺寸 ， 然 后 在 弹出 的 文本 框 中 输入 正确 的 尺寸 值 ， 

并 按 回 车 键 。 修 改 后 ， 图 形 如 图 3.1.18b 所 示 。 

说 明 : 在 修改 尺寸 时 ， 为 防止 图 形变 得 很 凌乱 ， 要 注意 修改 尺寸 的 先后 顺序 ， 先 修改 
对 截面 外 观 影响 不 大 的 尺寸 (如 图 3.1.18a 所 示 的 图 形 中 ， 尺 寸 118 是 对 截面 外 观 影响 不 大 
的 尺寸 ， 所 以 建议 先 修改 此 尺寸 ). 
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4) 调整 尺寸 位 置 。 将 草图 的 尺寸 移动 至 适当 的 位 置 ， 如 图 3.1.19 所 示 。 


120.0 





+ 20.0 





a) 尺寸 值 修改 前 pb) 尺寸 值 修改 后 








图 3.1.17 打开 尺寸 显示 图 3.1.18 ”修改 尺寸 
120.0 
180 上 





| 20.0 





a) 尺寸 位 置 调整 前 b) 尺寸 位 置 调整 后 
图 3.1.19 尺寸 位 置 调整 
(5) 将 符合 设计 意图 的 “ 弱 ” 尺 寸 转换 为 “ 强 ” 尺 寸 。 
作为 正确 的 操作 流程 ， 在 改变 尺寸 标注 方式 之 前 ， 应 将 符合 设计 意图 的 “ 弱 ” 尺 寸 转 
换 为 “ 强 ” 尺 寸 ， 以 免 在 用 户 改 变 尺寸 标注 方式 时 ， 系 统 上 自动 将 符合 设计 意图 的 “ 弱 ” 尺 
寸 删 控 。 由 于 本 例 中 的 草图 很 简单 ， 这 一 步 操 作 可 以 省 略 ， 但 在 创建 复 哥 的 草图 时 ， 应 该 
特别 注意 这 一 点 。 
@) 改变 标注 方式 ， 满 足 设计 意图 。 如 图 3.1.20 所 示 ， 删 除 直线 1 的 标注 ， 而 添加 直线 
2 的 标注 。 
注意 : 
@ 不 要 试图 先 手 动人 删除 直线 1 的 尺寸 20.0， 然 后 添加 直线 2 的 尺寸 ; 而 应 先 添加 直 
线 2 的 尺寸 ， 在 系统 弹出 的 “解决 草 绘 ”对 话 框 中 ， 列 出 了 冲突 的 尺寸 及 约束 。 
依次 单 击 对 话 框 中 各 列 出 项 ， 可 看 到 草图 中 的 相应 尺寸 变 红 。 当 在 对 话 框 中 单 击 
尺寸 20.0 时 ， 草 图 中 的 尺寸 20.0 变 红 ， 此 时 单 击 。 删除 @) 按钮， 该 尺寸 便 被 
删除 。 
@ 如 果 尺 寸 20.0 是 “ 弱 ” 尺 寸 ， 则 添加 尺寸 100 后 ， 系 统 会 自动 将 尺寸 20 删除 。 














站 120.0 | 





一 r- 
32.0 
_ | 
A 
直线 1 


a) 标注 方式 改变 前 b) 标注 方式 改变 后 
图 3.1.20 ”改变 标注 方式 


@) 编辑 、 修 前 多 余 的 边线 。 使 用 编辑 区 域 中 的 “修剪 ”按钮 各 将 草图 中 多 余 的 边线 
去 掉 。 为 了 确保 草图 正确 ， 建 议 使 用 定 按钮 对 图 形 的 每 个 交点 处 进行 进一步 的 修剪 处 理 。 
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@ 将 截面 草图 中 的 所 有 “ 弱 ” 尺 寸 转换 为 “ 强 ” 尺 寸 。 

使 用 Creo 软件 ， 在 完成 特征 截面 草 绘 后 ， 将 截面 草图 中 剩余 的 所 有 “ 弱 ” 尺 寸 转换 为 
“ 强 ” 尺 寸 ， 是 一 个 好 的 习惯 。 

@ 分 析 当 前 截面 草图 是 否 满足 拉 伸 特征 的 设计 要 求 。 单 击 准 查 " 区 域 中 的 “特征 要 求 ” 
命令 地， 系统 弹出 图 3.1.21 所 示 的 “特征 要 求 ”对 话 框 ， 从 对 话 框 中 可 以 看 出 当前 的 草 给 
截面 拉 伸 特征 的 设计 要 求 。 单 击 赫 财 按钮 以 关闭 “特征 要 求 ” 对 话 框 。 

(4) 单 击 草 绘 工具 栏 中 的 “确定 ”按钮 W_ ， 完 成 拉 伸 特征 截面 草 绘 ， 退 出 草 绘 环境 。 

注意 : 草 绘 “ 确 定 ” 按 钮 的 位 置 一 般 如 图 3.1.22 所 示 。 

注意 : 如 果 系 统 弹 出 图 3.1.23 所 示 的 “未 完成 截面 ”错误 提示 ， 则 表明 截面 不 闭合 或 
截面 中 有 多 余 的 线段 ， 此 时 可 单 击 、 下 曲 ) 按钮， 然后 修改 截面 中 的 错误 ， 完 成 修改 后 再 














单 击 W 按钮 . 
| 特定 和 要求 x 
草 具 活用 于 当前 特征 
已 满足 齐 在 下 而 的 全 部 要 求 

和 rn 未 完成 截面 

截面 必须 包含 几何 图 元 。 v 截面 未 完成 ， 

该 特征 特定 的 要 求 。 v ™ Xx A 人。 苔 原因 下 出自 区 中 列 出 。 

De 是 苦 伪 出 草 译 载 ? 


3.1.21 “特征 要 求 ” 对 话 框 3.1.22 “确定 ”按钮 3.1.23 “未 完成 截面 ”错误 提示 

绘制 实体 拉 伸 特征 的 截面 时 ， 应 该 注意 如 下 要 求 : 

@ 和 堆 面 必须 闭合 ， 截 面 的 任何 部 位 不 能 有 缺口 ， 如 图 3.1.24a 所 示 。 如 有 果 有 缺口 ， 可 
用 命令 志 修 剪 掉 ， 将 缺口 封闭 。 

@ 截面 的 任何 部 位 不 能 探 出 多 余 的 线头 ， 如 图 3.1.24b 所 示 ， 较 长 的 多 余 的 线头 用 修 
剪 命令 冠 修剪 掉 , 如 果 线 头 特别 短 , 即使 足够 放大 也 不 可 见 ， 则 必须 用 修剪 命令 冠 
修 航 抒 。 

@ 蕉 面 可 以 包含 一 个 或 多 个 封闭 环 ， 生 成 特征 后 ， 外 环 以 实体 填充 ， 内 环 则 为 孔 。 
环 与 环 之 间 不 能 相交 或 相 切 ， 如 图 3.1.24c 和 图 3.1.24d 所 示 ; 环 与 环 之 间 也 不 能 
有 直线 (或 圆 绝 等 ) 相连 ， 如 图 3.1.24e 所 示 。 


四 Ia 


a) 有 缺口 b) 有 线头 c) 相交 d) 相 切 e) 相连 
图 3.1.24 实体 拉 伸 特征 的 几 种 错误 截面 
注意 : 曲面 拉 伸 特征 的 截面 可 以 是 开放 的 ， 但 截面 不 能 有 多 于 一 个 的 开放 环 。 
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4， 定义 拉 伸 深度 属性 

Step1. 定义 深度 方向 。 不 进行 操作 ， 采 用 模型 中 默认 的 深度 方向 。 

注意 : 按 住 筷 标 的 中 键 且 移动 鼠标 ， 可 将 草图 从 图 3.1.25 所 示 的 状态 旋转 到 图 3.1.26 
所 示 的 状态 ， 此 时 在 模型 中 可 看 到 一 个 黄色 的 箭头 ， 该 箭头 表示 特征 拉 伸 的 方向 ; 当选 取 
的 深度 类 型 为 日 (对 称 深度 )， 该 箭头 的 方向 没有 太 大 的 意义 ; 如果 为 单 侧 拉 伸 ， 应 注意 
箭头 的 方向 是 否 为 将 要 拉 伸 的 深度 方向 。 要 改变 箭头 的 方向 ， 有 如 下 几 种 方法 : 

方法 一 : 在 操控 板 中 ， 单 击 深度 文本 框 |zaa0 加 后 面 的 按钮 器 。 

方法 二 :将 鼠标 指针 移 至 深度 方向 箭头 上 ， 单 击 。 

方法 三 ;将 鼠标 指针 移 至 深度 方向 箭头 附近 ， 右 击 ， 选 择 把 向 命令 。 





方法 四 : 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 深度 尺寸 240.0 上 , 右 击 ， 系统 弹 出 图 3.1.27 所 示 的 
快捷 菜单 中 选择 区 同 汉 原 万 问 命令 。 





240.0 


























深度 方向 箭头 
图 3.1.2$ ” 草 绘 平面 与 屏幕 平行 图 3.1.26 章 绘 平面 与 屏幕 不 平行 
上 后 向 深度 方向 将 特征 的 拉 伸 方向 反 向 
盲 筷 一 一 一 一 一 一 特征 将 按照 所 输入 的 深度 值 向 草 绘 平面 的 某 一 侧 进行 拉 伸 
昌 对 称 一 拉 伸 特 征 向 草 绘 平面 的 两 侧 同时 进行 等 深度 的 拉 伸 
到 选 定 项 一 一 一 一 一 将 特征 拉 伸 到 指定 的 点 、 线 和 面 处 


图 3.1.27 ”深度 快捷 菜单 
Step2. 选取 深度 类 型 。 在 操控 板 中 ， 选 取 深度 类 型 为 如 ( 即 “ 对 称 拉 伸 ”)。 
说 明 : 单 击 操控 板 中 的 滤 按 钮 后 的 ”按钮 ， 可 以 选取 特征 的 拉 伸 深度 类 型 ， 各 选项 说 
明 如 下 : 
@ 单 击 按钮 不 ( 定 值 ， 以 前 的 版 本 称 为 “ 讶 孔 ”)， 可 以 创建 “ 定 值 ”深度 类 型 的 特 
征 ， 此 时 特征 将 从 草 绘 平面 开始 ， 按 照 所 输入 的 数值 ( 即 拉 伸 深度 值 ) 向 特征 创 
建 的 方向 一 侧 进 行 拉 伸 。 


@ 单 击 按钮 卓 (对 称 )， 可 以 创建 “对 称 ” 深 度 类 型 的 特征 ， 此 时 特征 将 在 草 绘 平 
面 两 侧 进 行 拉 伸 ， 输 入 的 深度 值 被 草 绘 平面 平均 分 割 ， 单 绘 平面 两 边 的 深度 值 相 


大 入 


等 ， 


@。 单 击 按钮 丰 ( 到 选 定 的 )， 可 以 创建 “到 选 定 的 ” 深度 类 型 的 特征 ， 此 时 特征 将 从 


草 绘 
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平面 开始 拉 伸 至 选 定 的 点 、 曲 线 、 平 面 或 曲面 。 


@ 其 他 几 种 深度 选项 的 相关 说 明 。 


@ 当 在 基础 特征 上 添加 其 他 某 些 特征 时 ， 还 会 出 现下 列 深 度 选项 。 


呵 
呵 
MM 


三 (到 下 一 个 )， 深度 在 零件 的 下 一 个 曲面 处 终止 。 
jE ( 穿 透 )， 特 征 在 拉 伸 方 向 上 延伸 ， 直 至 与 所 有 曲面 相交 。 
兰 ( 穿 至 ): 特征 在 拉 伸 方向 上 延伸 ， 直 到 与 指定 的 曲面 (或 平面 ) 相交 。 


@ 使 用 “ 穿 过 ”类 选项 时 ， 要 考虑 下 列 规则 : 


呵 


| 


呵 
呵 
呵 


呵 
呵 
呵 
呵 


呵 


如 果 特 征 要 拉 伸 至 某 个 终止 曲面 ， 则 特征 的 截面 草图 的 大 小 不 能 超出 终止 曲 
面 (或 面 组 ) 的 范围 。 

如 果 特 征 应 终止 于 其 到 达 的 第 一 个 曲面 , 需 使 用 三 (到 下 一 个 ) 选 项 , 使 用 三 
选项 创建 的 伸 出 项 不 能 终止 于 基准 平面 。 

使 用 汪 ( 到 选 定 的 ) 选项 时 ， 可 以 选择 一 个 基准 平面 作为 终止 面 。 

如 果 特 征 应 终止 于 其 到 达 的 最 后 曲面 ， 需 使 用 3E ( 穿 透 ) 选项 . 

穿 过 特征 没有 与 伸 出 项 深度 有 关 的 参数 ， 修 改 终止 曲面 可 改变 特征 深度 。 


对 于 实体 特征 ， 可 以 选择 以 下 类 型 的 曲面 为 终止 面 : 


零件 的 某 个 表面 ， 它 不 必 是 平面 的 。 
基准 平面 ， 它 不 必 平 行 于 草 绘 平面 ， 


一 个 或 多 个 曲面 组 成 的 面 组 。 
在 以 “装配 ”模式 创建 特征 时 ， 可 以 选择 另 一 个 元 件 的 几何 作为 尘 选 项 的 参 
考 。 


用 面 组 作为 终止 曲面 ， 可 以 创建 与 多 个 曲面 相交 的 特征 。 这 对 创建 包含 多 个 
终止 曲面 的 阵列 非常 有 用 。 


图 3.1.28 显示 了 拉 伸 的 有 效 深 度 选 项 。 
Step3. 定义 深度 值 。 在 深度 文本 框 Pas.5 。 国 中 输入 深度 值 240.0， 并 按 回 车 键 。 





a 一 定 值 1 一 草 绘 平面 

b 一 到 下 一 个 2 二 下 一个 册 面 

c 一 穿 至 3、4、5 一 模型 的 其 他 曲面 
d 一 穿 透 


图 3.1.28 ” 拉 伸 深度 选项 示意 图 
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5. 完成 特征 的 创建 


Step1. 特征 的 所 有 要 素 被 定义 完毕 后 ， 单 击 操控 板 中 的 “预览 ”按钮 3， 预 览 所 创建 
的 特征 ， 以 检查 各 要 素 的 定义 是 人 否 正 确 。 预 览 时 ， 可 按 住 鼠 标 中 键 进 行 旋 转 碍 看 ， 如 末 所 
创建 的 特征 不 符合 设计 意图 ， 可 选择 操控 板 中 的 相关 项 ， 重 新 定义 。 

Step2. 预览 完成 后 ， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 于 ， 完 成 特征 的 创建 。 

















3.1.3 ”添加 其 他 特征 7 


，) 洒 丰 力 中 拉 伸 特 和 全 


在 创建 零 件 的 基本 特征 后 ， 可 以 增加 其 他 特征 。 现 在 要 添加 图 3.1.29 所 示 的 实体 拉 伸 
特征 ， 操 作 步 又 如 下 : 

Stepl. 单 击 “ 拉 伸 ” 命 命令 按钮 所 = 

Step2. 在 出 现 的 操控 板 中 选取 拉 伸 类 型 :确认 “实体 类 型 ”按钮 小 被 按 下 。 

Step3. 定义 截面 草图 。 

(1) 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 时 

(2) 定义 截面 持 图 的 放置 属性 。 

人 设置 草 绘 平面 : 选取 图 3.1.30 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 。 








系统 自动 选取 了 此 左 侧 表 一 











面 为 参考 平面 We p> 
2 Wi 
BB at 
i Se 
一” ”选取 模型 的 此 表面 为 草 绘 平面 
图 3.1.29 ”添加 拉 伸 特征 图 3.1.30 ”设置 草 绘 平面 


设置 章 绘 视图 方 辐 : 采用 模型 中 默认 的 黄色 和 葡 头 的 方 网 为 章 绘 视图 方 同 。 
(3) 对 章 绘 平面 进行 定 问 。 





a ) 指定 草 绘 平 面 的 参考 平面 。 此 时 系统 自动 选取 了 图 3.1.30 所 示 的 左 侧 表面 为 参考 平 
面 , 在 此 我 们 可 以 修改 参考 平面 。 方 法 是 : 先 单 击 “参考 ”后 面 的 文本 框 , 然后 选取 图 3.1.31 
所 示 的 模型 表面 为 参考 平面 。 


选取 此 表面 为 参 
考 平面 





图 3.1.31 重新 设置 参考 平面 


第 3 章 零件 设计 71 


b ) 指定 参考 平面 的 方向 : 在 “ 草 绘 ”对 话 框 中 ， 选 取 国 作为 参考 平面 的 方向 . 

图 单 击 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 的 量 等 按钮。 至此， 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 创建 图 3.1.32 所 示 的 特征 和 截面， 详细 操作 过 程 如 下 : 

Q@ 定义 截面 草 绘 参考 。 在 此 不 进行 操作 ， 接 受 系统 给 出 的 默认 参考 

@ 为 了 使 草 绘 时 图 形 显示 得 更 清晰 ， 先 需要 设置 视图 的 显示 方式 ， 在 “视图 控制 ” 工 
具 栏 中 单 击 按钮 以， 在 弹出 的 菜单 中 选择 回 消 隐 选项， 切换 到 “不 显示 隐藏 线 ” 方 式 。 


























G@) 绘制 、 标 注 截 面 的 准备 工作 。 
a) 先 绘 制 一 条 图 3.1.33 所 示 的 重 直 中 心 线 。 


29.0 


1 32.0， 





“~、 先 绘制 此 垂直 中 心 线 
图 3.1.32 截面 图 形 图 3.1.33 绘制 垂直 中 心 线 


b ) 将 垂直 中 心 线 进 行 对 称 约 来。 分别 选取 图 3.1.34 中 的 重 直 中 心 线 和 两 个 点 ， 就 能 将 
垂直 中 心 线 对 称 到 截面 草图 的 中 间 。 





选取 这 两 点 为 对 称 点 
| 进行 约束 
a) 添加 约束 前 b) 添加 约束 后 
图 3.1.34 ”添加 对 称 约束 
说 明 : 


“使 用 边 ” 类 型 说 明 : “使 用 边 ” 分 为 “单个 "、“ 链 ”和 “ 环 ” 三 个 类 型 ， 假 如 要 使 用 
图 3.1.35 中 的 上 、 下 两 条 直线 段 ， 可 先 选 中 时 早 一 1 单 选项 ， 然 后 逐一 选取 两 条 线段 ; 假 
如 要 使 用 图 3.1.36 中 相连 的 两 个 圆 孤 和 直线 线段 ,可 先 选中 时 汐 册 单 选项 ,然后 选取 该 “ 链 ” 
中 的 首尾 两 个 图 元 一 一 圆 弧 ; 假如 要 使 用 图 3.1.37 中 闭合 的 两 个 圆 缴 和 两 条 直线 线段 ， 可 
先 选中 加 环 碟 ) 单 选 项 ， 然 后 选取 该 “ 环 ” 中 的 任意 一 个 图 元 。 另 外 ， 利 用 “ 链 ” 类 型 也 可 
选择 闭合 边线 中 的 任意 几 个 相连 的 图 元 链 。 





图 3.1.35 单个 图 3.1.36 链 : 图 3.1.37 环 
还 有 一 种 “ 偏 移 使 用 边 ” 命 令 (命令 按钮 忠信 )， 如 图 3.1.38 所 示 。 由 图 可 见 ， 所 创 
建 的 边线 与 原 边线 有 一 定 距离 的 偏 移 ， 偏 移 方 回 有 相应 的 第 涉 表 示 。 
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Es 


到 3.1.38 ” 偏 移 使 用 边 


偏 移 值 为 5 





@ 绘制 大 概 轮廓 。 

a) 为 了 使 图 面 显 示 得 更 简洁 、 清 晰 ， 建 议 将 尺寸 显示 关闭 。 

b ) 显示 约束 。 确 认 这 ,按钮 中 的 生 显示 的 吏 复 选 框 处 于 选中 状态 ( 即 显 示 约 束 )， 

c ) 绘制 圆 缴 。 单 击 “ 圆 约 ” 命 令 按 钮 四 "中 的 入 3 续 训 是 应 ， 绘 制图 3.1.39 所 示 
的 圆锥 。 

注意 : 在 绘制 草图 时 ， 系 统 会 自动 加 上 一 些 约束 ， 在 这 些 约束 中 有 些 是 无 用 的 ， 读 者 
绘制 时 ， 可 能 没有 这 个 约束 ， 自 动 添加 的 约束 取决 于 绘制 时 鼠标 的 走向 与 停留 的 位 置 。 

d ) 绘制 截面 的 直线 部 分 。 单 击 “ 线 ” 命 令 按 钮 半 缆 "中信 | 战 链 ， 绘 制图 3.1.40 所 示 
的 直线 。 


+ 十 





绘制 此 圆 弧 


和 QQ 























] 
图 3.1.39 ”绘制 圆 弧 图 3.1.40 ”绘制 直线 


加 修剪 截面 的 多 余 边线 。 

a ) 单 击 编辑 区 域 中 的 塞 按钮. 

b ) 按 住 鼠 标 左 键 并 抑 动 ， 绘 制图 3.1.41a 所 示 的 路 径 ， 则 与 此 路 径 相 交 的 部 分 被 前 
掉 。 























\ 拖 动 鼠 标 绘制 此 路 径 
a) 修剪 图 元 前 b) 修 前 图 元 后 
图 3.1.41 修剪 图 元 
c ) 为 了 确保 草图 正确 ， 建议 使 用 编辑 区 域 中 的 汇 按钮 对 图 形 的 每 个 交点 处 进行 进 
一 步 的 修剪 处 理 。 
G@) 修改 图 3.1.42 所 示 的 直线 的 尺寸 。 
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| | Pm 

FF 4 | . | 

于 一 二 | 
双击 此 尺寸 : 表 线 


图 3.1.42 ”修改 尺寸 的 失败 情况 


b ) 双击 图 3.1.42 所 示 的 尺寸 167.5， 然 后 在 弹出 的 文本 框 中 输入 正确 的 新 尺寸 120.0， 
并 按 回 车 键 。 此 时 原 尺 寸 167.5 没有 被 改变 ， 这 种 情况 表明 系统 不 允许 修改 该 尺寸 。 

c ) 修改 尺寸 时 要 注意 ， 如 果 要 修改 的 尺寸 的 大 小 与 设计 目的 尺寸 相差 太 大 ， 系 统 不 
允许 修改 该 尺寸 ， 应 该 先 用 图 元 操纵 功能 将 其 “ 拖 到 ”与 目的 尺寸 相近 ， 然 后 再 修改 。 
具体 操作 方法 为 : 按 住 左 键 拖 动 图 3.1.43 所 示 的 左右 两 个 端点 ,使 直线 的 尺寸 接近 120.0， 
然后 双击 直线 的 尺寸 124.2， 在 弹出 的 文本 框 中 输入 正确 的 新 尺寸 120.0， 并 按 回 车 键 。 

CD 按 同 样 的 操作 方法 修改 其 他 的 尺寸 ， 并 添加 草图 约束 (图 3.1.44)。 

(4) 完成 截面 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 工 具 栏 中 的 “确定 ”按钮 Y 。 


nn 了 四 
DD. 1 
5 i | 
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1 | 5 4 1 4 一 
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双击 此 尺寸 _ 石 部 点 

















图 3.1.43 ”成 功 修改 直线 的 尺寸 


29.0 十 2 ， 





120.0 


4) 修改 前 b) 修改 后 
图 3.1.44 ”修改 其 他 的 尺寸 并 添加 约束 
Step4. 定义 拉 伸 深度 属性 。 
(1) 选取 深度 方向 。 采 用 模型 中 默认 的 相反 的 深度 方向 。 
(2) 选取 深度 类 型 。 在 操控 板 中 ， 选 取 深 度 类 型 址 〈 定 值 )。 
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(3) 定义 深度 值 。 输 入 深度 值 75.0。 

Step5. 完成 特征 的 创建 。 

(1) 特征 的 所 有 要 素 被 定义 完毕 后 ， 单 击 操控 板 中 的 “预览 ”按钮 全 ， 预 览 所 创建 
的 特征 ， 以 检查 各 要 素 的 定义 是 否 正确 。 如 果 所 创建 的 特征 不 符合 设计 意图 ， 可 选择 操 
控 板 中 的 相关 项 ， 重 新 定义 。 

(2) 在 操控 板 中 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 车， 完成 特征 的 创建 。 

注意 : 由 上 面 的 操作 ， 我 们 知道 该 拉 伸 特征 的 截面 几何 中 引用 了 基础 特征 的 一 条 边 
线 ， 这 就 形成 了 它们 之 间 的 父子 关系 ， 即 该 拉 伸 特征 是 基础 特征 的 子 特征 。 特 征 的 父子 
关系 很 重要 ， 父 特征 的 删除 或 隐 含 等 操作 会 直接 影响 到 子 特征 。 











2. 添加 图 3.1.45 所 示 的 切削 拉 伸 孔 特 征 


Step1. 选取 特征 命令 。 单 击 “ 拉 伸 ” 命 令 按钮 所 ” ， 屏 幕 上 方 出 现 拉 伸 操 控 板 。 

Step2. 定义 拉 伸 类 型 。 确 认 “ 实 体 ”按钮 器 被 按 下 ， 并 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 
按钮 三， 

Step3. 定义 截面 草图 。 

(1) 选取 命令 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

(2) 定义 截面 草图 的 放置 属性 。 

定义 草 绘 平面 。 选 取 图 3.1.45 所 示 的 零件 表面 为 草 绘 平 面 。 

@ 设置 草 绘 视图 方向 ， 采 用 模型 中 默认 的 黄色 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 。 

@ 对 草 绘 平面 进行 定向 。 

a) 指定 草 绘 平 面 的 参考 平面 : 选取 RIGHT 基准 平面 作为 参考 平面 。 

b ) 指定 参考 平面 的 方向 : 在 对 话 框 的 “方向 ”下 拉 列 表 中 选择 国 作 为 参考 平面 的 
方向 . 

@) 单 击 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 的 草签 按钮 。 

(3) 创建 图 3.1.46 所 示 的 特征 截面 。 

@ 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 接 受 系统 的 默认 参考 。 


选取 此 表面 为 孔 的 草 绘 平面 























| 侍 J 中 


190.0 


图 3.1.45 ”添加 切削 拉 伸 特征 图 3.1.46 截面 图 形 


Oo 绘制 、 标 注 截 面 〈 图 3.1.46); 完成 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 工 具 栏 中 的 “完成 ”按钮 
hd 
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Step4. 定义 拉 伸 深度 属性 。 

(1) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 ， 选 取 深 度 类 型 3E ( 即 “ 穿 透 ”)。 

(2) 选取 深度 方 同 。 本 例 不 进行 操作 ， 采 用 模型 中 默认 的 深度 方 问 。 

Step5. 定义 去 除 材料 的 方向 。 一 般 不 进行 操作 ， 采 用 模型 中 默认 的 去 除 材料 方 癌 。 

说 明 : 如 图 3.1.47 所 示 ， 在 模型 中 的 圆 内 可 看 到 一 个 黄色 的 箭头 ， 该 箭头 表示 去 除 材 
料 的 方向 。 为 了 便于 理解 该 箭头 方向 的 意义 ， 请 将 模型 放大 (操作 方法 是 滚动 所 标的 中 键 
滑轮 ) 到 图 3.1.48 所 示 的 状态 ， 此 时 箭头 在 圆 内 。 如 果 箭 头 指向 贺 内 ， 系 统 会 将 圆圈 内 部 
的 材料 挖 除 挥 ， 圆 圈 外 部 的 材料 保留 ; 如 采 改 变 前 头 的 方向 ， 使 简 头 指向 圆 外 ， 则 系统 会 
将 圆圈 外 部 的 材料 去 掉 ， 圆 圈 内 部 的 材料 保留 。 要 改变 该 箭头 方向 ， 有 如 下 几 种 方法 : 





方法 一 : 在 操控 板 中 ， 单 击 “ 薄 壁 拉 伸 ”按钮 目 后 面 的 按钮 党 . 
方法 二 : 将 鼠标 指针 移 至 深度 方向 箭头 上 ， 单 击 。 


万 法 三 : 





图 3.1.47 ”去 除 材 料 的 方 同 图 3.1.48 ”放大 图 





Step6. 在 操控 板 中 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 切削 拉 伸 特征 的 创建 。 


3.1.4 保存 模型 文件 


1. 本 例 零 件 模 型 的 保存 操作 


Step1. 单 击 “ 快 速 访问 工具 栏 > 中 的 按钮 回 (或 选择 下 拉 菜 单 文 什 ” 一 > | = 世人 
令 )， 系 统 弹出 “保存 对 象 ”对 话 杠 ， 文 件 名 出 现在 莉 要 出 文 本 框 中 。 

Step2. 单 击 加 忠和 校 钮 。 如 果 不 进行 保存 操作 ， 单 击 ， 下 弄 | 核 钮 。 

注意 ;:“ 保 存 ” 模 型 文件 时 ， 建 议 用 户 使 用 现 有 名 称 ， 如 果 要 修改 文件 的 名 称 ， 选 择 下 


| ] 重 命名 
二 菜单 [| 一 EE 一 ， a 蝇 闪 有 新 对 旬 和 子 对 旬 。 命令 来 实现 。 














2. 文件 保存 操作 的 几 条 命令 的 说 明 


@ “保存 ”: 关于 “保存 ”文件 的 几 点 说 明 : 
加 ”如 果 从 进程 中 ( 内存 ) 删除 对 和 象 或 退出 Creo 而 不 保存 ， 则 会 丢失 当前 进程 中 
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的 所 有 更 改 。 

加 ”Creo 在 磁盘 上 保存 模型 对 象 时 ， 其 文件 名 格式 为 “对 象 名 .对 象 类 型 .版 本 号 ”。 
例如 ,创建 零件 模型 bearing_base, 第 1 次 保存 时 的 文件 名 为 bearing_base.prt.1， 
再 次 保存 时 版 本 号 自动 加 1, 这样 在 磁盘 中 保存 对 象 时 ， 不 会 覆盖 原 有 的 对 象 
文件 。 

回 ”新建 对 象 将 保存 在 当前 工作 目录 中 ; 如 果 是 打开 的 文件 ， 保 存 时 ， 将 存储 在 
原 目录 中 ， 如 果 override_store back 设置 为 no( 默认 设置 )， 而 且 没有 原 目 录 
的 写 入 许可 ， 同 时 又 将 配置 选项 Save_object_in_current 设置 为 yes， 则 此 文件 
将 保存 在 当前 目录 中 。 

“保存 副本 ”: 选择 下 拉 菜 单 立 件 n> 加 | 为 mp | 全 命 

令 ， 系 统 弹 出 “保存 副本 ”对 话 框 ， 可 保存 一 个 文件 的 副本 . 


说 明 : 


“保存 副本 ”的 作用 是 保存 指定 对 象 文件 的 副本 ， 可 将 副本 保存 到 同一 目录 或 不 同 
的 目录 中 ,无 论 哪 种 情况 都 要 给 副本 命名 一 个 新 的 (唯一) 名称， 即使 在 不 同 的 目 
录 中 “保存 副本 ”文件 ， 也 不 能 使 用 与 原始 文件 名 相同 的 文件 名 。 
“保存 副本 ”对 话 框 允许 Creo 将 文件 输出 为 不 同 格 式 ， 以 及 将 文件 另存 为 图 像 ， 这 
也 许 是 Creo 设立 “保存 副本 ”命令 的 一 个 很 重要 的 原因 ， 也 是 与 文件 “备份 ” 命 
令 的 主要 区 别 所 在 。 四 
“备份 ” 选择 下 拉 菜 单 文件 "| 天 上 
对 一 个 文件 进行 备份 。 





El 人 
一 本 sn 全 今 ， 可 


天 于 文件 备份 的 几 点 说 明 : 


回 “可 将 文件 备份 到 不 同 的 目录 。 

加 “在 备份 目 隶 中 备份 对 象 的 修正 版 重新 设置 为 1。 

加 ”必须 有 备份 目录 的 写 入 许可 ， 才 能 进行 文件 的 备份 。 

回 ”如果 要 备份 装配 件 、 工 程 图 或 制造 模型 ，Creo 在 指定 目录 中 保存 其 所 有 从 属 
Ea 

回 ”如果 装配 件 有 相关 的 交换 组 ， 备 份 该 装配 件 时 ， 交 换 组 不 保存 在 备份 目录 中 。 

文件 “ 重 命名 ”: 选择 下 拉 菜 单 交 件 {6) | mp> = 证 < mp> 一 中 者 名 各 办 对 和 和子 对 命 

今 ， 可 对 一 个 文件 进行 重 命名 ， 











关于 文件 “ 重 命 名 ”的 几 点 说 明 : 


回 “ 重 命名 ”的 作用 是 修改 模型 对 象 的 文件 名 称 。 
回 ”如 果 从 非 工 作 目录 检索 某 对 象 ， 并 重 命名 此 对 象 ， 然 后 保存 ， 它 将 保存 到 对 
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其 进行 检索 的 原 目 录 中 ， 而 不 是 当前 的 工作 目录 中 。 
3.2 打开 Creo 文件 


假设 已 经 退出 Creo 软件 ， 重 新 进入 软件 后 ， 要 打开 文件 bearing_base.prt， 其 操作 过 程 
如 下 : 


Stepl. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 单 六 什 ” => 


选择 工作 用 录 
上 放下 这。 





命令 ， 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch03\ch03.02。 








Step2. 选择 下 拉 菜单 交 件 ”p> | 记 苇 天 让 命令 (或 单 击 工具 栏 中 的 按钮 避 )， 系 统 
弹出 图 3.2.1 所 示 的 “文件 打开 ”对 话 框 。 





交 件 打开 x | 

Es -| eol-04 k DY kk creol k work kk chi3 k cho3.02 = |## 搜索 . 
中 姐 织 ~ 视图 ~ 哨 工具 ~ Li 
公用 文件 夷 Jbearing hase-ok prt 
国 | 在 全 话 中 bearine base-test. prt 文件 列表 
启 工作 目录 立 件 涡 :bearine base-ok, prt 由 改 日 期 :10-0ct-06 06:09:32 FM 预览 = 

人 伴 首 :| bearine base-nk. prt 北 型 Fren 信件 prt， as| 和 | 于 尖 型 
EF 立 件 南村 | 打开 子 集 :.. 职 消 代 ) 


到 3.2.1 “文件 打开 ”对 话 杠 


Step3. 通 生生 
后 ， 在 文件 列表 中 选择 要 打开 的 文件 名 bearing_base.prt， 然后 单 击 |” 打 天 ”|| 校 钮 ， El 
打开 文件 ， 或 者 双击 文件 名 也 可 打开 文件 。 


3.3” 拭 除 与 删除 Creo 文件 


首先 次 明 : 本 节 中 提 到 的“ 对象” 是 一 个 用 Creo 创建 的 文件 ， 例 如 草 绘 、 和 零件 模型 、 
制造 模型 、 疲 配 体 模型 、 工 程 图 等 。 


3.3.1 拭 除 文件 


1. 从 内 存 中 拭 除 未 显示 的 对 象 


如 果 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” 一 可 [ 古今 (或 单 击 视图 功能 选项 卡 宰 D ~ 区域 
中 的 因 按 钮 ) 关闭 一 个 窗口 ， 窗 口中 的 对 象 便 不 在 图 形 区 显示 ， 但 只 要 工作 区 处 于 活动 状 
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态 ， 对 象 仍 保留 在 内 存 中 ， 我 们 称 这 些 对 象 为 “未 显示 的 对 象 ” 

选择 下 拉 菜 单 文件 < > enn 命令 后 ， 系 统 弹出 
ee 
对 象 将 从 内 存 中 拭 除 ， 但 它们 不 会 从 磁盘 中 删除 。 当 参考 未 显示 对 象 的 装配 件 或 工程 图 仍 
处 于 活动 状态 时 ， 系 统 则 不 能 拭 除 该 未 显示 对 象 。 


2. 从 内 存 中 拭 除 当前 对 象 


一 种 情况 ， 如 果 当 前 对 象 为 零件 、 格 式 、 布 局 等 类 型 时 ， 选 择 下 拉 菜 音 
文件 一 oo 命令 ， 系 统 弹出 “ 拭 除 确认 ”对 话 框 
单 击 是 按钮 ， 当 前 对 象 将 从 内 存 中 拭 除 ， 但 它们 不 会 从 磁盘 中 删除 。 

第 二 种 情况 :如果 当前 对 象 为 装配 、 工 程 图 、 模 具 等 类 型 ， 选 择 下 拉 菜 
文件 一 > eons. 后 仿 ， 系统 弹 出 “ 拭 除 ”对 话 柜 ， 选 取 
要 拭 除 的 关联 对 象 后 ,再 单 击 礁 按钮 ， 则 当前 对 象 及 选取 的 关联 对 象 将 从 内 存 中 被 拭 除 。 




















3.3.2 ”删除 文件 


1. 删除 文件 的 旧版 本 





每 次 选择 下 拉 菜单 文件 ” 一 多 [三国 辐 命令 保存 对 象 时， 系统 都 创建 对 象 的 一 个 新 版 
本 ， 并 将 它 写 入 磁盘。 系统 对 存储 的 每 一 个 版 本 连续 编写 (简称 版 本 号)， 例 如 ， 对 于 零件 
模型 文件 ， 其 格式 为 bearing_base.prtl、bearing_base.prt 2、bearing_base.prt3 等 
注意 : 
@ 这 些 文件 名 中 的 版 本 号 (1、2、3 等 )， 只 有 通过 Windows 操作 系统 的 窗口 才能 
到 ， 在 Creo 中 打开 文件 时 ， 在 文件 列表 中 则 看 不 到 这 些 版 本 号 。 
@ 。 如果 在 Windows 操作 系统 的 窗口 中 还 是 看 不 到 版 本 号 ， 可 进行 这 样 的 操作 : 在 
Windows 窗口 中 选择 下 拉 菜 单 工具 加 嘱 了 E22 分 人 (图 3.3.1)， 在 “文件 夹 
选项 ”对 话 框 的 可 者” 选项 卡 中 ， 选 中 口 况 让 定 定 宝 议 襄 清 揽 先 框 (图 3.3.2). 











下 Wi 


常规 ”查看 NE 脱 机 文件 | 










品 a 
ee a 一 
| 工具 帮助 名 还 原 为 默认 值 
映射 网 络 驱动 器 种。 _ 还 原 为 默认 值 吕 ) | 
断 开 网 络 驱动 器 和 ) 
同步 总 ) 


确定 | 事 消 | 应 用 &) | 
图 3.3.1 “工具 ”下 拉 沫 : 图 3.3.2 “文件 夹 选 项 ”对 话 框 


也 件 来 选项 人 0)... 
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使 用 Creo 软件 创建 模型 文件 时 (包括 零件 模型 、 装 配 模型 、 制 造 模 型 每 )， 在 最 终 完 
成 模型 的 创建 后 ， 可 将 模型 文件 的 所 有 旧版 本 删除 。 

选择 下 拉 菜 单 | 文件 = | 一 于 于 于 一 > are 命令 后 ， 系 统 弹 出 图 
3.3.3 所 示 的 对 话 框 ， 单 击 党 按钮 (或 按 回 车 键 )， 系 统 就 会 将 对 象 的 除 最 新 版 本 外 的 所 有 
版 本 删除 。 





输入 其 旧版 本 要 被 删 降 的 对 滑 
bearine base. prt 人 


3.3.3 “删除 文件 的 旧版 本 ”对 话 框 
例如 : 假设 轴承 座 零 件 ( 文 件 名 为 bearing_base.prt) 已 经 完成 ， 选 择 下 拉 荣 单 
六 性 = mp> 国定 = 坟 到 玉 国 。> 及 PS 命令 ， 即 可 删 除 其 旧 版 本 文件 , 





2. 删除 文件 的 所 有 版 本 


在 设计 完成 后 ， 可 将 没有 用 的 模型 文件 的 所 有 版 本 删除 。 

选择 下 拉 菏 单 | 文件 -| 一 IE 天 一， 了 命令 后 ， 系 统 弹出 歼 
告 对 话 框 ， 单 击 _ 八 外) 按钮， 系统 就 会 删除 当前 对 象 的 所 有 版 本 。 如 果 选 择 删除 的 对 象 
是 族 表 的 一 个 实例 ， 则 实例 和 普通 模型 都 不 能 被 删除 ， 如 果 选 择 删 除 的 对 象 是 普通 模型 ， 
则 将 删除 此 普通 模型 。 





3.4 ”模型 的 显示 控制 


在 学 习 本 节 时 ， 请 先 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch03\ch03.04， 然 后 打开 模型 文件 


orient.prt。 
3.4.1 模型 的 几 种 显示 万 式 


在 Creo 软件 中 ,模型 有 5 种 显示 方式 (图 3.4.1)， 单 击 图 3.4.2 所 示 的 视图 功能 选项 卡 
模型 显示 区域 中 的 “显示 样式 ”按钮 咏 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 相应 的 显示 样式 ， 可 以 切换 模 
型 的 显示 方式 。 
e@ 回 综 证 显示 方式 : 模型 以 线 框 形式 显示 ， 模 型 所 有 的 边线 显示 为 深 颜色 的 实 线 ， 
如 图 3.4.1a 所 示 。 

@ 回忆 瑟 各 显示 方式 模型 以 线 框 形式 显示 ， 可 见 的 边线 显示 为 深 颜 色 的 实 线 ， 不 
可 见 的 边线 显示 为 虚线 (在 软件 中 显示 为 灰色 的 实 线 )， 如 图 3.4.1b 所 示 。 

@ 口 衣 呈 显示 方式 ;模型 以 线 框 形式 显示 ， 可 见 的 边线 显示 为 深 颜 色 的 实 线 ， 不 可 
见 的 边线 被 隐藏 起 来 ( 即 不 显示 )， 如 图 3.4.1c 所 示 。 
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@ [者 马 显示 方式 : 模型 表面 为 灰色 ， 部 分 表面 有 阴影 感 ， 所 有 边线 均 不 可 见 ， 如 
图 3.4.1d 所 示 。 

@ ”器 利用 溉 着色 显示 方式 : 模型 表面 为 灰色 ， 部 分 表面 有 阴影 感 ， 高 亮 显示 所 有 边线 ， 
如 图 3.4.1e 所 示 。 

















e) 利用 边 着 色 显 示 方 式 


c) 消 隐 显 示 方 式 d) 着 色 显 示 方 式 


3.4.1 ”模型 的 5 种 显示 方式 


3.4.2 ”模型 的 移动 、 旋 转 与 缩放 


用 鼠标 可 以 控制 图 形 区 中 的 模型 显示 状态 : 

@ 滚动 筷 标 中 键 ， 可 以 缩放 模型 : 向 前 滚 ， 模 型 缩小 ; 向 后 滚 ， 模 型 变 大 。 
@ 按 住 和 鼠标 中 键 ， 移 动 鼠 标 ， 可 旋转 模型 。 

@ 先 按 住 Shift 键 ， 然 后 按 住 鼠 标 中 键 ， 移 动 鼠 标 可 移动 模型 。 


注意 : 末 用 以 上 方法 对 模型 进行 缩放 和 移动 操作 时 ， 只 是 改变 模型 的 显示 状态 ， 而 
不 能 改变 模型 的 真实 大 小 和 位 置 。 


3.4.3 ”模型 的 定 问 


1. 关于 模型 的 定向 





利用 模型 “ 定 同 ” 功 能 可 以 将 绘图 区 中 的 模型 定 癌 在 所 需 的 方位 。 例 如 在 图 3.4.2 中 ， 
方位 1 是 模型 的 默认 方位 ， 方 位 2 是 在 方位 1 基础 上 将 模型 旋转 一 定 的 角度 而 得 到 的 方位 ， 
方位 3、4、5 属于 正 交 方位 〈 这 些 正 交 方位 常用 于 模型 工程 图 中 的 视图 )。 可 单 击 摘 暗 功 
能 选项 卡 方向 ” 区 域 中 的 学 权 外 按 钮 〈 或 单 击 “ 视 图 控制 ”工具 栏 中 的 此 按钮 ， 然 后 在 
弹出 的 菜单 中 单 击 导 到 ao … 按钮 )， 打开“ 方向” 对话 框 ， 通 过 该 对 话 框 对 模型 进行 定向 。 
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< > 





a) 方位 1 b) 方位 2 
c) 方位 3 d) 方位 4 e) 方位 5 


图 3.4.2 ”模型 的 几 种 方位 


2. 模型 定向 的 一 般 方法 





常用 的 模型 定 回 的 方法 为 “参考 定向 ” 这 种 定向 方法 的 原理 是 : 在 模型 上 选取 两 个 正 
区 的 参考 平面 ， 然 后 定义 两 个 参考 平面 的 放置 方位 。 例 如 在 图 3.4.3 中 ， 如 果 能 够 确定 模型 
上 表面 1 和 表面 2 的 放置 方位 ， 则 该 模型 的 空间 方位 就 能 完全 确定 。 参 考 的 放置 方位 有 如 
下 几 种 《图 3.4.4): 










动 前 定向 


ea 按 参 考 定向 


大 苦 1 


前 


作曲 面 :F5 ( 拉 伸 1 











a) 定 问 前 
Ww 课 存 的 视 
标准 方向 
默认 方向 
BACKE 主 
EDOTTOM 五 
ERDNT 
LEFT 更 
省 称 wl 
设置 保存 副 除 
b) 定 同 后 下 
图 3.4.3 ”模型 的 定向 图 3.4.4 “方向 ”对 话 杠 
@ 前 : 使 所 选取 的 参考 平面 与 显示 器 的 屏幕 平面 平行 ， 方 向 朝向 屏幕 前 方 ， 即 面 对 
操作 者 。 


@ 各: 使 参考 平面 与 屏幕 平行 且 朝 向 屏幕 后 方 ， 即 背 对 操作 者 。 
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@ 二 : 使 参考 平面 与 显示 器 屏幕 平面 重 直 ， 方 向 朝向 显示 器 的 上 方 ， 即 位 于 显示 器 


: 使 参考 平面 与 屏幕 平面 重 直 ， 方 向 朝 下 ， 即 位 于 屏幕 下 部 。 
主 : 使 参考 平面 与 屏幕 平面 重 直 ， 方 向 朝 左 。 
有 使 参考 平面 与 屏幕 平面 重 直 ， 方 向 朝 右 。 
坚 直 轴 ， 选择 该 选项 后 ， 需 选取 模型 中 的 某 个 轴线 ， 系 统 将 使 该 轴线 紧 直 ( 即 垂直 
于 地 平面 ) 放置 ， 从 而 确定 模型 的 放置 方位 。 

@ 水平 负 : 选择 该 选项 ， 系 统 将 使 所 选取 的 轴线 水 平 ( 即 平行 于 地 平面 ) 放置 ， 从 而 

确定 模型 的 放置 方位 ， 

3. 动态 定向 

在 “方向 ”对 话 框 的 图 看 下拉 列表 中 选择 葬 3 到 选项 ， 系 统 显示 “动态 定向 ”对 话 
框 ， 如 图 3.4.5 所 示 ， 移 动 界 面 中 的 滑 块 ， 可 以 方便 地 对 模型 进行 移动 、 旋 转 与 缩放 。 

4， 定向 的 优先 选项 

选择 E 王 下 拉 列 表 中 的 首选 项 选项 ， 在 弹出 的 图 3.4.6 所 示 的 对 话 框 中 ， 可 以 选择 模型 
的 旋转 中 心 和 模型 默认 的 方向 。 模 型 默认 的 方向 可 以 是 “和 斜 轴 测 ”或 “等 轴 测 ”也 可 以 由 
用 户 定义 。 在 工具 栏 中 单 击 加 按钮 ， 可 以 控制 模型 上 是 否 显示 旋转 符号 〈 模 型 上 的 旋转 中 
心 符号 如 图 3.4.7 所 示 )。 














二 十 H 一 下 上 一 0.000 

1 ¥ ——— [0. om 首选 项 = 

入 EE 
一 一 |0.o00 疾 旋转 中 心 


晶 | 模型 中 心 
重新 硼 吾 中 心 屏 槛 中 心 
旋转 


| 国 | “三 脚 架 ”符号 为 模 
En 型 用 加 中 心 符号 
cr ¥ —A OQ .0 
XC 一 一 0 一 一 |0.000 
W 动态 更 新 


和 保存 的 视图 


3.4.5 “动态 定向 ”界面 3.4.6 “首选 项 ”界面 到 3.4.7 ”模型 的 旋转 中 心 符号 


第 3 章 零件 设计 2 


5. 模型 视图 的 保存 

模型 视图 一 般 包 括 模型 的 定向 和 显示 大 小 。 当 将 模型 视图 调整 到 某 种 状态 后 ( 即 某 个 
方位 和 显示 大 小 )， 可 以 将 这 种 视图 状态 保存 起 来 ， 以 便 以 后 直接 调用 。 

6， 模型 定向 的 举例 

下 面 介 绍 图 3.4.3 中 模型 定 回 的 操作 过 程 : 

Step1. 单 击 视图 工具 栏 中 的 全 按钮 ， 然 后 在 弹出 的 菜单 中 单 击 汪 全 和 #9.… 按钮 。 

Step2. 确定 参考 1 的 放置 方位 。 

(1) 采用 默认 的 方位 国宝 作为 参考 1 的 方位 。 

(2) 选取 模型 的 表面 1 作为 参考 1 。 

Step3. 确定 参考 2 的 放置 方位 。 

(1) 在 下 拉 列 表 中 选择 医 时 (为 参考 2 的 方位 。 

(2) 选取 模型 的 表面 2 作为 参考 2。 此 时 系统 立即 按照 两 个 参考 所 定义 的 方位 重新 对 模 
型 进行 定向 。 

Step4. 完成 模型 的 定向 后 ， 可 将 其 保存 起 来 以 便 下 次 能 方便 地 调用 。 保 存 视图 的 方法 
是 : 在 对 话 框 中 的 赣 称 文本 框 中 输入 视图 名 称 VIE20， 然 后 单 击 你 行 按钮 。 























3.5 ”使 用 模型 树 


3.5.1 关于 模型 树 





图 3.5.1 所 示 为 Creo 的 模型 树 ， 在 新 建 或 打开 一 个 文件 后 ， 它 一 般 会 出 现在 屏幕 的 左 
侧 。 如 果 和 看 不 见 这 个 模型 树 ， 可 在 导航 选项 卡 中 单 击 “ 模 型 树 ” 标 签 中 ， 如 果 此 时 显示 的 
是 “ 层 树 ” 可 选择 导航 选项 卡 中 的 时 ” = 醒 型 村 吕 命令 。 

模型 树 以 树 的 形式 列 出 了 当前 活动 模型 中 的 所 有 特征 或 零件 ， 根 〈 主 ) 对 象 显示 在 树 
的 项 部， 从 属 对 象 零 件 或 特征 ) 位 于 其 下 。 在 零件 模型 中 ， 模 型 树 列表 的 顶部 是 零件 名 
称 ， 零 件 名 称 下 方 是 每 个 特征 的 名 称 ， 在 装配 体 模型 中 ， 模 型 树 列表 的 顶部 是 总 装配 ， 总 
装配 下 是 各 子 装配 和 零件 ， 每 个 子 装配 下 方 则 是 该 子 装配 中 各 个 零件 的 名 称 ， 每 个 零件 的 
下 方 是 零件 中 各 个 特征 的 名 称 。 模 型 树 只 列 出 当前 活动 的 零件 或 装配 模型 的 零件 级 与 特征 
级 对 象 ， 不 列 出 组 成 特征 的 截面 几何 要 素 (如 边 、 曲 面 、 曲 线 等 )。 例 如 ， 一 个 基准 点 特征 
包含 多 个 基准 点 图 元 ， 模 型 树 中 则 只 列 出 基准 点 特征 名 。 

如 果 打 开 了 多 个 Creo 窗口 ， 则 模型 树 内 容 只 反映 当前 活动 文件 ( 即 活动 窗口 中 的 模型 
文件 )。 
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重型 树 
问 BEAMFING BASE FRT 
AH RIGHT 
za TOF 
A FRONT 
Me PRT_CSYS_DEF 
自控 伸 1 
各 拉 伸 2 
各 拉 伸 3 
中 在 此 插 六 


3.$.1 ”模型 树 


军 雷军 


3.5.2 ”模型 树 弄 面 介绍 


模型 树 的 操作 界面 及 各 下 拉 亲 里 命 令 功能 如 图 3.5.2 所 示 。 
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和 3 全 部 展开 EE) 一- 展开 模型 树 的 所 有 分 支 
蓉 ; 打开 设置 文件 好).. .一 打开 一 个 已 有 的 模型 树 设置 文件 | 得 全 部 折 得 忌 ) 一 收缩 所 有 模型 树 的 分 支 
J| 悍 存 设置 疤 件 多]. 模 刑 要 | : 
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立 用 其 它 窗口 的 设 3 
应 用 其 它 窗口 的 设置 突出 显示 几何 名” 一 控 制 加 亮 几何 显示 在 模型 树 中 
俊 行 模 蛙 科 册 .一 一 一 一 一 将 模型 树 的 信息 以 文本 形式 存 栓 显示 弹出 式 查看 器 







模型 树 的 顶部， 模型 名 称 





I FEAFING BASE.FRT 





' 好 了 TSHT ) 
sw !| Tor 这 些 为 模型 树 中 的 项 目 ， 每 个 项 目 包 含 一 个 
入 / 厅 PB 了 图 标 ， 反 映 其 对 象 类 型 ， 如 装配 件 和 零件 特 
三 ) 竹 FRT rsYS_ DEF 2 > —》 征 (包括 基 准 平面 、 基 准点 和 坐标 系 等 ， 
' 后 拉 伸 1 为 它们 也 是 一 种 特征 )， 该 图 标 还 可 显示 特 
| 世 控 伸 征 、 零 件 或 装配 件 的 显示 及 再 生 状 态 〈 如 隐 
| 红色 插入 箭头 标识 


图 3.5.2 ”模型 树 操作 界面 


注意 : 选择 模型 树 下 拉 菜 单 前 "中 的 国 保 共 设置 净 件 命令， 可 将 模型 树 的 设置 保存 在 
一 个 .cfg 文件 中 ， 并 可 重复 使 用 ， 提 高 工作 效率 。 
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3.5.3 ”模型 树 的 作用 与 操作 


1. 控制 模型 树 中 项 目的 显示 


在 模型 树 操作 界面 中 ， 选 择 前 ” esp 守 树 过 小 器 下 命令， 通过 该 对 话 框 可 控制 模型 
中 各 闫 项 目 是 个 在 模型 树 中 显示 。 





2. 模型 树 的 作用 


(1) 在 模型 树 中 选取 对 象 。 可 以 从 模型 树 中 选取 要 编辑 的 特征 或 零件 对 象 。 当 要 选取 
的 特征 或 零件 在 图 形 区 的 模型 中 不 可 见 时 ， 此 方法 尤为 有 用 。 当 要 选取 的 特征 和 零件 在 模 
型 中 禁止 选取 时 ， 仍 可 在 模型 树 中 进行 选取 操作 。 

注意 : Creo 的 模型 树 中 不 列 出 特征 的 草 绘 几何 (图 元 )， 所 以 不 能 在 模型 树 中 选取 特征 
的 草 绘 几 何 。 

(2) 在 模型 树 中 使 用 快捷 命令 。 右 击 模型 树 中 的 特征 名 或 零件 名 ， 可 打开 一 个 快捷 荣 
单 ， 从 中 可 选择 相对 于 选 定 对 象 的 特定 操作 命令 。 

(3) 在 模型 树 中 插入 定位 符 。“ 模 型 树 ” 中 有 一 个 市 红色 季 头 的 标识 ， 该 标识 指明 在 创 
建 特征 时 特征 的 插入 位 置 。 默 认 情 况 下 ， 它 的 位 置 总 是 在 模型 树 列 出 的 所 有 项 目的 最 后 。 
可 以 在 模型 树 中 将 其 上 下 拖 动 ， 将 特征 插入 到 模型 中 的 其 他 特征 之 间 。 将 插入 符 移 动 到 新 
位 置 时 ， 插 入 符 后 面 的 项 目 将 被 隐 舍 ， 这 些 项 目 将 不 在 图 形 区 的 模型 上 显示 。 

















3.5.4 ”模型 搜索 


利用 “模型 搜索 ”功能 可 以 在 模型 中 投 照 一 定 的 规则 搜索 、 过 滤 和 选取 项 目 ， 这 对 于 
较 复杂 的 模型 尤为 重要 。 单 击 工具 功能 选项 卡 ”对 ”区域 中 的 “查找 ”按钮 旺 ， 系 统 
弹出 “搜索 工具 ”对 话 框 ， 通 过 该 对 话 框 可 以 设 定 条 些 规则 来 搜索 模型 。 执 行 搜索 后 ， 满 
足 搜 索 条 件 的 项 目 将 会 在 “模型 树 ” 窗 口中 加 亮 显 示 。 如 果 选 中 了 讲 出 显示 必 何 0 命令 ， 
对 象 也 会 在 图 形 区 中 加 腕 显示 。 











3.6 ”使 用 Creo 的 层 


3.6.1 关于 Creo 的 层 


Creo 提供 了 一 种 有 效 组 织 模 型 和 管理 诺 如 基准 线 、 基 准 平 面 、 特 征 和 闭 配 中 的 零件 等 
要 系 的 手段 ， 这 束 是 “ 层 (Layer)” 通过 层 ， 可 以 对 同一 个 层 中 的 所 有 共同 的 要 系 进 行 显 
示 、 隐 藏 和 选择 等 操作 。 在 模型 中 ， 想 要 多 少 层 就 可 以 有 多 少 层 。 层 中 还 可 以 有 层 ， 也 就 
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是 说 ， 一 个 层 还 可 以 组 织 和 管理 其 他 许多 的 层 。 通 过 组 织 层 中 的 模型 要 系 并 用 层 来 简化 显 
示 ， 可 以 使 很 多 任务 流水 线 化 ， 并 可 提高 可 视 化 程度 ， 极 大 地 提高 工作 效率 。 

层 显 示 状 态 与 其 对 象 一 起 局 部 和 存储， 这 意味 看 在 当前 Creo 工作 区 改变 一 个 对 象 的 显示 
状态 ， 不 影响 男 一 个 活动 对 象 的 相同 层 的 显示 ， 然 而 装配 中 层 的 改变 或 许 会 影响 到 低层 对 
象 〈( 子 装配 或 零件 )。 




















3.6.2 ”进入 层 的 操作 表面 





有 两 种 方法 可 进入 层 的 操作 界面 : 

@ 方法 一 : 在 导航 选项 卡 中 选择 习 ”me 层 权 人) 命令 ， 即 可 进入 “ 层 ” 的 操作 界面 。 

@ 方法 二 : 单 击 课 图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 “ 层 ” 按 钮 在 三 ， 也 可 进入 “ 层 ” 

的 操作 界面 。 

通过 该 操作 界面 可 以 操作 层 、 层 的 项 目 及 层 的 显示 状态 。 

注意 :使 用 Creo 时 , 如 果 正 在 进行 其 他 命令 操作 ( 例如 正在 进行 伸 出 项 拉 伸 特征 的 创建 )， 
可 以 同时 使 用 “ 层 ” 命 令 ， 以 便 可 按 需 要 操作 层 显 示 状 态 或 层 关系 ， 而 不 必 退 出 正在 进行 的 
命令 再 进行 “ 层 ” 操 作 。 “ 层 ” 的 操作 界面 反映 了 “轴承 座 ” 零 件 模型 (bearing_base ) 中 
层 的 状态 ， 由 于 创建 该 零件 时 使 用 PTC 公司 提供 的 零件 模板 于 ， 该 模板 提供 了 
这 些 预 设 的 层 。 

进行 层 操 作 的 一 般 流程 : 

Stepl. 选取 活动 层 对 象 〈 在 零件 模式 下 无 须 进行 此 步 操作 )。 

Step2. 进行 “ 层 ” 操 作 ， 比 如 创建 新 层 、 回 层 中 增加 项 目 、 设 置 层 的 显示 状态 等 。 

Step3. 保存 状态 文件 〈 可 选 )。 

Step4. 保存 当前 层 的 显示 状态 。 

Step5. 关闭 “ 层 ” 操 作 界 面 。 











5S_PF3 tt 5 0l14d 























3.6.3 ”选取 活动 层 对 象 





在 一 个 总 装配 (组 件 ) 中 ， 总 装配 和 其 下 的 各 级 子 装配 及 零件 下 都 有 各 自 的 层 树 ， 所 
以 在 装配 模式 下 ， 在 进行 层 操作 前 ， 要 明确 是 在 哪 一 级 的 模型 中 进行 层 操作 ， 要 在 其 上 面 
进行 层 操作 的 模型 称 为 “活动 层 对 象 ” 为 此 ， 在 进行 有 关 层 的 新 建 、 删 除 等 操作 之 前 ， 必 
须 先 选取 活动 层 对 象 。 

注意 : 在 零件 模式 下 ， 不 必 选 取 活 动 层 对 象 ， 当 前 工作 的 零件 模型 自然 就 是 活动 层 对 
到 
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例如 打开 随 书 光盘 中 \creol\work\ch03\ch03.06 目录 下 的 一 个 名 为 display_mold.asm 的 装 
配 ， 该 装配 的 层 树 。 现 在 如 果 希 望 在 零件 BODY_VOL.PRT 上 进行 层 操作 ， 需 将 该 零件 设置 
为 “活动 层 对 象 ”， 其 操作 方法 如 下 : 

Step1. 在 层 操作 界面 中 ， 单 击 LN | ?rNJIom AS 地 模型 ,活动 的 |v 后 的 同 控 钮 。 

Step2. 系统 弹出 模型 列表 ， 从 该 列表 中 选取 BODY_VOL.PRT 零件 模型 。 











3.6.4 创建 新 层 





创建 新 层 的 步骤 如 下 所 示 : 

Step1. 在 层 的 操作 界面 中 ， 选 择 号 ” 吧 乱 新 建屋 和 0... 命令。 

Step2. 完成 上 步 操 作 后 ， 系 统 弹出 “ 层 属性 ”对 话 框 。 

(1) 在 部 称 ; 后 面 的 文本 框 内 输入 新 层 的 名 称 〈 也 可 以 接受 默认 名 )。 

注意 : 层 是 以 名 称 来 识别 的 ， 层 的 名 称 可 以 用 数字 或 字母 数字 的 形式 表示 ， 最 多 不 能 
超过 31 个 字符 。 在 层 树 中 显示 层 时 ， 首 先是 数字 名 称 层 排序 ， 然 后 是 字母 数字 名 称 层 排 序 。 
字母 数字 名 称 的 层 按 字母 排序 。 不 能 创建 未 命名 的 层 。 

(2) 在 至 I 后 面 的 文本 框 内 输入 “ 层 标 识 ” 号 。 层 的 “标识 ”的 作用 是 当 将 文件 输出 
到 不 同 格式 (如 IGES) 时 ， 利 用 其 标识 ， 可 以 识别 一 个 层 。 一 般 情况 下 可 以 不 输入 标识 号 。 

(3) 单 击 型 震 掖 钮 。 














3.6.5 “在 层 中 添加 项 目 





层 中 的 内 容 ， 如 基准 线 、 基 准 平面 等 ， 称 为 层 的 “项 目 ”。 向 一 个 层 中 添加 项 目的 方法 
如 下 : 

Stepl. 在 “ 层 树 ”中 ， 单 击 一 个 欲 向 其 中 添加 项 目的 层 ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 层 属性 … 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 层 属性 ”对 话 框 。 

Step2. 向 层 中 添加 项 目 。 首 先 确认 对 话 框 中 的 包车. 按钮 被 按 下 ， 然 后 将 鼠标 指针 
移 至 图 形 区 的 模型 上 ， 可 看 到 当 鼠 标 指针 接触 到 基准 平面 、 基 准 轴 、 举 标 系 、 伸 出 项 特征 
等 项 目 时 ， 相 应 的 项 目 变 成 淡 绿 色 ， 此 时 单 击 ， 相 应 的 项 目 就 会 添加 到 该 层 中 。 

Step3. 如 果 要 将 项 目 从 层 中 排除 ， 可 单 击 对 话 框 中 的 振 降 .. 按钮， 再 选取 项 目 列 表 
中 的 相应 项 目 。 

Step4. 如 果 要 将 项 目 从 层 中 完全 删除 ， 先 选取 项 目 列表 中 的 相应 项 目 ， 再 单 击 区 除 按 
钮 。 

Step5. 单 击 兽王 按钮， 关闭 “ 层 属 性 ”对 话 框 。 
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3.6.6 ”设置 层 的 隐藏 





可 以 将 茶 个 层 设置 为 “隐藏 ”状态 ， 这 样 层 中 项 目 〈 如 基准 曲线 、 基 准 平 面 ) 在 模型 
中 将 不 可 见 。 层 的 “隐藏 ”也 叫 层 的 “让 蔽 ”设置 的 方法 一 般 如 下 : 

Stepl. 在 图 3.6.1 所 示 的 “ 层 树 ”中 ， 选 取 要 设置 显示 状态 的 层 ， 右 击 ， 系 统 弹 出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 加 Ei 全 今 。 





ES 

层林 和 靖 " 目 >” 
了 | SLIDE. PEI 
皇 3 层 


kb | = 01 FFT ALL DTM FLH 


b> 101 FRT_DEF DTH_FLN “一 一 右 击 此 层 
kp 全 | 02__FRT_ALL AXES 
辐 03__FRT_ALL CURVES 
3 04 FRT_ALL DTM_PHT 
kb [3 05_PRT_ALL DTM_CSYS 
kb 7 05 FRT DEF DTM_CSYS 
S08__PRT_ALL SURFS 
kb < AXIS 


图 3.6.1 模型 的 层 树 
Step2. 单 击 视图 工具 栏 中 的 “ 重 画 ” 按 钮 国 ， 可 以 在 模型 上 看 到 “隐藏 ” 层 的 变化 效果 。 








3.6.7 层 树 的 显示 与 控制 








单 击 层 操作 界面 中 的 居 “下拉 菜单 ， 可 对 层 树 中 的 层 进行 展开 、 收 缩 等 操作 ， 各 命令 
的 功能 


3.6.8 ”关于 系统 自动 创建 层 


在 Creo 中 ， 当 创建 菜 些 类 型 的 特征 〈 如 曲面 特征 、 基 准 特征 等 ) 时 ， 系 统 会 自动 创建 
新 层 ， 新 层 中 包含 所 创建 的 特征 或 该 特征 的 部 分 几何 元 素 ， 以 后 如 末 创 建 相 同类 型 的 特征 ， 
系统 会 自动 将 该 特征 (或 其 部 分 几何 元 素 ) 加 入 相应 的 层 中 。 例 如 ， 在 用 户 创建 了 一 个 基 
准 平面 DTMI1 特征 后 ， 系 统 会 自动 在 层 树 中 创建 名 为 DATUM 的 新 层 ， 该 层 中 包含 刚 创建 
的 基准 平面 DTMI1 特征 ， 以 后 如 果 创 建 其 他 的 基准 平面 ， 系 统 会 自动 将 其 放 入 DATUM 层 
中 ; 又 如 ， 在 用 户 创 建 旋转 特征 后 ， 系 统 会 自动 在 层 树 中 创建 名 为 AXIS 的 新 层 ， 该 层 中 包 
含 刚 创 建 的 旋转 特征 的 中 心 轴线 ， 以 后 用 户 创建 含有 基准 轴 的 特征 (截面 中 含有 圆 或 圆 弧 
的 拉 伸 特征 中 均 包 含 中 心 轴 几 何 ) 或 基准 轴 特 征 时 ， 系 统 会 自动 将 它们 放 入 AXIS 层 中 。 

注意 : 对 于 其 二 维 草 绘 截 面 中 含有 圆 弧 的 拉 伸 特征 ， 须 在 系统 配置 文件 config.pro 中 将 
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选项 show_axes_for_extr_arcs 的 值 设 为 yes， 图 形 区 的 拉 伸 特征 中 才 显 示 中 心 轴 线 ， 否 则 不 
显示 中 心 轴线 ， 


3.6.9 ”将 模型 中 层 的 显示 状态 与 模型 文件 一 起 保存 








将 模型 中 的 各 层 设 为 所 需要 的 显示 状态 后 ， 只 有 将 层 的 显示 状态 先 你 存 起 来 ， 模 型 中 
层 的 显示 状态 才能 随 模型 的 保存 而 与 模型 文件 一 起 保存， 人 否则 下 次 打开 模型 文件 后 ， 以 前 
所 设置 的 层 的 显示 状态 会 丢失 。 保 存 层 的 显示 状态 的 操作 方法 是 ， 选 择 层 树 中 的 任意 一 个 
层 ， 右 击 ， 从 弹出 的 图 3.6.2 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 你 仔 妆 所 命令 。 

注意 : 

@ 在 没有 改变 模型 中 的 层 的 显示 状态 时 ， 去 行 长 吕 命令 是 灰色 的 。 

@ 如 果 没 有 对 层 的 显示 状态 进行 保存 , 则 在 保存 模型 文件 时 , 系统 会 在 屏幕 下 部 的 信 

息 区 提示 起 总 告 : 乓 灵 示 状况 未 保存 - ， 如 图 3.6.3 所 示 。 














取消 隐藏 
: 。 屋 状况 更 改 成 功 。 重 画 来 查看 外 困 . 
公仔 六 名 z 局 各 告 ， 层 晶 示 状况 未 保存 
重 置 状况 go 名” ， 5LIDE 已 许可 . 本 5 出 选择 7 了 1 项 智能 
图 3.6.2 ”快捷 菜单 图 3.6.3 ”信息 区 的 提示 





3.7 零件 设置 


3.7.1 概述 


稳 型 屋 性 (I) 


在 零件 模块 中 , 选择 下 拉 菜单 文件 ” => 一 和 | SR 攻 . 合 今 ， 系 统 弹 出 
“模型 属性 ”对 话 框 ， 通 过 该 对 话 框 可 以 定义 基本 的 数据 库 输入 值 ， 如 材料 类 型 、 零 件 精 度 


和 度量 单位 等 。 


3.7.2 ”零件 材料 的 设置 





下 面 说 明 设置 零件 模型 材料 属性 的 一 般 操作 步骤 : 
Step1. 定义 新 材料 。 

(1) 进入 Creo 系统 ， 随 便 创 建 一 个 零件 模型 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 文件 > BE 一 > 和 命令 。 

(3) 在 “模型 属性 ”对 话 框 中 ， 选 择 击 材料 ep 村 料 一 和 更 疏 命令 ， 系 统 弹出 “ 材 
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料 ” 对 话 框 。 
(4) 在 “材料 ”对 话 框 中 单 击 “创建 新 材料 ”按钮 口 ， 系 统 弹 出 “材料 定义 ”对 话 框 。 
(5) 在 “材料 定义 ”对 话 框 的 于 澡 文本 框 中 ， 先 输入 材料 名 称 45steel; 然后 在 其 他 各 


区 域 分 别 填 入 材料 的 一 些 属性 值 ， 如 说明 、 演 档 出、 和 效 医 要 量 等 ， 再 单 击 ， 供 本 到 模型 过 
钮 。 


Step2. 将 定义 的 材料 写 入 磁盘 有 两 种 方法 。 





方法 一 

在 “材料 定义 ”对 话 框 中 ， 单 击 . 保存 到 库 .| 校 钮 。 

方法 二 : 

(1) 在 “材料 ”对 话 框 的 纪 本 型 中 的 材料 :列表 中 选取 要 写 入 的 材料 名 称 ， 比 如 45steel。 


(2) 在 “材料 ”对 话 框 中 单 击 “ 保 存 选 定 材料 的 副本 ”按钮 加 ， 系 统 弹 出 “保存 副本 ” 
对 话 框 。 





(3) 在 “保存 副本 ”对 话 框 的 新 名 称 文 本 框 中 , 输入 材料 文件 的 名 称 , 然后 单 击 ， 弄 下 
按钮 ， 材 料 将 被 保存 到 当前 的 工作 目录 中 。 

Step3. 为 当前 异型 指定 材料 。 

(1) 在 图 3.7.1 所 示 的 “材料 ”对 话 框 的 亩 下 的 秆 类 列表 中 选取 所 需 的 材料 名 称 ， 比 如 先 
前 保存 的 材料 [外 5steel.ntl 。 


(2) 在 “材料 ”对 话 框 中 单 击 “ 将 材料 指定 给 模型 ”按钮 如 ， 此 时 材料 名 称 45steel 
被 放置 到 异 于 中 的 材料 列表 中 ，。 


(3) 在 “材料 ”对 话 框 中 单 击 型 震 按钮 。 





材料 


文件 编辑 显示 
[站 机 下 他 X So 
库 中 的 材料 屯 型 中 的 材 
2 ™ work hk echo3 pk ahi3.08 =|4# 搜索. .. 
re a { ASTEEL 
和 中 让 织 w dE: 视图 a 哨 工具 hn Sl i 
公用 立 件 南 ' pb 
喇 军 面 1 II 枉 呈 
-~ ll LIll 
病人 御 夷 硅 
_ 确 正 取 少 





图 3.7.1 “材料 ”对 话 框 
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3.7.3 ”零件 蛙 位 的 设置 


每 个 模型 都 有 一 个 基本 的 米 制 和 非 米 制 单位 系统 ， 以 确保 该 模型 的 所 有 材料 属性 保持 
测量 和 定义 的 一 贯 性 。Creo 提供 了 一 些 预 定义 单位 系统 ， 其 中 一 个 是 默认 单位 系统 。 用 户 
还 可 以 定义 自己 的 单位 和 单位 系统 〔 称 为 定制 单位 和 定制 单位 系统 )。 在 进行 一 个 产品 的 设 
计 前 ， 应 该 使 产品 中 各 元 件 具 有 相同 的 单位 系统 。 

选择 下 拉 菜 单 文件 ”| 一 > 加 对 于 重奏 . 千 仿 ， 在 弹出 的 “模型 属性 ”对 
话 框 中 选择 有 材料 es 单 立 sp 更 疏 命令 ， 可 以 设置 、 创 建 、 更 改 、 复 制 或 删除 模型 
的 单位 系统 。 

如 果 要 对 当前 模型 中 的 单位 制 进行 修改 ， 可 参考 下 面 的 操作 方法 进行 

Stepl. 在 “零件 ”或 “装配 ”环境 中 ， 选 择 下 拉 菜 单 立 什 ”> 一 人 > 
村 命令, 在 弹出 的 “模型 属性 ”对 话 框 中 选择 请 和 有 对 一 ”本 一 w 下 合 


令 。 























Step2. 系统 弹出 图 3.7.2 所 示 的 “单位 管理 器 ”对 话 框 ， 在 插 位 制 选 项 卡 中 ， 红 色 箭 3 
指 问 当前 模型 的 单位 系统 ， 用 户 可 以 选择 列表 中 任何 一 个 单位 系统 或 创建 目 定义 的 单位 系 
统 。 选 择 一 个 单位 系统 后 ， 在 -史明 = 区 域 会 显示 所 选单 位 系统 的 描述 

Step3. 如 果 要 对 模型 应 用 其 他 的 单位 系统 ， 则 须 先 选取 有 某 个 单位 系统 ， 然 后 单 击 
党 华 站 按钮， 此 时 系统 会 弹出 图 3.7.3 所 示 的 “改变 模型 单位 ” 对话 框 ， 选 中 其 中 一 个 单 
选项 ， 然 后 单 击 剖 下 按钮 。 

Step4. 完成 对 话 框 操作 后 ， 单 击 寺 园 按钮。 





] 单位 管理 器 x | 
攻 S ET 
厘 洲 克 各 (CCPGs ) 蒜 设置 . .. 
» i [mmEKs) sr 
定 Mt immHs) a 
米 千克 和 HS 提 制 | a 
英寸 磅 未 Ireo Parametrie 默认 设置 ) 一 -一 = | 模型 : 莽 狂 
英寸 磋 秘 (IFS) = 
英 乒 磅 种 灾 F31 | 
本 [一 戎 和 -一 | 策划 下 模型 人 
说 明 号 | 转换 尺寸 [例如 1"” 变 汶 25. 4mm] 
器 席 米 牛顿 秒 mmys) 和 解释 尺寸 [例如 1” 变 为 1mm 
长 度 : mm, i I, 时 间 : sec, 温度 : CC 
区 图 于 下 取 销 





图 3.7.2 “单位 管理 器 ”对 话 框 图 3.7.3 “改变 模型 单位 ”对 话 框 
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3.8 特征 的 编辑 与 编辑 定义 


3.8.1 ”特征 的 编辑 


特征 的 编辑 也 叫 特征 的 修改 ， 即 对 特征 的 尺寸 和 尺寸 的 相关 修饰 元 素 进 行 修改 ， 下 面 
介绍 其 操作 方法 。 


1. 进行 特征 编辑 状态 的 两 种 方法 


方法 一 : 从 模型 树 选择 编辑 命令 ， 然 后 进行 特征 的 编辑 。 

举例 说 明 如 下 : 

Step1l. 选择 下 拉 菜 单 文件 < +> 局 
设置 为 D:\creol \work\ch03\ch03.08。 

Step2. 选择 下 拉 菜单 文件 p> [一 

Step3. 在 零件 模型 (bearing_base〉 的 模型 树 中 (如 果 看 不 到 模型 树 ， 选 择 导航 区 中 的 
司 ” ep 模型 村 如 命令 )， 单 击 要 编辑 的 特征 ， 然 后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 编辑 命令 ， 
此 时 该 特征 的 所 有 尺寸 都 显示 出 来 ， 以 便 进行 编辑 。 

方法 二 : 双击 模型 中 的 特征 ， 然 后 进行 特征 的 编辑 。 

这 种 方法 是 直接 在 图 形 区 的 模型 上 双击 要 编辑 的 特征 ， 此 时 该 特征 的 所 有 尺寸 也 都 会 
显示 出 来 。 对 于 简单 的 模型 ， 这 是 修改 特征 的 一 种 常用 方法 。 

2， 编辑 特征 尺寸 什 

通过 上 述 方法 进入 特征 的 编辑 状态 后 ， 如 果 要 修改 特征 的 某 个 尺寸 值 ， 方 法 如 下 : 

Step1. 在 模型 中 双击 要 修改 的 特征 的 某 个 尺寸 。 

Step2. 在 弹出 的 图 3.8.1 所 示 的 文本 框 中 ， 输 入 新 的 尺寸 ， 并 按 回 车 键 。 

Step3. 编辑 特征 的 尺寸 后 ， 必 须 进 行 “再 生 ” 操 作 ， 重 新 生成 模型 ， 这 样 修改 后 的 尺 
寸 才 会 重新 驱动 模型 。 方 法 是 单 击 模型 _ 功 能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 给 按钮。 

3. 修改 特征 尺寸 的 修饰 

进入 特征 的 编辑 状态 后 ， 如 果 要 修改 特征 的 菜 个 尺寸 的 修饰 ， 其 一 般 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 在 模型 中 单 击 要 修改 其 修饰 的 某 个 尺寸 。 

Step2. 右 击 ,在 弹出 的 图 3.8.2 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 时 性 … 命 令 ， 此 时 系统 弹出 “ 尺 
寸 属性 ”对 话 框 。 








命令 ， 打 开 文 件 bearing_base.prt。 
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下 一 个 对 象 
上 一 个 对 象 
从 列表 中 挡 职 使 用 列表 的 方法 选取 对 象 
值 好 ”一 一 一 一 修改 尺寸 的 值 
属性... 进入 “尺寸 属性 ” 
退出 编辑 尺寸 退出 尺寸 的 编辑 
图 3.8.1 修改 尺寸 图 3.8.2 ”快捷 菜单 


Step3. 可 以 在 “尺寸 属性 ”对 话 框 中 的 时 性 选项 卡 、| 旺 未 | 沙 项 卡 以 及 | 并 不 样 式 选项 卡 中 
进行 相应 修饰 项 的 设置 修改 。 


3.8.2 ”查看 零件 模型 信息 及 特征 父子 关系 


选择 菜单 中 的 信息 ?命令 ， 系 统 将 显示 图 3.8.3 所 示 的 子 菜单 ， 通 过 该 菜单 可 查看 所 选 特 
征 的 信息 、 和 零件 模型 的 信息 和 所 选 特征 与 其 他 特征 间 的 父子 关系。 在 图 3.8.4 所 示 为 轴承 座 
零件 模型 (bearing_base〉 中 基础 拉 伸 特征 与 其 他 特征 的 父子 天 系 信息 对 话 框 。 


特征 一 一 一 一 一 查看 所 选 特征 的 信息 
模型 一 一 一 一 一 查看 特征 所 在 模型 的 信息 
参考 查看 器 一 -一 一 得 看 所 选 特征 与 其 他 特征 的 父子 天 系 信息 


3.8.3 ”信息 子 荣 单 


3.8.3 ”删除 特征 


J pp 





命令 ， 可 删除 所 选 的 特征 。 如 果 要 删除 的 特征 有 子 特 征 ， 例 如 要 

删除 轴承 座 (bearing_base〉 中 的 基础 拉 伸 特征 (图 3.8.5)， 系 统 将 弹出 图 3.8.6 所 示 的 “ 删 

除 ” 对 话 框 ， 同 时 系统 在 模型 树 上 加 亮 该 拉 伸 特征 的 所 有 子 特征 。 如 果 单 击 对 话 框 中 的 
确 正 按钮 ， 则 系统 删除 该 拉 伸 特 征 及 其 所 有 子 特征 。 


[加 EEARING BASE. FRT 

















dF FRIGHT 
LF TOF ] 删除 
汪汪 突出 显示 的 特征 将 被 删除 。 请 确认 
a 了 ? 有 

型 | 有 > I = 

> 基础 拉 伸 特征 确定 | 所 节省 -| 选项 ?> 
中 在 此 插入 





















































图 3.8.5 ”模型 树 图 3.8.6 “删除 ”对 话 杠 
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| 做 考 查看 器 -= 口 共 | 
文件 (E) ”视图 (YY) 操作 (4&) 
参考 过 涯 过 | 足 径 当前 对 象 ; 品 ) 拉 伸 1 in SLIDE. PRT 使 用 先前 的 
显示 : 局 | 委 堵 
相关 性 cq - 
范围 全 部 = ' ， 这 这 两 个 拉 伸 特 
状况 对 部 a \ \ ! 征 是 基础 特征 ， 
强 / 弱 全 部 本 | | 二 | 一 一 拉 伸 1 的 
参 著 类型 
全。 [VV 常规 
党 Wi 放置 由 &, 和 
站 略 关 系 本 机 
年 [MY 系统 | : 和 入 全 3 
全 路 径 中 的 元 性 ‘Ek a 
可 自 独立 的 子 项 i! 
1 自 排除 的 子 项 | 一 平面 是 基础 ， 
本 自 隐 全 的 子 项 | 人 
Eu 人 1 的 父 特 征 ， 
过 源 器 模型 树 
过 源 优 据 ; | 艾 需 参 考 从 顶 x 当前 于 碍 邓 顶 x 


关闭 


3.8.4 “参考 得 看 器 ”对 话 框 


3.8.4 ”特征 的 隐 含 与 隐藏 


， 特 征 的 隐 含 〈Suppress) 与 恢复 隐 含 (Resume) 


在 菜单 中 选择 隐 合 命令 ， 即 可 “ 隐 含 ”所 选取 的 特征 。“ 隐 含 ” 特 征 就 是 将 特征 从 模型 
中 暂时 删除 。 如 果 要 “ 隐 含 ”的 特征 有 子 特征 ， 子 特征 也 会 一 同 被 “ 隐 含 "类似 地 ， 在 装 
配 模块 中 ， 可 以 “ 隐 含 ”装配 体 中 的 元 件 。 隐 含 特征 的 作用 如 下 : 

@ 隐 含 某 些 特征 后 ， 用 户 可 更 专注 于 当前 工作 区 域 。 

@ 隐 含 零件 上 的 特征 或 装配 体 中 的 元 件 可 以 简化 零件 或 装配 模型 ， 减少 再 生 时 间 ， 

加 速 修改 过 程 和 模型 显示 速度 。 

@ 暂时 删除 特征 (或 元 件 ) 可 尝试 不 同 的 设计 迭代 。 

一 般 情况 下 ， 特 征 被 “ 隐 含 ”后 ， 系 统 不 在 模型 树 上 显示 该 特征 名 。 如 果 希 望 在 模型 
树 上 显示 该 特征 名 , 可 以 在 导航 选项 卡 中 选择 并 ” ep 央 衬 过 浙 器 世 ) 命令 , 系统 弹出 “ 模 
型 树 项 ”对 话 框 ， 选 中 该 对 话 框 中 的 回路 襄 的 对 本 复 选 框 ， 然 后 单 击 ma 定 按钮 ， 这 样 被 隐 
含 的 特征 名 就 会 显示 在 模型 树 中 ， 注 意 被 隐 含 的 特征 名 前 有 一 个 填 黑 的 小 正方 形 标记 ， 如 
图 3.8.5 所 示 。 

如 果 想 要 恢复 被 隐 含 的 特征 ， 可 在 模型 树 中 右 击 隐 含 特征 名 ， 再 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 忆 旦 命令 ， 如 图 3.8.6 所 示 。 
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加 BEARING FhSE. FRT 将 表示 设置 汶 k 

YY RIGHT 册 除 

13 TOF 了 | 

z7 FRONT bp , 

Sx PRT_CSYS_DEF 注意 : 被 隐 含 的 恢复 < ,选择 此 项 恢复 
> i 拉 伸 1 特征 前 有 此 标记 和 被 隐 含 的 特征 | 
bb 控 1 申 2 2 全 口 J ” 

Le " 近 伸 3 信息 
吕 在 此 质 .. 局 
图 3.8.5 ”特征 的 隐 含 图 3.8.6 ”快捷 菜单 


2. 特征 的 隐藏 《Hide) 与 取消 隐藏 (Unhide ) 

在 轴承 座 零 件 模型 (bearing_base) 的 模型 树 中 ， 右 击 某 些 基准 特征 名 (如 TOP 基准 平 
面 )， 从 弹出 的 图 3.8.7 所 示 的 快捷 沫 单 中 选择 局 着 命令 ， 即 可 “隐藏 ”该 基准 特征 ， 也 就 
是 在 零件 模型 上 看 不 见 此 特征 ， 这 种 功能 相当 于 层 的 隐藏 功能 。 

如 采 想 要 取消 被 隐藏 的 特征 ， 可 在 模型 树 中 右 击 隐藏 特征 名 ， 再 在 弹出 的 快捷 染 单 中 
选择 到 及 必 基 命令 ， 如 图 3.8.8 所 示 。 





表示 表示 

册 除 册 除 

粗 re 0 

1 2 尘 皮 项 ， 后 ， ' Ne ， 

| | 

5 征 | TS | 这 相生 的 隐藏 | 
人 医 。 ee | ”| 所 选 特征 的 隐藏 

隐藏 ”< 一 一 一 职 消 隐 间 Se 1 

编辑 参数 编辑 参数 

图 3.8.7 ”快捷 菜单 图 3.8.8 “取消 隐藏 ”命令 


3.8.5 “特征 的 编辑 定义 


当 特 征 创建 完毕 后 ， 如 果 需 要 重新 定义 特征 的 属性 、 和 截面 的 形状 或 特征 的 深度 选项 ， 
驶 必须 对 特征 进行 “编辑 定义 ” 也 叫 “ 重 定义 ” 下 面 以 轴承 座 (bearing_base) 的 加 强 肋 
拉 伸 特征 为 例 说 明 其 操作 方法 : 

在 轴承 座 (bearing_base) 的 模型 树 中 ， 右 击 “ 拉 伸 1” 特征， 再 在 弹出 的 快捷 订单 中 
选择 呢 辐 下 人 命令 ， 此 时 系统 弹出 操控 板 界面 ， 按 照 图 中 所 示 的 操作 方法 ， 可 重新 定义 该 特 
征 的 所 有 元 聚 。 

1， 重 定 义 特征 的 属性 

在 操控 板 中 重新 选 定 特征 的 深度 类 型 和 深度 值 及 拉 伸 方 癌 等 属性 。 

2. 重 定 义 特 征 的 截面 

Step1. 在 操控 板 中 单 击 _ 臣 旦 _ 按钮， 然后 在 弹出 的 界面 中 单 击 案 愉 -按钮 (或 者 在 
绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 钴 加 内 事 音 经.… 命令 )。 

Step2， 此 时 系统 进入 草 绘 环境 , 单 击 草 给 功能 选项 卡 设置 * 区 域 中 的 号 按钮， 系统 会 
弹出 “ 章 绘 ”对 话 框 。 
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Step3. 此 时 系统 将 加 亮 原来 的 草 绘 平 面 ， 用 户 可 选取 其 他 平面 作为 草 绘 平面 ， 并 选取 
方向 。 也 可 通过 单 击 使用 先王 的 按钮， 来 选择 前 一 个 特征 的 草 绘 平面 及 参考 平面 。 

Step4. 选取 草 绘 平面 后 ， 系 统 加 亮 原 来 的 草 绘 平面 的 参考 平面 ， 此 时 可 选取 其 他 平面 
作为 参考 平面 ， 并 选取 方向 。 

Step5. 完成 草 绘 平面 及 其 参考 平面 的 选取 后 ， 系 统 再 次 进入 草 绘 环 境 ， 可 以 在 草 绘 环 
境 中 修改 特征 草 绘 截面 的 尺寸 、 约 束 关系 、 形 状 等 。 修 改 完成 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 。 








3.9 多 级 撤销 / 重 做 功能 





在 所 有 对 特征 、 组 件 和 制图 的 操作 中 ， 如 果 错 误 地 删除 、 重 定义 或 修改 了 某 些 内 容 ， 
只 需 一 个 简单 的 “撤销 ”操作 就 能 恢复 原状 。 下 面 以 一 个 例子 进行 说 明 : 

说 明 : 系统 配置 文件 config.pro 中 的 配置 选项 general _ undo_stack limit 可 用 于 控制 撤 
消 或 重 做 操作 的 次 数 ， 默 认 及 最 大 值 为 50。 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 将 其 命名 为 Undo_op。 

Step2. 创建 图 3.9.1 所 示 的 拉 伸 特征 。 

Step3. 创建 图 3.9.2 所 示 的 切削 拉 伸 特征 。 


PN 





图 3.9.1 拉 伸 特征 图 3.9.2 ”切削 特征 
Step4. 删除 上 步 创建 的 切削 拉 伸 特征 ， 然 后 单 击 工 具 栏 中 的 中 (撤销 〉 按 钮 ， 则 刚刚 
被 删除 的 切削 拉 伸 特征 又 恢复 回来 了 ;， 如 果 再 单 击 工具 栏 中 的 馈 《〈 重 做 ) 按钮 ， 恢 复 的 切 
削 拉 伸 特 征 又 被 删除 了 。 














3.10 旋转 特征 


3.10.1 ”天 于 旋转 特征 


如 图 3.10.1 押 示 ， 旋 转 〈Revolve) 特征 是 将 截面 纸 看 一 条 中 心 轴线 旋转 而 形成 的 形状 
特征 。 注 意 旋转 特征 必须 有 一 条 绕 其 旋转 的 中 心 线 。 
要 创建 或 重新 定义 一 个 旋转 特征 ， 可 按 下 列 操 作 顺 序 给 定 特征 要 素 : 
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定义 截面 放置 属性 (包括 草 绘 平面 、 参 考 平面 和 参考 平面 的 方向 ) 一 绘制 旋转 中 心 线 
一 绘制 特征 截面 一 确定 旋转 方向 一 输入 旋转 角 。 
3.10.2 ”旋转 特征 的 一 般 创建 过 程 


下 面 说 明 创 建 旋转 特征 的 详细 过 程 : 
Task1. 新 建文 件 








新 建 一 个 零件 模型 ， 文 件 名 为 shaft， 使 用 零件 模板 ED 
旋转 中 心 线 


Ee 1 本 截面 十 中 心 线 图 


J 截面 绕 中 心 旋转 


人 旋转 特征 


3.10.1 ”旋转 特征 示意 图 





Task2. 创建 如 图 3.10.1 所 示 的 实体 旋转 特征 


Step1. 选取 特征 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 空 认 按钮 。 

Step2. 定义 旋转 类 型 。 完 成 上 步 操作 后 ， 弹 出 操控 板 ， 该 操控 板 反映 了 创建 旋转 特征 
的 过 程 及 状态 。 在 操控 板 中 按 下 “实体 类 型 ”按钮 耻 (默认 选项 )。 

Step3. 定义 特征 的 截面 车 图 。 

(1) 在 操控 板 中 单 击 _ 访 下 按钮， 然后 在 弹出 的 界面 中 单 击 .下 芝 :-- 按钮， 系统 弹出 
“ 草 绘 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 截面 草图 的 放置 属性 。 选 取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 采 用 模型 中 默认 的 
方向 为 草 绘 视图 方向 ; 选取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 ; 单 击 对 话 框 中 的 草 答 ， 
按钮 。 

(3) 系统 进入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 3.10.2 所 示 的 旋转 特征 截面 草图 。 

说 明 : 本 例 接 受 系 统 默认 的 TOP 基准 平面 和 FRONT 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 

旋转 特征 截面 绘制 的 规则 : 


@ 旋转 截面 必须 有 一 条 中 心 线 ， 围 绕 中 心 线 旋 转 的 草图 只 能 绘制 在 该 中 心 线 的 一 侧 。 
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此 处 的 40 和男 一 端的 8.0 都 是 
对称 尺寸 





旋转 中 心 线 所 在 的 
FRONT 基准 平面 


TOP 基准 平面 
3.10.2 ”截面 草图 
@ 若 草 绘 中 使 用 的 中 心 线 多 于 一 条 ，Creo 将 自动 选取 草 绘 的 第 一 条 中 心 线 作 为 旋转 
轴 ， 除 非 用 户 另 外 选取 、 
@ 实体 特征 的 截面 必须 是 封闭 的 ， 而 曲面 特征 的 截面 则 可 以 不 封闭 。 
@ 单 击 章 绘 选项 卡 基准 区 域 中 的 1 党 按钮 ,在 FRONT 基准 平面 所 在 的 线 上 绘制 
一 条 旋转 中 心 线 (图 3.10.2 )。 
@ 绘制 绕 中 心 线 旋转 的 封闭 几何 ; 按 图 中 的 要 求 ， 标 注 、 修 改 、 整 理 尺 寸 ， 完 成 特征 
截面 后 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 六 ，。 
Step4. 定义 旋转 角度 参数 。 在 操控 板 中 ， 选 取 旋 转角 度 类 型 不 ( 即 草 绘 平 面 以 指定 的 
角度 值 旋转 );， 再 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 并 按 回 车 键 。 














说 明 : 单 击 操控 板 中 的 按钮 站 后 的 按钮， 可 以 选取 特征 的 旋转 角度 类 型 ， 各 选 
项 说 明 如 下 : 

@ 单 击 基 按钮， 特征 将 从 草 绘 平 面 开 始 按照 所 输入 的 角度 值 进行 旋转 。 

@ 单 击 过 按钮 ,特征 将 在 草 绘 平面 两 侧 分 别 从 两 个 方向 以 输入 角度 值 的 一 半 

进行 旋转 。 

@ 单 击 三 按钮 , 特征 将 从 草 绘 平面 开始 旋转 至 选 定 的 点 、 曲 线 、 平 面 或 曲面 ， 

Step5. 完成 特征 的 创建 。 单 击 操控 板 中 的 美 按钮 。 至 此 ， 图 3.10.1 所 示 的 旋转 特征 已 
创建 完成 。 





3.11 倒 角 特征 


构建 特征 是 这 样 一 类 特征 ， 它 们 不 能 单独 生成 ， 而 只 能 在 其 他 特征 上 生成 。 构 建 特征 
包括 倒 角 特 征 、 圆 角 特征 、 孔 特征 、 修 饰 特征 等 。 本 节 主要 介绍 倒 角 特 征 。 
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3.11.1 关于 倒 角 特征 


倒 角 (Chamfer) 命令 位 于 架 畦 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 (图 3.11.1), 倒 角 分 为 以 下 
两 种 类 型. 
@ “这 倒 币 ， 边 倒 角 是 在 选 定 边 处 截 掉 一 块 平 直 剖 面 的 材料 ， 以 在 共有 该 选 定 边 的 两 
个 原始 曲面 之 间 创 建 铬 角 曲 面 (图 3.11.2 )。 
@ “和 拐角 便 角 : 扬 角 倒 角 是 在 零件 的 拐角 处 去 除 材 料 (图 3.11.3 )。 


证 孔 芭 找 模 > 
巴 倒 贺 角 * 问 | 过 
区 便 角 








图 3.11.1 “ 倒 角 ” 命 令 图 3.11.2” 边 倒 角 图 3.11.3 ”拐角 倒 角 
3.11.2 ”简单 倒 角 特征 的 一 般 创建 过 程 


下 面 说 明 在 一 个 模型 上 添加 倒 角 特征 (图 3.11.4) 的 详细 过 程 。 





3.11.4” 倒 角 特 征 


Stage1. 打开 一 个 已 有 的 零件 三 维 模型 


将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch03\ch03.11， 打 开 文 件 chamfer.prt。 
Stage2. 添加 倒 角 〈 边 倒 角 ) 


Step1. 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 了 人 "按钮 ， 系 统 弹出 倒 角 操控 板 。 

Step2. 选取 模型 中 要 倒 角 的 边线 ， 如 图 3.11.5 所 示 。 

Step3. 选择 边 倒 角 方案 。 本 例 选取 吕方 宁 ， 

Step4. 设置 倒 角 尺寸 。 在 操控 板 中 的 倒 角 尺寸 文本 框 中 输入 数值 1.8， 并 按 回 车 键 。 

说 明 : 在 一 般 零 件 的 倒 角 设 计 中 ， 通 过 移动 图 3.11.6 中 的 两 个 小 方 框 来 动态 设置 倒 角 
尺寸 是 一 种 比较 好 的 设计 操作 习惯 ， 

Step5. 在 操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 倒 角 特征 的 构建 。 
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\ 


~ 


移动 这 两 个 小 方 框 可 动态 修 
7 改 倒 角 尺寸 





Ss 选取 此 模型 边线 进行 倒 角 
图 3.11.5 选取 要 倒 角 边线 图 3.11.6 调整 倒 角 大 小 





3.12 圆 角 特征 


3.12.1 关于 圆 角 特 征 


使 用 圆 角 Round) 命令 可 创建 曲面 间 的 圆 角 或 中 间 曲 面 位 置 的 圆 角 。 曲 面 可 以 是 实体 
模型 的 表面 ， 也 可 以 是 曲面 特征 。 在 Creo 中 ， 可 以 创建 两 种 不 同 奖 型 的 圆 角 : 简单 圆 角 和 
高 级 圆 角 。 创 建 简单 的 圆 角 时 ， 只 能 指定 单个 参考 组 ， 并 且 不 能 修改 过 小 类 型 ， 当 创建 高 
级 圆 角 时 ， 可 以 定义 多 个 “ 圆 角 组 ”， 即 圆 角 特征 的 段 。 





3.12.2 ”简单 圆 角 的 一 般 创 建 过程 


下 面 以 图 3.12.1 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 创 建 一 般 简单 圆 角 的 过 程 : 

Step1. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch03\ch03.12， 打 开 文 件 round_ simple.prt。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”x 区 域 中 的 他 全 加 角 “ 按钮， 系统 弹出 操控 板 。 

Step3. 选取 圆 角 放 置 参 考 。 在 图 3.12.2 中 的 模型 上 选取 要 倒 圆 角 的 边线 ， 此 时 模型 的 
显示 状态 如 图 3.12.3 所 示 。 


圆 角 特征 








选取 外 边线 启 鼠 标 指针 拖 移 此 方 框 ， 


可 动态 改变 圆 角 的 大 小 
图 3.12.1 创建 一 般 简 单 圆 角 图 3.12.2 ”选取 圆 角 边线 图 3.12.3 ”调整 圆 角 的 大 小 


Step4. 在 操控 板 中 ， 输 入 圆 角 半径 值 50.0， 然 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 四， 完成 圆 角 特征 
的 创建 。 
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3.12.3 ”完全 圆 角 的 创建 过 程 


如 图 3.12.4 所 示 ， 通 过 指定 一 对 边 可 创建 完全 圆 角 ， 此 时 这 一 对 边 所 构成 的 曲面 会 被 
删除 ， 圆 角 的 大 小 被 该 曲面 所 限制 。 下 面 说 明 创建 一 般 完 全 圆 角 的 过 程 : 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch03\ch03.12， 打 开 文 件 round_full.prt。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “便民 第 “按钮 。 

Step3. 选取 圆 角 的 放置 参考 。 在 模型 上 选取 图 3.12.4 所 示 的 两 条 边线 ， 操 作 方 法 为 : 
先 选 取 一 条 边线 ， 然 后 按 住 键盘 上 的 Ctrl 键 ， 再 选取 另 一 条 边线 。 

Step4. 在 操控 板 中 单 击 入 按钮 ， 系 统 弹 出 图 3.12.5 所 示 的 界面 ， 在 该 界面 中 单 击 

元 全 出 加 起 按钮 。 

Step5. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 特征 的 创建 。 


集 | 过 访 | 让 | 选项 | 尾 性 





:要 图形 于 
* 亲 建 集 -一 
LU.U 
滚 球 T 
、 安 馈 ， 刁 字 企 | 员 
i Bo 1 可 创建 完全 国 角 
元 主 伍 贺 角 
过 
通过 曲线 在 该 参考 列表 中 , 系统 会 列 出 要 


圆 角 的 边线 等 内 容 , 如 果 要 删除 


过 :5 中 六 伸 _1) 下 EE | 
进 :F5 ( 控 伸 _1) 其 中 的 某 项 , 可 先 单 击 该 项 , 然 


关节 后 右 击 , 从 图 5.13.7 所 示 的 快捷 
菜单 中 选择 荐 了 命令 。 






骨架 
细节 
条 半径 
1 1.5 
1 值 
图 3.12.4 创建 完全 圆 角 图 3.12.5 圆 角 的 设置 界面 


3.12.4 ” 目 动 倒 圆 角 


通过 使 用 “ 目 动 倒 圆 角 ” 命 令 可 以 同时 在 零件 的 面 组 上 创建 多 个 恒定 半径 的 倒 圆 角 特 
征 。 下 面 通 过 图 3.12.6 所 示 的 模型 来 说 明 创建 目 动 倒 圆 角 的 一 般 过 程 : 


-yy 


3.12.6 ”创建 自动 倒 圆 角 
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Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creolwork\ch03\ch03.12， 打 开 文 件 round_auto.prt。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 “全 四 ”节点 下 的 芝 自动 便 贺 角 命令 ， 系统 
弹出 操控 板 。 

Step3. 设置 自动 倒 圆 角 的 范围 。 在 操控 板 中 单 击 总 转 按钮 ， 在 “范围 ”界面 上 选中 
重 实体 几何 单 选 项 、 咖 串 过 和 | 嘻 思 过 复 选 框 。 

Step4. 定义 圆 角 大 小 。 在 凸 边 卫 文 本 框 中 输入 凸 边 的 半径 值 6.0， 在 凹 边 此 :文本 框 中 
笨 入 凹 边 的 半径 值 3.0。 

说 明 : 当 只 在 号 边 了 文本 框 中 输入 半径 值 时 ， 系 统 会 默认 凹 边 的 半径 值 与 西边 的 相同 。 

Step5. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 中 ， 系 统 自动 弹出 图 3.12.7 所 示 的 “自动 倒 圆 角 
播放 器 ”窗口 ， 完 成 “自动 合 圆 角 ”特征 的 创建 。 

















自动 倒 圆 角 播 放 器 到 

演示 短 不 怠 册 

| | 国 bl re f 
成 员 沼 1 具有 1 

完成 


3.12.7” 目 动 倒 圆 角 播 放 器 


3.13 孔 特 征 


3.13.1 关于 孔 特 征 


在 Creo 中 ， 可 以 创建 三 种 类 型 的 孔 特征 〈Hole )。 
@ 直 孔 : 具有 圆规 面 的 切口 ， 它 始 于 放置 曲面 并 延伸 到 指定 的 终止 曲面 或 用 户 定义 
的 深度 。 
草 绘 孔 : 由 草 绘 截面 定义 的 旋转 特征 。 锥 形 孔 可 作为 草 绘 孔 进行 创建 
@ 标准 孔 : 具有 基本 形状 的 螺 孔 。 它 是 基于 相关 的 工业 标准 的 ， 可 带 有 不 同 的 末端 
形状 、 标 准 沉 孔 和 埋头 孔 。 对 选 定 的 紧 固 件 ， 既 可 计算 攻 螺 纹 ， 也 可 计算 间 院 直 
; 用 户 既 可 利用 系统 提供 的 标准 查找 表 ， 也 可 创建 自己 的 查找 表 来 查找 这 些 直 











径 。 
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3.13.2 了 和 孔 特征 〈 直 孔 〉 的 一 般 创建 
下 面 说 明 在 一 个 模型 上 添加 孔 特 征 〈 直 和 孔 ) 的 详细 操作 过 程 : 
Stage1. 打开 一 个 已 有 的 零件 模型 
将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch03\ch03.13， 打 开 文 件 hole_straight.prt〈 图 3.13.1)。 


Stage2. 添加 孔 特 征 〈 直 孔 ) 


Step1. 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 了 孔 按 乌 。 

Step2. 选取 孔 的 类 型 。 完 成 上 步 操作 后 ， 系 统 弹 出 孔 特征 操控 板 。 本 例 是 添加 直 孔 ， 
由 于 直 孔 为 系统 默认 ， 这 一 步 可 省 略 。 如 果 创建 标准 孔 或 草 绘 孔 ， 可 单 击 创建 标准 孔 的 按 
钮 ， 或 “ 草 绘 定义 钻 孔 轮 廊 ” 按 包装 | 








3.13.1 创建 孔 特 征 


Step3. 定义 孔 的 放置 。 
(1) 定义 孔 放 置 的 放置 参考 。 选 取 图 3.13.2 所 示 的 端面 为 放置 参考 ， 此 时 系统 以 当前 
默认 值 自动 生成 和 孔 的 轮廓 。 可 按照 图 中 说 明 进 行 相应 动态 操作 。 


eT ~ 


加 一 -将 鼠标 指针 移 至 此 小 方块 附近 ， 按 
选取 此 端面 为 主 参 考 一 ”性 | 住 左 键 并 移动 鼠标 可 改变 孔 的 位 置 





人 将 鼠标 指针 移 至 此 小 方块 附近 ， 
按 住 左 键 并 移动 鼠标 可 改变 孔 深 








中 13.0 
有 将 鼠标 指针 移 至 此 小 方块 附近 ， 


按 住 左 键 并 移动 鼠标 可 改变 孔径 
到 3.13.2 ”选取 放置 参考 





注意 : 孔 的 放置 参考 可 以 是 基准 平面 或 零件 模型 上 的 平面 或 曲面 (如 柱 面 、 锥 面 等 ) 
也 可 以 是 基准 轴 。 为 了 直接 在 曲面 上 创建 孔 ， 该 孔 必 须 是 径 向 孔 ， 且 该 曲面 必须 是 凸 起 状 。 

(2) 定义 孔 放置 的 方向 。 单 击 操控 板 中 的 访 直 按钮， 系统 弹出 界面 中 单 击 入 入 按 
钮 ， 可 改变 孔 的 放置 方向 〈 即 孔 放置 在 放置 参考 的 那 一 边 )， 本 例 采用 系统 默认 的 方向 ， 即 
孔 在 实体 这 一 侧 。 








104 Creo 1.0 宝典 





(3) 定义 孔 的 放置 类 型 。 单 击 “ 类 型 ”下 拉 列 表 框 后 的 按钮 剧 ， 选 取 攻 

孔 的 放置 类 型 介绍 如 下 : 

下 涤 : 参考 两 边 或 两 平面 放置 孔 (标注 两 线性 尺寸 )。 如 果 选 择 此 放置 类 型 ， 接 

下 来 必须 选择 参考 边 (平面 ) 并 输入 距 参 考 的 距离 。 

: 绕 一 中 心 轴 及 参考 一 个 面 放置 孔 ( 需 输入 半径 距离 )。 如 果 选 择 此 放置 类 

型 ， 接 下 来 必须 选择 中 心 轴 及 角度 参考 的 平面 。 

: 绕 一 中 心 轴 及 参考 一 个 面 放置 孔 ( 需 输入 直径 )。 如 果 选 择 此 放置 类 型 ， 
接 下 来 必须 选择 中 心 轴 及 角度 参考 的 平面 。 

e ”[ 呈 创建 一 根 中 心 轴 的 同 轴 孔 。 接 下 来 必须 选择 参考 的 中 心 轴 。 

(4) 定义 次 参考 及 定位 尺寸 。 单 击 师 营 合 壹 | 下 的 “ 单 击 此 处 添加 …” 字 符 ， 然 后 选取 
RIGHT 基准 平面 为 第 一 线性 参考 ， 将 距离 设置 为 “对 齐 ” 按 住 Ctrl 键 ， 可 选取 第 二 个 参 
考 TOP 基准 平面 ， 在 后 面 的 “距离 ”文本 框 中 输入 到 TOP 基准 平面 的 距离 值 8.0， 再 按 回 
车 键 。 

Step4. 定义 孔 的 直径 及 深度 ,在 操控 板 中 输入 直径 值 4.0, 选取 深度 类 型 掉 ( 即 “ 穿 透 ”)。 

说 明 : 在 操控 板 中 ， 单 击 “ 深 度 ” 类 型 后 的 中 按钮 ， 可 出 现 如 下 几 种 深度 选项 : 

@ 三 ( 定 值 ) 创建 一 个 平底 孔 。 如 果 选 中 此 深度 选项 ， 接 下 来 必须 指定 “ 深 
度 值 ”, 

三 ( 穿 过 下 一 个 ): 创建 一 个 一 直 延 伸 到 零件 的 下 一 个 曲面 的 孔 。 

3E ( 穿 透 )， 创建 一 个 和 所 有 曲面 相交 的 孔 。 

3 上 ( 穿 至 ): 创建 一 个 穿 过 所 有 曲面 直到 指定 曲面 的 孔 。 如果 选取 此 深度 选项 ， 则 
也 必须 选取 曲面 。 

e@ 三 (指定 的 ): 创建 一 个 一 直 延 伸 到 指定 点 、 顶 点 、 曲 线 或 曲面 的 平底 孔 。 

@ 日 (对 称 ) 创建 一 个 在 草 绘 平面 的 两 侧 具 有 相等 深度 的 双 侧 孔 。 

Step5. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 于 ， 完 成 特征 的 创建 。 























3.13.3 ” 螺 孔 的 一 般 创 建 过 程 


下 面 说 明 创建 螺 孔 〈 标 准 孔 ) 的 一 般 过 程 〈 图 3.13.3): 

Stage1. 打开 一 个 已 有 的 零件 三 维 模型 

将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch03\ch03.13， 打 开 文 件 hole_thread.prt。 
Stage2. 添加 螺 孔 特征 


Stepl. 单 击 异型 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 中 的 荆 按钮 ， 系 统 弹出 孔 特征 操控 板 。 
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Step2. 定义 孔 的 放置 。 

(1) 定义 孔 放 置 的 放置 参考 。 单 击 操控 板 中 的 _ 葛 秆 按钮， 选取 图 3.13.4 所 示 的 模型 表面 一 
一 圆柱 面 为 放置 参考 。 

(2) 定义 孔 放置 的 方向 及 类 型 。 采 用 系统 默认 的 放置 方向 ， 放 置 类 型 汶 医 开 靖 . 

(3) 定义 次 参考 1 (角度 参考 )。 

@ 单 击 操控 板 中 芒 芍 驮 革 下 的 “ 单 击 此 处 添加 …” 字符。 

@) 选取 图 3.13.4 所 示 的 FRONT 基准 平面 为 次 参考 1 (角度 参考 )。 

@ 在 “角度 ”后 面 的 文本 框 中 ,输入 角度 值 0 (此 角度 值 用 于 孔 的 径 向 定位 )， 并 按 回 车 键 。 


选取 模型 的 此 端面 为 次 参 
考 2( 轴 疝 参考 ) 




















选取 模型 的 此 圆柱 表 
克 为 二 2 和 i ~ 


选取 此 FRONT 基准 平面 为 
次 参考 1 (角度 参考 ) 
3.13.3 ”创建 螺 孔 3.13.4” 乱 的 放置 


(4) 定义 次 参考 2 ( 轴 向 参考 )。 

@ 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 如 图 3.13.4 所 示 的 模型 端面 为 次 参考 2 〈 轴 向 参考 )。 

@ 在 “ 轴 向 ”后 的 文本 框 中 输入 距离 值 20.0〈 此 距离 值 用 于 孔 的 轴 向 定位 )， 并 按 回 车 键 。 

Step3. 在 操控 板 中 ， 按 下 螺 孔 类 型 按钮 号 ， 选 择 ISO 螺 孔 标准 ， 螺 孔 大 小 为 M4X.7， 深 度 
类 型 为 3 〈 穿 透 )。 

Step4. 选择 螺 孔 结构 类 型 和 尺寸 。 在 操控 板 中 ， 在 操控 板 中 按 下 
钮 ， 再 在 图 3.13.5 所 示 的 “形状 ”界面 中 选中 全 螺 莹 单 选项 。 

Step5. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 于 ， 完 成 特征 的 创建 。 

螺 孔 有 4 种 结构 形式 : 

(1) 一 般 螺 孔 形式 。 在 操控 板 中 ， 单 击 仿 ， 再 单 击 瑟 状 ， 系 统 弹 出 如 图 3.13.5 所 示 的 界面 ， 
如 果 选 中 信守 里 加 | 单 选项 ， 则 螺 孔 形式 如 图 3.13.6 所 示 。 








党 | 按 钮 ， 再 单 击 形状 | 按 





| | 上 | | 人 
| | 主 蜂 综 | @ 主峰 玫 
| | a | om 
| | 了 .日 再 | | 9 
十 | | 
fl3.30 二 + [3 300 一 一 4 
| | 
| | 
| | 
| | 
包括 螺 过 曲面 wi 也 括 螺 过 曲面 
退出 沉 头 孔 退出 沉 关 和 孔 


图 3.13.5 ”深度 可 变 螺 孔 图 3.13.6 全 螺纹 螺 筷 
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(2) 埋头 螺钉 螺 孔 形式 。 在 操控 板 中 单 击 全 和 六 ， 再 单 击 形状 按钮 ， 系 统 弹出 图 3.13.7 
所 示 的 界面 ， 如 果 选 中 图 退出 沉 头 孔 复 选 框 ， 则 螺 孔 形式 如 图 3.13.8 所 示 。 
注意 ; 如 果 不 选中 T 包 括 昌 绍 曲 面 复 选 框 ， 则 在 将 来 生成 工程 图 时 ， 就 不 会 有 螺纹 细 实 


线 。 
90.00 二 oO 本 
| = 平 | 一 
B.T20 E 用 全 螺 过 ET20: 去 Ee “ 少 有 全 蜂 考 
| | @ 可 变 号 可 变 
| | B.0 vv | | B.0 本 
名 1 a < 二 
B.T2 Wi 让 
90.0 v 
YY 了 包括 螺 综 曲面 YW 了 包括 螺 综 曲 面 
退出 沉 头 孔 WW 退出 沉 头 和 孔 
图 3.13.7 ”埋头 螺钉 螺 孔 1 图 3.13.8 ”埋头 螺钉 螺 孔 2 








(3) 沉 头 螺钉 螺 孔 形式 。 在 操控 板 中 ， 在 操控 板 中 单 击 全 | 和 i 放 ， 再 单 击 形状 按钮 ， 系 统 
弹出 图 3.13.9 所 示 的 界面 ， 如 果 选 中 鲁 主 崇 芝 单 选项 ， 则 螺 孔 形式 如 图 3.13.10 所 示 。 





上 + 8. 25 "HH 上 + 8. 25 Wl 
4.0 ] ] 4.0 和 ] ] 
| | 
| | 全 昌明 | 二 显明 
| “| 本 | 。 
| | 了 .日 再 | | 日 
下 | | 
后 0 Se 所 四 一 4 
| | 
| | 
| | 
| | 
Wi 也 括 螺 综 曲 面 Yi 也 括 螺 综 曲 面 
退出 沉 头 孔 退出 沉 头 孔 
图 3.13.9” 沉 头 螺 钉螺 和 孔 (可 变 ) 3.13.10” 沉 头 螺 钉螺 和 孔 〈( 全 螺纹 ) 


(4) 螺钉 过 孔 形式 。 有 三 种 形式 的 过 孔 : 

@ 在 操控 板 中 取消 选择 全 |、 说 和 上 出 ， 选 择 “ 间 阶 孔 ”El， 再 单 击 形状 按钮 ， 则 
螺 孔 形式 如 图 3.13.11 所 示 。 

e@ 在 操控 板 中 单 击 | if， 再 单 击 形状 按钮 ， 则 螺 孔 形式 如 图 3.13.12 所 示 。 

e@ 在 操控 板 中 单 击 ! 川 ， 再 单 击 形状 按钮 ， 则 螺 孔 形式 如 图 3.13.13 所 示 。 
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螺钉 和 过 孔 之 间 精 密 配合 精 塞 拟 和 
螺钉 和 过 孔 之 间 中 度 配合 中 等 拟 合 
螺钉 和 过 孔 之 间 自 由 配合 目 由 所 总 ] 
精密 拟 合 
be 4. 300 一 一: 4 


3.13.11 ”螺钉 过 了 筷 








+ 8. 25 下 | 
90.0 下 和. 口 雷 
| 
8. 9BD 二 > ~ 尼 
精密 拟人 台 | 精密 握 合 |* 
ea 4. 300 nt + ea 4. 300 二 + 
图 3.13.12 ”埋头 螺钉 过 了 筷 图 3.13.13 ” 沉 头 螺钉 过 孔 


3.14 抽 壳 特征 


如 图 3.14.1 所 示 ,“( 抽 ) 壳 ” 特 征 〈Shell) 是 将 实体 的 一 个 或 几 个 表面 去 除 ， 然 后 掏 
空 实体 的 内 部 ， 留 下 一 定 壁 厚 的 元 。 在 使 用 该 命令 时 ， 各 特征 的 创建 次 序 非常 重要 。 
下 面 以 图 3.14.1 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 抽 元 操作 的 一 般 过 程 : 


此 3 个 表面 为 要 去 除 的 曲面 


a > 
a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 3.14.1 等 壁 厚 的 抽 充 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch03\ch03.14， 打 开 文 件 shell.prt。 

Step2. 单 击 模 罚 功能 选项 卡 工程 ”x 区 域 中 的 加 过 按钮 。 

Step3. 选取 抽 有 壳 时 要 去 除 的 实体 表面 。 此 时 ， 系 统 弹出 图 3.14.2 所 示 的 “有 壳 ” 特 征 操 
控 板 ， 并 且 在 信息 区 提示 只 选 剑 要 从 等 翌 称 队 的 则 面 - ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 3.14.1a 中 的 3 个 表面 
为 要 去 除 的 曲面 。 

Step4. 定义 壁 厚 。 在 操控 板 的 “厚度 ”文本 框 中 ， 输 入 抽 有 壳 的 壁 厚 值 1.0。 
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注意 : 这 里 如 果 给 入 正 值 ， 则 壳 的 厚度 保留 在 零件 内 侧 ; 如 果 输 入 负 值 ， 壳 的 厚度 将 
增加 到 零件 外 侧 。 也 可 单 击 按钮 强 来 改变 内 侧 或 外 便 。 
Step5. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 等 ， 完 成 抽 壳 特征 的 创建 。 


3.15 筋 特征 


图 3.15.1 所 示 的 特征 为 筋 (Rib〉 特 征 。 筋 特征 的 创建 过 程 与 拉 伸 特征 基本 相似 ， 不 同 
的 是 筋 特征 的 截面 草图 是 不 封闭 的 (图 3.15.1)， 筋 的 截面 只 是 一 条 直线 。 但 必须 注意 : 截 
面 两 端 必须 与 接触 面 对 齐 。 

下 面 以 图 3.15.1 所 示 的 筋 特征 为 例 ， 说 明 筋 特征 创建 的 一 般 过 程 : 


筋 (Rib) 特征 








Li TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 





， 草 绘 平面 的 参考 平面 
TOP 
图 3.15.1 ” 筋 特征 
Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch03\ch03.15， 打 开 文 件 rib.prt。 
Step2. 单 击 更 开 功能 选项 卡 工程 vx 区 域 呈 条 了 节点 下 的 个: 元 讲 萄 命令 , 系统 弹出 操控 
板 ， 该 操控 板 反映 了 筋 特 征 创建 的 过 程 及 状态 。 
Step3. 定义 章 绘 截面 放置 属性 。 
(1) 在 操控 板 的 操控 板 的 _ 芒 站 界面 中 单 击 天涯.-. 按钮 , 选取 TOP 基准 平面 为 草 给 
平面 。 
(2) 选取 图 3.15.1 中 的 模型 表面 为 参考 面 ， 方 向 为 于 . 
说 明 : 如 果 模 型 的 表面 选取 较 困难 ， 可 用 “列表 选取 ”的 方法 。 其 操作 步骤 介绍 如 下 : 
@ 将 和 氮 标 指针 移 至 目标 附近 ， 右 击 ， 
@ 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 标 攻 本 者 #& 训 时 命 分 . 
@ 在 弹出 的 列表 对 话 框 中 ， 依 次 单 击 各 项 目 ， 同 时 模型 中 对 应 的 元 素 会 变 亮 ， 找 到 
所 需 的 目标 后 ， 单 击 对 话 框 下 部 的 | 三 正 血 ) 按钮 。 
Step4. 定义 草 绘 参考 。 单 击 草 等 功能 选项 卡 设置 ~ 区域 中 的 号 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 参 
考 ” 对 话 框 ， 选 取 图 3.15.2 所 示 的 两 条 边线 为 草 绘 参 考 ， 单 击 去 周正 ) 按钮 。 
Step5. 绘制 图 3.15.2 所 示 的 筋 特征 截面 图 形 。 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 W 。 
Step6. 定义 加 材料 的 方向 。 在 模型 中 单 击 “ 方 向 ”箭头 ， 直 至 箭头 的 方向 如 图 3.15.3 
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所 示 。 
Step7. 定义 筋 的 厚度 值 4.0。 






































Step8. 在 操控 板 中 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 于 ， 完 成 筋 特征 的 创建 。 
选取 此 两 条 边线 为 草 绘 参考 
\ 5 加 材料 方 
\ 回 箭头 下 
而 而 | ] 
图 3.15.2 ”截面 图 形 图 3.15.3 ”定义 加 材料 的 方 同 


3.16 修饰 特征 


修饰 《Cosmetic) 特征 是 在 其 他 特征 上 绘制 的 复杂 的 几何 图 形 ， 并 能 在 模型 上 清楚 地 显 
示 出 来 ， 如 螺钉 上 的 螺纹 示意 线 、 零 件 上 的 公司 徽标 等 。 由 于 修饰 特征 也 被 认为 是 零件 的 
特征 , 因此 它们 一 般 也 可 以 重 定义 和 修改 。 下 面 将 介绍 几 种 修饰 特征 : Thread ( 曙 纹 )、Sketch 
(草图 ) 和 Groove 〈 凹 模 )。 


3.16.1 螺纹 修饰 特征 


修饰 嵌 纹 (Thread) 是 表示 螺纹 直径 的 修饰 特征 。 与 其 他 修饰 特征 不 同 ， 不 能 修改 修饰 
曼 纹 的 线 型 ， 并 且 螺 纹 也 不 会 受到 “环境 ” 束 单 中 隐藏 线 显示 设置 的 影响 。 螺 纹 以 默认 极 
限 公 差 设 置 来 创建 。 

修饰 螺纹 可 以 是 外 螺纹 或 内 螺纹 ， 也 可 以 是 不 通 的 或 贯通 的 。 可 通过 指定 螺纹 内 径 或 
曼 纹 外 径 《〈 分 别 对 于 外 螺纹 和 内 螺纹 )、 起 始 曲面 和 螺纹 长 度 或 终止 边 ， 来 创建 修饰 螺纹 。 

这 里 以 前 面 创建 的 shaft.prt 零件 模型 为 例 ， 说 明 如 何在 模型 的 圆柱 面 上 创建 图 3.16.1 
所 示 的 〈 外 ) 螺纹 修饰 : 

Step1. 先 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch03\ch03.16， 然 后 打开 文件 thread.prt。 

Step2. 选择 神 型 功能 选项 卡 中 国 让 SS 站 下拉 末 单 中 的 修 访 嵌 纹 命令 (图 
3.16.2)。 

Step3. 选取 要 进行 螺纹 修饰 的 曲面 。 完 成 上 步 操 作 后 ， 系 统 弹 出 “螺纹 ”对 话 框 。 单 
击 其 中 的 葛 站 按钮， 选取 图 3.16.1 所 示 的 要 进行 螺纹 修饰 的 曲面 。 

Step4. 选取 螺纹 的 起 始 曲面 。 单 击 “ 螺 纹 ” 操 控 板 中 的 琛 度 按钮 ， 选 取 图 3.16.1 所 
示 的 螺纹 起 始 曲面 。 
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~ 


全 环形 折 误 
骨架 折 这 
人 惧 肇 章 竣 


,螺纹 起 始 面 ee 
”[ 螺纹 小 径 秘 饰 模 
指定 区 域 
本 EC 条 区 域 
图 3.16.1 创建 螺纹 修饰 特征 图 3.16.2 “修饰 ” 子 菜 单 

注意 : 对 于 螺纹 的 起 始 曲面 ， 可 以 是 一 般 模 型 特征 的 表面 ( 比如 拉 伸 、 旋 转 、 倒 角 、 
圆 角 、 扫 描 等 特征 的 表面 ) 或 基准 平面 ， 也 可 以 是 面 组 。 

Step5. 定义 螺纹 的 长 度 方向 和 长 度 以 及 螺纹 小 径 。 完 成 上 步 操 作 后 ， 模 型 上 显示 图 
3.16.3 所 示 的 螺纹 深度 方向 箭头 ， 箭 头 必须 指向 附着 面 的 实体 一 侧 ， 如 方向 错误 ， 可 以 单 击 
% 按钮 反 转 方向 。 

(1) 定义 螺纹 长 度 。 在 在 文本 框 中 输入 螺纹 长 度 值 10.0。 

(2) 定义 螺纹 小 径 。 在 到 文本 框 中 输入 螺纹 小 径 值 3.5。 

(3) 定义 螺纹 节 距 。 在 文本 框 中 输入 数值 1。 

注意 : 对 于 外 曼 纹 ， 默 认 外 螺纹 小 径 值 比 轴 的 直径 约 小 10%; 对 于 内 曼 纹 ， 这 里 要 输 
入 螺纹 大 径 ， 默 认 螺 纹 大 径 值 比 孔 的 直径 约 大 10%， 

Step6. 编辑 螺纹 属性 。 完 成 上 步 操作 后 ， 单 击 “ 螺 纹 ” 操 控 板 中 的 _ 旦 竹 按钮 ， 系 统 
弹出 图 3.16.4 所 示 的 “属性 ”界面 ， 用 户 可 以 用 此 界面 进行 螺纹 参数 设置 ， 并 能 将 设置 好 
的 参数 文件 保存 ， 以 便 下 次 直接 调用 。 


该 柱 面 为 螺 一 螺纹 长 度 


纹 修饰 由、 


| 

- \ 
| \ 
| 







尾 考 
名 称 | 修饰 螺 级 1 i 
戎 数 
名 称 砷 打开 ... 
MATOR DIAMETER 3.500000 保存 ... 
FITCH 1. 00000 
FORM 
CLASS 
PLALEMENT ENTERHAL 
METRIC YES 
图 3.16.3 ”螺纹 深度 方向 图 3.16.4 ”螺纹 属性 


图 3.16.4 所 示 的 “属性 ”界面 中 各 命令 的 说 明 如 下 : 

@ “打开... 校 甸 用 户 可 从 硬盘 (磁盘) 上 打开 一 个 包含 螺纹 注释 参数 的 文件 ， 并 
把 它们 应 用 到 当前 的 螺纹 中 。 

@ 你 仓 ... 按钮 保存 螺纹 注释 参数 ， 以 便 以 后 再 利用 。 

@ 室 训 区域: 修改 螺纹 参数 ( 表 3.16.1 ) 进行 修改 。 
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Step7. 单 击 “修饰 螺纹 ”对 话 框 中 的 字 按钮 ， 预 览 所 创建 的 螺纹 修饰 特征 〈 将 模型 
显示 换 到 线 框 状态 ， 可 看 到 螺纹 示意 线 )， 如 果 定 义 的 螺纹 修饰 特征 符合 设计 意图 ， 可 单 击 
对 话 框 中 的 半 按钮 。 

表 3.16.1 ”螺纹 参数 列表 


参数 名 称 参数 值 人 参数 描述 
MAJOR_DIAMETER 数字 螺纹 的 公称 直径 
PICTH 数字 螺 距 
FORM 字符 串 蝶 纹 形式 
CLASS 数字 螺纹 等 级 
PLACEMENT 字符 螺纹 放置 (A 一 轴 螺 纹 ，B 一 孔 螺 纹 ) 
METRIC YES/NO 螺纹 为 米 制 


表 3.16.1 中 列 出 了 螺纹 的 所 有 参数 的 信息 ， 用 户 可 根据 需要 编辑 这 些 参数 。 
注意 : 系统 会 两 次 提示 有 关 直 径 的 信息 ， 这 一 重复 操作 的 益处 是 ， 用 户 可 将 米 制 螺纹 
放置 到 英制 单位 的 零件 上 ， 反 之 亦 然 。 


3.16.2 ” 草 绘 修饰 特征 


绘 修饰 特征 被 “绘制 ”在 零件 的 曲面 上 。 例 如 公司 徽标 或 序列 号 等 可 “绘制 ”在 零件 
的 表面 上 。 另 外 ， 在 进行 “有 限 元 ”分 析 计 算 时 ， 也 可 利用 草 绘 修饰 特征 定义 “有 限 元 ”局 
部 负荷 区 域 的 边界 。 

注意 : 其 他 特征 不 能 参考 修饰 特征 ， 即 修饰 特征 的 边线 既 不 能 作为 其 他 特征 尺寸 标 
注 的 起 始点 ， 也 不 能 作为 “使 用 边 ” 来 使 用 。 

与 其 他 特征 不 同 ， 修 饰 特征 可 以 设置 线 体 〈 包 括 线 型 和 颜色 )。 特 征 的 每 个 单独 的 
几何 段 ， 都 可 以 设置 不 同 的 线 体 ， 其 操作 方法 如 下 : 

选择 诸 "节点 下 的 设置 战 半 型 命令 (注意 : 单 击 模型 功能 选项 卡 中 国 \ 
节点 下 的 国人 仿 ， 并 进入 草 经 和 环境 后 ， 此 要 绒 训 命令 才 可 见 ), 在 系统 弹出 的 “ 线 

造型 ”对 话 框 中 单 击 | 选民 刘 ..。 | 按钮 ， 然 后 在 叫 造 到 要 用 新 强 和 型 唱 示 的 国 元 - 的 提示 下， 选择 

修饰 特征 的 一 个 或 多 个 图 元 ， 选 择 所 需 的 线 型 和 颜色 ， 单 击 应 用 按钮 。 


3.16.3 ”四 槽 修饰 特征 


eh (Groove) 是 零件 表面 上 思 下 的 绘制 图 形 , 它 是 一 种 投影 类 型 的 修饰 特征 。 
过 创建 草 绘 图 形 并 将 其 投影 到 曲面 上 即 可 创建 凹 槽 ， 凹 下 的 修饰 特征 是 没有 定义 深度 
ps 止 槽 特征 不 能 跨越 曲面 边界 。 在 数控 加 工 中 ， 应 选取 止 槽 修饰 〈《Groove ) 特 
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征 来 定义 雕刻 加 工 。 


3.17 一 般 的 基准 特征 


Creo 中 的 基准 包括 基准 平面 、 基 准 轴 、 基 准 曲线 、 基 准点 和 坐标 系 。 这 些 基 准 在 创 
建 零件 一 般 特 征 、 曲 面 、 零 件 的 剖 切 面 、 装 配 中 都 十 分 有 用 。 


3.17.1 基准 平面 


基准 平面 也 称 基准 平面 。 在 创建 一 般 特 征 时 ， 如 果 模 型 上 没有 合适 的 平面 ， 用 户 可 
以 将 基准 平面 作为 特征 截面 的 草 绘 平面 及 其 参考 平面 ; 也 可 以 根据 一 个 基准 平面 进行 标 
。 基 准 平面 的 大 小 都 可 以 调整 ， 以 使 其 看 起 来 适合 和 零件、 特征、 
曲面 、 边 、 轴 或 半径 。 

二 色 侧 。 法 同方 同 篆 头 指 回 橘 黄色 侧 。 基 准 平面 在 
屏 尹 中 显示 为 桶 黄色 或 灰色 取决 于 模型 的 方向 。 当 装配 元 件 、 定 同 视 几 和 选择 草 绘 参考 
时 ， 应 注意 基准 平面 的 颜色 。 

要 选择 一 个 基准 平面 ， 可 以 选择 其 名 称 ， 或 选择 它 的 一 条 边界 。 














1. 创建 基准 平面 的 一 般 过 程 


下 面 以 一 个 范例 来 说 明基 准 平 面 的 一 般 创建 过 程 。 如 图 3.17.1 所 示 ， 现 在 要 创建 一 
个 基准 平面 DTM1, 使 其 穿 过 图 中 模型 的 一 个 边线 ， 并 与 模型 上 的 一 个 表面 成 40” 的 来 
角 。 


与 此 面 夹 角 为 40 





图 3.17.1 基准 平面 的 创建 
Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch03\ch03.17， 打 开 datum_plane.prt。 
Step2. 单 击 区 型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 所 ， 系 统 弹出 对 话 框 。 
Step3. 选取 约束 。 
(1) 罕 过 约束 。 选 取 图 3.17.1 所 示 的 边线 ， 此 时 对 话 框 的 显示 。 
(2) 角度 约束 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 3.17.1 所 示 的 参考 平面 。 
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(3) 给 出 夹 骨 。 在 对 话 框 下 部 的 文本 框 中 键入 夹 角 值 40.0， 并 控 回 车 键 。 
Step4. 修改 基准 平面 的 名 称 。 可 在 时 性 选项 卡 的 多 多 文本 框 中 键入 新 的 名 称 。 





2. 创建 基准 平面 的 其 他 约束 方法 : 通过 平面 


要 创建 的 基准 平面 通过 另 一 个 平面 ， 即 与 这 个 平面 完全 一 致 ， 该 约束 方法 能 单独 确定 
一 个 平面 。 

Step1. 单 击 “平面 ”按钮 此 。 

Step2. 选取 某 一 参考 平面 ， 再 在 对 话 框 中 选择 

3. 创建 基准 平面 的 其 他 约束 方法 : 偏 距 平面 

要 创建 的 基准 平面 平行 于 另 一 个 平面 ， 并 且 与 该 平面 有 一 个 偏 距 距离 。 该 约束 方法 能 
单独 确定 一 个 平面 。 

Step1. 单 击 “ 平 面 ”按钮 乞 。 

Step2. 选取 基 一 参考 平面 ， 然 后 输入 偏 距 的 距离 值 20.0。 





选项 。 





4. 创建 基准 平面 的 其 他 约束 方法 : 偏 距 坐 标 系 


用 此 约束 方法 可 以 创建 一 个 基准 平面 ， 使 其 垂直 于 一 个 坐标 轴 并 偏离 坐标 原点 。 当 使 
用 该 约束 方法 时 ， 需 要 选择 与 该 平面 生 直 的 坐标 轴 ， 以 及 给 出 沿 该 轴线 方向 的 偏 距 。 

Step1. 单 击 “ 平 面 ” 按 钮 人 。 

Step2. 选取 茶 一 坐标 系 。 

Step3. 选取 所 需 的 坐标 轴 ， 然 后 输入 偏 距 的 距离 值 20.0。 





5. 控制 基准 平面 的 法 向 方向 和 显示 大 小 


尽管 基准 平面 实际 上 是 一 个 无 穷 大 的 平面 ， 但 在 默认 情况 下 ， 系 统 根据 模型 大 小 对 其 
进行 缩放 显示 。 显 示 的 基准 平面 的 大 小 随 零 件 尺 寸 而 改变 。 除 了 那些 即时 生成 的 平面 以 外 ， 
其 他 所 有 基准 平面 的 大 小 都 可 以 加 以 调整 ， 以 适应 零件 、 特 征 、 曲 面 、 边 、 轴 或 半径 。 操 
作 步 又 如 下 : 

Stepl. 在 模型 树 上 单 击 一 基准 平面 ， 然 后 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

Step2. 在 对 话 框 中 ， 打 开县 球 选项 卡 。 

Step3. 在 对 话 框 中 ， 单 击 _ 划 崩 按钮， 可 改变 基准 平面 的 法 向 方向 。 

Step4. 要 确定 基准 平面 的 显示 大 小 ， 有 如 下 三 种 方法 ; 

方法 一 : 采用 默认 大 小 ， 根 据 模 型 (零件 或 组 件 ) 自动 调整 基准 平面 的 大 小 。 

方法 二 : 拟 合 参考 大 小 。 在 对 话 框 中 , 选中 IY 调整 屁 席 复 选 框 , 在 下 拉 列 表 框 中 选择 登 寺 
选项 ， 再 通过 选取 特征 /曲面 / 边 /轴线 /零件 等 参考 元 素 ， 使 基准 平面 的 显示 大 小 拟 合 所 选 参 
考 元 素 的 大 小 。 














人 、 A 
= 命令 。 
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拟 合 特征 : 根据 零件 或 组 件 特征 调整 基准 平面 大 小 。 
拟 合 曲面 : 根据 任意 曲面 调整 基准 平面 大 小 。 
拟 合 边 : 调整 基准 平面 大 小 使 其 适合 一 条 所 选 的 边 。 
拟 合 轴线 : 根据 一 轴 调 整 基准 平面 大 小 ， 
拟 合 零件 ， 根据 选 定 零件 调整 基准 平面 的 大 小 。 该 选项 只 适用 于 组 件 。 
方法 三 : 给 出 拟 合 半径 。 根 据 指定 的 半径 来 调整 基准 平面 大 小 ， 半 径 中 心 定 在 模型 的 轮 
郭 内 。 
3.17.2 ”基准 轴 


如 同 基 准 平面 ， 基 准 轴 也 可 以 用 于 特征 创建 时 的 参考 。 基 准 轴 对 创建 基准 平面 、 同 轴 
放置 项 目 和 径 癌 阵列 特别 有 用 。 

基准 轴 的 产生 也 分 两 种 情况 : 一 是 基准 轴 作 为 一 个 单独 的 特征 来 创建 ， 二 是 在 创建 带 
有 圆 弧 的 特征 期 间 ， 系 统 会 目 动产 生 一 个 基准 轴 ， 但 此 时 必须 将 配置 文件 选项 
show_axes_for_extr_arcs 设置 为 yes。 

创建 基准 轴 后 ， 系 统 用 A_1、A_2 等 依次 目 动 分 配 其 名 称 。 要 选取 一 个 基准 轴 ， 可 选 
择 基 准 轴 线 目 身 或 其 名 称 。 


1. 创建 基准 轴 的 一 般 过 程 


下 面 以 一 个 范例 来 说 明 创 建 基准 轴 的 一 般 过 程 。 在 图 3.17.2 所 示 的 datum_axis.prt 零件 
模型 中 ， 创 建 与 轴线 A_1 相距 为 10， 并 且 位 于 CENTER 基准 平面 内 的 基准 轴 特 征 。 


FRONT 基准 平面 CENTER 基准 平面 





、 
、 ~ 
、 ~、 
i ~ N 一 和 
Ey2 _—— 3 
内 2 、 -一 -一 
部 轴 线 、 _ 一 一 一 一 __ 一 一 一 
’ 、 pp 一 一 
、 \ 一 2 
2 去 [= 1 er 
一 、 一 一 全 一 一 一 一 
& = i 
* 、 「 一 一 人 —— ”一 一 一 一 
并 ~ Nn 
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图 3.17.2 基准 轴 的 创建 
Step1. 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch03\ch03.17， 然 后 打开 文件 datum_axis.prt。 





Step2. 在 FRONT 下 部 ,创建 一 个 “ 偏 距 ”基准 平面 REF_DTM， 偏 距 尺 寸 值 为 10.0。 

Step3. 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 过 旬 按 钮 。 

Step4. 由 于 所 要 创建 的 基准 轴 通 过 基准 平面 REF_ DTM 和 CENTER 的 相交 线 ， 为 此 应 
该 选取 这 两 个 基准 平面 为 约束 参考 。 
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选取 第 一 约束 平面 。 选取 图 3.17.2 所 示 的 模型 的 基准 平面 CENTER, 系统 弹出 图 3.17.3 
， 如 图 3.17.4 所 示 。 








基 礁 轴 x | 单 击 此 处 即 可 显 
IE | 一 示 如 下 图 所 示 的 基 礁 轴 x 
$3 


CEHTER: FP1 (基准 平面 | 法 向 侯 CENTERF1 (其 准 平 面 ) 家 过 i™ 


坊 乏 答 考 
确定 ” 职 消 


页 走 职 和 有 


图 3.17.3 “基准 轴 ” 对 话 框 (一 ) 图 3.17.4 “基准 轴 ” 对 话 框 (二 ) 
注意 : 由 于 Creo 所 具有 的 智能 性 ， 这 里 也 可 不 必 将 约束 类 型 改 为 棋 起 里 ， 因 为 当 用 户 
再 选取 一 个 约束 平面 时 ， 系 统 会 自动 将 第 一 个 平面 的 约束 改 为 芽 谨 到 
(1) 选取 第 二 约束 平面 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 Step2 中 所 创建 的 “ 偏 距 ”基准 平面 REF_ 
DTM 。 
注意 : 创建 基准 轴 有 如 下 一 些 约束 方法 : 
@ 过 边界 : 要 创建 的 基准 轴 通 过 模型 上 的 一 个 直 边 。 
@ 垂直 平面 : 要 创建 的 基准 轴 重 直 于 某 个 “平面 >。 使 用 此 方法 时 ， 应 先 选 取 基 准 轴 
要 与 其 重 直 的 平面 ， 然 后 分 别 选取 两 条 定位 的 参考 边 ， 并 定义 到 参考 边 的 距离 。 
@ 过 点 且 重 直 于 平面 : 要 创建 的 基准 轴 通 过 一 个 基准 点 并 与 一 个 “平面 ”垂直 ,“ 平 
面 ” 可 以 是 一 个 现成 的 基准 平面 或 模型 上 的 表面 ， 也 可 以 创建 一 个 新 的 基准 平面 
作为 下 
@ 过 圆柱 : 要 创建 的 基准 轴 通 过 模型 上 的 一 个 旋转 曲面 的 中 心 轴 。 使 用 此 方法 时 ， 
再 选择 一 个 圆柱 面 或 圆锥 面 即 可 。 
@ 两 平面 : 在 两 个 指定 平面 (基准 平面 或 模型 上 的 平面 表面 ) 的 相交 处 创建 基准 轴 。 
两 平面 不 能 平行 ， 但 在 屏幕 上 不 必 显 示 相 交 。 
@ ”两 个 点 /顶点 : 要 创建 的 基准 轴 通 过 两 个 点 ， 这 两 个 点 既 可 以 是 基准 点 ， 也 可 以 是 
模型 上 的 顶点 。 
Step5. 修改 基准 轴 的 名 称 。 在 对 话 框 中 蛙 世 选项 卡 的 “名 称 ” 文 本 框 中 键入 新 的 名 称 。 


2. 练习 








练习 要 求 : 对 图 3.17.5 所 示 的 plane_body 零件 模型 ， 在 中 部 的 切削 特征 上 创建 一 个 基 
准 平 面 REF_ZERO。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch03\ch03.17， 打 开 文 件 plane_body.prt。 

Step2. 创建 一 个 基准 轴 A_9。 单 击 二 龟 按 钮 , 选取 图 3.17.5 所 示 的 圆柱 面 ( 见 放 大 图 )。 

Step3. 创建 一 个 基准 平面 REF_ZERO。 单 击 “ 平 面 ”按钮 和 ， 选取 A_9 轴 , 约束 设置 
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为 “ 穿 过 ” 投 住 Cul 键 ， 选 取 TOP 基准 平面 ， 约 束 设 置 为 “平行 ” 将 此 基准 平面 改名 为 
REF_ZERO。 


， 选取 此 圆柱 面 





图 3.17.5 ”plane_body.prt 零件 模型 


3.17.3 ”基准 点 


基准 点 用 来 为 网 格 生成 加 载 点 、 在 绘图 中 连接 基准 目标 和 注释 、 创 建 坐 标 系 及 管道 特 
征 轨迹 ， 也 可 以 在 基准 点 处 放置 轴 、 基 准 平 面 、 孔 和 轴 肩 。 

默认 情况 下 ，Creo 将 一 个 基准 点 显示 为 义 写 X， 其 名 称 显 示 为 PNTn， 其 中 nn 是 基准 点 
的 编号 。 要 选取 一 个 基准 点 ， 可 选择 基准 点 自身 或 其 名 称 

可 以 使 用 配置 文件 选项 datum_point_symbol 来 改变 基准 点 的 显示 样式 。 基 准点 的 显示 
样式 可 使 用 下 列 任意 一 个 ， CROSS、CIRCLE、TRIANGLE 或 SQUARE。 

可 以 重 命名 基准 点 ， 但 不 能 重 命名 在 布局 中 声明 的 基准 点 。 

















. 创建 基准 点 的 方法 一 : 在 曲线 /边线 上 


用 位 置 的 参数 值 在 曲线 或 边 上 创建 基准 点 ， 该 位 置 参数 值 确 定 从 一 个 顶点 开始 沿 曲线 
的 长 度 。 

如 图 3.17.6 所 示 ， 现 需要 在 模型 边线 上 创建 基准 点 PNTO0， 操 作 步 又 如 下 : 

Step1. 先 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch03\ch03.17， 然 后 打开 point_01.prt 文件 。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 必 点 "节点 下 的 xx 点 命令 (或 直接 单 击 
xx 点 “按钮 )。 

说 明 : 单 击 异型 功能 选项 卡 基准 ”区域 ** 点 "按钮 中 的 "|， 会 出 现 图 3.17.7 所 示 的 
“点 ”菜单 。 


模型 边线 上 创建 的 基准 点 PNTO0 














es 点 丑 
~ We 。 
se ge PNTO B 
TT ~ 、 Cc 
和 选择 此 模型 的 边线 


图 3.17.6 线 上 基准 点 的 创建 图 3.17.7 “点 ”菜单 
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图 3.17.7 中 各 按钮 说 明 如 下 : 

A: 创建 基准 点 。 

B: 创建 偏 移 坐标 系 基 准点 。 

C: 创建 域 基准 点 。 

Step3. 选取 图 3.17.8 所 示 的 模型 的 边线 ， 系 统 立 即 产生 一 个 基准 点 PNT0， 如 图 3.17.9 
所 示 。 

Step4. 在 “基准 点 ”对 话 框 中 ， 先 选择 基准 点 的 定位 方式 二 式 放 a 
基准 点 的 定位 数值 (比率 系数 或 实际 长 度 值 )。 











)， 再 键入 


比例 值 


这 里 是 边线 的 起 点 


在 此 处 选取 该 边线 








图 3.17.8 ”选取 边线 图 3.17.9 ”产生 基准 点 


2. 创建 基准 点 的 方法 二 : 顶 挟 


在 零件 边 、 曲 面 特征 边 、 基 准 曲 线 或 输入 框架 的 顶点 上 创建 基准 点 。 

如 图 3.17.10 所 示 ， 现 需要 在 模型 的 顶点 处 创建 一 个 基准 点 PNT0， 操 作 步 又 如 下 : 
Step1. 先 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch03\ch03.17， 然 后 打开 文件 point_ 02.prt。 
Step2. 单 击 x* 点 "按钮 。 

Step3. 如 图 3.17.10 所 示 , 选取 模型 的 顶点 ,系统 立即 在 此 顶点 处 产生 一 个 基准 点 PNT0。 


3. 创建 基准 点 的 万 法 三 : 过 中 心 点 


在 一 条 弧 、 一 个 圆 或 一 个 椭圆 图 元 的 中 心 处 创建 基准 点 。 
如 图 3.17.11 所 示 ， 现 需要 在 模型 上 表面 的 孔 的 圆心 处 创建 一 个 基准 点 PNT1， 操 作 步 
又 如 下 : 


创建 的 基准 点 PNTO_ J 
单 击 选 取 此 模型 的 顶点 在 圆 弧 的 中 心 > 和 
4 2 i 1 
i . wpb 
:oq l = 单 击 模型 上 表 而 的 此 刊 边 线 -- EE \ 
es ss PNTO Eee 外 
3.17.10 ”顶点 基 礁 点 的 创建 图 3.17.11 过 中 心 点 基准 点 的 创建 


Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch03\ch03.17， 打 开 文 件 center_point.prt。 
Step2. 单 击 xx 点 “按钮 。 
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Step3. 如 图 3.17.11 所 示 ， 选 取 模 型 上 表面 的 和 孔 边 线 。 
Step4. 在 “基准 点 ”对 话 框 的 下 拉 列 表 中 选取 节 玫 于 项 ， 
4. 创建 基准 点 的 方法 四 : 草 绘 进入 草 绘 环境 ， 绘 制 一 个 基准 点 。 


如 图 3.17.12 所 示 ， 现 需要 在 模型 的 表面 上 创建 一 个 草 绘 基准 点 PNT0， 操 作 步 又 如 下 : 
Step1. 先 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch03\ch03.17， 然 后 打开 文件 point_03.prt。 





Step3. 选取 图 3.17.12 所 示 的 两 平面 为 草 绘 平 面 和 参考 平面 ， 单 击 芋 短 按钮 。 

Step4. 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 3.17.13 所 示 的 模型 的 边线 为 草 绘 环境 的 参考 ， 单 击 
关闭 伐 】 按钮 ， 单 击 草 给 选项 卡 基准 区 域 中 的 关 (创建 几何 点 ) 按钮 (图 3.17.14)， 再 
在 图 形 区 选择 一 点 。 

Step5. 单 击 W 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 





选取 此 表面 为 草 绘 平 9 绘 参考 








:PNTO® 92.0 : 
we 4 x 
选取 此 表面 为 四 
参考 平面 EN 
产生 此 草 绘 基准 点 I 基准 
图 3.17.12” 草 绘 基准 点 的 创建 图 3.17.13 ”截面 图 形 图 3.17.14 工具 按钮 位 置 


3.17.4 ”坐标 系 


坐标 系 是 可 以 增加 到 零件 和 装配 件 中 的 参考 特征 ， 它 可 用 于 : 

计算 质量 属性 。 

装配 元 件 。 

为 “有 限 元 分 析 (FEA)” 放 置 约束 。 

为 刀具 轨迹 提供 制造 操作 参考 。 

用 于 定位 其 他 特征 的 参考 (坐标 系 、 基 准点 、 平 面 和 轴线 、 输 入 的 几何 等 )。 
在 Creo 系统 中 ， 可 以 使 用 下 列 三 种 形式 的 坐标 系 : 

@ 笛 卡 儿子 坐标 系 。 系 统 用 X、Y 和 Z 乙 表示 坐标 值 。 

@ 柱 坐 标 系 。 系 统 用 半径 、theta ( 6 ) 和 Z 表 示 坐 标 值 。 

@ 球 坐 标 系 。 系 统 用 半径 、theta (6 ) 和 phi (中 ) 表示 坐标 值 。 
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创建 坐标 系 方法 : 三 个 平面 

选择 三 个 平面 (模型 的 表 平 面 或 基准 平 面 )， 这些 平 面 不 必 正 交 ， 其 交点 成 为 坐标 原点 ， 
选 定 的 第 一 个 平面 的 法 同 定 义 一 个 轴 的 方 回 ， 第 二 个 平面 的 法 同 定 义 改 一 轴 的 大 致 方 回 ， 
系统 使 用 右手 定 则 确定 第 三 轴 。 

如 图 3.17.15 所 示 ， 现 需要 在 三 个 垂直 平面 《平面 1、 平面 2 和 平面 3) 的 交点 上 创建 
一 个 坐标 系 CSO， 操 作 步 又 如 下 : 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch03\ch03.17， 打 开 文 件 create_csys.prt。 

Step2. 单 击 六 型 功能 选项 卡 车 虑 ”区 域 中 的 民 尘 和 系 按钮 。 

Step3. 选择 三 个 垂直 平面 。 如 几 3.17.15 所 示 ， 选 择 平面 1， 投 住 键盘 的 Ctrl 键 ， 选 择 
平面 2; 按 住 键盘 的 Ctrl 键 ， 选 择 平 面 3。 此 时 系统 束 创 建 了 图 3.17.16 所 示 的 坐标 系 ， 注 
音字 符 XX、Y、Z 所 在 的 方 回 正 是 相应 坐标 轴 的 正方 同 。 

平 血 2 

















.” 坐标 系 COS 
ee 平面 3 
平面 1 
图 3.17.15 ”由 三 个 平面 创建 坐标 系 图 3.17.16 ”产生 坐标 系 

Step4. 修改 坐标 轴 的 位 置 和 方向 。 在 “坐标 系 ” 对 话 框 中 ， 打 开 万 自 选项 卡 ， 在 该 选 
项 卡 的 界面 中 可 以 修改 坐标 轴 的 位 置 和 方 同 。 





3.17.5 ”基准 曲线 


基准 曲线 可 用 于 创建 曲面 和 其 他 特征 ， 或 作为 扫描 轨迹 。 创 建 曲 线 有 很 多 方法 ， 下 面 
介绍 两 种 基本 方法 。 


1. 草 绘 基准 曲线 


草 绘 基准 曲线 的 方法 与 晶 绘 其 他 特征 相同 。 章 绘 曲 线 可 以 由 一 个 或 多 个 章 绘 段 以 及 一 
个 或 多 个 开放 或 封闭 的 环 组 成 。 但 是 将 基准 曲线 用 于 其 他 特征 ， 通 党 限定 在 开放 或 封闭 环 
的 单个 曲线 ( 它 可 以 由 许多 段 组 成 )。 

章 绘 基准 曲线 时 ，Creo 在 离散 的 草 绘 基准 曲线 上 边 创 建 一 个 单一 复合 基准 曲线 。 对 于 
该 类 型 的 复合 曲线 ， 不 能 重 定义 起 点 。 

由 章 绘 曲线 创建 的 复合 曲线 可 以 作为 轨迹 选择 ， 例 如 作为 扫描 轨迹 。 使 用 “查询 选取 ” 
可 以 选择 抵 层 草 绘 曲线 图 元 。 

如 图 3.17.17 所 示 ， 现 需要 在 模型 的 表面 上 创建 一 个 章 绘 基准 曲线 ， 操 作 步 又 如 下 : 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch03\ch03.17， 打 开 文 件 sketch_curve.prt。 
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Step2. 单 击 敬 又 功能 选项 卡 雪人 准 ” 区 域 中 的 “ 草 绘 ” 按 (图 3.17.18 )。 
选取 此 模型 表面 为 草 绘 平面 
a 
; 了 贡 
了 
平面 
产生 此 基准 曲线 选取 此 模型 表面 为 草 绘 平面 的 参 2 
考 平面 基 瞧 ~ 
图 3.17.17 创建 草 绘 基准 曲线 图 3.17.18 工具 按钮 的 位 置 





Step3. 选取 图 3.17.17 中 的 草 绘 平面 及 参考 平面 ， 单 击 字符 按钮 进入 草 绘 环 境 。 
Step4. 进入 草 绘 环境 后 ,接受 默认 的 平面 为 草 绘 环境 的 参考 ， 然 后 单 击 悦 和 条 按钮 ， 草 
绘 一 条 样 条 曲线 。 


Step5. 单 击 W 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 








2. 经 过 点 创建 基准 曲线 


可 以 通过 空间 中 的 一 系列 点 创建 基准 曲线 ， 经 过 的 点 可 以 是 基准 点 、 模 型 的 顶点 、 曲 
线 的 端点 。 如 图 3.17.19 所 示 ， 现 需要 经 过 基准 点 PNT0、PNT1、PNT2 和 PNT3 创建 一 条 
基准 曲线 ， 操 作 步 骤 如 下 : 

Step1. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch03\ch03.17， 打 开 文 件 point_curve.prt。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 让 反 和 ,在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 


个 曲 帕 + 选项 后 面 的 |， 然后 选择 个 前 过 点 的 曲线 命令 (图 3.17.20)。 
其 淮 下 形状 = 
经 过 基准 点 、 产生 此 基准 曲线 7 
经 过 基准 点 PNTO0、PNT1、PNT2 产生 此 基准 曲线 ~ 曲 战 + 涌 过 十 的 此 时 
好 参考 改 “ 来 自 方程 的 曲线 
= PNT1 “ 要 可 
1 Et .图形 A 曲 贱 来 自 横 截 面 
上 带 
PNTO 由 起 称 平 面 
die 默认 坐标 系 
图 3.17.19 经 过 点 基准 曲线 的 创建 图 3.17.20 创建 基准 命令 的 位 置 


Step3. 完成 上 步 操作 后 ， 系 统 弹出 “曲线 : 通过 点 ”操控 板 ， 在 图 形 区 中 依次 选取 图 
3.17.19 中 的 基准 点 PNT0、PNT1、PNT2 和 PNT3 为 曲线 的 经 过 点 。 
Step4. 单 击 “ 曲 线 : 通过 点 ”操控 板 中 的 美 按 钮 ， 完 成 曲线 的 创建 。 
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3.18 ”特征 的 重新 排序 及 插入 控 作 


3.18.1 概述 


在 3.14 节 中 ， 曾 提 到 对 一 个 零件 进行 抽 壳 时 ， 和 零件 中 特征 的 创建 顺序 非常 重要 ， 如 末 
各 特征 的 顺序 安排 不 当 ， 抽 用 特 征 会 生成 失败 ， 有 时 即使 能 生成 抽 充 ， 但 结 采 也 不 会 符合 
设计 的 要 求 。 

可 投下 面 的 操作 方法 进行 验证 : 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch03\ch03.18， 打 开 文 件 bottle.prt。 

Step2. 将 底部 圆 角 半 径 从 R5 改 为 R15， 单 击 的 型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 给 按钮 
重新 生成 模型 ， 会 看 到 瓶子 的 底部 袭 开 一 条 缝 ， 如 图 3.18.1 所 示 。 显 然 这 不 符合 设计 意图 ， 
之 所 以 会 产生 这 样 的 问题 ， 是 因为 圆 角 特征 和 抽 壳 特征 的 顺序 安排 不 当 ， 解 决 办 法 是 将 圆 
角 特 征调 整 到 抽 壳 特征 的 前 面 ， 这 种 特征 顺序 的 调整 束 是 特征 的 重新 排序 〈Reorder )。 











图 3.18.1 注意 抽 壳 特征 的 顺序 


3.18.2 ”特征 的 重新 排序 操作 


这 里 以 前 面 的 酒 瓶 (bottle ) 为 例 , 说 明 特 征 重 新 排序 (Reorder) 的 操作 方法 。 如 图 3.18.2 
所 示 ， 在 零件 的 模型 树 中 , 单 击 瓶 底 “ 倒 圆 角 2” 特征， 按 住 左 键 不 放 并 拖 动 鼠标 ， 拖 全 “ 肥 
1” 特 征 的 上 面 ， 然 后 松 开 左 键 ， 这 样 瓶 确 倒 圆 角 特征 束 调 整 到 抽 壳 特征 的 前 面 了 。 





— 问 BOTTLE. PRT 

#3 RIGHT air FRIGHT 

A TOF Lr TOF 

i /7 FRONT 

Wx PRT_CSYS_DEF PRT_CSYS_DEF 
bb sw 旋转 1 i 旋转 ef 

过 1 | 站 

沁 倒 圆 角 1 二 
kb sb 旋转 2 六 全 区 

疏 测 辐 弟 * 中 证 于 


中 在 此 插入 中 在 此 插入 
3.18.2 ”特征 的 重新 排序 
注意 : 特征 的 重新 排序 (Reorder ) 是 有 条件 的 ， 人 条 件 是 不 能 将 一 个 子 特 征 拖 至 其 父 特 
征 的 前 面 。 例 如 在 这 个 酒 瓶 的 例子 中 ， 不 能 把 瓶 口 的 伸 出 项 (旋转 ) 特征 党 呈 中 移 到 完全 
角 特 征 个 回国 5 的 前 面 ， 因 为 它们 存在 父子 关系 ， 该 伸 出 项 特征 是 完全 圆 角 的 子 特征 。 


名 





122 Creo 1.0 宝典 


为 什么 存在 这 种 父子 关系 呢 ? 这 要 从 该 伸 出 项 特征 的 创建 过 程 说 起 ， 从 图 3.18.3 可 以 看 出 ， 
在 创建 该 伸 出 项 特征 的 草 绘 截面 时 ， 选 取 了 属于 完全 圆 角 的 一 条 边线 为 草 绘 参考 ， 同 时 截 
面 的 定位 尺寸 5.0 以 这 条 边 为 参考 进行 标注 , 这 样 就 在 该 伸 出 项 特征 与 完全 圆 角 间 建 立 了 父 
子 关 系 。 

如 果 要 调整 有 父子 关系 的 特征 的 顺序 ， 必 须 先 解除 特征 间 的 父子 关系 。 解 除 父 子 关系 
有 两 种 办 法 : 一 是 改变 特征 截面 的 标注 参考 基准 或 约束 方式 ; 二 是 特征 的 重 定 次 序 
CReroute)， 即 改变 特征 的 草 绘 平面 和 草 绘 平面 的 参考 平面 。 
放大 图 














“人 选取 完全 圆 角 的 这 条 边 为 草 绘 参考 
3.18.3 ”查看 草 绘 标注 


3.18.3 ”特征 的 插入 操作 








在 3.18 节 的 酒 瓶 的 练习 中 ， 当 所 有 的 特征 完成 以 后 ， 假 如 还 要 添加 一 个 图 3.18.4 所 示 的 
切削 旋转 特征 , 并 要 求 该 特征 添加 在 模型 的 底部 圆 角 特征 的 后 面 抽 壳 特 征 的 前 面 (图 3.18.5)， 
利用 “特征 的 插入 ”功能 可 以 满足 这 一 要 求 。 下 面 说明 其 操作 过 程 : 

Step1. 在 模型 树 中 , 将 特征 插入 符号 让 BB 取 人 未 尾 拖 至 抽 壳 特征 的 前 面 , 如 图 3.18.5 
所 示 。 

Step2. 单 击 更 开 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 守 认 富 按钮 ， 创 建 槽 特征 ， 草 图 截面 的 尺 
寸 如 图 3.18.6 所 示 。 

Step3. 完成 模 的 特征 创建 后 ， 再 将 插入 符号 证 BE 二 








拖 至 模型 树 的 压 部 。 


Sh FOTTLE. PRT El BOTTLE. FRT 
. zt FRIGHT zt FRIGHT 必须 绘制 此 
i TOF i TOF 旋转 中 心 线 
#137 FRONT A FRONT 10 ; 
添加 此 切削 旋转 特征 FRT_CSYS_DEF SN PRT_CSYS_DEF 
1 kg 名 旋转 1 kk sh 旋转 1 
地 倒 贺 角 2 他 倒 圆 贡 2 





加 + 省 此 措 六 
kb sb 旋转 2 巴 " 合 回 角 1 
中 狂放 插 次 ja 旋转 2 





3.18.4 切削 旋转 特征 3.18.5 ”特征 的 插入 操作 
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3.19 ”特征 失败 及 其 解决 万 法 





在 特征 创建 或 重 定义 时 ， 由 于 给 定 的 数据 不 当 或 参考 的 丢失 ， 会 出 现 特征 生成 失败 。 
根据 创建 特征 的 环境 类 型 〈 即 特征 是 否 使 用 对 话 框 界面 )， 特 征 失败 的 出 现 与 解决 方法 进行 
讲解 。 





3.19.1 ”特征 失败 的 出 现 


这 里 还 是 以 酒 瓶 (bottle) 为 例 进 行 说 明 。 如 果 进 行 下 列 “ 编 辑 定义 ”操作 (图 3.19.1)， 
将 会 出 现 特征 生成 失败 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch03\ch03.19， 打 开 文 件 bottle_fail.prt。 

Step2. 在 图 3.19.2 所 示 的 模型 树 中 ， 先 单 击 悦 其 了 葬 ， 然 后 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 


中 选择 E 到 命令 。 








A BOTTLE_FAIL. FRT 
az RIGHT 
A TOF 
A FRONT 
Sx FRT_CSYS_DEF 


“编辑 定义 ”此 完全 圆 角 * zh 旋 转 1 


…/ I 一 /A | 
中 广 此 质 .*. 


图 3.19.1 “编辑 定义 ” 圆 角 图 3.19.2 ”模型 树 
Step3. 重新 选取 圆 角 选项 。 在 系统 弹出 的 操控 板 中 , 单 击 入 按钮 ; 在 “ 集 ” 界 面 的 参考 
栏 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 全 部 移 除 命令 ; 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 3.19.3 所 示 的 
瓶 口 的 两 条 边线 ， 在 半径 栏 中 输入 圆 角 半 径 值 0.6， 按 回 车 键 。 








图 3.19.3 ”选择 圆 角 边线 
Step4. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 后 ， 系 统 弹出 图 3.19.4 所 示 的 “特征 失败 ” 提 
示 对 话 框 ， 此 时 模型 树 中 “旋转 2” 以 红色 禹 有 融 显 示 出 来 (图 3.19.3)。 前 面 兽 讲 到 ， 该 特征 
截面 中 的 一 个 尺寸 《5.0) 的 标注 是 以 完全 圆 角 的 一 条 边线 为 参考 的 ， 重 定义 后 ， 完 全 贺 角 
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不 存在 ， 诸 口 伸 出 项 旋转 特征 截面 的 参考 便 丢 失 ， 所 以 便 出 现 特征 生成 失败 。 


加 BOTTLE FhIL. FRT 





A RIGHT 
A TOP 
A FEDONT 
革 些 特征 重新 生成 失 央 。 Ss PRT_CSYS_DEF 
选 职 “确定 ”以 接受 结果 ， 或 选 职 “ 职 消 "” 擅 消 更 改 。 Ee 
si 1 
定 也 例 贺 角 1 AL 一 
确定 取消 i 
AIL 重新 生成 已 充 鬼 ， 证 促 有 非 山 型 的 特征 或 元 件 状况 ， 类 牙 ，1 a -a 
图 3.19.4 “特征 失败 提示 ”对 话 框 图 3.19.5 ”模型 树 


3.19.2 ”特征 失败 的 解决 方法 
1. 解决 方法 一 : 取消 改变 


在 图 3.19.4 所 示 的 “特征 失败 ”提示 对 话 框 中 ， 选 择 ” 电站 _ 按钮。 
说 明 : 这 是 退出 特征 失败 环境 最 简单 的 操作 方法 。 


2. 解决 方法 二 : 删除 特征 


Stepl. 在 图 3.19.4 所 示 的 “特征 失败 ”提示 对 话 框 中 ， 选 择 ” 绚 下 。” 按钮。 

Step2. 从 图 3.19.5 所 示 的 模型 树 中 ， 右 击 中 旋转 2， 在 弹出 的 图 3.19.6 所 示 的 快捷 菜 
单 中 选择 删除 命令 , 在 弹出 的 图 3.19.7 所 示 的 删除 对 话 框 中 选择 剖 焉 ” 核 钮 , 删除 操作 
后 的 模型 如 图 3.19.8 所 示 。 





将 表示 设置 为 ， | 一 除 

2 人 关 出 显示 的 导论 导读 删除 。 请 确认 。 

隐 菩 

编辑 参数 确定 1 取 甫 : 
图 3.19.6 ”快捷 菜单 图 3.19.7 删除 对 话 框 图 3.19.8 删除 操作 后 的 模型 
注意 : 


@ 从 模型 树 和 模型 上 可 看 到 瓶 口 伸 出 项 旋转 特征 被 删除 。 
@ 如 果 想 找 回 以 前 的 模型 文件 ， 请 按 如 下 方法 操作 : 


@ 选择 下 拉 菜单 闫 什 ” n> 命令 ， 关 闭 当前 对 话 框 。 
es 拭 除 未 星 示 的 0) , 
(2) 选 择 下 拉 菜 单 区 性 * ==> 管理 储 话 出 ] mdj> 让 人 人 让 企 全 中 的 所 有 命 令 ， 





拭 除 不 显示 的 内 存 中 的 文件 。 
@ 再 次 打开 酒 瓶 模型 文件 bottle_fail.prt。 


3， 解 决 方法 三 : 重 定义 特征 
Stepl. 在 图 3.19.4 所 示 的 “特征 失败 ”提示 对 话 框 中 ， 选 择 __ 靖 下 ”按钮 。 
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Step2. 从 图 3.19.5 所 示 的 模型 树 中 , 右 击 中 旋转 2, 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 编辑 定 匀 
命令 ， 然 后 系统 会 弹出 “旋转 ”操控 板 。 

Step3. 重 定义 章 绘 参考 并 进行 标注 。 

(1) 在 操控 板 中 单 击 _ 蕊 四 按钮 ， 然 后 在 弹出 的 菜单 区 域 中 单 击 _ 锯 大. - 按钮。 

(2) 在 弹出 的 图 3.19.9 所 示 的 草图 “参考 ” 对话 框 中 ， 先 删除 过 期 和 技 失 的 参考 ， 再 
选取 新 的 参考 TOP 和 FRONT 基准 平面 ， 关 闭 “ 参 考 ” 对 话 框 。 

(3) 在 草 绘 环境 中 , 相对 新 的 参考 进行 尺寸 标注 ( 即 标注 195.0 这 个 尺寸 ), 如 图 3.19.10 
所 示 。 完 成 后 ， 单 击 操控 板 中 的 半 按 钮 。 


4. 解决 方法 四 : 隐 含 特征 


Stepl. 在 图 3.19.4 所 示 的 “特征 失败 ”提示 对 话 杠 中， 选择 。 绚 下 ”按钮 。 
Step2. 从 图 3.19.5 所 示 的 模型 树 中 , 右 击 “ 居 旋转 2, 在 弹出 的 图 3.19.11 所 示 的 快捷 菜 
单 中 选择 隐 合 命令 ， 然 后 在 弹出 的 图 3.19.12 所 示 的 “ 隐 舍 ”对 话 框 中 选择 ” 剖 下 ”按钮 。 














花车 el 
F3 (FRONT) 
Wo 曲 徊 :三 (证 转 1) ( 床 更 新 ) 
缺少 参考 


CPP 


| 
195.0 “一 | 


| 外 | 从 剖面 他 ) | 选择 | 合用 过 7 仿 黎 17 











4 
是 
蔡 换 (E) | 其 除 属 ) 
参考 状况 
未 解决 的 参考 
关闭 (Cc) ER EE - 
EE, EE 
图 3.19.9 “参考 ”对 话 框 图 3.19.10 重 定 义 特 征 
将 表示 设置 为 上 
删除 隐 合 
隐 合 | 突出 显示 的 特征 将 被 隐 含 。 请 确认 .。 
重 命名 
编辑 傣 数 | 确 正 ，: 取消 
图 3.19.11 快捷 菜单 图 3.19.12 “ 隐 含 ”对 话 框 


Step3. 至 此 ， 特 征 失 败 已 经 解决 ， 如 果 想 进一步 解决 被 隐 伟 的 诅 口 伸 出 项 旋转 特征 ， 
请 继续 下 面 的 操作 。 

Step4. 如 来 右 击 该 隐 舍 的 伸 出 项 标识 ， 然 后 从 弹出 的 快捷 末 单 中 选择 到 襄 3 
系统 再 次 进入 特征 “失败 模式 ”， 可 参考 上 市 介绍 的 方法 进行 章 定 义 。 
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3.20 复制 特征 


特征 的 复制 《Copy) 命令 用 于 创建 一 个 或 多 个 特征 的 副本 ， 如 图 3.20.1 所 示 。Creo 的 
特征 复制 包括 镜像 复制 、 平 移 复 制 、 旋 转 复制 和 新 参考 复制 ， 下 面 几 市 将 分 别 介绍 它们 的 
操作 过 程 。 











3 
镜像 中 心 面 。 ”镜像 复制 


平移 复制 


fn 
旋转 中 心 轴 
新 参考 复制 


源 特征 





3.20.1 ”特征 复制 的 多 种 方式 


3.20.1 镜像 复制 


特征 的 镜像 复制 承 是 将 源 特 征 相对 一 个 平面 《这 个 平面 称 为 镜像 中 心平 面 ) 进行 镜像 ， 
从 而 得 到 源 特 征 的 一 个 副本 。 如 图 3.20.2 所 示 ， 对 这 个 圆柱 体 拉 伸 特 征 进行 镜像 复制 的 操 
作 过 程 如 下 : 

D2 ome 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch03\ch03.20， 打 开 文 件 feature_copy.prt。 

Step2. 单 击 | 的 他 | 功 能 选项 卡 时 问 作 于 广 点 下 的 卫生 命令 ， 系 统 弹出 图 3.20.3 所 示 
的 菜单 管理 器 ， 在 PEM 赂 证 菜单 管理 器 中 选择 57 虚 制 ) 命令 。 





菜单 管理 器 
下 EAI 哇 证 :1 
Fopy [ 晶 制 }) 一 上 复制 一 个 或 多 个 特征 


Reorder (重新 排序 ) 重新 对 特征 创建 顺序 进行 排序 
Insert Mode [皇上 模式 在 某 个 特征 前 插入 一 些 特征 
Done {守成} 一 一 一 一 一 一 一 返回 到 零件 菜单 











3.20.2 ”镜像 复制 特征 3.20.3 “特征 ” 沫 单 
Step3. 在 图 3.20.4 所 示 的 菜单 中 ， 选 择 A 部 分 中 的 UL 得 涪 合 邻 、B 部 分 中 的 
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于 今 、c 部 分 中 的 E 和 司 合 令 、D 部 分 中 的 [用 5 于 河 命 令 
Step4. 选取 要 镜像 的 特征 。 在 弹出 的 图 3.20.5 所 示 的 “选取 特征 ”菜单 中 ， 选 择 
全 今 ， 再 选取 要 镜像 复制 的 圆柱 体 拉 伸 特 征 ， 单 击 图 3.20.6 所 示 的 “选取 ”对 话 
框 中 的 .并 下 按钮 ， 再 单 击 该 菜单 管理 器 中 的 国信， 
说 明 : 0 
: 在 模型 中 选取 要 镜像 的 特征 。 
e。 如其， 按 层 先 取 要 镜像 的 特征 。 
e。 于 按 特征 序号 的 范围 选取 要 镜像 的 特征 。 
说 明 : 一 次 可 以 选取 多 个 特征 进行 复制 。 
Step5. 定义 镜像 中 心平 面 。 在 图 3.20.7 所 示 的 菜单 中 ， 选 择 古 和 开 全 今 ， 再 选取 
RIGHT 基准 平面 为 镜像 中 心平 面 。 
万 太一， 
Step1. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch03\ch03.20， 打 开 文 件 feature_copy_01.prt。 
Step2. 选取 要 镜像 复制 的 圆柱 体 拉 伸 特征 。 














Copy [复制 |) 
二 SELECT FEAT (选择 特征 ) 


Select (选择 ) 
Layer ! 层 ) 
Range bE 围 } 
Done (完成 ) 
Quit t 授 出 ) 


菜单 管理 如 

有 FEAT {特征 ) 

Fopy (和 宣 制 ] 

有 CDPY FEATURE [旧制 特 证 ) 
Hew Refs 舍 f 埠 考 ) 
Same Refs (上 同人 芍 考 ) 1 一 

到 3.20.5 “选取 特征 ” 菜 
Mirror [六 人情 / 计 分 图 3 选取 特 4 表单 


Nowe 【移动 ) 





选择 其 


sel ect [过 反 ) 选择 1 个 或 多 个 顶 。 
welect Ej 拌 ) : 





FronDi 赋 odel (不 同 模型 )】 | `、 。， 3.20.6 “选取 ”对 话 框 
FronDifvers 人 小 同 版 本) 
FromInheritance 【 自 炙 承 ] 上 


菜单 管理 器 
jh FEAT ! 特 入 ) 
Copy [ 尝 制 ) 
和 要 SETIF FLANE 【设置 平面 ) 


Independent Ee) 


Dependent 【从 属 ) Flane (平面 ) 


Malke Datun [产生 基准 ) 
Quit Flanea fi 忆 出 平面 ) 


Done (二 成) 
Buit 1 出 ) 





图 3.20.4 “复制 特征 ” 沫 图 3.20.7 “设置 平面 ”菜单 
Step3. 单 击 模型 功能 选项 卡 请 缉 * 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 此 镜 辣 ， 系 统 弹 出 “镜像 ” 
操控 板 。 
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Step4. 选取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 中 心平 面 。 
Step5. 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 半 。 





3.20.2 平移 复制 


下 面 将 对 图 3.20.1 中 的 源 特 征 进行 平移 (Translate) 复制 ， 操 作 步 骤 如 下 : 
Step1. 单 击 专 对 功能 选项 卡 操作” 节点 下 的 特征 操作 命令 ， 在 弹出 的 菜单 管理 器 中 
选择 






命令 、B 部 分 中 


Hp 人 、 
的 相国 革 时 天 命令 、C 部 分 中 的 EL 全 今 、D 部 分 中 的 区 富生 天 命令。 

Step3. 选取 要 “移动 ”复制 的 源 特征 。 在 图 3.20.5 所 示 的 菜单 中 , 选择 
再 选取 要 “移动 ”复制 的 圆柱 体 拉 伸 特 征 ， 然 后 选择 EE 和 5 司 命令 . 

Step4. 选取 “平移 ”复制 子 命令 。 在 “移动 特征 ”菜单 中 ， 选 择 攻 二 

Step5. 选取 “平移 ”的 方向 。 在 吾 8 SEL DIR 导报 选取 方 沿 ) 的 菜单 中 ， 选 择 加 
令 ， 再 选取 RIGHT 基准 平面 为 平移 方向 参考 面 ， 此 时 模型 中 出 现 平移 方向 的 箭头 《图 
3.20.8)， 在 图 3.20.9 所 示 的 下 HECTION 中 辣 ) 荣 单 中 选择 吐 s” 哺 定 ) 命令 在 输入 偏 移 距离 提示 
下 ， 输 入 平移 的 距离 值 45.0， 并 按 回 车 键 ， 然 后 选择 Tone Wove 完成 敌 动 ) 命令 。 




















DIRECTIDH ( 沪 向 ) 


Flip ! 诛 向 ] 
0kar 确定】 
3.20.8 ”平面 方 同 3.20.9 “方向 ”菜单 





注意 : 完成 本 步 操作 后 ， 系 统 弹 出 “组 元 素 ” 对 话 框 (图 3.20.10 ) 和 ut 极 E38 由 菜单 
(图 3.20.11 )， 并 且 模 型 上 显示 源 特征 的 所 有 尺寸 (图 3.20.12 )， 当 把 鼠标 指针 移 为 Dim1l、 
Dim2 或 Dim3 时 ， 系 统 就 加 亮 模型 上 的 相应 尺寸 。 如 果 在 移动 复制 的 同时 要 改变 特征 的 某 
个 尺寸 ， 可 从 屏幕 选取 该 尺寸 或 在 li 本 :ENS 前 薪 单 的 尺寸 前 面 放置 选中 标记 ， 然 后 选择 
ET- 涪 全 今 ， 此 时 系统 会 提示 输入 新 值 ， 输 入 新 值 并 按 回 车 键 。 如 果 在 复制 时 ， 不 想 
改变 特征 的 尺寸 ， 可 直接 选择 EYE 开 末 介 仿 . 

Step6. 选取 要 改变 的 尺寸 g10.0, 选择 neae 荧 成 ] 合 令 ,在 笨 xmin 2 提示 下 , 输入 新 值 12.0; 
单 击 “组 元 素 ” 对 话 框 中 的 瑚 下 按钮 ， 完 成 “平移 ”复制 。 





3.20.3 ”旋转 复制 


下 面 将 对 图 3.20.1 中 的 源 特征 进行 旋转 (Rotate〉 复 制 ， 操 作 提 示 如 下 : 


第 3 章 零件 设计 Le: 




















菜单 管理 器 
和 由 可 变 尺寸 
得 元 素 其 
Dim 1 
bo Yar, Dims. LA... ES... oe 
Reeenhction [已 定 吕 | Dim 3 
Dim 4 
Done 
参考 | “| 信息 0 
取消 预 鉴 guit tf 退出 ) 





3.20.10 “组 元 素 ” 对 话 框 3.20.11 “组 可 变 尺寸 ”菜单 3.20.12 ” 源 特征 尺寸 


3.20.4 ”新 参考 复制 


下 面 将 对 图 3.20.13 中 的 源 特征 进行 新 参考 (New Refs) 复制 : 
轩 





NS Ne 


a) 新 参考 复制 前 新 参考 复制 b) 新 参考 复制 后 
图 3.20.13 ”新 参考 复制 特征 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch03\ch03.20， 打 开 文 件 copy_newrefs.prt。 

Step2. 选取 要 复制 的 特征 。 在 图 形 区 中 选取 圆柱 体 拉 伸 特征 为 平移 复制 对 象 ( 或 在 模 
型 树 中 选择 “ 拉 伸 2” 特征)。 

Step3. 选择 平移 复制 命令 。 单 击 神 开 功能 选项 卡 各 入 ”区 域 中 的 名 按钮 ， 然 后 单 击 
岛 "按钮 中 的 7 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 响 选 择 性 粘贴 命令 ， 系 统 弹 出 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “选择 性 粘贴 对 话 框 中 选中 [Y 高 级 参考 配置 复 选 框 , 然后 单 击 剖 焉 四) 按钮 ， 
系统 弹出 图 3.20.14 所 示 的 “高 级 参考 配置 ”对 话 框 。 

Step5. 单 击 “ 高 级 参考 配置 ”对 话 框 原 交 特征 的 条 者 区 域 中 的 曲名 : 想 晓 伸 1) ， 在 图 形 区 中 
选取 图 3.20.15 所 示 的 模型 表面 1 为 替换 参考 ， 然 后 单 击 BE 医 千 ! 血 ] ， 在 图 形 区 中 选取 
图 3.20.15 所 示 的 模型 表面 2， 最 后 单 击 :下 壁 礁 站 血 ，,， 在 图 形 区 中 选取 图 3.20.15 所 示 的 
FRONT 基准 平面 。 

Step6. 单 击 “高 级 参考 配置 ”对 话 框 中 的 半 按钮， 系统 弹出 图 3.20.16 所 示 的 “预览 ” 
对 话 框 ， 并 显示 图 3.20.17 所 示 的 预览 模型 。 

Step7. 单 击 “ 预 览 ” 对 话 框 中 的 美 按钮 ， 完 成 特征 的 新 参考 复制 操作 。 
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高 级 款 考 配置 
粘贴 
原始 特征 的 参考 已 粘贴 特征 的 参考 
硬 本 本 国 硬 因 有 国 


RIGHT :F1 [ 医 稚 平面 ) 曲面 :F5 ( 拉 伸 1) 模型 表面 2 


TOP.F? ( 鞭 准 平面 异型 表面 1 FRONT 基准 平面 







用 于 : 
拉 ! 申 2 








3.20.14 “高 级 参考 配置 ”对 话 框 






预 葛 项 


a 
| 单 击 “ 反 向 ”以 更 改 若 面 方向 的 向 






3.20.16 “预览 ”对 话 框 3.20.17 “预览 ”模型 


3.21 阵列 特征 


特征 的 阵列 Pattern) 命令 用 于 创建 一 个 特征 的 多 个 副本 ， 阵 列 的 副本 称 为 “实例 ”。 
阵列 可 以 是 沧 形 阵列 (图 3.21.1)， 也 可 以 是 环形 阵列 ， 在 阵列 时 ， 各 个 实例 的 大 小 也 可 以 
递增 变化 。 下 面 将 分 别 介绍 其 操作 过 程 。 


3.21.1 和 矩形 阵列 


下 和 面 介绍 图 3.21.1 中 国 柱 体 特征 的 矩形 阵列 的 操作 过 程 : 


下 906 
|/ /J/ 


3.21.1 创建 矩形 阵列 
Stepl. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch03\ch03.21， 打 开 文 件 pattern_rect.prt。 
Step2. 在 模型 树 中 选取 要 阵列 的 特征 一 一 拉 伸 2， 再 右 击 ， 选 择 命令“〈 夯 一 种 方 
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法 是 先 选取 要 阵列 的 特征 ,然后 单 击 瞧 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “阵列 ”按钮 时)。 
注意 : 一 次 只 能 选取 一 个 特征 进行 阵列 ， 如 果 要 同时 阵列 多 个 特征 ， 应 预先 把 这 些 特 
征 组 成 一 个 “组 (Group 》， 
Step3. 选取 阵列 类 型 。 在 操控 板 的 _ 送 六 界面 中 单 击 ”按钮 ， 然 后 选择 - 般 选项 。 
注意 : 完成 Step2 操作 后 ， 系 统 出 现 阵 列 操 控 板 ， 单 击 操控 板 中 的 这 入 按钮 ，Creo 
将 阵列 分 为 三 类 。 
e@ ”相同 阵列 的 特点 和 要 求 : 
加 ”所 有 阵列 的 实例 大 小 相同 。 
加 ”所 有 阵列 的 实例 放置 在 同一 曲面 上 ， 
加 ”阵列 的 实例 不 与 放置 曲面 边 、 任 何其 他 实例 边 或 放置 曲面 以 外 任何 特征 的 边 








相交 。 
例如 在 图 5.21.2 所 示 的 阵列 中 ,虽然 孔 的 直径 大 小 相同 ,但 其 深度 不 同 , 所 以 不 能 用 相同 
阵列 ， 可 用 可 变 或 一 般 进行 阵列 。 





图 3.21.2 ”矩形 阵列 
@ ”可 变 阵 列 的 特点 和 要 求 : 
町 实例 大 小 可 变化 。 
四 “实例 可 放置 在 不 同 曲面 上 。 
回 ”没有 实例 与 其 他 实例 相交 。 
注意 : 对 于 “可 变 ” 阵 列 ，Creo 分 别 为 每 个 实例 特征 生成 几何 ， 然 后 一 次 生成 所 有 交 
堆 。 
@ 一般 阵列 的 特点 : 
系统 对 “一 般 ” 特 征 的 实例 不 做 什么 要 求 。 系 统计 算 每 个 单独 实例 的 几何 ， 并 分 别 对 
每 个 特征 来 交 。 可 用 该 命令 使 特征 与 其 他 实例 接触 、 自 交 ， 或 与 曲面 边界 交叉 。 如 果实 例 
与 基础 特征 内 部 相交 ， 即 使 该 交规 不 可 见 ， 也 需要 进行 “一 般 ” 阵 列 。 在 进行 阵列 操作 时 ， 
为 了 确保 阵列 创建 成 功 ， 建 议 读者 优先 选中 一 盘 按钮 。 
Step4. 选择 阵列 控制 方式 。 在 操控 板 中 选择 以 “尺寸 ”方式 控制 阵列 。 操 控 板 中 控制 
阵列 的 各 命令 。 
Step5. 选取 第 一 方 同 、 第 二 方 同 引导 尺寸 并 给 出 增 量 ( 则 距 ) 值 。 
(1) 选取 图 3.21.3 中 的 第 一 方 同 阵列 引导 尺寸 25， 再 在 “ 方 同 1” 的 “ 增 量 ”文本 栏 
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中 输入 数值 30.0。 


第 一 方 回 阵 列 引 导 尺 十 





“一 第 二 方向 阵列 引导 尺寸 
图 3.21.3 ”阵列 引导 尺寸 
(2) 在 操控 板 中 单 击 个 按钮 后 ， 在 图 3.21.4 所 示 的 界面 中 ， 单 击 “方向 2” 区 域内 
的 “尺寸 ” 栏 中 的 “ 单 击 此 处 添加 … ”字符 ， 然 后 选取 第 二 方向 阵列 引导 尺寸 22， 再 在 “ 方 
ee en 完成 操作 后 的 界面 如 图 3.21.5 所 示 。 
Step6. 给 出 第 一 方向 、 第 二 方向 阵列 的 个 数 。 在 操控 板 中 的 第 一 方向 的 阵列 个 数 栏 中 
和 全， 在 和 一方 和 村 天公 中 输 各 人 
Step7. 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 交 。 完 成 后 的 模型 如 图 3.21.6 所 示 。 























方向 1 方向 1 
尺寸 增 量 尺寸 增 量 
选择 项 dll:FT (i... 30.0 
按 尖 系 定妆 增 县 近江 系 定妆 增 量 2 伸 出 项 
辑 筑 短 2 本 
方向 2 —) 方向 2 
尺寸 增 量 不 十 增 基 
单 击 此 处 添 dl0:FT( 拉 ... 40.0 局 
按 关 系 定 从 增 量 按 关 系 定 尽 增 量 二 


3 名 各 项 





3.21.4 “尺寸 ”界面 3.21.5 完成 操作 后 的 “尺寸 ”界面 3.21.6 ”完成 后 的 模型 


3.21.2 “和 斜 一 字形 ”阵列 


下 面 将 要 创建 图 3.21.7 所 示 的 圆柱 体 特征 的 “ 冬 一 字形 ”阵列 : 
第 一 方向 的 第 二 引导 尺寸 


1 人 66 一 | ?9 | 2 
加 二 相同 ”阵列 (Pattern) 一 一 ss ~ 


“第 一 方向 的 第 一 引导 尺寸 
图 3.21.7 创建 “ 斜 一 字形 ”阵列 
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Stepl. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch03\ch03.21， 打 开 文 件 pattern_01.prt。 

Step2. 在 模型 树 中 右 击 控 伸 2， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵 下 命令 。 

Step3. 选取 阵列 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 空 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 选择 - 般 选项 。 

Step4. 选取 引导 尺寸 、 给 出 增 量 。 

(1) 在 操控 板 中 单 击 个 ” 按钮 。 

(2) 在 弹出 的 界面 中 ， 选 取 图 3.21.7 中 第 一 方 回 的 第 一 引导 尺寸 55$， 按 住 Ctrl 键 再 选 
取 第 一 方 癌 的 第 二 引导 尺寸 10; 在 “ 方 同 1” 的 “ 增 量 ” 栏 中 输入 第 一 个 增 量 值 为 30.0， 
第 二 个 增 量 值 为 40.0。 

Step5. 在 操控 板 中 的 第 一 方向 的 阵列 个 数 栏 中 输入 3， 然 后 单 击 按钮 于 ， 完 成 操作 。 


3.21.3 “异形 ”阵列 


下 面 将 要 创建 如 图 3.21.8 所 示 的 圆柱 体 特征 的 “异形 ”阵列 ， 操 作 过 程 如 下 : 
要 变化 的 尺 二 


， 全 -中 1 人 ~ 
| -一生 一 一- 
有 - 
上 “ a 阵列 《Pattern) Dm 
| q ~ ye i eT _ 
2 6 ee -一 < | a i - 











Rs = a Py 人 SS 号 人 二 局 
本 - > 时 he = | ~ 门 上 es | 
> 一 方向 阵列 引导 尺 二 We 
a 
第 二 方向 阵列 引导 尺寸 二 | 
a) 阵列 前 b) 阵列 后 


图 3.21.8 ”阵列 引导 尺寸 

Step1. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch03\ch03.21， 打 开 文 件 dim_pattern.prt。 

Step2. 在 模型 树 中 右 击 怠 拉 伸 2， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵 到 命令 。 

Step3. 选取 阵列 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 至 及 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 选择 一 般 选项 。 

Step4. 选取 第 一 方 同 、 第 二 方 同 引 导 尺 寸 、 给 出 增 量 。 

(1) 选取 图 3.21.8 中 第 ns 一 引导 尺寸 25， 输 入 增 量 值 45.0; 按 住 Ctrl 键 ， 再 
选取 第 一 方 回 的 第 二 引导 尺寸 26( 即 圆柱 的 高 度 )， 输 入 相应 增 量 值 35.0。 

(2) 在 操控 板 中 单 击 疏 按钮 ， 单 击 “ 方 向 2” 的 “ 单 击 此 处 添加 …” 字 符 ， 然 后 选 
取 图 3.21.8 中 第 二 方 同 的 第 一 引导 尺寸 22， 输 入 相应 增 量 55.0; 按 住 Ctrl 键 再 选取 第 二 方 
各 的 第 三 引导 尺寸 9g16( 即 圆柱 的 直径 )， 输 入 相应 增 量 10.0。 

Step5. 在 操控 板 中 第 一 方 回 的 阵列 个 数 栏 中 输入 3, 在 第 二 方 同 的 阵列 个 数 栏 中 输入 数 
但 2; 

Step6. 在 操控 板 中 单 击 按钮 ， 完 成 操作 。 


3.21.4 删除 阵列 


下 和 面 举例 说 明 删 除 阵列 的 操作 方法 : 
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如 图 3.21.9 所 示 ， 在 模型 树 中 单 击 忆 加 朵 列 WF 苇 币 加， 再 右 击 ， 选 择 开除 阵列 命令 ， 


3.21.5 ”环形 阵列 





先 介绍 用 “ 引 叶 尺寸 ”的 方法 进行 环形 阵列 。 下 面 要 创建 图 3.21.10 所 示 的 孔 特 征 的 环 
形 阵 列 。 作 为 阵列 前 的 准备 ， 先 创建 一 个 圆 盘 形 的 特征 ， 再 添加 一 个 孔 特 征 ， 由 于 环形 阵 
列 需 要 有 一 个 角度 引导 尺寸 ， 因 此 在 创建 和 孔 特征 时 ， 要 选择 “ 径 同 ”选项 来 放置 这 个 孔 特 
征 。 对 访 孔 特征 进行 环形 阵列 的 操作 过 程 如 下 : 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch03\ch03.21， 打 开 文 件 pattern_02.prt。 

Step2. 在 模型 树 中 单 击 u 批 1， 再 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 不 号 命令 。 

Step3. 选取 阵列 类 型 。 在 操控 板 的 _ 迁 时 界面 中 选择 - 般 选项 。 

Step4. 选取 引导 尺寸 、 给 出 增 量 。 选 取 图 3.21.10 中 的 角度 引导 尺寸 10"， 在 “方向 1” 
的 “ 增 量 ” 文 本 栏 中 输入 角度 增 量 值 20.0。 

Step5. 在 操控 板 中 输入 第 一 方向 的 阵列 个 数 18; 单 击 半 








按钮 ， 完 成 操作 。 


加 FATTERH_D2. FRT 
Fr RIGHT 
A TDF 
A FRONT 
Sex FRT_CSYS_DEF 
bb 和 控 伸 1 


图 3.21.9 ”模型 树 图 3.21.10 ”创建 环形 阵列 

男 外 ， 还 有 一 种 利用 “ 轴 ” 进 行 环 形 阵 列 的 方法 。 下 面 以 图 3.21.11 为 例 进行 说 明 : 

Step1. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch03\ch03.21， 打 开 文 件 pattern_axis.prt。 

Step2. 在 图 3.21.12 所 示 的 模型 树 中 单 击 拉 伸 2 特征 ， 再 右 击 ， 选 择 阵列 命令 。 

Step3. 选取 阵列 中 心 轴 和 阵列 数目 。 

(1) 在 操控 板 中 的 下 3 TY 下拉 列 表 框 中 选择 散 选 项 ， 再 选取 绘图 区 中 模型 的 基准 轴 
A 4。 

(2) 在 操控 板 中 的 阵列 数量 栏 中 输入 数量 值 6， 在 增 量 栏 中 输入 角度 增 量 值 60.0。 

Step4. 在 操控 板 中 单 击 美 按钮 ， 完 成 操作 。 


选取 此 基准 轴 


环形 阵列 











I FATTERN_AXIS. FRT 
A RIGHT 
z TOF 
A FRONT 
Sux FRT_CSYS_DEF 
Ea 拉 伸 1 
jy 著 拉 伸 2 i 
一 只 证 且 岳 
图 3.21.11 利用 轴 进 行 环形 阵列 3.21.12 ”模型 树 
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3.22 ”特征 的 成 组 


图 3.22.1 所 示 的 模型 中 的 凸 台 由 三 个 特征 组 成 : 实体 旋转 特征 、 倒 角 特 征 和 圆 角 特 征 ， 
如 果 要 对 这 个 和 带 倒 角 和 圆 角 的 凸 台 进行 阵列 ， 必 须 将 它们 归 成 一 组 ， 这 就 是 Creo 中 特征 成 
组 (Group) 的 概念 (注意 : 欲 成 为 一 组 的 数 个 特征 在 模型 树 中 必须 是 连续 的 )。 下 面 以 此 
为 例 说 明 创建 “组 ”的 一 般 过 程 : 

Step1. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch03\ch03.22， 打 开 文 件 create_group.prt。 

Step2. 按 住 Ctrl 键 , 在 图 3.22.2a 所 示 的 模型 树 中 选取 拉 伸 2、 倒 圆 角 1 和 倒 角 1 特征 。 

Step3. 单 击 准 弄 功能 选项 卡 中 的 时 全 扩 乌 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 起 “命令 ， 
(图 3.22.3)， 此 时 拉 伸 2、 倒 圆 角 1 和 倒 角 1 的 特征 合并 为 伟 拓 2rA S80W (图 3.22.2b)， 至 
此 完成 组 的 创建 。 


带 倒 角 、 回 cREATE_SROUE.FRT 








和 上 会 上 FIGHT 加 CREATE_SROUE.FRT 
角 的 凸 台 7 TOP i 
az FRONT A TOF “ 寺 隐语 
FRT_CSYS_DEF A FRONT A 
> 他] 拉 伸 1 Ne PRT CsYs_DEF UF hE 上 
ke 让 控 健 2 放 阅 拉 伸 1 组 
了 国 1 一 一 一 一 一 > 5 址 LDL CROUF ar 
: : + 在 此 插 六 a Te 
与 转换 当 铬 全 件 
a) 成 组 前 b) 成 组 后 如 
3.22.1 ”特征 的 成 组 3.22.2 ”模型 树 3.22.3 下拉 菜 i 


3.23 ” 扫 摘 特征 


3.23.1 关于 扫描 特征 


如 图 3.23.1 押 示 , 扫描 〈Sweep) 特征 是 将 一 个 截面 沿 看 给 定 的 轨迹 “ 拯 过 ”而 生成 的 ， 
所 以 也 帅 “ 扫 报 ” 特 征 。 要 创建 或 重新 定义 一 个 扫描 特征 ， 必 须 给 定 两 大 特征 有 要素 ， 即 扫 
描 轨 迹 和 扫描 截面 。 


,可 J 
扫描 轨迹 
SN ms 后 拓 竺 和 


图 3.23.1 扫描 特征 





《一 扫描 轨迹 十 扫描 截面 





寺 诈 开导 
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3.23.2 ”扫描 特征 的 一 般 创 建 过 程 





下 面 以 图 3.23.1 为 例 ， 说 明 创 建 扫 描 特 征 的 一 般 过 程 : 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 文 件 名 为 create_sweep .prt。 

Step2. 绘制 扫描 轨迹 曲线 。 

(1) 单 击 坟 型 功能 选项 卡 基准 ” 区域 中 的 “ 草 绘 ”按钮 个 ，。 

(2) 选取 TOP 基准 平面 作为 草 绘 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 作为 参考 面 ， 方 向 为 训 ， 

单 击 黑车 按钮 ， 系 统 进入 草 绘 环境 。 

(3) 定义 扫描 轨迹 的 参考 接受 系统 给 出 的 默认 参考 FRONT 和 RIGHT。 

(4) 绘制 并 标注 扫描 轨迹 ， 如 图 3.23.2 所 示 。 

创建 扫 拉 轨迹 时 应 注意 下 面 几 点 ， 人 否则 扫描 可 能 失败 : 

e@ 轨迹 不 能 自身 相交 。 

e@ ”相对 于 扫描 截面 的 大 小 ， 扫 描 轨迹 中 的 约 或 样 条 半径 不 能 太 小 ， 否 则 扫描 特征 在 

经 过 该 孤 时 会 由 于 自身 相交 而 出 现 特征 生成 失败 。 例如， 图 3.23.2 中 的 圆 角 半径 

R2.0， 相 对 于 后 面 将 要 创建 的 扫描 截面 不 能 太 小 ， 







“轨迹 起 点 ”是 草 绘 的 
第 一 个 图 元 的 起 始 护 ， 
它 也 是 扫 

摘 起 所 














图 3.23.2 ”扫描 轨迹 
(5) 完成 轨迹 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 W 。 
Step3. 选择 扫描 命令 。 单 击 更 钳 功能 选项 卡 形状 ~ 区 域 中 的 入 3 沸 “按钮 (图 3.23.3)， 
系统 弹出 图 3.23.4 所 示 的 “扫描 ”操控 板 。 


文件 -模型 ”分析 广 释 谊 染 工具 视图 柔性 建 模 扫描 





本 宙 放 和 转 
拉 伸 得 革 世 CC lr ll ow Xx 
“” 遂 扫 措 混 台 ; 
形状 ~ 其 寺 | 选项 | 相册 | 尾 性 
图 3.23.3 扫描 命 Hp 令 323 才 “扫描 9》 操控 板 


Step4. 定义 扫描 轨迹 。 
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(1) 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 品 和 “恒定 轨迹 ”按钮 三 被 按 下 。 

(2) 在 图 形 区 中 选取 图 3.23.2 所 示 的 扫 摘 轨迹 曲线 ， 扫 描 的 起 始点 如 图 3.23.5 所 示 。 

Step5. 创建 扫 拉 特征 的 截面 。 

(1) 在 操控 板 中 单 击 “创建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 图 |， 系 统 自动 进入 草 绘 环境 。 

(2) 定义 截面 的 参考 : 此 时 系统 目 动 以 Ll 和 1L2 为 参考 ， 使 截面 完全 放置 。 

说 明 : 

现在 系统 已 经 进入 扫描 截面 的 草 绘 环境 。 一般 情 况 下 ， 草 绘 区 显示 的 情况 如 图 3.23.5 
左边 的 部 分 所 示 。 此 时 单 绘 平面 与 屏幕 平行 。 前 面 在 讲述 拉 伸 (Extrude ) 特征 和 旋转 
(Revolve ) 特征 时 ， 都 是 建议 在 进入 截面 的 草 绘 环境 之 前 要 定义 截面 的 草 绘 平面 ， 因 此 有 的 
读者 可 能 要 问 : “现在 创建 扫描 特征 怎么 没有 定义 截面 的 草 绘 平 面 呢 ? ”。 其 实 ， 系 统 已 自 
动 为 我 们 生成 了 一 个 草 绘 平面 。 现 在 请 读者 按 住 鼠 标 中 键 移 动 筷 标 ， 把 图 形 调整 到 如 图 
3.23.5 右边 部 分 所 示 的 方位 ， 此 时 草 绘 平面 与 屏幕 不 平行 。 请 仔细 阅读 图 3.23.5 中 的 注释 ， 
便 可 明白 系统 是 如 何 生 成 草 绘 平面 的 。 如 果 想 返回 到 草 绘 平面 与 屏幕 平行 的 状态 ， 请 单 击 
工具 栏 中 按钮 网 |. 

Ll1 和 1L2 虽然 不 在 对 话 框 中 的 “参考 ”列表 区 显示 ， 但 它们 实际 上 是 截面 的 参考 。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 ~ 人 


' ”这 两 条 线 为 同一 条 线 L1 ( 左边 的 为 投影 线 )， 它 在 RIGHT 基准 平面 上 ， 并 











且 在 轨迹 的 起 点 与 轨迹 线 垂直 ， 显 示 为 蓝 色 扫描 的 轨迹 线 
We 扫描 的 起 点 
Lt FRON 、、 
TOP sad 
> 
RIGH 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 ~ 人 


， 这 两 条 线 为 同一 条 线 L2 《左边 的 为 投影 线 )， 它 在 TOP 基准 ， 





L1 和 LL2 相互 垂直 ， 它 们 构成 的 平 
， 面 上 ， 并 且 在 轨迹 的 起 点 与 轨迹 线 垂直 ， 显 示 为 蓝 色 面 就 是 扫描 截面 的 草 绘 平面 





= 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


图 3.23.5 ”查看 不 同 的 方位 
(3) 绘制 并 标注 扫描 截面 的 草图 。 
说 明 : 在 草 绘 平面 与 屏幕 平行 和 不 平行 这 两 种 视角 状态 下 ， 都 可 创建 截面 草图 ， 它 们 
和 有利 羔 ， 在 图 3.23.6 所 示 的 草 绘 平面 与 屏 莫 平行 的 状态 下 创建 草图 ， 符 合用 户 在 平面 上 
进行 绘图 的 习惯 ; 在 图 3.23.7 所 示 的 草 绘 平面 与 屏幕 不 平行 的 状态 下 创建 草图 ， 一 些 用 户 
虽 不 习惯 , 但 可 清楚 看 到 截面 草图 与 轨迹 间 的 相对 位 置 关 系 。 建议 读者 在 创建 扫描 特征 (也 
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包括 其 他 特征 ) 的 二 维 截 面 草 图 时 ， 交 替 使 用 这 两 种 视角 显示 状态 ， 在 非 平 行 状 态 下 进行 
草图 的 定位 ; 在 平行 状态 下 进行 草图 形状 的 绘制 和 大 部 分 标注 。 但 在 绘制 三 维 草 图 时 ， 秆 
图 的 定位 、 形 状 的 绘制 和 相当 一 部 分 标注 需 在 非 平 行 状态 下 进行 。 

(4) 完成 截面 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y 。 

















图 3.23.6 草 绘 平面 与 屏幕 平行 图 3.23.7 草 绘 平面 与 屏幕 不 平行 

Step6. 单 击 操控 板 中 的 竺 按钮， 此 时 系统 弹出 图 3.23.8 所 示 的 “重新 生成 失败 ”对 话 
框 。 单 击 ” 强 下 按钮， 特征 失败 的 原因 可 从 所 定义 的 轨迹 和 截面 两 个 方面 来 查找 。 

(1) 查找 轨迹 方面 的 原因 : 检查 是 不 是 图 3.23.2 中 的 尺寸 R2 太 小 ， 将 它 改 成 R5 试 试 
看 。 操 作 步 又 如 下 : 

Q@ 在 模型 树 中 右 击 伴 草 洽 1 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 编辑 定义 命令 ， 系 统 进入 草 绘 
环境 。 

@ 在 章 绘 环境 中 ， 将 图 3.23.2 中 的 圆 角 半径 尺寸 R2 改 成 R5， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 























@ 仍然 出 现 错 误 信息 ， 说 明 不 是 轨迹 中 的 圆 角 半径 太 小 的 原因 。 

(2) 查找 特征 截面 方面 的 原因 : 检查 是 不 是 截面 距 轨迹 起 点 太 远 , 或 截面 尺寸 太 大 ( 相 
对 于 轨迹 尺寸 )。 操 作 步 又 如 下 : 

@ 在 模型 树 中 右 击 出 错 的 特征 特 区 1,， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 编辑 定义 命令 ， 系 
统 返 回 “扫描 ”操控 板 。 在 操控 板 中 单 击 图 按钮 ， 系 统 进入 草 绘 环境 。 

@ 在 草 绘 环 境 中 , 按 图 3.23.9 所 示 修 改 截面 尺寸 。 所 有 尺寸 修改 完毕 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 Y。 























上 一 二 3.0 
| 
_ 和 8 0 | 2 站 0 
重新 生成 失败 x| | 上 
特征 重新 生成 失败 。 
选取 “确定 ”创建 失败 的 特征 ,或 渤 职 “ 职 消 ”返回 到 该 工具 。 上 
确定 | 二 2.0 


en 


图 3.23.8 “重新 生成 失败 ”对 话 框 图 3.23.9 修改 截面 尺寸 
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Step7. 单 击 操控 板 中 的 半 按钮 ， 完 成 扫描 特征 的 创建 。 
3.24 混合 特征 


3.24.1 ”关于 混合 特征 


将 一 组 截面 党 其 边线 用 过 浪 曲 面 连接 形成 一 个 连续 的 特征 ， 束 是 混合 (Blend) 特征 。 
混合 特征 至 少 需 要 两 个 截面 。 图 3.24.1 所 示 的 混合 特征 是 由 三 个 截面 混合 而 成 的 。 


gp 截面 1+ 和 截面 2+ 截 面 3 


截面 3 





图 3.24.1 混合 特征 


3.24.2 ”混合 特征 的 一 般 创 建 过 程 





下 面 以 图 3.24.2 所 示 的 混合 特征 为 例 ， 说 明 创 建 混合 特征 的 一 般 过 程 : 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 文 件 名 为 create_blend.prt。 

Step2. 在 和合 季 功能 选项 卡 的 开具 下拉 菜 单 中 选择 ” 澡 国 => 人 今 -。 

说 明 : 完成 此 步 操 作 后 ， 系 统 弹 出 图 3.24.3 所 示 的 asa 二 sli 亲 单 ， 该 菜单 
分 为 A、B、C 三 个 部 分 ， 分 的 基本 功能 介 ci 

step3. 定义 混合 属性 。 选择 ET 六 半 中 的 EEEE 





,TE 





Step4. 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面。 

(1) 定义 混合 截面 的 草 绘 平面 及 其 垂直 参考 面 ， 选 择 呈 二 8 由 天 命令 ， 选 择 TOP 基准 
面 作为 草 绘 面 ;选择 吐 s” 哺 严 ] c> ight 售 ) 命令 ， 选 择 RIGHT 基准 面 作为 参考 面 。 

(2) 定义 草 绘 截面 的 参考 ; 进入 章 绘 环境 后 ， 接 受 系统 给 出 的 默认 参考 FRONT 和 
RIGHT。 
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荣 单 管理 器 
| 和 BLEHD DFTS 全 蛤 合 选 项 ) 










Rotational (旋转 ] 
SeneraL 【一 般 ) 

RegiLar Sec ( 霓 则 截面 ) 
Froiect see (投影 截面 ) 











Sketoh Sece | 草皮 截面 ) 



























































Done (完成) 
Buit 1 导出 ) 
图 3.24.2 平行 混合 特征 ”图 3.24.3 “混合 选项 ”菜单 


(3) 绘制 并 标注 草 绘 截面 ， 如 图 3.24.4 所 示 。 
注意 : 先 绘制 两 条 中 心 线 ， 单 击 吕 是 下 “按钮 绘制 长 方形 ， 进 行 对 称 约 束 ， 人 修改、 调整 


注意 : 草 绘 混 合 特征 中 的 每 一 个 截面 时 ，Creo 系统 会 





在 第 一 个 图 元 的 绘制 起 点 产生 一 个 送 方 问 的 箭头 ， 此 
和 荫 头 表明 截面 的 起 点 和 方 问 





截面 的 起 点 

图 3.24.4 ”截面 图 形 
Step5. 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 
(1) 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ?各自 @ 命令 。 
(2) 绘制 并 标注 章 绘 截面 ， 如 图 3.24.5 所 示 。 
注意 : 由 于 第 二 个 截面 与 第 一 个 截面 实际 上 是 两 个 相互 独立 的 截面 ， 所 以 在 进行 对 称 

约束 时 ， 必 须 重 新 绘制 中 心 线 。 

Step6. ”改变 第 二 个 截面 的 起 点 和 起 点 的 方 同 。 
(1) 选取 图 3.24.6 所 示 的 点 , 再 右 击 , 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 起点 四 命令 (z 于 法 


功能 选项 卡 王 "下 拉 菜 单 中 选择 特征 TI 具 上 想 mm 命令 )。 














选取 此 点 , 该 点 应 、 
为 第 二 个 截面 的 
起 点 





| 
图 3.24.5 ”截面 图 形 图 3.24.6 定义 截面 起 点 
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(2) 如 果 想 改变 起 点 处 的 箭头 方向 ， 再 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 起 9 命令。 
Step7. 创建 混合 特征 的 第 三 个 截面 。 
(1) 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “和 关 丰台 命令 。 








iu is 
， 成 如 图 3.24.9 所 示 的 扭曲 形状 C > 





二 


图 3.24.7 扭曲 的 混合 特征 

(2) 绘制 并 标注 章 给 截面， 如 图 3.24.8 所 示 。 

Step8. 将 第 三 个 截面 〈 圆 ) 切 分 成 四 个 图 元 。 

注意 : 在 创建 混合 特征 的 多 个 截面 时 ，Creo 要 求 各 个 截面 的 图 元 数 (或 顶点 数 ) 相同 
( 当 第 一 个 截面 或 最 后 一 个 截面 为 一 个 单独 的 点 时 ， 不 受 此 限制 )。 在 本 例 中 ， 前 面 两 个 截 
面 都 是 长 方形 ,它们 都 有 四 条 直线 ( 即 四 个 图 元 )， 而 第 三 个 截面 为 一 个 圆 ， 只 是 一 个 图 元 ， 
没有 顶点 。 所 以 这 一 步 要 做 的 是 将 第 三 个 截面 ( 圆 ) 变 成 四 个 图 元 。 

(1) 单 击 “ 分 割 ” 按 钮 号。 

(2) 分 别 在 图 3.24.9 所 示 的 四 个 位 置 选择 四 个 点 。 

(3) 绘制 两 条 中 心 线 ， 对 四 个 点 进行 对 称 约束 ， 修 改 、 调 整 第 一 个 点 的 尺寸 。 








oD 局 第 三 个 断 开局 
vi 
/| 和 
| \ 
图 一 
| | 
Re 
第 一 个 断 开 点 第 二 个 断 开 
3.24.8 ”截面 图 形 图 3.24.9 ”截面 图 形 分 成 四 个 图 元 


Step9. 完成 前 面 的 所 有 截面 后 ， 单 击 草 绘 工具 栏 中 的 “确定 ”按钮 。 
Step10. 在 王 DEFTH 晖 区 1 菜单 中 选择 车 2 时 十 姑 > ?one 守成) 命 今 ， 
Step11. 输入 截面 间 的 距离 。 

(1) 在 系统 答 人 营 面 的 评 度 的 提示 下 ， 输 入 第 二 截面 到 第 一 截面 的 距离 值 100.0。 
(2) 在 系统 策 和 截面 3 深度 的 提示 下 ， 输 入 第 三 截面 到 第 二 截面 的 距离 值 90.0。 
Step12. 单 击 混合 特征 信息 对 话 框 中 的 _ 弄 史 按钮 ， 预 览 所 创建 的 混合 特征 。 
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Step13. 单 击 特征 信息 对 话 框 中 的 绚 焉 按钮 。 至 此 ， 完 成 混合 特征 的 创建 。 
3.25 ” 螺 放 扫 挡 特 征 


3.25.1 ”天 于 螺 话 扫 拍 特征 


如 图 3.25.1 所 示 ， 将 一 个 截面 沿 着 螺旋 轨迹 线 进行 扫描 ， 可 形成 螺旋 扫 摘 〈Helical 
Sweep) 特征 。 


“螺旋 旋转 中 心 轴线 
“J 螺旋 扫描 的 轨迹 饥 迹 十 截面 十 中 心 线 


螺旋 扫描 的 截面 


的 


( 沁 螺旋 扫描 特征 


图 3.25.1 ”螺旋 扫描 特征 





3.25.2 ”螺旋 扫 摘 特征 的 一 般 创 建 过 程 





这 里 以 图 3.25.1 所 示 的 螺旋 扫描 特征 为 例 ， 说 明 创建 这 类 特征 的 一 般 过 程 : 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 文 件 名 为 create_helical_sweep.prt。 

Step2. 选择 命令 。 单 击 玲 型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域名 扫 当 “按钮 中 的 7 ， 在 弹出 的 菜 
单 中 选择 多 螺旋 扫 措 命令 ， 系 统 弹 出 “螺旋 扫描 ”操控 板 。 

Step3. 定义 螺旋 扫 摘 轨迹。 

(1) 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 忆 和 “使 用 右手 定 则 ”按钮 他 被 按 下 。 

(2) 单 击 操控 板 中 的 过 于 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 单 击 _ 焉 党. 按钮 ， 系 统 弹出 “ 草 
绘 ” 对 话 框 。 

(3) 选取 FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 选 取 RIHGT 基准 平面 作为 参考 平面 ， 方 问 
为 让， 系统 进入 草 绘 环境 ， 绘 制图 3.25.2 所 示 的 螺旋 扫描 轨迹 草图 。 

(4) 单 击 W 按钮， 退出 草 绘 环境 。 
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注意; 把 基准 平面 显 ， 
， 示 打 开 ， 并 把 截面 旋 ， 
, 转 到 三 维 场景 中 ， 截 ， 
， 面 的 中 心 点 会 更 容易 人 、 


注意 : 螺旋 扫描 中 ，， 
' 必须 绘制 一 条 中 心 了 





螺旋 扫描 特征 的 旋转 | ,找到 
! 轴线 we 
图 3.25.2 ”螺旋 扫 摘 轨迹 线 图 3.25.3 ”截面 图 形 





Step4. 定义 螺旋 节 距 。 在 操控 板 的 这 (8.0 ”文本 框 中 输入 节 距 值 8.0， 并 按 回 车 键 。 
Step5. 创建 螺旋 扫描 特征 的 截面 。 在 操控 板 中 单 击 按钮 图， 系统 进入 草 绘 环境 ， 绘 制 
和 标注 图 3.25.3 所 示 的 截面 一 一 圆 ， 然 后 单 击 草 绘 工具 栏 中 的 W 按钮 。 
系统 将 自动 选取 草 绘 平 面 并 进行 定向 。 在 三 维 场景 中 绘制 截面 比较 直观 。 
Step6. 单 击 操控 板 中 的 站 按钮， 完成 螺旋 扫描 特征 的 创建 。 














3.26 “实体 零件 设计 范例 


3.26.1 范例 一 一 支架 


范例 概述 

该 范例 用 到 的 命令 比较 简单 ， 但 创建 的 思路 和 约束 的 使 用 值得 借鉴 (如 拉 伸 特征 3、 拉 
伸 特 征 6 的 截面 图 形 的 创建 )， 

Step1. 新 建 并 命名 零件 的 模型 为 BRACKET。 

Step2. 创建 图 3.26.1 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 单 击 模 至 功能 选项 卡 形 基 > 区域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 恒 着 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 愉 内 部 草 给 .命令 ; 选取 
RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 过， 单 击 草 营 按钮 ， 给 
制图 3.26.2 所 示 的 截面 持 图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 14.0， 并 按 回 车 键 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 四 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 3.26.3 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 在 操控 板 中 单 击 口 ” 按钮。 选取 FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 平 面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 页 ; 单 击 加 和 敬 按钮 ,绘制 图 3.26.4 
所 示 的 截面 草图 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 莫 ， 输 入 深度 值 26.0。 
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FRONT RIGHT 





图 3.26.1 拉 伸 特征 1 3.262 截面 草 
Step4. 创建 图 3.26.5 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 和 9 按钮; 选取 FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 平 面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 页 ; 单 击 畦 党 按钮 , 绘制 图 3.26.6 
所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深度 类 型 莫 ， 输 入 深度 值 15.0。 


TOP 





FRONT RIGHT | RIGHT 
3.26.3” 拉 伸 特 征 2 图 3.26.4 ”截面 草图 图 3.26.5” 拉 伸 特 征 3 


Step5. 创建 图 3.26.7 所 示 的 切削 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 所 ”按钮 ， 按 下 操控 板 
中 的 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 到 ， 选 取 图 3.26.8 所 示 的 模型 上 表面 作为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 过 ;绘制 图 3.26.9 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 看 ， 切 削 方向 如 图 
3.26.10 所 示 。 





' 12 ' TOP 

' C+) TOP 基准 平面 为 参考 平面 

| 选取 此 模型 的 上 表面 为 
, ” 草 绘 平面 





3.26.6 截面 草图 图 3.26.7” 拉 伸 特征 4 图 3.26.8” 草 绘 平面 





eh 


图 3.26.9 截面 草图 图 3.26.10 ”切削 方向 
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Step6. 创建 图 3.26.11 所 示 的 切削 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 电疗 按钮 ， 按 下 操控 
板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 到 ， 选 取 图 3.26.12 所 示 的 模型 表 平面 作为 草 给 平面 ，RIGHT 基 
准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 页 ;绘制 图 3.26.13 所 示 的 截面 草图 ; 选取 深度 类 型 BE ( 穿 透 )， 
切削 方向 如 图 3.26.14 所 示 。 
选取 此 凸 台 的 表 平 面 为 
” 草 绘 平面 
RIGHT 基准 平面 为 参 


考 平面 


pohr 





图 3.26.11 拉 伸 特征 5 图 3.26.12” 草 绘 平 面 





”图 3.26.13 ”截面 草图 图 3.26.14 ”切削 方向 


Step7. 创建 图 3.26.15 所 示 的 切削 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 所 ”* 按钮 ， 按 下 操控 
板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 到 ， 选 取 图 3.26.16 所 示 的 筋 的 表 平面 作为 草 绘 平面 ，RIGHT 基 
准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 页 ， 绘 制图 3.26.17 所 示 的 截面 草图 ， 深度 类 型 BE ( 穿 透 )， 切 
前方 向 如 图 3.26.18 所 示 。 






选取 此 筋 的 表 平面 为 草 绘 平面 


RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 


Ri 者 
图 3.26.15 ” 拉 伸 特征 6 图 3.26.16 ” 草 绘 平面 





ee 





图 3.26.17 截面 草图 图 3.26.18 ”切削 方向 
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Step8. 创建 图 3.26.19 所 示 的 切削 拉 伸 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 所 8 按钮 ， 按 下 操控 
板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 到 选取 图 3.26.20 所 示 的 凸 台 的 表 平 面 为 草 绘 平面，RIGHT 基 
准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 页 ， 绘 制图 3.26.21 所 示 的 截面 草图 ， 深 度 类 型 由 〈 穿 透 )， 切 
前方 向 如 图 3.26.22 所 示 。 
选取 此 凸 台 的 


,/” 表 平面 为 草 给 
平面 








RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 


IGuT 





3.26.19” 拉 伸 特 征 7 3.26.20” 草 绘 平 面 


PP 





图 3.26.21 截面 草图 图 3.26.22 ”切削 方向 
Step9. 创建 图 3.26.23b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 。 单 击 神 骤 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
“全 辐 第 “按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 3.26.23a 所 示 的 2 条 边线 为 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半 
径 值 5.0;， 单 击 半 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 







选取 此 两 条 边线 
为 倒 圆 角 参 考 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 3.26.23” 倒 圆 角 特征 
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4.1 概 述 





Creo 的 曲面 (Surface) 设计 模块 主要 用 于 设计 形状 复杂 的 零件 。 在 Creo 中 ， 曲 面 是 一 
种 没有 厚度 的 几何 特征 ， 不 要 将 曲面 与 实体 里 的 注 壁 特征 相 混 淆 ， 注 壁 特 征 有 一 个 壁 的 厚 
度 值 ， 注 壁 特 征 本 质 上 是 实体 ， 只 不 过 它 的 壁 很 注 。 

在 Creo 中 ， 通 第 将 一 个 曲面 或 几 个 曲面 的 组 合 称 为 面 组 (Quilt)。 

用 曲面 创建 形状 复杂 的 零件 的 主要 过 程 如 下 : 

Stepl. 创建 数 个 单独 的 曲面 。 

Step2. 对 曲面 进行 修剪 〈Trim)、 切 削 〈Cut)、 偏 移 〈Offset) 等 操作 。 

Step3. 将 单独 的 各 个 曲面 合并 〈Merse) 为 一 个 整体 的 面 组 。 

Step4. 将 曲面 〈 面 组 ) 变 成 实体 零件 。 





4.2 一 般 曲 面 的 创建 


4.2.1 平整 曲面 


寞 型 功能 选项 卡 曲面 ” 区域 中 的 一 命令 是 用 于 创建 平整 曲面 一 一 填充 特征 ， 它 
创建 的 是 一 个 二 维 平面 特征 。 利用 记 癌 命令 也 可 创建 某 些 平整 曲面 ， 不 过 扎 * 有 深度 参 
数 而 局 划 训 无 深度 参数 〈 图 4.2.1)。 


全- 一 - 


b) 平整 曲面 a) 相同 的 特征 截面 c) 拉 伸 曲面 





4.2.1 平整 曲面 与 拉 伸 曲面 
创建 平整 曲面 的 一 般 操作 步骤 如 下 ; 
Step1. 进入 零件 设计 环境 后 ， 单 击 模型 _ 功 能 选项 卡 则 看 ” 区域 中 的 一 2 宇 按 钮 ， 此 
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时 屏幕 上 方 会 出 现 图 4.2.2 所 示 的 “填充 ”操控 板 。 
Step2. 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 尝 内 部 草 瞪 命令， 进入 草 绘 环境 ; 
创建 一 个 封闭 的 草 绘 截面 ， 完 成 后 单 击 W 按钮 。 


文件 -模型 ”分析 注释 谊 染 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程序 填充 


草 综 | 和 @ 选择 1 个 项 wi 





Ba et 
4.2.2 “填充 ”操控 板 
注意 : 填充 特征 的 截面 草图 必须 是 封闭 的 。 
Step3. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 于 ， 完 成 平整 曲面 特征 的 创建 。 


4.2.2” 拉 伸 和 旋转 曲面 


拉 伸 、 旋 转 、 扫 描 、 混 合 等 曲面 的 创建 方法 与 相应 类 型 的 实体 特征 基本 相同 。 下 面 仅 
以 拉 伸 曲面 和 旋转 曲面 为 例 进 行 介 绍 。 
1. 创建 拉 伸 曲面 


如 图 4.2.3 所 示 的 曲面 特征 为 拉 伸 曲面 ， 创 建 过 程 如 下 : 


Step1. 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 所 * 按钮 ， 此 时 系统 弹出 图 4.2.4 所 示 
的 操控 板 。 


文件 -| 模型 ”分 析 注 三 这 染 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程序 | 拉 坤 


ll Oso X 








如 1 并 盲 筷 ™ |30.0 
刘 > 无 和 
封闭 庙 
添加 锥 度 
4.2.3 不 封闭 曲面 4.2.4 “ 拉 伸 ”操控 板 


Step2. 按 下 操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 忆 。 
Step3. 定义 草 绘 截面 放置 属性 ， 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 加 
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FRONT 基准 平面 为 草 绘 面 ， 采 用 模型 中 默认 的 黄色 箭头 的 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 指 定 
RIGHT 基准 平面 为 参考 面 ， 方 向 为 至 于. 

Step4. 创建 特征 截面 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 首 先 接受 默认 参考 ， 然 后 绘制 图 4.2.5 所 示 的 
截面 草图 ， 完 成 后 单 击 W 按钮 。 

Step5. 定义 曲面 特征 的 “开放 ”或 “闭合 ”。 单 击 操控 板 中 的 连 奈 按钮， 在 其 界面 
中 : 

选中 Y 鞋 国 请 复 选 框 , 使 曲面 特征 的 两 端 部 封闭 。 注意 : 对 于 封闭 的 截面 草图 才 可 选择 
该 项 (图 4.2.6)。 














Ry120.0 







FRONT 





Rx200.0 
_PRT_CSYS_DEF TOP 





RIGHT 

图 4.2.5 ”截面 车 图 图 4.2.6 封闭 曲面 
取消 选中 口 封闭 端 复 选 框 ， 可 以 使 曲面 特征 的 两 端 部 开放 (图 4.2.3)。 
Step6. 选取 深度 类 型 及 其 深度 : 选取 深度 类 型 站 ， 输 入 深度 值 250.0。 
Step7. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 于 ， 完 成 曲面 特征 的 创建 。 


2. 创建 旋转 曲面 


图 4.2.7 所 示 的 曲面 特征 为 旋转 曲面 ， 创 建 的 操作 步骤 如 下 : 

Step1. 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 空 语 按钮 ， 单 击 操控 板 中 的 “曲面 类 
型 ”按钮 内 |。 

Step2. 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 指 定 FRONT 基准 平面 为 草 绘 面 ，RIGHT 基准 平面 为 
参考 面 ， 方向 为 于 于 . 

Step3. 创建 特征 截面 : 接受 默认 参考 ; 绘制 图 4.2.8 所 示 的 特征 截面 (截面 可 以 不 封闭 )， 
注意 必须 有 一 条 中 心 线 作 为 旋转 轴 ， 完 成 后 单 击 按钮 。 

Step4. 定义 旋转 类 型 及 角度 : 选取 旋转 类 型 起 ( 即 草 绘 平面 以 指定 角度 值 旋转 )， 角 度 
值 为 360.0。 

Step5. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 法 ， 完 成 曲面 特征 的 创建 。 
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图 4.2.7 旋转 曲面 图 4.2.8 截面 图 形 


4.2.3 曲面 的 网 格 显示 


单 击 ， 人 劳 析 ， 功 能 选项 卡 准 查 1 向” 区域 中 的 莒 风量 按钮 ， 系 统 弹 出 图 4.2.9 所 示 的 对 
话 杠 ， 利 用 该 对 话 框 可 对 曲面 进行 网 格 显 示 设 置 ， 如 图 4.2.10 所 示 。 




















网 格 Xx 
曲 血 
. 曲 别 
单 击 此 按钮 ， 可 激活 曲面 一 p>; 了 | 曲面 : 西 啦 伸 了 
“选取 ”对 话 框 ; 
控制 网 格 大 小 

















4.2.9 “网 格 ” 对 话 框 4.2.10 曲面 网 格 显示 
4.2.4 ”边界 曲面 


边界 混合 曲面 ， 即 是 参考 若干 曲线 或 点 (它们 在 一 个 或 两 个 方向 上 定义 曲面 ) 来 创建 
的 混合 曲面 。 在 每 个 方向 上 选 定 的 第 一 个 和 最 后 一 个 图 元 定义 曲面 的 边界 。 如 果 添 加 更 多 
的 参考 图 元 〈 如 控制 点 和 边界 )， 则 能 更 精确 、 更 完整 地 定义 曲面 形状 。 

选取 参考 图 元 的 规则 如 下 : 

@ 曲线、 模型 边 、 基 准点 、 曲 线 或 边 的 端点 可 作为 参考 图 元 使 用 。 

@ 在 每 个 方向 上 ， 都 必须 按 连 续 的 顺序 选择 参考 图 元 。 

@ 对 于 在 两 个 方向 上 定义 的 混合 曲面 来 说 ， 其 外 部 边界 必须 形成 一 个 封闭 的 环 ， 这 

意味 着 外 部 边界 必须 相交 。 


Sh 


1， 边 再 混合 曲面 创建 的 一 般 过 程 
下 面 以 图 4.2.11 为 例 说 明 边 界 混合 曲面 创建 的 一 般 过 程 : 


第 4 章 曲面 设计 151 


第 一 方向 的 边 





这 些 边界 曲线 的 端 ”__.----- 






点 必须 重合 对 齐 , 即 \ -ae 从 第 二 方向 的 边 me 
整个 边界 曲线 必须 界 曲线 ee 
封闭 7 


图 4.2.11 创建 边界 曲面 
Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 六 人 了 > 
设置 为 D:\creol\work \ch04\ch04.02。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 | 详 件 "| 一 [ 富 甘 滑 国 全 今 ， 打 开 文 件 surf_border_blended.prt。 
Step2. 单 击 异型 功能 选项 卡 曲 曙 ”区 域 中 的 “边界 混合 ”按钮 ,屏幕 上 方 出 现 图 
4.2.12 所 示 的 操控 板 。 


第 一 方向 曲线 操作 栏 第 二 方向 曲线 操作 栏 
文件 -| | 稳 型 ”分析 | 注 大 ”和 注 染 ”工具 ”视图 | 柔性 建 模 ”应 用 程序 | 边界 混合 “也 合 





令 ， 将 工作 目录 








| 选择 项 Et 单 击 此 处 添加 项 中 Si ww X 基 鹤 


曲 冀 尾 性 
4.2.12 “边界 混合 ”操控 板 
Step3. 定义 第 一 方向 的 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 分 别 选取 图 4.2.11 所 示 的 第 一 方向 的 
三 条 边界 曲线 。 
Step4. 定义 第 二 方向 的 边界 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 按钮 荆 后 面 的 第 二 方向 曲线 操作 栏 
中 的 “ 单 击 此 处 添加 项 ”字符 ， 按 住 Ctrl 键 ， 分 别 选 取 第 二 方向 的 两 条 边界 曲线 。 
Step5. 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 站 ， 完 成 边界 曲面 的 创建 。 











2. 边 再 曲面 的 练习 
下 面 将 介绍 用 “边界 混合 曲面 ”的 方法 创建 图 4.2.13 所 示 的 手机 兰 曲 面 的 详细 操作 流 


Stage1. 创建 基准 曲线 


Step1. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模型 ， 将 其 命名 为 cellphone_cover。 
Step2. 创建 图 4.2.14 所 示 的 基准 曲线 1_1 和 基准 曲线 1.2， 相 关 提 示 如 下 : 


152 Creo 1.0 宝典 





NERONT 创建 此 基准 曲线 1_2 


RIGHT 








创建 此 基准 曲线 1 1 TOP 


图 4.2.14 创建 基准 曲线 





(2) 设置 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国王 ， 拉 
受 系统 默认 参考 TOP 和 RIGHT 基准 平面 。 

(3) 绘制 基准 曲线 。 

(D 创建 基准 曲线 1_1。 绘 制图 4.2.15 所 示 的 一 条 样 条 曲线 。 

@) 创建 镜像 曲线 1_2， 相 关 提示 如 下 : 

a) 绘制 图 4.2.15 所 示 的 中 心 线 。 

b) 选中 前 面 创建 的 基准 曲线 ， 单 击 “ 草 绘 ”工具 栏 中 的 网 复 入 按钮 ， 再 单 击 中心 线 ， 
即 得 到 一 镜像 曲线 。 

图 单 击 “ 确 定 ”按钮 Y 

Step3. 创建 图 4.2.16 所 示 的 基准 曲线 2， 相 关 提 示 如 下 : 

(1) 创建 基准 平面 DTM1， 使 其 平行 于 RIGHT 基准 平面 并 且 过 基准 曲线 1_1 的 顶点 。 


和 44.5 1 


FRONT 创建 此 基准 曲线 2 






31.0 





图 4.2.1$ 截面 草图 图 4.2.16 创建 曲线 


(2) 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 你， 选取 DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平 
面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ;绘制 图 4.2.16 所 示 的 截面 草图 。 

注意 : 章 绘 时 , 为 了 绘制 方便 , 可 先 将 草 绘 平面 旋转 、 调 整 到 图 4.2.17 所 示 的 空间 状态 。 
注意 应 将 基准 曲线 2 的 顶点 与 基准 曲线 1 1 和 基准 曲线 ] 2 的 顶点 对 齐 ， 为 了 确保 对 齐 ， 
可 创建 基准 点 PNT1 和 PNT0， 它 们 分 别 过 基准 曲线 1_1 和 基准 曲线 1 2 的 顶点 ， 然 后 选 
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取 这 两 个 基准 点 作为 草 绘 参 考 。 创 建 这 两 个 基准 点 的 操作 方法 如 下 : 
@ 创建 基准 点 时 ， 无 须 退 出 草 绘 环境 ， 直 接 单 击 ** 点 按钮 。 
@ 选择 基准 曲线 1_1 或 基准 曲线 1_2 的 顶点 ; 在 “基准 点 ”对 话 框 中 单 击 绚 下 按钮 。 
Step4. 创建 图 4.2.18 所 示 的 基准 曲线 3， 相关 提示 如 下 : 









ro 210 } 
Eee 创建 此 基准 曲线 3 
图 4.2.17 截面 草图 图 4.2.18 ”创建 基准 曲线 
在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 他， 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平 
面 为 参考 平面 ,方向 为 甘于 , 绘制 图 4.2.19 所 示 的 样 条 曲线 (为 了 便于 将 基准 曲线 3 的 顶点 
与 基准 曲线 1 1 和 基准 曲线 1 2 的 顶点 对 齐 ， 有 必要 选取 基准 曲线 1 1 和 基准 曲线 1 2 作 
为 草 绘 参考 )。 


Step5. 创建 图 4.2.20 所 示 的 基准 曲线 4。 
说 明 : 草 绘 平面 为 RIGHT 基准 平面 ， 截 面 草 图 如 图 4.2.21 所 示 。 





4.2.19 ”截面 草图 4.2.20 ”创建 基准 曲线 


Stage2. 创建 边 表 曲面 1 


如 图 4.2.22 所 示 ， 该 手机 兰 零件 模型 包括 两 个 边界 曲面 ， 创 建 边 界 曲面 1 的 操作 步骤 
如 下 : 


' PNTI1 
TOP 
R7 。 0 ae We 
a -、 | _ a 2 a 


J 


ee NT2 一 -一 
NE 一- 一 





7 曲面 2 
| PNT3 , 
O40 


图 4.2.21 截面 草图 图 4.2.22 ”两 个 边界 曲面 
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Step1. 单 击 弄 钳 功能 选项 卡 曲 画 ” 区 域 中 的 “边界 混合 ”按钮 局 。 

Step2. 选取 边界 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 四 按钮 ， 系 统 弹 出 图 4.2.23 所 示 的 “曲线 ” 
界面 ， 按 住 Cul 键 ， 选 取 图 4.2.24 所 示 第 一 方向 的 两 条 曲线 ， 单 击 “ 第 二 方向 ”区 域 中 的 
“ 单 击 此 处 …” 字 符 ， 然 后 按 住 Curl 键 ， 选 取 图 4.2.24 所 示 第 二 方向 的 两 条 曲线 。 





第 一 方向 第 二 方向 ne 
选择 项 单 十 下 “第 一 方向 的 边界 曲线 
阐 
县 第 一 方向 
/的 边界 曲线 
骨节... 细节 ... 
图 4223 “ 国 线 界面 图 4.2.24 ”选取 边界 曲线 





Step3. 在 操控 板 中 单 击 按钮 预览 所 创建 的 曲面 ， 确 认 无 误 后 ， 再 单 击 半 拉 
Stage3. 创建 边 弄 曲面 2 

说 明 : 参考 Stage2 的 操作 ， 选 取 图 4.2.25 所 示 的 两 条 边线 为 边界 曲线 。 
Stage4. 合并 边 弄 曲面 1 和 边 弄 曲面 2 


按 住 Ctrl 依次 选取 图 4.2.26 所 示 的 边界 曲面 1 和 边界 曲面 2， 单 击 否 型 功能 选项 卡 
编辑 ” 区域 中 的 名 全 # 按钮 对 两 个 边界 曲面 进行 合并 。 


边界 曲线 Wi 





< = | 2 
a 2 
， a > x » 
人 te 
es ee 





图 4.2.25 ”选取 边界 曲线 图 4.2.26 边界 曲面 合并 


4.2.5 ” 仿 移 曲面 


单 击 模型 _ 功 能 选项 卡 编 镶 ” 区 域 中 的 习 按钮， 注意 要 激活 泣 工 具 ， 首 先 必 
须 选取 一 个 曲面 。 偏 移 操 作 由 图 4.2.27 所 示 的 操控 板 完成 。 
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交 件 ~ | 模型 分析 注释 谊 染 工具 视图 柔性 建 模 ”应 用 程序 偏 移 


Wl IE | 只 | 特殊 处 理 | 单 击 巡 妹 汪 天 项 ll S 友 os lv x 
串 

人 D | 过 | 这 大 | 局 

gs 偏 移 值 文本 框 ” 偏 攀 方向 按钮 


4.2.27 ”操控 板 
曲面 “ 偏 移 ”操控 板 的 说 明 : 


e@ 地” : 用 于 指定 要 偏 移 的 曲面 ， 操 作 界面 如 图 4.2.28 所 示 。 

@ 这 只 : 用 于 指定 偏 移 方式 及 要 排除 的 曲面 等 ， 操 作 界 面 如 图 4.2.29 所 示 。 
选项 | 尾 性 
圭 直 于 曲面 圭 直 于 曲面 


特殊 处理 自动 扫 合 
单 击 此 处 添加 项 榨 制 所 全 


大 考 | 选项 | 尾 性 


自动 排除 全 部 。 全 部 过 近 


坊 黎 曲面 连接 逼近 偏 移 曲面 
面 姐 :FT 创建 如 曲面 
4.2.28 “参考 ”界面 4.2.29 “选项 ”界面 


加 ES 仿 引 方向 将 垂直 于 原始 曲面 (默认 项 ). 
| 





: 系统 自动 将 原始 曲面 进行 缩放 ， 并 在 需要 时 平移 它们 。 不 需要 其 他 

的 用 尸 输入 。 

: 在 指定 坐标 系 下 将 原始 曲面 进行 缩放 并 没 指定 轴 和 移动， 以 创建 “最 
佳 拟 合 ” 偏 距 。 要 定义 该 元 素 ， 应 选择 一 个 坐标 系 ， 并 通过 在 X 轴 、Y 轴 和 
Z 轴 选 项 之 前 放置 选中 标记 ， 选 择 缩放 的 允许 方向 ( 图 4.2.30 )。 

@ ” 偏 移 特征 类 型 : 如 图 4.2.31 所 示 。 





选项 | 尾 隆 
控制 拆 侣 再 
al [时 标 汞 】 WW 一 一 一 创建 标准 偏 移 特征 
部 评 平 称 创建 带 斜 度 避 多 
a Rs 史 创建 带 斜 度 的 偏 移 特 征 
创建 出 曲面 加 一 创建 一 般 的 区 域 偏 移 特征 
并 一 创建 替换 曲面 特征 


4.2.30 选择 “控制 拟 合 ” 


4.2.31 ” 偏 移 类 型 
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1. 标准 仿 移 


标准 偏 移 是 从 一 个 实体 的 表面 创建 偏 移 的 曲面 (图 4.2.32)， 或 者 从 一 个 曲面 创建 偏 移 
的 曲面 (图 4.2.33)。 操 作 步 又 如 下 : 





Stepl. 
Step2. 
曲面 。 
Step3. 
Step4. 
Step5. 
Step6. 


注意 : 这 是 一 个 整 


体 拉 伸 曲面 








图 4.2.32 ”实体 表面 偏 移 图 4.2.33 ”曲面 面 组 偏 移 


3 


将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch04\ch04.02， 打 开 文 件 surf_offset.prt。 
在 屏 侨 下 方 的 智能 选取 栏 中 选择 “几何 ”或 “和 面 组 ”选项 ， 然 后 选取 要 仿 移 的 





单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 * 区 域 中 的 引信 区 按钮 。 

定义 偏 移 类 型 。 在 操控 板 中 的 偏 移 类 型 栏 中 选取 由 (标准 )。 

定义 偏 移 值 。 在 操控 板 中 输入 偏 移 距离 值 40。 

在 操控 板 中 , 单 击 押 按钮 预览 所 创建 的 偏 移 曲面 , 然后 单 击 半 按钮 , 完成 操作 。 





2. 拔 模 偶 移 





曲面 的 拔 模 俩 移 束 是 在 曲面 上 创建 带 糙 度 侧 面 的 区 域 侦 移 。 拔 模 偶 移 特 征 可 用 于 实体 
表面 或 面 组 。 下 面 介 绍 在 图 4.2.34 所 示 的 面 组 上 创建 拔 模 偏 移 的 操作 过 程 : 


Stepl. 
Step2. 
Step3. 
Step4. 
Step5. 


将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch04\ch04.02， 打 开 surf_draft_offset.prt。 
选取 图 4.2.34 所 示 的 要 拔 模 的 面 组 。 

单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 * 区 域 中 的 引信 区 按钮 。 

定义 偏 移 类 型 ， 在 操控 板 中 的 偏 移 类 型 栏 中 选取 国 | ( 即 带 有 和 多 度 的 偏 移 )。 
定义 偏 移 选项 : 单 击 操控 板 中 的 连 蒜 按钮， 选取 有 EN 从 后 选取 





全 曲面 生 直 于 当 局 曲面 ， 选取 莘 面 坨 订 六 司 直 。 


Step0. 








定义 偏 移 参考 ; 单 击 操控 板 中 的 对 三 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 单 击 .下 尝 .-， 按 


钮 ; 系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 草 绘 拔 模 区 域 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 主 ; 创建 图 4.2.35 所 示 的 封闭 图 形 (可 以 绘制 多 个 封闭 图 形 )。 

Step7. 输入 偏 移 值 -5.0; 输入 侧面 的 拔 模 角度 15.0， 系 统 使 用 该 角度 相对 于 它们 的 默认 
位 置 对 所 有 侧面 进行 拔 模 。 
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.要 氢 模 的 面 组 
ee 9“、..-- 拔 模 偏 移 Ft 
a . 
| 
图 4.2.34 ” 拔 模 偏 移 图 4.2.35 ”截面 图 形 





Step8. 在 操控 板 中 单 击 按钮 , 预览 所 创建 的 偏 移 曲 面 , 然后 单 击 半 按钮, 完成 操作 。 


4.2.6 曲面 的 复制 


模型 功能 选项 卡 操作 区 域 中 的 “复制 ”按钮 鱼 和 “粘贴 ” 按钮 僵 "可 以 用 于 曲面 
的 复制 ， 复 制 的 曲面 与 源 曲面 形状 和 大 小 相同 。 曲 面 的 复制 功能 在 模具 设计 中 定义 分 型 面 
时 特别 有 用 。 注 意 要 激活 名 工具 ， 首 先 必须 选取 一 个 曲面 。 


1. 曲面 复制 的 一 般 过 程 


曲面 复制 的 一 般 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 在 屏幕 下 方 的 智能 选取 栏 中 选择 “几何 ”或 “ 面 组 ”选项 ， 然 后 在 模型 中 选取 
某 个 要 复制 的 曲面 。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 氛 作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 名 。 

Step3. 单 击 “模型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “粘贴 ”按钮 鳃 7 ， 系 统 弹出 图 4.2.36 
所 示 的 操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 设置 〈 按 住 Ctrl 键 ， 可 选取 其 他 要 复制 的 曲面 )。 

Step4. 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 四 ， 则 完成 曲面 的 复制 操作 。 

4.2.36 所 示 探 探 板 的 说 明 : 

@ 地 一 按钮 : 指定 复制 参考 。 操作 界面 如 图 4.2.37 所 示 。 














@ 关卡 按钮 : 
基 车 | 选项 | 尾 性 
交 件 -| | 厄 型 分析 ”注释 演 染 ”工具 ”视力 曲面 : 复制 复制 参考 
面 钥 曲面 
1 个 曲面 集 ll Slii em 又 其 


参考 | 选项 | 尾 性 ss 


4.2.36 操控 板 4.2.37 “复制 参考 ”界面 
加 。 时 控 蛛 梓 复 制 所 有 有 曲面 单 选 项 ;按照 原来 样子 复制 所 有 曲面 。 
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回 时 排除 曲面 并 填充 筷 单 选项 : 复制 某 些 曲面 ， 可 以 选择 填充 曲面 内 的 孔 。 操 作 界 
面 如 图 4.2.38 所 示 ， 


回 ”排除 未 廊 ， 选取 要 从 当前 复制 特征 中 排除 的 曲面 。 
回 ”和 葡 允 扎 ! 曲 血 : 在 选 定 曲面 上 选取 要 填充 的 孔 。 
加。 时 号 制 站 部 这 车 单 选 项 : 仅 复制 边界 内 的 曲面 。 操 作 界 面 如 图 4.2.39 所 示 。 
加 ” 认 寞 曲线 : 定义 包含 要 复制 的 曲面 的 边界 
选项 | 屋 性 选项 | 尾 性 

按 原 样 复制 所 有 曲面 按 原 样 复 制 所 有 曲面 
篇 排除 曲面 并 填充 孔 排除 曲面 并 填充 孔 

复制 内 部 过 界 司 复制 内 部 过 界 

过 异 曲线 选择 项 

填 元 也 7 曲面 选择 项 
图 4.2.38 ”排除 曲面 并 填充 孔 图 4.2.39 复制 内 部 边界 


2. 曲面 选取 的 方法 介绍 


读者 可 打开 文件 D:\creol\work\ch04\ch04.02\surf_copy.prt 进行 练习 。 

@ ”选取 独立 曲面 : 在 曲面 复制 状态 下 ， 选取 图 4.2.40 所 示 的 智能 选取 栏 中 的 车 简 ， 
可 选取 要 复制 的 曲面 。 选 取 多 个 独立 曲面 须 按 Ctrl 键 ; 要 去 除 已 选 的 曲面 ， 只 需 
按 住 Ctrl 键 并 单 击 此 面 即 可 ， 如 图 4.2.41 所 示 。 





至 部 
过 
曲面 
面 姐 
目的 曲面 
由 曲面 更 
图 4.2.40 “智能 选取 ”工具 栏 图 4.2.41 选取 要 复制 的 曲面 


@ 通过 定义 种 子 曲面 和 边界 曲面 来 选择 曲面 : 此 种 方法 将 选取 从 种 子 曲 面 开始 向 四 


周延 伸 直到 边界 曲面 的 所 有 曲面 (其 中 包括 种 子 曲面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 如 图 
4.2.42 所 示 ， 选 取 螺 钉 的 底部 平面 ， 使 该 曲面 成 为 种 子 曲 面 ， 然 后 按 住 键盘 上 的 
Shift 键 ， 同 时 选取 螺钉 头 的 顶部 平面 ， 使 该 曲面 成 为 边界 曲面 ， 完 成 这 两 个 操作 
后 ， 从 螺钉 的 底部 平面 到 顶部 平面 间 的 所 有 曲面 都 将 被 选取 (不 包括 顶部 平面 )， 
如 图 4.2.43 所 示 。 


@ 选取 面 组 曲面 : 在 图 4.2.40 所 示 的 “智能 选取 ”工具 栏 中 ， 选 择 “ 面 组 ”选项 ， 


再 在 模型 上 选择 一 个 面 组 ， 面 组 中 的 所 有 曲面 都 将 被 选取 。 
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图 4.2.42 定义 “种 子 ” 面 图 4.2.43 ”完成 曲面 的 复制 
@ 选取 实体 曲面 : 在 图 形 区 右 击 ， 系 统 弹 出 图 4.2.44 所 示 的 快捷 菜单 ， 选 择 匡 
命令 ， 实 体 中 的 所 有 曲面 都 将 被 选取 、 
@ 选取 目的 曲面 : 模型 中 多 个 相关 联 的 曲面 组 成 目的 曲面 。 
先 在 图 4.2.40 所 示 的 “智能 选取 ”工具 栏 中 选择 “目的 曲面 >， 然 后 再 选取 某 一 曲面 ， 
如 选取 图 4.2.45 所 示 的 曲面 ， 可 形成 图 4.2.46 所 示 的 目的 曲面 ， 选取 图 4.2.47 所 示 的 曲面 ， 
可 形成 图 4.2.48 所 示 的 目的 曲面 。 









实体 曲面 


单 击 此 曲面 
清除 a 


仿 控 原 样 捍 制 所 有 曲面 





排除 曲面 并 填充 孔 
复制 内 部 过 界 
图 4.2.44 ”快捷 菜单 图 4.2.45 ”操作 过 程 1 





图 4.2.47 操作 过 程 3 图 4.2.48 操作 过 程 4 


4.3 曲面 的 修 筋 


曲面 的 修 勇 《Trim ) 残 古 将 选 定 曲面 上 的 条 一 部 分 剪除 挥 ， 它 类 似 于 实体 的 切 曾 (Cut) 
功能 。 曲 面 的 修 甬 有 许多 方法 ， 下 面 将 分 别 介绍 。 


4.3.1 一般 的 曲面 修 勇 


在 楼 于 功能 选项 卡 展 状 ”区 域 中 各 命令 特征 的 操控 板 中 按 下 “曲面 类 型 ”按钮 己 及 
“切削 特征 ”按钮 名 ， 可 产生 一 个 “修剪 ”曲面 ， 用 这 个 “修剪 ”曲面 可 将 选 定 曲面 上 的 


160 Creo 1.0 宝典 





东 一 部 分 筋 除 挥 。 注 意 : 产生 的 “ 修 甬 ”曲面 只 用 于 修剪 ， 而 不 会 出 现在 模型 中 。 
下 和 面 以 图 4.3.1 所 示 的 曲面 修 筋 为 例 ， 介 绍 曲 面 修 筋 的 一 般 方 法 : 








a) 修 去 前 第 5 章 装配 设计 02 


图 4.3.1 曲面 的 修剪 

Step1. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch04\ch04.03， 打 开 文 件 surf_trim.prt。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 所 ”按钮 。 

Step4. 选取 要 修剪 的 曲面 ， 如 图 4.3.2 所 示 。 

Step5. 定义 修剪 曲面 特征 的 截面 要 素 : 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 面 ,RIGHT 基准 平面 
为 参考 面 ， 方 向 为 国 ;， 绘 制图 4.3.3 所 示 的 截面 草图 。 

Step6. 在 操控 板 中 ,选取 两 侧 深 度 类 型 均 为 aE ( 穿 过 所 有 ); 切削 方向 如 图 4.3.4 所 示 。 

Step7. 单 击 尖 按钮 ， 完 成 操作 。 











~ 
Se 
re 4 
Tc 





写 一 一 25.0 一 一 | 
4.3.2 ”选择 要 修剪 的 曲面 4.3.3 ”截面 图 形 4.3.4 切削 方向 


4.3.2 ”用 面 组 或 曲线 修剪 面 组 


通过 神 型 功能 选项 卡 篇 得” 区 域 中 的 “此 命令 按钮 ， 可 以 用 另 一 个 面 组 、 基 准 平 
面 或 沿 一 个 选 定 的 曲线 链 来 修剪 面 组 。 
下 面 以 图 4.3.5 为 例 ， 说 明 其 操作 过 程 : 
请 头 指 问 要 你 留 的 曲面 部 分 


用 FRONT 面 修 剪 此 曲面 





4.3.5 ”修剪 面 组 
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Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch04\ch04.03， 打 开 sweep_surf_trim.prt。 

Step2. 选取 图 4.3.5 中 要 修剪 的 曲面 。 

Step3. 单 击 覃 型 功能 选项 卡 蝙 辑 * 区 域 中 的 全 全 村 按钮， 系统 弹 出 “修剪 ”操控 板 。 

Step4. 在 系统 驳 造 怀 任 次 平 面 、 昌 线 钵 或 曲面 以 用 作 您 明 对 参 - 的 提示 下 ， 选 取 修剪 对 象 ， 此 例 中 选取 

FRONT 基准 平面 作为 修 坟 对 象 。 

Step5. 确定 要 保留 的 部 分 。 一 般 采 用 默认 的 箭头 方向 。 

Step6. 在 操控 板 中 单 击 按钮 ， 预 览 修剪 的 结果 ; 单 击 半 按钮 ， 则 完成 修剪 。 

如 果 用 曲线 进行 曲面 的 修 蔓 ， 要 注意 如 下 几 点 : 

@ 修剪 面 组 的 曲线 可 以 是 基准 曲线 ,或 者 是 模型 内 部 曲面 的 边线 ， 或 者 是 实体 模型 
边 的 连续 链 。 

@ 用 于 修剪 的 基准 曲线 应 该 位 于 要 修剪 的 面 组 上 ， 并 且 不 应 延伸 超过 该 面 组 的 边界 ， 

@ ”如 果 曲 线 未 延伸 到 面 组 的 边界 ， 系 统 将 计算 其 到 面 组 边界 的 最 短 距 离 ， 并 在 该 最 
短 距 离 方向 继续 修剪 。 











4.3.3 用 “顶点 倒 圆 角 ”选项 修 勇 面 组 面 组 或 曲线 修 勇 面 组 


时 本 于 钮 中 的 项 Si 加 角 工具 ,可 以 创建 一 个 圆 角 来 修 前 面 组 ,如 图 4.3.6 和 图 4.3.7 
所 示 。 


要 对 此 面 组 的 
顶点 倒 圆 角 





A 


1 
1 
1 


要 倒 圆 角 的 项 点 





图 4.3.6 ”选择 倒 圆 角 的 项 抬 图 4.3.7 顶 反 倒 圆 角 后 
操作 步骤 如 下 : 


Step1. 先 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch04\ch04.03， 然 后 打开 文件 surf trim_ 
adv.prt。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 国 E 有 用 下 拉 菜 单 中 的 顶点 国 回 角 命令， 此 时 系统 弹 
出 图 4.3.8 所 示 的 “顶点 倒 圆 角 ” 操 控 板 。 

Step3. 此 时 系统 提示 只 过 芋 岗 志 以 在 其 上 效 豆 回 角 - ， 选 取 图 4.3.6 中 的 两 个 顶点 。 

Step4. 输入 半径 值 2.0， 并 按 回 车 键 。 

Step5. 在 操控 板 中 单 击 按钮 半 ， 完 成 操作 。 
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文件 + 模型 ”分析 广大 这 染 工具 视图 项 点 便 图 角 





2.0 | SN 





参考 | 尾 性 
4.3.8 “顶点 倒 圆 角 ”操控 板 


4.3.4” 薄 曲面 的 修剪 


薄 曲 面 的 修剪 (Thin Trim) 也 是 一 种 曲面 的 修剪 方式 ， 它 类 似 于 实体 的 薄 壁 切削 功能 ， 

在 措 型 _ 功 能 选项 卡 开关 ”区 域 中 各 命令 特征 的 操控 板 中 按 下 “曲面 类 型 ”按钮 只 、 
“切削 特征 ”按钮 加 及 “ 薄 壁 ”按钮 后 ， 可 以 产生 一 个 “ 薄 壁 ”曲面 ， 用 这 个 “ 薄 壁 ” 曲 
面 将 选 定 曲面 上 的 某 一 部 分 剪除 掉 。 同 样 ， 产 生 的 “ 薄 壁 ”曲面 只 用 于 修剪 ， 而 不 会 出 现 
在 模型 中 ， 如 图 4.3.9 所 示 。 


一 了 
ES 


a) 注 曲 面 修 檀 前 b) 注 曲 面 修一 后 


4.3.9” 薄 曲面 的 修剪 
4.4 曲面 的 合并 与 延伸 操作 


4.4.1 曲面 的 合并 


使 用 覃 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 所 人 命令 按钮 ， 可 以 对 两 个 相 邻 或 相交 的 上 曲 
面 〈 或 者 面 组 ) 进行 合并 (Merge)。 

合并 后 的 面 组 是 一 个 单独 的 特征 ,“ 主 面 组 ” 将 变 成 “合并 ”特征 的 父 项 。 如 果 删 除 “ 合 
并 ”特征 ， 原 始 面 组 仍 保留 。 在 “组 件 ” 模 式 中 ， 只 有 属于 相同 元 件 的 曲面 ， 才 可 用 曲面 
合并 。 

1. 合并 两 个 面 组 








下 面 以 一 个 例子 来 说 明 合 并 两 个 面 组 的 操作 过 程 : 
Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch04\ch04.04， 打 开 文 件 surf merse_01.prt。 
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Step2. 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 要 合并 的 两 个 面 组 (曲面 )。 
Step3. 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 安全 # 按钮 ， 系 统 弹出 “合并 ”操控 板 ， 
如 图 4.4.1 所 示 。 


区 件 ~ | 模型 ”分析 广大 请 染 工具 视图 和 柔 | 合并 








c — = 
pd ll SI sr vw Xx 
人 A 恒 相 变 
B 一 一 忆 连接 和 | 大 短 | 选项 '| 尾 性 


= 


4.4.1 ”操控 板 
4.4.1 中 操控 板 各 选项 或 按钮 的 说 明 如 下 : 
A: 合并 两 个 相交 的 面 组 ， 可 有 选择 性 地 保留 原始 面 组 的 各 部 分 。 
B: 合并 两 个 相 邻 的 面 组 ， 一 个 面 组 的 一 侧 边 必须 在 另 一 个 面 组 上 。 
C: 改变 要 保留 的 第 一 面 组 的 侧 ， 
D: 改变 要 保留 的 第 二 面 组 的 侧 。 
Step4. 定义 合并 类 型 。 默 认 时 ， 系 统 使 用 昌 # 到 合并 类 型 。 
@ 电 祖 区 单 选 项 : 交规 类 型 ， 合 并 两 个 相交 的 面 组 。 通 过 单 击 图 4.4.1 中 的 C 按钮 或 
D 按钮 ， 可 分 别 指定 两 个 面 组 的 哪 一 侧 包 括 在 合并 特征 中 ， 如 图 4.4.2 所 示 。 


此 面 组 为 第 一 面 组 此 面 组 为 第 二 面 组 





合并 局 


b) 保留 第 二 面 组 的 下 侧 a) 合并 前 ( 交 截 ) c) 保留 第 二 面 组 的 上 便 
图 4.4.2 “ 求 交 ”类 型 
@ 连接 单 选项 : 即 连接 类 型 ， 合 并 两 个 相 邻 面 组 ， 其 中 一 个 面 组 的 边 完全 落 在 另 一 
个 面 组 上 ， 如 图 4.4.3 所 示 。 如 果 一 个 面 组 超出 另 一 个 ， 通 过 单 击 图 4.4.1 中 的 C 
按钮 或 D 按钮 ， 可 指定 面 组 的 哪 一 部 分 包括 在 合并 特征 中 。 
Step5. 单 击 字 按钮 ， 预 览 合 并 后 的 面 组， 确认 无 误 后 ， 单 击 半 按钮。 


2. 合并 多 个 面 组 


下 和 面 以 图 4.4.4 所 示 的 模型 为 例 ， 来 说 明 合 并 多 个 面 组 的 操作 过 程 : 
Step1. 将 工作 目录 设置 至 D:\creol\work\ch04\ch04.04， 打 开 文 件 surf_merge_02.prt。 
Step2. 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 要 合并 的 4 个 面 组 〈 曲 面 )。 
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曲面 3 
图 4.4.4 合并 多 个 面 组 


图 4.4.3 “连接 ”类 型 
Step3. 单 击 模型 功能 选项 卡 编 缉 ” 区 域 中 的 所 全 并 按钮 。 
Step4. 单 击 搓 按钮， 预览 合并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ; 单 击 美 按 钮 。 
注意 : 
@ 如果 多 个 面 组 相交 ， 将 无 法 合并 . 
@ 所 选 面 组 的 所 有 边 不 得 重 登 ， 而 且 必 须 彼 此 邻接 。 
@ 选取 要 合并 的 面 组 时 ， 必 须 按 照 它们 的 邻接 关系 来 按 次 序 排 列 。 
@ 面 组 会 以 选取 时 的 顺序 放 在 包月 列表 框 中 。 不 过 ， 如 果 使 用 区 域 选取 ， 田 姐 列 表 框 中 
的 面 组 会 根据 它们 在 “模型 树 ” 上 的 特征 编号 加 以 排序 。 


4.4.2 曲面 的 延伸 


曲面 的 延伸 Extend) 就 是 将 曲面 延长 某 一 距离 或 延伸 到 某 一 平面 ， 延 伸 部 分 曲面 与 原 
始 曲面 类 型 可 以 相同 ， 也 可 以 不 同 。 下 面 以 图 4.4.5 所 示 为 例 ， 说 明 曲 面 延 伟 的 一 般 操 作 过 


DTM2 


选取 此 平面 作为 延伸 
,所 至 的 平面 


图 4.4.3 曲面 延伸 
Step1. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch04\ch04.04， 打 开 文 件 surf _extend.prt。 
Step2. 在 智能 选取 栏 中 选取 国有 选项， 然后 选取 图 4.4.5 中 的 边 作为 要 延伸 的 边 。 
Step3. 单 击 弄 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 延伸 按钮 ， 此 时 系统 弹出 图 4.4.6 所 
示 的 操控 板 。 
Step4. 在 操控 板 中 按 下 按钮 中 (延伸 类 型 为 “至 平面 ”)。 
Step5. 选取 延伸 终止 面 ， 如 图 4.4.5 所 示 。 





a) 延伸 前 b) 延伸 后 
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文件 + 模型” 分析 注释 谊 染 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程序 曲面 延 圳 : 曲面 廷 者 


跨国 [aa Ww] ll Si er Xx 
其 著 | 量度 | 选项 | 主人 
相同 
方法 各 同 @ > 相 切 
拉 促 第 一 侧 
沿 车 更 | | 进 :F16 [过 界 混 音 _ 
拉 仲 第 二 仙 
沼 着 ”j=| | 池 .F16 (入 办 渴 合 - 


图 4.4.6 ”操控 板 
延伸 类 型 说 明 : 

@ :将 曲面 边 延 伸 到 一 个 指定 的 终止 平面 ， 
@ |: 没 原始 曲面 延伸 曲面 ， 包 括 下 列 三 种 方式 ， 如 图 4.4.6 所 示 : 

加 @ 辆 :创建 与 原始 曲面 相同 类 型 的 延伸 曲面 (例如 平面 、 圆 柱 、 圆 锥 或 
样 条 曲面 )。 将 按 指定 距离 并 经 过 其 选 定 的 原始 边界 延伸 原始 曲面 。 

二 本: 创建 与 原始 曲面 相 切 的 延伸 曲面 。 
: 延伸 曲面 与 原始 曲面 形状 远近， 
Step6. 单 击 局 按钮， 预览 延伸 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 











4.5 曲面 面 组 的 转化 


4.5.1 使 用 “实体 化 ”命令 创建 实体 

使 用 模型 功能 选项 卡 “ 编 疆 ”区域 中 的 守 科 #t 按钮 命令 ， 可 将 面 组 用 做 实体 边界 来 
创建 实体 。 

1. 用 封闭 的 面 组 创建 实体 


如 图 4.5.1 所 示 ， 将 把 一 个 封闭 的 面 组 转化 为 实体 特征 ， 操 作 过 程 如 下 : 
, 实体 





图 4.5.1 用 封闭 的 面 组 创建 实体 
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Step1. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch04\ch04.05， 打 开 文 件 surf to_solid.prt。 
Step2. 选取 要 将 其 变 成 实体 的 面 组 。 
Step3. 单 击 更 邓 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 儿科 8 按钮 ， 系 统 弹出 图 4.5.2 所 示 的 
操控 板 。 
Step4. 单 击 于 按钮， 完成 实体 化 操作 。 完 成 后 的 模型 树 如 图 4.5.3 所 示 。 
注意 : 使 用 该 命令 前 ， 需 将 模型 中 所 有 分 离 的 曲面 “合并 ”成 一 个 封闭 的 整体 面 组， 
A suRF_T0_s0LID. PRT 
LF FLIGHT 
LF TOP 
A FRONT 


Sux FRT_CSYS_DEF 
bb 自控 坤 1 


文件 -| 模型 分析 广大 证 染 工具 视图 实体 化 





店面 何 % ll SHY Xx 


Er 


参考 | 尾 性 是 在 此 插 、 
图 4.5.2 ”操控 板 图 4.5.3 模型 树 


2. 用 “曲面 ”创建 实体 表面 


如 图 4.5.4 所 示 ， 可 以 用 一 个 面 组 侍 代 实体 表面 的 一 部 分 ， 昔 换 面 组 的 所 有 边界 者 必须 
位 于 实体 表面 上 上， 操作 过 程 如 下 : 





箭头 指向 要 保留 的 实体 要 痊 人 风向 本 
部 分 、 | 
实体 特征 ----- 





a) “实体 化 ”前 b) “实体 化 ”后 
4.5.4 用 “曲面 ”创建 实体 表面 
Stepl. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch04\ch04.05， 打 开 solid_replace_surf.prt。 
Step2. 选取 要 将 其 变 成 实体 的 曲面 。 
Step3. 单 击 模型 功能 选项 卡 篇 缉 ” 区 域 中 的 名 笠 # 按钮 ， 此 时 出 现 图 4.5.5 所 示 的 
操控 板 。 


文件 + 模型 分析 注 硫 谊 妆 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程序 详 体 化 


口 章 加 % NS 大 天 co 吏 x 


We en em 


4.5.5 ”操控 板 
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Step4. 在 操控 板 中 单 击 “用 面 组 替换 部 分 曲面 ”按钮 己 。 
Step5. 确认 实体 保留 部 分 的 方向 。 
Step6. 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 实体 化 操作 。 


4.5.2 使 用 “ 仿 移 ”命令 创建 实体 


在 Creo 中 ， 可 以 用 一 个 面 组 答 换 实体 零件 的 某 一 整个 表面 ， 如 图 4.5.6 所 示 。 其 操作 
过 程 如 下 : 
要 被 莹 换 的 实体 表面 






ss 要 替换 的 面 组 


实体 特征 


a)“ 偏 移 ” 前 b)“ 偏 移 ” 后 
图 4.5.6 用 “ 偏 移 ” 命 令 创建 实体 





Step1. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch04\ch04.05， 打 开 文 件 surf_ patch _solid.prt。 
Step2. 选取 要 被 督 换 的 一 个 实体 表面 ， 如 图 4.5.6 所 示 。 

Step3. 单 击 模型 功能 选项 卡 蝙 辑 * 区 域 中 的 引信 按钮 。 

Step4. 定义 偏 移 特 征 类 型 。 在 操控 板 中 选取 由 (替换 曲面 》 类 型 。 

Step5. 在 系统 驶 选 怀 轩 普 换 实体 昌 而 的 面 蛆 - 的 提示 下 ， 选 取 蔡 换 曲 面 ， 如 图 4.5.6 所 示 。 
Step6. 单 击 转 按钮， 完成 替换 操作 。 


4.5.3 ”使 用 “加 厚 ” 命 令 创建 实体 


Creo 软件 可 以 将 开放 的 曲面 (或 面 组 ) 转化 为 注 板 实体 特征 ， 图 4.5.7 所 示 即 为 一 个 转 
化 的 例子 ， 其 操作 过 程 如 下 : 





薄板 实体 





a) “加 厚 ” 前 b) “加 厚 ” 后 
4.5.7 ”用 “加 厚 ” 创 建 实体 


Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch04\ch04.05， 打 开 文 件 cover_surf_ solid.prt。 
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Step2. 选取 要 将 其 变 成 实体 的 面 组 。 

Step3. 单 击 贞 王 功能 选项 卡 鲍 担 ” 区 域 中 的 三 2 按钮 , 系统 弹出 图 4.5.8 所 示 的 特 
征 操控 板 。 

文件 ”| | 模型 分 析 ”注释 “党 染 ”工具 ”视图 条 性 建 模 ”应 用 程序 | | 加 厚 

口 首 IE 况且 区 病 国 s 罗 |X 


大 著 选项 | 尾 性 





竺 直 于 曲面 6 | 季 训 于 表面 。” 按 垂 直 于 曲面 加 厚 
排除 由 面 自动 所 合 。 一 一 一 一 -确定 自动 缩放 的 坐标 系 并 沿 轴 拟 合 
单 二 由 外 当世 I 相对 于 定制 坐标 系 并 沿 指定 
的 轴 来 缩放 和 拟 合 原始 昌 面 


图 4.5.8 ”操控 板 
Step4. 选取 加 材料 的 侧 ， 输 入 薄板 实体 的 厚度 值 40， 选 取 偏 距 类 型 ES 
Step5. 单 击 委 按钮 ， 完 成 加 厚 操作 。 





4.6 曲面 设计 学 例 一 一 肥 哇 盒 的 设计 


范例 概述 

本 范例 介绍 了 一 款 肥 和 皂 盒 的 曲面 设计 过 程 。 曲 面 零 件 设计 的 一 般 方法 是 先 创建 一 系列 
基准 曲线 ， 然 后 利用 所 创建 的 基准 曲线 构建 几 个 独立 的 曲面 ， 再 利用 合并 等 工具 将 独立 的 
曲面 变 成 一 个 整体 面 组 ， 最 后 将 整体 面 组 变 成 实体 模型 。 肥 和 皂 盒 外 壳 模 型 如 图 4.6.1 所 示 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模型 ， 将 其 命名 为 soap_cover。 

Step2. 创建 图 4.6.2 所 示 的 基准 曲线 1。 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 个 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 
草 绘 面 ，RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参 考 平面 ， 方 向 为 在 ; 单 击 | 曹 杖 按钮， 绘制 图 4.6.3 a 所 
示 的 截面 草图 。 








图 4.6.1 模型 图 4.6.2 ”创建 基准 曲线 1 图 4.6.3 ”截面 草图 
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/人 
给 


Step3. 创建 图 4.6.4 所 示 的 基准 曲线 2。 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 人 ;选取 FRONT 基准 平面 
参考 平面 ; 方向 为 在 ， 单 击 草莽 按钮， 绘制 图 4.6.5 


为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 草 
所 示 的 截面 草图 。 


基准 曲线 2 








图 4.6.5 ”截面 草图 


图 4.6.4 ”创建 基准 曲线 2 
Step4. 创建 图 4.6.6 所 示 的 基准 平面 DTM1。 单 击 “ 平 面 ”按钮 人 乞 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 





取 基 准 曲线 1 的 端点 和 FRONT 基准 平面 ， 单 击 对 话 框 中 的 并 震 按钮 。 


草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 的 参考 ， 方 向 为 诗 ; 单 击 


所 示 的 截面 草图 。 





草 绘 平面 ，DTM1 基准 平面 为 草 绘 平面 的 参考 ,方向 为 画 ; 单 击 








es 
所 示 的 截面 草图 。 
pe 
| 
poT- 1 24.0 T 
f pd 人 上 | 
es A oe ff , 
| pp J 才 | 
ep rr 六 ié 村 所 / | RORY 
的 lA 、 7 \ 
Dg 基准 曲线 4 基准 曲线 1 的 端点 基准 曲线 1 端点 
图 4.6.10 ”截面 草图 


图 46.9 创建 基准 曲线 4 


Step7. 创建 图 4.6.11 所 示 的 边界 曲面 1。 
(1) 单 击 覃 型 功能 选项 卡 曲 画 ” 区 域 中 的 “边界 混合 ”按钮 己 。 


(2) 定义 边界 曲线 。 
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(DD 选择 第 一 方 回 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 基准 曲线 3、 基 准 曲 线 2 (图 4.6.12) 为 

一 方向 边界 曲线 。 

@) 选择 第 二 方向 曲线 。 单 击 操控 板 中 第 二 方向 曲线 操作 栏 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选择 基 
准 曲线 1、 基 准 曲线 1_1 (图 4.6.13) 为 第 二 方向 边界 曲线 。 





基准 曲线 2 






~ 





0 基准 曲线 1 一 


一 基准 曲线 1.1 


一 一 . 一 一 


基准 曲线 3 a 


图 4.6.11 创建 边界 曲面 1 图 4.6.12 ”选择 第 一 方向 曲线 图 4.6.13 ”选择 第 二 方向 曲线 

(3) 设置 垂直 。 为 了 使 后 面 的 曲面 镜像 操作 后 ， 镜 像 曲 面 和 源 曲 面 有 较 好 的 结合 〈 没 
有 印痕 和 尖 角 ), 需要 在 边界 混合 操控 板 的 “约束 ”界面 中 , 将 “方向 1- 最 后 一 条 链 ” 的 “条 
件 ” 设 置 为 “垂直 ”， 然 后 接受 系统 默认 的 FRONT 基准 平面 为 垂直 平面 。 

(4) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 甘 。 

Step8. 创建 图 4.6.14 所 示 的 边界 曲面 2。 

(1) 单 击 恒 型 功能 选项 卡 曲面 ”区域 中 的 “边界 混合 ”按钮 A。 

(2) 定义 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选择 基准 曲线 3、 基 准 曲 线 4 (图 4.6.15) 为 第 
一 方 同 边界 曲线 。 

(3) 设置 相 切 。 在 操控 板 中 单 击 多 过 按钮 ， 在 弹出 界面 的 第 一 列表 区 域 中 ， 将 
设置 为 相册 ”， 然后 单 击 第 二 列表 区 域 ， 在 图 4.6.16 所 示 的 模型 中 选取 
边界 曲面 1 的 右 半 部 分 ， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 美 。 

Step9. 创建 曲面 合并 1。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 4.6.16 所 示 的 曲面 (边界 曲面 1 和 边界 曲 
面 2) 为 合并 对 象 ， 然 后 单 击 模型 功能 选项 卡 六 缉 ~ 区 域 中 的 安全 并 按钮 ， 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 ES . 
































边界 曲面 1 的 
右 半 部 分 、 











基准 曲线 3 边界 曲面 2 . 


pp 
基准 曲线 4 人 


边界 曲面 2 





图 4.6.14 创建 边界 曲面 2 图 4.6.15 定义 边界 曲线 图 4.6.16 创建 面 组 12 


第 4 章 “曲面 设计 171 


Step10. 在 面 组 上 创建 图 4.6.17 所 示 的 局 部 偏 移 。 

(1) 选取 Step9 合并 后 的 面 组 。 

(2) 单 击 神 型 功能 选项 卡 钙 辑 ” 区 域 中 的 引信 区 按 钮 ， 系 统 出 现 操控 板 。 

(3) 定义 偏 移 类 型 ， 在 操控 板 中 的 偏 移 类 型 栏 中 选取 贺 ( 即 带 有 和 斜 度 的 偏 移 )。 

(4) 定义 偏 移 方式 ， 单 击 操 控 板 中 的 连 藉 按钮， 选择 ER 命令 ， 然 后 选中 
侧 曲 面 委 直 于 中 的 局 曲面 单 选项 ， 选 取 曾 面团 语 中 的 加 直 单 选项 。 

(5) 单 击 操控 板 中 的 参考 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 单 击 定 灸 .| 按钮， 系统 弹出 “ 草 
绘 ” 对 话 框 ， 设 置 草 绘 平面 为 FRONT 基准 平面 ， 参 考 平面 为 RIGHT 基准 平面 ， 方 向 为 于 ; 








| 
图 4.6.17 创建 局 部 偏 移 图 4.6.18 截面 草图 


(6) 输入 偏 距 值 10。 和 斜 角 值 50.0; 单 击 “完成 ”按钮 又 

step11. 创建 图 4.6.19 所 示 的 圆 角 。 单 击 神 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 说 便利” 榨 
钮 ， 在 模型 上 选择 偏 移 特征 的 内 边线 创建 圆 角 ; 输入 圆 角 半径 值 1.5; 单 击 “ 完 成 > 按钮 四， 
完成 特征 的 创建 。 

Step12. 创建 图 4.6.20 所 示 的 圆 角 ， 相 关 操作 参见 EEC， 赔 角 半径 为 2.0。 

Step13. 创建 图 4.6.21 所 示 的 镜像 曲面 并 将 其 合并 。 

(1) 选取 图 4.6.21 所 示 的 镜像 源 曲面 后 ， 单 击 萤 型 功能 选项 卡 畏 ”区域 中 的 
六 锐意 按钮 ， 然 后 选取 FRONT 基准 平面 作为 镜像 平面 ， 单 击 操控 板 中 的 当 按钮。 


镜像 中 心平 面 
镜像 源 曲面 i 











图 4.6.19 ”创建 圆 角 图 4.6.20 ”创建 圆 角 图 4.6.21 创建 镜像 曲面 
(2) 将 镜像 曲面 和 源 曲 面 进 行 合 并 ， 操 作 过 程 可 参考 Step9。 
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Step14. 创建 图 4.6.22 所 示 的 切削 拉 伸 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 口 ”*”， 按 
下 操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 品 和 “ 移 除 材料 ”按钮 本， 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 
面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 绘 制图 4.6.23 所 示 的 截面 草图 ; 深度 类 型 为 
于 





-> 


图 4.6.22” 拉 伸 特征 1 图 4.6.23 ”截面 草图 


Step15. 将 曲面 加 厚 ， 如 图 4.6.24 所 示 。 

(1) 选取 要 将 其 变 成 实体 的 面 组 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 鲍 辑 ~” 区 域 中 的 王 症 按钮 。 

(3) 选取 加 材料 的 侧 ; 输入 薄板 实体 的 厚度 值 0.5; 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 加 厚 操 
(Fs 





4.6.24 ”曲面 加 厚 


Step16. 创建 一 个 拉 伸 特征 将 模型 一 侧切 平 ， 如 图 4.6.25 所 示 。 

(1) 单 击 态 邓 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 疗 按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 “实体 特征 
类 型 ”按钮 口 和 “ 移 除 材料 ”按钮 轨 。 

(2) 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方向 为 国 , 给 
制图 4.6.26 所 示 的 截面 草图 ， 在 “选项 ”界面 中 ， 设 置 两 侧 拉 伸 深 度 类 型 均 为 a3E ( 穿 透 )。 





4.6.25” 拉 伸 特 征 2 4.6.26 ”截面 图 形 
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5.1 各 种 滩 妃 约束 的 概 从 


利用 闭 配 约束 ， 可 以 指定 一 个 元 件 相 对 于 装配 体 〈 组 件 ) 中 其 他 元 件 (或 北 配 环境 中 
基准 特征 ) 的 放置 方式 和 位 置 ,装配 约束 的 类 型 包括 罗 配 (Mate)、 对 齐 (Align)、 插 入 (Insert) 
等 。 在 Creo 中 ， 一 个 元 件 通 过 装配 约束 添加 到 闭 配 体 中 后 ， 它 的 位 置 会 随 着 与 其 有 约束 关 
系 的 元 件 的 改变 而 相应 改变 ， 而 且 约束 设置 值 作为 参数 可 随时 修改 ， 并 可 与 其 他 参数 建立 
天 系 方 程 ， 这 样 整个 装配 体 实际 上 是 一 个 参数 化 的 装配 体 。 

关于 装配 约束 ， 请 注意 以 下 几 点 : 


1 . 





一 般 来 说 ， 建 立 一 个 装配 约束 时 ， 应 选取 元 件 参 考 和 组 件 参 考 。 元 件 参 考 和 组 件 
参考 分 别 是 元 件 和 装配 体 中 用 于 约束 定位 和 定向 的 点 、 线 、 面 。 例 如 通过 对 齐 
( Align ) 约束 将 一 根 轴 放 入 装配 体 的 一 个 孔 中 ， 轴 的 中 心 线 就 是 元 件 参 考 ， 而 孔 的 
中 心 线 就 是 组 件 参 考 。 

系统 一 次 只 添加 一 个 约束 。 例 如 不 能 用 一 个 “对 齐 ” 约 束 将 一 个 零件 上 两 个 不 同 
的 孔 与 装配 体 中 的 另 一 个 零件 上 的 两 个 不 同 的 孔 对 齐 ， 人 必须 定义 两 个 不 同 的 对 齐 
约束 。 

要 对 一 个 元 件 在 装配 体 中 完整 地 指定 放置 和 定向 ( 即 完整 约束 )， 往 往 需要 定义 数 
个 装配 约束 。 

在 Creo 中 装配 元 件 时 ， 可 以 将 多 于 所 需 的 约束 添加 到 元 件 上 。 即 使 从 数学 的 角度 
来 说 ， 元 件 的 位 置 已 完全 约束 ， 还 可 能 需要 指定 附加 约束 ， 以 确保 装配 件 达 到 设 
计 意 图 。 建 议 将 附加 约束 限制 在 10 个 以 内 ， 系 统 最 多 允许 指定 50 个 约束 。 


“ 面 与 面 ”重合 








当 约 束 对 象 是 两 平面 或 基准 平面 时 ， 两 零件 的 绷 加 可 以 通过 “上 反 同 ”按钮 来 切换 ， 如 
图 $.1.1 所 示 。 


这 2 个 平面 “重合 ”约束 


人 DJ DD GDC 


a) 约束 前 b) 朝向 相反 c) 朝向 相同 
图 5.1.1 “平面 ”重合 
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当 约 束 对 辊 怎 只 有 中心 轴线 的 圆柱 面相 ， 轿 柱 面 的 中 心得 线 将 重合 ， 如 图 5.1.2 所 下 。 









选取 元 件 1 的 孔 的 圆柱 面 、 


6 
图 5.1.2 “圆柱 面 ” 重 合 


选取 元 件 2 的 轴 的 圆柱 面 、 





2. “ 线 与 线 重合 
当 约 束 对 象 是 直线 或 基准 轴 时 ， 直 线 或 基准 轴 相 重合 ， 如 图 5.1.3 所 示 。 





选取 元 件 1 的 重合 轴 、、 
选取 元 件 2 的 重合 轴 广 


A = Nm ee 


a) 约束 前 b) 约束 后 
$5.13 “ 线 与 线 ” 千 从 





注意 : 图 5.1.3 所 示 的 “ 线 与 线 ” 重合 与 图 5.1.2 所 示 的 “圆柱 面 ” 重 合 结果 是 一 样 的 ， 


但 是 选取 的 约束 对 每 不同 ， 前 者 需要 选取 轴线 ， 后 者 需要 选取 旋转 面 。 


3.“ 距 离 ” 约 束 
使 用 “距离 ”约束 定义 两 个 装配 元 件 中 的 点 、 线 和 平面 之 间 的 距离 值 。 约 束 对 象 可 以 


是 元 件 中 的 平整 表面 、 边 线 、 顶 点 、 基 准点 、 基 准 平 面 和 基准 轴 ， 所 选 对 象 不 必 是 同一 种 


类 型 ， 


行 《 图 5.1.4); 当 约 束 对 象 是 两 直线 时 ， 两 直线 平行 ， 当 约束 对 象 是 一 直线 与 一 平面 时 ， 直 
线 与 平面 平行 。 当 距离 值 为 0 时 ， 所 选 对 象 将 重合 、 共 线 或 共 面 。 


UN LU- 这 2 个 平面 
~ "i 一 ) 20.1 








a) 约束 前 b) 约束 后 
5.1.4 “距离 ”约束 


4. “ 相 切 ”约束 
用 “ 相 切 〈Tangent)” 约 束 可 控制 两 个 曲面 相 切 ， 如 图 5.1.5 所 示 。 


例如 可 以 定义 一 条 直线 与 一 个 平面 之 间 的 距离 。 当 约束 对 象 是 两 平面 时 ， 两 平面 平 


第 5 草 ”装配 设计 175 


选取 元 件 2 的 要 相 切 的 圆柱 面 


= 





a) 约束 前 b) 约束 后 
图 5.1.5 “ 相 切 ”约束 


5. “坐标 系 ” 约 束 


用 “坐标 系 〈《Coord Sys)” 约 束 可 将 两 个 元 件 的 坐标 系 对 齐 ， 或 者 将 元 件 的 坐标 系 与 装 
配件 的 坐标 系 对 齐 ， 即 一 个 坐标 系 中 的 X 轴 、Y 轴 、Z 轴 与 另 一 个 坐标 系 中 的 X 轴 、Y 轴 、 
Z 轴 分 别 对 章 ， 如 图 5.1.6 所 示 。 
选取 元 件 1 上 的 坐标 系 CSO1 








选取 元 件 2 上 的 





约束 后 ， 两 坐标 系 对 齐 





a) 约束 前 b) 约束 后 
图 5.1.6 ”坐标 系 


6. “ 线 上 点 ”约束 





用 “ 线 上 点 (Pnt On Line)” 约 束 可 将 一 条 线 与 一 个 点 对 齐 。“ 线 ”可 以 是 零件 或 装配 件 
上 的 边线 、 轴 线 或 基准 曲线 ;“ 点 ”可 以 是 零件 或 疾 配 件 上 的 顶点 或 基准 点 ， 如 图 5.1.7 所 


一 


人 小 。 











选取 元 件 1 上 的 此 边线 、 





元 件 2 上 的 顶点 紧 巾 
选取 元 件 2 在 元 件 1 的 边线 上 、、 
上 的 此 顶点 有 

A 





a) 约束 前 b) 约束 后 
图 5.1.7 “ 线 与 点 ”重合 


7. “曲面 上 的 点 ”约束 
用 “曲面 上 的 点 〈Pnt On Srf) ”约束 可 使 一 个 曲面 和 一 个 点 对 齐 。“ 曲面 ”可 以 是 零件 


或 闭 配 件 上 的 基准 平面 、 曲 面 特 征 或 零件 的 表面 ;:“ 点 ”可 以 是 零件 或 装配 件 上 的 顶点 或 基 
准点 ， 如 图 5.1.8 所 示 。 
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元 件 2 上 的 顶 
选取 元 件 1 上 的 此 平面 `、 点 紧 由 在 元 作 
1 的 平面 上 
选取 元 件 2、 
上 的 此 顶点 sa 





ce 
a) 约束 前 b) 约束 后 
图 5.1.8 “ 面 与 点 ”重合 


8， “ 线 与 面 ”约束 
“ 线 与 面 ” 约束 可 将 一 个 曲面 与 一 条 边线 对 齐 。“ 曲 面 ” 可 以 是 零件 或 装配 件 中 的 基准 
平面 、 表 面 或 曲面 面 组 , “边线 ”为 零件 或 装配 件 上 的 边线 ， 如 图 5.1.9 所 示 。 


选取 元 件 1 上 的 此 平面 -~、.. 元 件 2 上 的 边 


线 紧 贴 在 元 件 -- 
SS 1 的 平面 上 
选取 元 件 2 六 
上 的 此 边线 … 雪 NS 


a) 约束 前 b) 约束 后 
5.1.9 “ 线 与 面 ”重合 





9， “默认 ”约束 

“默认 ”约束 也 称 为 “ 缺 省 ”约束 ， 可 以 用 该 约束 将 元 件 上 的 默认 坐标 系 与 装配 环境 
的 默认 坐标 系 对 齐 。 当 向 装配 环境 中 引入 第 一 个 元 件 〈 零 件 ) 时 ， 常 常 对 该 元 件 实施 这 种 
约束 形式 。 

10. “固定 ” 约束 

“固定 ”约束 也 是 一 种 装配 约束 形式 ， 可 以 用 该 约束 将 元 件 固定 在 图 形 区 的 当前 位 置 
当 向 装配 环境 中 引入 第 一 个 元 件 (零件 ) 时 ， 也 可 对 该 元 件 实施 这 种 约束 形式 。 





5.2 ” 志 配 模型 创建 的 一 般 过 程 


下 面 以 一 个 装配 体 模型 一 一 轴 和 轴 码 的 装配 (asm shaftasm) 为 例 〈 图 $.2.1)， 说 明 闭 
配 体 创建 的 一 般 过 程 。 





5.2.1 新 建 装配 文件 


新 建 装 配 文件 的 步 又 如 下 : 
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工作 目录 - 


站 mm [启东 命令 ,将 工作 日 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 关 什 ” > 蕊 20 
录 设 置 为 Di:\creol\ work\ch05 \ch05.02。 
Step2. 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ， 在 弹出 的 文件 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 : 
(1) 选中 实时 选项 组 下 的 多 加 壮 有 单 选项 。 
(2) 选中 子 二 型 -选项 组 下 的 主公 上 单 选 项 。 
(3) 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 actuating rod_asm。 
(4) 通过 取消 | 使 用 默认 要 板 复 选 框 中 的 “vv ”号 ， 来 取消 “使 用 默认 模板 >”。 后 面 将 
介绍 如 何 定制 和 使 用 闭 配 默认 模板 。 
(5) 单 击 该 对 话 框 中 的 并 下 按钮 。 
Step3. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 (图 5.2.2)， 进 行 下 列 操 作 : 
(1) 选取 适当 的 装配 模板 。 在 模板 选项 组 中 ， 选 取 Mmms-asm_desi 印 模板 命令 。 
(2) 对 话 框 中 的 两 个 参数 DESCRIPTION 和 MODELED BY 与 PDM 有 关 ， 一 般 不 对 
此 进行 操作 。 
(3) [| 号 制 玉 下 经 图 复 选 框 一 般 不 用 进行 操作 。 
(4) 单 击 该 对 话 框 中 的 前 震 按钮 。 
完成 这 一 步 操 作 后 ， 系 统 进入 装配 模式 《环境 )， 此 时 在 图 形 区 可 看 到 三 个 正 交 的 装配 
基准 平面 (图 5.2.3)。 
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复制 去 联 些 图 
确 正 取 少 ASM RIGHT 
5.2.1 ” 轴 和 轴 套 的 装配 5.2.2 “新 文件 选项 ”对 话 框 5.2.3 ”三 个 默认 的 基准 平面 


5.2.2 ”装配 第 一 个 元 件 


在 向 装配 环境 中 添加 装配 元 件 之 前 ， 一 般 应 先 建立 三 个 正 交 的 装配 基准 平面 ， 方 法 为 : 
进入 装配 模式 后 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 基 淮 * 区 域 中 的 “平面 ” 按钮 乞 ， 系 统 便 自动 创 
娃 三 个 正 交 的 装配 基准 平面 。 
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如 果 不 创建 三 个 正 交 的 装配 基准 平面 ， 那 么 基础 元 件 就 是 放置 到 装配 环境 中 的 第 一 个 
零件 、 子 组 件 或 骨架 模型 ， 此 时 无 须 定义 位 置 约束 ， 元 件 只 按 默认 放置 。 如 果 用 互 换 元 件 
来 蔡 换 基础 元 件 ， 则 替换 元 件 也 总 是 按 默认 放置 。 

说 明 : 本 例 中 ， 由 于 选取 了 mns_asn_desi 名 模板 命令 ， 系 统 便 自动 创建 三 个 正 交 的 装配 基 
准 平面 ， 所 以 无 须 再 创建 装配 基准 平面 。 

Step1. 引入 第 一 个 零件 。 

(1 ) 单 击 模 奎 功能 选项 卡 元 件 区 域 (图 5.2.4) 中 的 “装配 ” 按钮 监 《或 单 
击 ， 按钮 ， 然 后 在 弹出 的 菜单 中 选择 兰 ' 装 配 选项 ， 如 图 5.2.5 所 示 。 

















Me 几 装 了 将 元 件 添加 到 组 件 
和"! 包括 在 活动 组 件 中 包括 未 放置 的 元 件 
“| 交 和 半 装 在 没有 严格 放置 规范 的 情况 下 向 组 件 添加 
元 件 ~ 搁 性 向 所 选 的 组 件 添 加 挠 性 元 件 
5.2.4 “元件” 区域 5.2.5 “装配 ”子玉 单 


说 -~ 区 域 及 菜单 下 的 几 个 命令 的 说 明 : 

主 装配 ， 将 已 有 的 元 件 〈 零 件 、 子 装配 件 或 骨架 模型 ) 装配 到 装配 环境 中 。 用 “元 件 
放置 ”对 话 框 ， 可 将 元 件 完整 地 约束 在 装配 件 中 。 

对 (创建 ); 选择 此 命令 ， 可 在 装配 环境 中 创建 不 同类 型 的 元 件 : 零件 、 子 装配 件 、 骨 
架 模型 及 主体 项 目 ， 也 可 创建 一 个 空 元 件 。 

5 〈 重 复 ): 使 用 现 有 的 约束 信息 在 装配 中 添加 一 个 当前 选中 零件 的 新 实例 ,但 是 当选 
中 零件 以 “默认 ”或 “固定 ”约束 定位 时 无 法 使 用 此 功能 。 

封装 : 选择 此 命令 可 将 元 件 不 加 装配 约束 地 放置 在 装配 环境 中 , 它 是 一 种 非 参数 形式 
的 元 件 装 配 。 关 于 元 件 的 “封装 ” 详 见 后 面 的 章节 。 

包括 ， 选择 此 命令 ， 可 在 活动 组 件 中 包括 未 放置 的 元 件 。 

乒 性 : 选择 此 命令 可 以 向 所 选 的 组 件 添加 挠 性 元 件 〈 如 弹 敌 )。 

(2) 此 时 系统 弹出 文件 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 驱动 杆 零件 模型 文件 shaft.prt， 然 后 单 
击 司 过 hi] 扩 全 . 

Step2. 完全 约束 放置 第 一 个 零件 。 完 成 上 步 操作 后 ， 系 统 弹出 元 件 放置 操控 板 ， 在 该 
操控 板 中 单 击 _ 划 间 按钮 ， 在 “放置 ”界面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 内 点 站 选项， 将 元 件 
按 默认 放置 ， 此 时 操控 板 中 显示 的 信息 为 戎 喇 之 对 药 喇 ， 说 明 零 件 已 经 完全 约束 放置 单 击 
操控 板 中 的 将 按钮 。 
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5.2.3 ” 闭 配 第 二 个 元 件 
1. 引入 第 二 个 零件 


单 击 昼 型 功能 选项 卡 。 ”区 域 中 “装配 ”按钮 屿 ; 然后 在 弹出 的 文件 “打开 ” 
对 话 框 中 ， 选 取 轴 套 零件 模型 文件 bush.prt， 单 击 ”打开 按钮。 


2. 放置 第 二 个 零件 前 的 准备 





第 二 个 零件 引入 后 ， 可 能 与 第 一 个 零件 相距 较 远 ， 或 者 其 方向 和 方位 不 便于 进行 装配 
放置 。 解 决 这 个 问题 的 方法 有 两 种 。 

方法 一 :移动 元 件 〈 零 件 ) 

Step1. 在 元 件 放 置 操控 板 中 单 击 _ 莒 吉 按钮 ， 系 统 弹出 “移动 ”界面 。 

Step2. 在 运动 类 型 下 拉 列 表 中 选择 本 是 基 选 项 . 

Step3. 选取 运动 参考 。 在 “移动 ”界面 中 选中 多 在 议 图 平面 申 相 对 单 选 项 〈 相 对 于 视图 平 
面 移动 元 件 )。 

Step4. 在 绘图 区 按 住 鼠 标 左 键 ， 并 移动 鼠标 ， 可 看 到 装配 元 件 〈 如 轴 套 零件 模型 ) 随 
着 鼠标 的 移动 而 平移 ， 将 其 从 图 5.2.6 中 的 位 置 平移 到 图 5.2.7 中 的 位 置 。 

Step5. 与 前 面 的 操作 相似 ， 在 “移动 ”界面 的 运动 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国 3， 詹 后 选 
中 辑 荐 视图 季 面 中 相逢 | 单 选 项 ， 将 轴 套 从 图 5.2.7 所 示 的 状态 旋转 至 图 5.2.8 所 示 的 状态 ， 此 时 
的 位 置 状 态 比较 便于 装配 元 件 。 








图 5.2.6 位 置 1 图 5.2.7 位 置 2 图 5.2.8 ”位置 3 
Step6. 在 元 件 放 置 操控 板 中 单 击 襄 训 按钮， 弹出“ 放置” 界面， 可 对 元 件 进行 放置 。 
方法 二 : 打开 辅助 窗口 
在 元 件 放置 操 控 板 中 , 单 击 对 按钮 即 可 打开 一 个 包含 要 装配 元 件 的 辅助 窗口 ,如 图 5.2.9 
所 示 。 在 此 窒 口 中 可 单独 对 要 装 入 的 元 件 〈 如 轴 矢 零件 模型 ) 进行 缩放 《中 键 滚 轮 )、 旋 转 
《中 键 》 和 平移 《Shift 十 中 键 )。 这 样 葡 可 以 将 要 闭 配 的 元 件 调整 到 方便 选取 闭 配 约束 参考 
的 位 置 。 
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3. 完全 约束 放置 第 二 个 零件 


当 引 入 元 件 到 装配 件 中 时 ， 系 统 将 选择 “自动 ”放置 。 从 装配 体 和 元 件 中 选择 一 对 有 
效 参 考 后 ， 系 统 将 自动 选择 适合 指定 参考 的 约束 类 型 。 约 束 类 型 的 自动 选择 可 省 去 手动 从 
约束 列表 中 选择 约束 的 操作 步骤 ， 从 而 有 效 地 提高 工作 效率 。 但 某 些 情况 下 ， 系 统 自 动 指 
定 的 约束 不 一 定 符合 设计 意图 ， 需 要 重新 进行 选取 。 这 里 需要 说 明 一 下 ， 本 书 中 的 例子 ， 
都 是 采用 手动 选择 装配 的 约束 类 型 ， 这 主要 是 为 了 方便 讲解 ， 使 讲解 内 容 条 理 清楚 。 

Step1. 定义 第 一 个 装配 约束 。 

(1) 在 “放置 ”界面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 外 [本 可 选项 。 

(2) 分 别 选 取 图 5.2.10 所 示 的 两 个 平面 为 约束 对 象 。 


此 两 平面 重合 








加 | 色 | 己 | 国 | 口 | 榨 届 > 


此 两 中 心 轴线 对 齐 





图 5.2.9 ”辅助 窗口 图 5.2.10 ”选取 约束 面 和 对 齐 

注意 : 为 了 保证 参考 选择 的 准确 性 ， 建 议 采 用 列表 选取 的 方法 选取 参考 。 

此 时 “放置 ”界面 的 其中 选项 组 中 显示 的 信息 为 亨 续 多 麻 ， 所 以 还 得 继续 添加 装配 约束 ， 
直至 显示 | 远 生 鸭 果 。 

Step2. 定义 第 二 个 装配 约束 。 

(1) 在 “放置 ”界面 中 单 击 重新 建 约 更 字符， 在 约束 类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 -| 重合 选 
项 。 

(2) 分 别 选取 两 个 元 件 上 要 对 齐 的 轴线 (图 $.2.10)。 此 时 界面 下 部 的 基站 栏 中 显示 的 
信息 为 莱 主 多 中 。 

Step3. 单 击 “元 件 放置 ”操控 板 中 的 美 按钮 ， 完 成 装配 体 的 创建 。 


5.3 ”人 允许 假设 


在 痿 配 过 程 中 ，Creo 会 目 动 后 用 “人 允许 假设 ”功能 ， 通 过 假设 存在 条 个 疼 配 约束 ， 使 
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元 件 自动 地 被 完全 约束 ， 从 而 帮助 用 户 高 效率 地 装配 元 件 。 MY 玉民 可 | 复 选 框 位 于 “放置 ” 
界面 的 站 吧 选项 组 ， 用 以 切换 系统 的 约束 定向 假设 开关 。 在 装配 时 ， 只 要 能 够 做 出 假设 ， 
系统 即 显示 品 于 证 展 榴 复 选 框 ， 并 自动 将 其 选中 《即使 之 有 效 )。“ 允 许 假 设 ”的 设置 是 针对 
具体 元 件 的 ， 并 与 该 元 件 一 起 保存 。 

例如 : 图 5.3.1 所 示 的 例子 ， 现 要 将 图 中 的 一 个 轴 套 装配 到 轴 上 ， 在 分 别 添加 一 个 平面 
下 配 约 束 和 一 个 对 齐 约 束 后 , “元件 放 置 ” 操 控 板 中 的 癌 吕 选项 组 就 显示 于 全 和 素 , 如 图 5.3.2 
所 示 ， 这 是 因为 系统 目 动 局 用 了 “允许 假设 ”， 假 设 存在 第 三 个 约束 ， 该 约束 限制 轴 僚 在 轴 
中 的 径 辣 位 置 ， 这 样 束 完全 约束 了 该 轴 套 ， 完 成 了 轴 套 装配 。 








此 两 平面 匹配 
J 加 和 集 1 (用 户 定 必 ) ff 约束 已 启用 
中 距离 ga 
cj BFVSH: 曲面 :FS ( 拉 促 _1) 和 nn 
名 SFT: 曲面 :75 (旋转 _1) inl 4 
重生 含 称 
新 建 和 约束 0.00 ”| 上 语 向 
| 醋 区 许 假设 
两 中 心 轴线 对 齐 此 新 建 集 完全 约束 
5.3.1 元件 装配 5.3.2 “放置 ”界面 


有 时 系统 假设 的 约束 ， 虽 然 能 使 元 件 完全 约束 ， 但 有 可 能 并 不 符合 设计 意图 ， 如 何 处 
理 这 种 情况 呢 ? 可 以 先 取 消 选 中 -ERE 复 选 枉 ， 添 加 和 明确 定义 另外 的 约束 ， 使 元 件 重 
新 完全 约束 ; 如 果 不 定 义 男 外 的 约束 ， 用 户 可 以 使 元 件 在 “假定 ”位 置 保持 包装 状态 ， 世 
可 以 将 其 拖 出 假定 的 位 置 , 使 其 在 新 位 置 上 保持 包装 状态 ( 当 再 次 单 击 Y 放 民 区 复 选 框 时 ， 
元 件 会 目 动 回 到 假设 位 置 )， 下 面 以 图 5.3.1 所 示 的 例子 来 进行 说 明 。 

先 将 元 件 1 引入 装配 环境 中 ， 并 使 其 完全 约束 。 然 后 引入 元 件 2， 并 分 别 添加 “匹配 ?” 
约束 和 “对 齐 ” 约 束 ， 此 时 装 吕 选项 组 下 的 Y 序 民 可 复 选 框 被 自动 选中 ， 并 且 系 统 在 对 话 
框 中 显示 于 至 罗 吕 信息， 两 个 元 件 的 装配 效果 如 图 5.3.3 所 示 ， 而 我 们 的 设计 意图 如 图 5.3.4 
所 示 。 








图 5.3.3 ”操作 前 图 5.3.4 操作 后 
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请 按 下 面 的 操作 方法 进行 练习 : 

Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 

(1) 选择 下 拉 菜单 六 件 ” > 让 本 站 
设置 为 D:\creol\work \ch05\ch05.03。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 文件 < => BE, 打开 文件 if asm shaft.asm。 

Step2. 编辑 定义 元 件 if_bush.prt， 在 系统 弹出 ”元 件 放 置 ” 操 控 板 中 进行 如 下 操作 : 

(1) 在 操控 板 中 单 击 剖 置 按钮， 在 弹出 的 “放置 ”界面 中 取消 选中 上 呈 格 宫 复 选 框 。 

(2) 设置 元 件 的 定 问 。 

@ 在 “放置 ”界面 中 , 单 击 “ 新 建 约束 ”字符 ， 在 约束 类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 性 和 
选项 。 

@ 分 别 选取 图 5.3.5 所 示 元 件 1 上 的 表面 1 以 及 元 件 2 上 的 表面 2;， 偶 移 角 上 度 值 设 为 
0.0。 

(3) 在 元 件 放 置 操控 板 中 单 击 半 按钮 。 





| 


放大 图 





元 件 1 的 表面 1 元 件 2 的 表面 2 


图 5.3.5” ”对齐 表面 选取 


5.4 ”元件 的 复制 


可 以 对 完成 装配 后 的 元 件 进 行 复制 。 如 图 5.4.1 和 图 5.4.2 所 示 ， 现 需要 对 图 中 的 螺钉 
元 件 进 行 复 制 ， 下 面 介绍 其 操作 过 程 : 

Step1. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch05\ch05.04， 打 开 component copy.asm。 

Step2. 作为 元 件 复制 的 准备 工作 ， 先 创建 一 个 图 5.4.1 所 示 的 坐标 系 。 


0 50 
Cr 
~ CC 
Le 


S 
二 


图 5.4.1 复制 前 图 $.4.2 复制 后 
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Step3. 单 击 模型 功能 选项 卡 元 ”节点 下 的 元 4 昌 作 命令 。 
Step4. 在 弹出 的 菜单 管理 器 中 选择 区 2 辐 命令 . 
Step5. 在 弹出 的 菜单 中 选择 攻 EEE 到 命令 ， 并 选择 刚 创建 的 坐标 系 。 
Step6. 选择 要 复制 的 螺钉 元 件 ， 并 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 :. 夏 所 .按钮 。 
Step7. 选择 复制 类 型 。 在 “复制 ” 子 菜单 中 选择 IO 用 命令. 
Step8. 在 X 轴 方向 进行 平移 复制 。( 注 此 处 复制 会 根据 所 建 坐标 轴 方 向 不 同 而 选择 不 同 
的 轴 方 向 ) 
(1) 在 菜单 中 选择 攻守 
(2) 在 系统 和 办 人 平移 的 距离 "方向 : 的 提示 下 ， 输 入 沿 X 轴 的 移动 距离 值 -25.0。 
(3) 选择 国 村 外 于 于 客人 
(4) 在 系统 输入 沿 这 个 复 台 方向 的 实例 数目 : 的 提示 下， 输入 沿 X 轴 的 实例 个 数 4。 
Step9. 在 Z 轴 方 同 进行 平移 复制 。 


(1) 选择 2 tis 名 轴 ) 命 今 。 


(2) 在 系统 提示 下 ， 输 入 沿 Z 轴 的 移动 距离 -35.0。 

(3) 选择 UL 重生 命令 . 

(4) 在 系统 提示 下 ， 输 入 沿 Z 轴 的 实例 个 数 2。 

vtep10. 选择 菜单 中 的 Buit Mowe 己 出 移动 ] 命令 ， 选择 国定 于 于 人， 

















5.5 元 件 的 阵列 


与 在 零件 模型 中 特征 的 阵列 (Patterm ) 一 样 ， 在 效 配 体 中 ， 也 可 以 进行 元 件 的 阵列 
Pattern)， 闭 配 体 中 的 元 件 包括 零件 和 子 疤 配件。 元 件 阵 列 的 类 型 主要 包括 “参考 阵列 ”和 
“ 故 寸 阵列 ”。 


1. 参考 阵列 


如 图 5.5.1 至 图 5.5.3 所 示 ， 元 件 “ 参 考 阵列 ”是 以 装配 体 中 采 一 零件 中 的 特征 阵列 为 
参考 ， 来 进行 元 件 的 阵列 。 图 5.5.3 中 的 6 个 阵列 螺钉 ， 有 是 参考 儿 配 体 中 元 件 1 上 的 6 个 阵 
列 孔 来 进行 创建 的 ， 所 以 在 创建 “参考 阵列 ”之 前 ， 应 提前 在 装配 体 的 攻 一 零件 中 创建 参 
考 特 征 的 阵列 。 











元 
Ps 一 = Sa 
i [ 嘱 eo 元 件 2 和 一 

四 - | 铺 1 y A =-- 

[Di CoyA| 1 A A 
A : Pi : : ’ A + 

es ya "FD Md 

i rr 

a 2 A 下 
已 A 第 1] A 
本 Ey 站 


图 5.$.1 ”装配 前 图 $.$.2 ”装配 后 图 5.5.3” 元件 阵列 
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在 Creo 中 ， 用 户 还 可 以 用 参考 阵列 后 的 元 件 为 另 一 元 件 创 建 “ 参 考 阵 列 ”。 在 图 5.5.3 
的 例子 中 ， 已 使 用 “参考 阵列 ”选项 创建 了 6 个 螺钉 阵列 ， 因 此 可 以 再 一 次 使 用 “参考 阵 
列 ” 命 令 将 螺母 阵列 装配 到 螺 杀 上 。 

下 面 介 绍 创建 元 件 2 的 参考 阵列 的 操作 过 程 : 

Step1. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch05\ch05.05， 打 开 文 件 pattern ref.asm。 

Step2. 在 图 5.5.4 所 示 的 模型 树 中 单 击 BOLT.PRT( 元 件 2), 右 击 , 从 系统 弹出 的 图 5.5.5 
所 示 的 快捷 菜单 中 选择 “和 命令 。 











计 活 
红 辑 季 苇 
| FATTERN_REF. AS a 
编辑 参数 
图 5.5.4 ”模型 树 图 5.5.5 ”快捷 菜单 
说 明 : 在 装配 环境 中 ， 另 一 种 进入 的 方式 : 单 击 瞧 诗 功能 选项 卡 售 W 答 区域 中 的 “ 阵 
列 ” 命 令 引 ， 





Step3. 在 “阵列 ”操控 板 的 阵列 类 型 框 中 选取 参考 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 着 。 此 时 ， 系 
统 便 自动 参考 元 件 1 中 的 孔 的 阵列 ， 创 建 图 5.5.3 所 示 的 元 件 阵 列 。 如 果 修 改 阵列 中 的 某 一 
个 元 件 ， 则 系统 就 会 像 在 特征 阵列 中 一 样 修改 每 一 个 元 件 。 


2. 尺寸 阵列 


如 图 5.5.6 所 示 ， 元 件 的 “尺寸 阵列 ”是 使 用 疲 配 中 的 约束 尺寸 创建 阵列 ， 所 以 只 有 使 
用 诸如 “距离 ”或 “角度 偏 移 ”这 样 的 约束 类 型 才能 创建 元 件 的 “尺寸 阵列 ”创建 元 件 的 
“ 斥 才 阵列 ”， 也 齐 循 “零件 ” 模 陈 中 “特征 阵列 ”的 规则 。 这 里 请 注意 : 如 条 要 重 定 义 阵 
列 化 的 元 件 ， 必 须 在 重 定 义 元 件 放置 后 再 重新 创建 阵列 。 
此 两 平面 匹配 











此 两 平面 匹配 ， 








a) 装 卫 有 表 b) 装配 后 
图 5.5.6 ”装配 元 件 
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下 面 开 始 创建 元 件 2 的 尺寸 阵列 ， 操 作 步 又 如 下 : 

Step1. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch05\ch05.05， 打 开 scale _ pattern.asm。 

Step2. 在 模型 树 中 选取 元 件 2， 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 中， 命令 。 

Step3. 系统 提示 只 造 奋 加 在 第 一 方 身上 豆 灾 的 RR 和- ， 选 取 图 5.5.7 中 的 尺寸 5.0。 

Step4. 在 出 现 的 增 量 尺 寸 文本 框 中 输入 数值 11.0， 并 按 回 车 键 ， 如 图 5.5.7 所 示 。 也 可 
单 击 “ 阵 列 ”操控 板 中 的 -会 尺 .按钮 ， 在 弹出 的 “尺寸 ”界面 中 作 相 应 的 设置 或 修改 。 

Step5. 在 “阵列 ”操控 板 中 输入 实例 总 数 4。 

Step6. 单 击 操控 板 中 的 半 按 钮 ， 此 时 即 得 到 图 5.5.8 所 示 的 元 件 2 的 阵列 。 




















图 5.5.7 选取 尺寸 图 5.5.8 ”阵列 后 


5.6 ”修改 雪 配 体 中 的 元 件 


一 个 装配 体 完 成 后 ， 可 以 对 该 装配 体 中 的 任何 元 件 〈 包 括 零 件 和 子 装配 件 ) 进行 下 面 
的 一 些 操 作 : 元 件 的 打开 与 删除 、 元 件 尺 寸 的 修改 、 元 件 装配 约束 偏 距 值 的 修改 〈 如 匹配 
约束 和 对 章 约束 偏 距 的 修改 )、 元 件 装 配 约束 的 重 定义 等 。 这 些 操作 命令 一 般 从 模型 树 中 获 
取 。 

下 面 以 修改 装配 体 asm_modify.asm 中 的 asm_bush.prt 零件 来 进行 说 明 : 

Step1. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch05\ch05.06， 打 开 文 件 asm modifyasm。 

Step2. 在 装配 模型 树 界面 中 选择 站 ” ep 中 杖 过 源 器 节 命令 ， 然 后 选中 “显示 ” 选 
项 组 下 的 思 呈 下 复 选 枉 ， 这 样 每 个 零件 中 的 特征 都 将 在 模型 树 中 显示 。 








系统 弹出 的 快捷 染 单 中 ， 可 选取 所 需 的 编辑 、 编 辑 定 义 等 命令 ， 对 所 选 特征 进行 相应 操作 。 
如 图 5.6.1 所 示 , 在 装配 体 asm_modify.asm 中 , 如 果 要 将 零件 modify bush 中 的 尺寸 8.0 
改 成 14.0， 操 作 方 法 如 下 : 
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零件 bush 


5.6.1 ”修改 尺寸 


Step1. 显示 要 修改 的 尺寸 ,在 模型 树 中 , 右 击 零 件 MODIFY BUSH.PRT 中 的 吕 护 证 站 
特征 ， 选 择 别 和 命令， 系统 即 显示 该 特征 的 尺寸 ， 如 图 5.6.1 所 示 。 
Step2. 双击 要 修改 的 尺寸 8.0， 输 入 新 尺寸 14.0， 然 后 按 回 车 键 。 


Step3. 装配 模型 的 再 生 : 右 击 零 件 * 加 吓 ELBE ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 本 新 生成 命 


必 


注意 : 修改 装配 模型 后 ， 必 须 进 行 “ 重 新 生成 ”操作 ， 否 则 模型 不 能 按 修改 的 要 求 更 新 。 

说 明 : 再 生 : 单 击 异型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 路 按钮 ，( 或 者 在 模型 树 中 ， 右 击 
要 进行 再 生 的 元 件 ， 然 后 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 束 间 生成 命令 )， 此 方式 只 再 生 被 选中 的 
对 和 象 。 


5.7 ”交配 体 中 的 层 操作 





当 向 装配 体 中 引入 更 多 的 元 件 时 ， 屏 幕 中 的 基准 面 、 基 准 轴 等 太 多 ， 这 就 要 用 “ 层 ” 
的 功能 ， 将 暂时 不 用 的 基准 元 素 遮 蔽 起 来 。 

可 以 对 装配 体 中 的 各 元 件 分 别 进行 层 的 操作 ， 下 面 以 装配 体 layerasm 为 例 介绍 其 操作 
方法 : 

Step1. 将 工作 目录 设置 为 Di\creol\work\ch05\ch05.07， 打 开 文 件 layerasm。 

Step2. 在 导航 选项 卡 中 选择 时 ” 天 。 层 衬 邢 命令， 此 时 在 导航 区 显示 装配 层 树 。 

Step3. 选取 对 象 。 从 装配 模型 下 拉 列 表 框 中 选取 零件 SHAFT.PRT， 此 时 SHAFT 零件 
所 有 的 层 显示 在 层 树 中 。 

Step4. 对 shaft 零件 中 的 层 进行 诸如 隐藏 、 新 建屋 、 设 置 层 的 属性 等 操作 。 
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5.8 ”模型 的 测量 与 分 析 


5.8.1 模型 的 测量 


1. 测量 距离 











下 面 以 一 个 简单 的 模型 为 例 ， 说 明 距 离 测 量 的 一 般 操 作 过 程 和 测量 类 型 

Step1. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch05\ch05.08， 打 开 文 件 meas distance.prt。 
Step2. 选择 分 析 功能 选项 卡 ， 负 量 ” 区域 中 的 “距离 ”按钮 空 。 

Step3. 测量 面 到 面 的 距离 。 

(1) 在 系统 弹出 图 5.8.1 所 示 的 “距离 ”对 话 框 中 ， 打 开 分析 选项 卡 。 

(2) 先 选取 图 5.8.2 所 示 的 模型 表面 1， 然 后 选取 图 5.8.2 所 示 的 模型 表面 2。 

(3) 在 图 5.8.1 所 示 的 务 析 选项 卡 的 结果 区 域 中 ， 可 查看 测量 后 的 结 











nn 













曲面 :FS 引伸 _1) 











ww 作为 平面 使 用 
曲面 :了 5 ( 拉 促 _1) 

ww 放 汶 平面 使 用 
i 单 击 此 处 添加 项 

萌 刑 
视图 平面 全 全 表面 1 

坐标 系 “| 首 卡 水 
Wy 更 新 
距离 = 46. 0000 做 于 表面 2 
快速 ”jw SIS DISTANCE 1 





‘» ww Xx 
图 5.8.1 “距离 ”对 话 框 图 5.8.2 ”测量 面 到 面 的 距离 
说 明 : 可 以 在 务 析 选项 卡 的 结果 区 域 中 查看 测量 结果 ， 也 可 以 在 模型 上 直接 显示 测量 
或 分 析 结 果 。 
Step4. 测量 点 到 面 的 距离 ， 如 图 5.8.3 所 示 。 操 作 方 法 参见 Step3。 
Step5. 测量 点 到 线 的 距离 ， 如 图 5.8.4 所 示 。 操 作 方 法 参见 Step3。 
Step6. 测量 线 到 线 的 距离 ， 如 图 5.8.5 所 示 。 操 作 方 法 参见 Step3。 
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选取 点 2 选取 边线 2 


5.8.3 ”点 到 面 的 距离 5.8.4 ”点 到 线 的 距离 5.8.5 线 到 线 的 距离 
Step7. 测量 点 到 点 的 距离 ， 如 图 5.8.6 所 示 。 操 作 方 法 参见 Step3。 
Step8. 测量 点 到 坐标 系 的 距离 ， 如 图 5.8.7 所 示 。 操 作 方 法 参见 Step3。 
Step9. 测量 点 到 曲线 的 距离 ， 如 图 5.8.8 所 示 。 操 作 方 法 参见 Step3。 


-选取 点 1 


Bb 1STANEE 












10 TNF 





汉 曲 线 
图 5.8.6 点 到 点 的 距离 图 5.8.7 点 到 坐标 系 的 距离 图 5.8.8 ”点 到 曲线 的 距离 
Step10. 测量 点 与 点 间 的 投影 距离 ， 投 影 参考 为 平面 。 在 图 5.8.9 所 示 的 “距离 ”对 话 
框 中 打开 分析 选项 卡 ， 进 行 下 列 操作 : 
(1) 选取 图 5.8.10 所 示 的 点 1。 
(2) 选取 图 5.8.10 所 示 的 点 2。 
(3) 在 “投影 方向 ”文本 框 中 的 “ 单 击 此 处 添加 项 目 ” 字 符 上 单 击 ， 然 后 选取 
图 5.8.10 中 的 模型 表面 3。 
(4) 在 图 5.8.9 所 示 的 分析 选项 卡 的 结果 区 域 中 ， 可 查看 测量 的 结果 。 
Step11. 测量 点 与 点 间 的 投影 距离 (投影 参考 为 直线 )。 
(1) 选取 图 5.8.11 所 示 的 点 1。 
(2) 选取 图 5.8.11 所 示 的 点 2。 
(3) 在 “投影 方向 ”文本 框 中 的 “ 单 击 此 处 添加 项 ”字符 上 单 击 , 然后 选取 图 5.8.11 
中 的 模型 边线 3。 
(4) 在 图 5.8.12 所 示 的 务 析 选项 卡 的 结果 区 域 中 ， 可 查看 测量 的 结果 。 
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选取 点 1 


中 过 
分析 | 特征 
顶点 : 进 :Fll [ 拉 伸 41 


起 如 
= 49.77 


至 顶点 : 进 :P6 ( 拉 伸 21 








选取 表面 3 ee 叶 
是 ss | 选取 点 2 投影 
图 5.8.10 投影 参考 为 平面 
证 ee 坐标 系 
W 更 新 选取 点 1 WY 更 新 
投影 距离 = 和 9. T7895 记 ee 投影 距离 = 32. 29B2 [SR 度 
本 k | 3 和 i 
快速 ”jw |sIs DISTANCE 1 快速 ”jw LYSIS DISTANCE 1 
| lx 选取 点 2 选取 边线 3 ‘*»  ¥ | X 
图 5.8.9 “距离 ”对 话 框 图 5.8.11 投影 参考 为 直线 图 5.8.12 ” “分析 ”选项 卡 


2. 测量 角度 


Stepl. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch05\ch05.08， 打 开 文 件 meas angle.prt。 
Step2. 择 分 析 功能 选项 不 ” 列 呈 ”区 域 中 的 “角度 ”命令 倒 ， 


Step3. 在 弹出 的 “和 角 ” 对 话 杠 中， 打开 分 析 
Step4. 测量 面 与 面 间 的 角度 。 

(1) 选取 图 5.8.14 所 示 的 模型 表面 1。 

(2) 选取 图 5.8.14 所 示 的 模型 表面 2。 


选项 卡 ， 如 图 $.8.13 所 示 。 


(3) 在 图 5.8.13 所 示 的 分析 选项 卡 的 结 来 区 域 中 ， 可 俘 看 测量 的 结果 。 


起 始 | 曲面 :76 ( 焙 角 21 
至 | 曲面 :77 (同和 角 11 
方向 | ” 单 击 此 处 添加 项 


出 图 十) 0-360 
比 便 


角度 = 52.2388 度 。 


+/-180 
1.00 


whLYSIS ANGLE 1 


“分 析 ” 选 项 卡 


快速 
人 





图 5.8.13 


Step5. 测量 线 与 面 间 的 角度 。 


选取 模型 表面 1 


选取 模型 表面 2 
.0 


1 









图 5.8.14 测量 面 与 面 间 的 角度 


出 
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(1) 选取 图 5.8.15 所 示 的 模型 表面 1。 
(2) 选取 图 5.8.15 所 示 的 边线 2。 
(3) 在 图 5.8.16 所 示 的 分 析 选项 卡 的 结果 区 域 中 ， 可 查看 测量 的 结 


角 
身 析 ”特征 
起 如 | 曲面 :F3 (便衣 _2) 
至 过 :Fi0 踪 伸 21 
方向 。 单 击 此 处 添加 项 


选取 模型 表面 ] 出 图 喜 0-360 站 +/-180 
比 全 1. 00 





选择 边线 2 角度 = 20.7048 度 。 


快速 jw ALYSIS ANGLE 1 


“分 析 ” 选 项 卡 





5.8.15 测量 线 与 面 间 的 角度 3.8.10 


Step6. 测量 线 与 线 间 的 角度 。 

(1) 选取 图 5.8.17 所 示 的 边线 1。 

(2) 选取 图 5.8.17 所 示 的 边线 2。 

(3) 在 图 5.8.18 所 示 的 务 析 选项 卡 的 结果 区 域 中 ， 可 查看 测量 的 结果 。 


角 
身 析 ”特征 
起 始 | 济 :F10 ( 控 伸 _2) 
至 进 :F10( 控 伸 _21 
方向 单 击 此 址 添加 项 


, 许 择 这 名 
选择 边线 1 出 图 党 0-360 +/-180 


比 倒 1.00 
角度 = 110.705 度 。 | 


选择 边线 2 





快速 jw BLYSIS ANGLE 1 
“| 国 区 


5.8.17 ”测量 线 与 线 间 的 角度 5.8.18 “分 析 ” 选 项 卡 





3. 测量 曲线 长 度 
Stepl. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch05\ch05.08， 打 开 文 件 curve length.prt。 
Step2. 选择 分 析 功能 选项 卡 ， 负 量 ” 区域 中 的 “长 度 ” 命 令 空 。 
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Step3. 在 弹出 的 “长 度 ” 对 话 框 中 ， 打 开 分 析 选项 卡 ， 如 图 5.8.19 所 示 。 
Step4. 测量 多 个 相连 的 曲线 的 长 度 。 
(1) 首先 选取 图 5.8.20 所 示 的 边线 1, 再 按 住 Shift 键 , 选取 图 5.8.20 所 示 的 其 余 边 线 ， 
直到 图 5.8.20 所 示 的 一 整 圈 边线 被 选取 。 
说 明 : 当 只 需要 测量 一 条 曲线 时 ， 只 需 选 取 要 测量 的 曲线 ， 就 会 在 结果 区 域 中 查看 到 
测量 的 结果 。 
(2) 在 图 5.8.19 所 示 的 分析 选项 卡 的 结果 区 域 中 ， 可 查看 测量 的 结果 。 
Step5. 测量 曲线 特征 的 总 长 。 
(1) 在 图 5.8.22 所 示 的 “长 度 ” 对 话 框 中 打开 分 析 选项 卡 
(2) 蛙 击 曲 芒 文本 框 中 的 字符 ， 在 模型 树 中 选取 图 5.8.21 所 示 的 草 绘 曲线 特征 。 
(3) 在 图 5.8.22 所 示 的 分 析 选项 卡 的 结 末 区 域 中 ， 可 查看 测量 的 结 


边线 1 





选取 此 草 绘 曲线 特征 
链 的 长 度 = 832. 733 是 
i ® /\ 
快速 jw LrsIs_LENGTH_1 we 
-| 硬 选取 此 整 圈 
“Iv x 党 
5.8.19 “长 度 ” 对 话 框 5.8.20 测量 模型 边线 5.8.21 测量 草 绘 曲线 


4. 测量 面积 


Step1. 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch05\ch05.08， 打 开 文 件 meas area.prt。 
Step2. 择 分 析 功能 选项 卡 ， 钢 量 ” 区域 中 的 “面积 ”命令 疮 。 
Step3. 在 弹出 的 “区 域 ” 对 话 框 中 ， 打 开 务 析 选项 卡 ， 如 图 5.8.23 所 示 。 
Step4. 测量 曲面 的 面积 。 

(1) 单 击 岂 柯 文 本 框 中 “选取 项 ”字符 ， 然 后 选取 5.8.24 所 示 的 模型 表面 。 
(2) 在 图 5.8.23 所 示 的 分析 选项 卡 的 结果 区 域 中 ， 可 查看 测量 的 结 
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长 度 其 
分 析 | 特征 


方向 | ” 单 击 此 处 添加 项 选取 此 模型 表面 
曲面 面积 = 1217. 96 


曲 北 特 证 长 度 =304. 955 





快速 ”jw LrsIs LENSTH 1 快速 ”jw NhLYSIS AREA 1 
各 YX 4 YX 
5.8.22 “长 度 ” 对 话 框 5.8.23 “分 析 ” 选 项 卡 5.8.24 测量 面积 


5. 计算 两 坐标 系 间 的 转换 值 





模型 测量 功能 还 可 以 对 任意 两 个 坐标 系 间 的 转换 值 进行 计算 。 
Step1. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch05\ch05.08， 打 开 文 件 csys _ transform.prt。 
Step2. 选择 分 析 功能 选项 卡 ”并 时 ”下 拉 列 表 中 的 流 变 执 命令 。 
Step3. 在 弹出 的 “变换 ”对 话 框 中 ， 打 开 务 析 选项 卡 ， 如 图 5.8.25 所 示 。 
Step4. 选取 测量 目标 。 
(1) 在 工具 栏 中 ， 按 下 坐标 系 开 / 关 按钮 部 ， 显 示 坐 标 系 。 
(2) 依次 选取 图 5.8.26 所 示 的 坐标 系 1 和 坐标 系 2。 
(3) 在 图 5.8.25 所 示 的 分析 选项 卡 的 结果 区 域 中 ， 可 查看 测量 的 结果 。 


麦 挤 Xx 
分 析 
起 娩 下 于 计 请 各 要 : os 
对 | cs2:F10 (从 标 系 ) 光 
避 在 活动 模型 单位 内 的 变 挤 ” 选取 坐标 系 1 
0.000000 1. 000000 0. 00 , 


0.000000 .V00000 1.00 
1. 000000 0.000000 0.00 


二 i 





快速 ”jw | sIs TRANSFORM 1 


“2 i¥ Xx 


5.8.25 “变换 ”对 话 框 5.8.26 ”计算 两 坐标 系 间 的 转化 值 





5.8.2 ”模型 的 基本 分 析 
1. 模型 的 质量 属性 分 析 


通过 模型 质量 属性 分 析 ， 可 以 获得 模型 的 体积 、 总 的 表面 积 、 质 量 、 重 心 位 置 、 惯 性 
力矩 、 惯 性 张 量 等 数据 。 下 面 简要 说 明 其 操作 过 程 : 
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Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch05\ch05.08， 打 开 文 件 mass analysis.prt。 

Step2. 选择 分 析 功能 选项 卡 模型 报告 区 域 僵持 县 属性 " 节点 下 的 总 质量 尾 性 命令 。 

Step3. 在 弹出 的 “质量 属性 ”对 话 杠 中， 打开 分 析 选项 卡 ， 如 图 5.8.29 所 示 。 

Step4. 在 视图 控制 工具 栏 中 学 .节点 下 选中 多 3 坐标 系 显示 复 选 框 ， 显 示 坐 标 系 。 

Step5. 在 涯 仁和 亲 区 域 取消 选中 二 长 几 ee 站 复 选 框 (否则 系统 自动 选取 默认 的 坐标 系 )， 
然后 选取 图 5.8.28 所 示 的 坐标 系 。 

Step6. 在 图 5.8.27 所 示 的 务 析 选项 卡 的 结果 区 域 中 ， 显 示 出 分 析 后 的 各 项 数据 。 


说 明 : 这 里 模型 质量 的 计算 是 采用 默认 的 密度 ， 如 果 要 改变 模型 的 密度 ， 可 选择 下 拉 菜 
EN 


2. 横 规 面 质量 属性 分 析 


通过 横 截 面 〈 庆 截面) 质量 属性 分 析 ， 可 以 获得 模型 上 某 个 横 截 面 的 面积 、 重 心 位 置 、 
惯性 张 量 、 截 面 模 数 等 数据 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch05\ch05.08%， 打开 文件 x sect analysis.prt。 

Step2. 选择 | 分 析 功能 选项 卡 蛋 蛙 报 衣 区 域名 岳 旦 尾 任 " 节点 下 的 语 入 机 量 属性 命令 。 

Step3. 在 弹出 的 “村 截面 属性 ”对 话 框 中 ， 打 开 分 析 选项 卡 。 

Step4. 在 视图 控制 工具 栏 中 党 .节点 下 选中 家 举 标 系 显示 和 区 《平面 显示 复 选 框 ， 显 
示 坐 标 系 和 基准 平面 。 

Step5. 在 分 析 选项 卡 的 名 入 下 拉 列 表 框 中 选择 国 丙 则 量 | 横 截 面 。 

说 明 : ED 用 十 捉 证 他 建 的 一 个 横 堆 面 。 

Step6. 在 涯 慰 条 区 域 取消 选中 站 长 几 ee 站 复 选 框 ， 然 后 选取 图 5.8.29 所 示 的 坐标 系 。 

Step7. 在 图 5.8.30 所 示 的 务 析 选项 卡 的 结果 区 域 中 ， 显 示 出 分 析 后 的 各 项 数据 。 











分 析 特征 


仿 实体 几何 选取 此 坐标 系 
面 组 ' 
上 而 
内 标 系 SEE 单 击 此 相 添 加 项 
恒 用 默认 设置 CS0:P9 ( 涩 标 系 ) 
使 用 默认 设置 
0. 00000T80 


0. 00001000 精度 jn bobonotn 





性 积 = 1.7984063e+04 了 “3 | 二 
曲面 面积 = 5.2479498et03 放 
村 度 = 177.8000000e-06 从 厂 
质量 = 1.4027569e-0l 从 厅 


根据 550 坐 标 过 稚 确 定量 必 ， 
1. 5000000etD1 -3. 


面积 = 5. 9946895etD2 M2 


根据 550 华 标 这 得 确 下 要 出 : 
-3. 1812535et01 2. 489; 


相对 于 Cs0 坐 标 系 过 框 之 慢性 . WN 


kk 


| Section Frop_l 


oy ww 并 





选取 此 坐标 系 
5.8.27 “分析” 选项 卡 $.8.29” 横 截面 质量 属性 分 析 5.8.30 “分 析 ” 选 项 卡 
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3. 配合 间 隐 


通过 配合 间 隐 分 机， 可 以 计算 模型 中 的 任意 两 个 曲面 之 间 的 最 小 距离 ， 如 果 模 型 中 布 
置 有 电 统 ， 配 合 则 际 分 析 还 可 以 计算 曲面 与 电 统 之 间 、 电 统 与 电 统 之 间 的 最 小 距离 。 下 面 
简要 说 明 其 操作 过 程 : 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch05\ch05.08, 打开 文件 clearance analysis.prt。 

Step2. 选择 分 析 功能 选项 卡 答 误 尼 何 ”区 域 中 的 名 到 S 问 隐 命 令 。 

Step3. 在 弹出 的 “配合 间 际 ”对 话 框 中 ， 打 开 分 析 选项 卡 ， 如 图 5.8.31 所 示 。 

Step4. 在 由 何 区域 的 -起 蝶 文本 框 中 单 击 “ 选 取 项 ”字符 ,然后 选取 图 5.8.32 所 示 的 模 
型 表面 1。 

Step5. 在 上 1 何 区 域 的 圣 文本 框 中 单 击 “ 选 取 项 ”字符 ， 然 后 选取 图 5.8.32 所 示 的 模型 
表面 2。 

Step6. 在 图 5.8.31 所 示 的 务 析 选项 卡 的 结果 区 域 中 ， 显 示 出 分 析 后 的 结 


4. 体积 块 


通过 体积 块 分 析 可 以 计算 模型 中 的 某 个 基准 平面 一 侧 的 模型 体积 ， 下 面 简要 说 明 其 操 
作 过 程 : 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch05\ch05.08， 打 开 文 件 one side vol.prt。 

Step2. 选择 分 析 功能 选项 卡 “测量 ”区 域 中 的 “体积 ”命令 吕 。 

Step3. 在 弹出 的 “体积 块 ” 对 话 框 中 ， 打 开 分 析 选项 卡 。 

Step4. 在 视图 控制 工具 栏 中 学 .节点 下 选中 A 平面 显示 复 选 杠 ， 显 示 基 准 平 面 。 

Step5. 在 平面 文本 框 中 单 击 “选取 项 ”字符 , 然后 选取 图 5.8.33 所 示 的 基准 平面 DTM1。 

Step6. 在 图 5.8.34 所 示 的 务 析 选项 卡 的 结果 区 域 中 ， 显 示 出 分 析 后 的 结果 。 





喊 
| 模型 表面 1 





Hr 





单 击 此 外语 加 项 
C30:F9 ( 誉 标 系 ) 
使 用 默 让 设置 
精度 jp pon010 5.8.32 成 对 间 际 分 析 平面 pTM1:F9 ( 莽 准 平面 
- 精度 |0. 000010 

面积 = 5. 的 46595s+D2 MM 人 2 生 选取 基准 平面 DTMI 
根据 cs0 坐 标 进 框 确定 重心 : ’ Wt Hy E 各 对 “平面 性 积 
YT 1 31912035et0l 2 469| , 选取 年 侧 体积 肌 万 辐 1 DTMI T. 422320e ， 选 





相对 于 CS0 坐 标 系 过 框 之 惯性 名 - 


司 i 


快速 | 至 | AHALYSIS VOLUME 1 
sj [党 国 .Xx 


5.8.31 “配合 间 际 ”对 话 框 5.8.33 ”体积 分 析 5.8.34 “分析” 选项 卡 
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5. 交配 干涉 检查 


在 实际 的 产品 设计 中 ， 当 产品 中 的 各 个 零 部 件 组 装 完 成 后 ， 设 计 人 员 往 往 比 较 关 心 产 

品 中 各 个 零 部 件 间 的 干涉 情况 : 有 没有 干涉 ?哪些 零件 间 有 干涉 ? 干涉 量 是 多 大 ? 而 通过 

芭 套 几何 子 菜单 中 的 办, 全 局 和 小 命令 可 以 解决 这 些 问 题 ,下 面 以 一 个 简单 的 装配 体 模型 为 
例 ， 说 明 干 涉 分 析 的 一 般 操作 过 程 : 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 Di\creol\work\ch05\ch05.08\asm shaft ， 打 开 文 件 





inter analysls.asm。 

Step2. 在 装配 模块 中 , 选择 分 析 功能 选项 卡 准 壹 必 何 ”区 域名 "节点 下 的 也 全 局 干涉 
合 令 ， 

Step3. 在 弹出 的 “全 局 干涉 ”对 话 框 中 ， 打 开 分 析 选项 卡 ， 如 图 5.8.35 所 示 。 

Step4. 由 于 设置 区 域 中 的 “攻守 从 单 选 项 已 经 被 选中 〈 接 受 系统 默认 的 设置 )， 所 以 此 
步 操作 可 以 省 略 。 

Step5. 单 击 分 析 选项 卡 下 部 的 “计算 当前 分 析 以 供 预览 ”按钮 

Step6. 在 图 5.8.35 所 示 的 分析 选项 卡 的 结果 区 域 中 ， 可 看 到 干涉 分 析 的 结果 : 干涉 的 
零件 名 称 、 干 涉 的 体积 大 小 ， 同 时 在 图 5.8.36 所 示 的 模型 上 可 看 到 干涉 的 部 位 以 红色 加 亮 
的 方式 显示 。 如 果 装 配 体 中 没有 干涉 的 元 件 ， 则 系统 在 信息 区 显示 园 于 呈 车 ， 


或 










































全 局 干 转 其 
分 析 | 特征 
谍 置 日 忆 委 件 世子 装配 
包括 和 面 姐 
包括 小 平面 
计算 号 | 精确 快速 
es 寺 件 1 要件 2 体积 
:SMELT .... BUSH 2 219.911 3 
i `、 此 黑色 线 部 位 
全 部 显示 清除 术 圣 ` 为 编号 1 的 两 个 
快速 jw obal Tnterference 1 1 的 干涉 冯 
位 
bd 
图 5.8.35 “分 析 ” 选 项 卡 图 5.8.36 ”装配 干涉 检查 


5.8.3 曲线 与 曲面 的 曲率 分 析 
1. 曲线 的 曲率 分 析 
下 面 简要 说 明 曲线 的 曲率 分 析 的 操作 过 程 : 


196 Creo 1.0 宝典 


Step1. 将 工作 目录 设置 为 Di\creol\work\ch05\ch05.08， 打 开 文 件 curve analysis.prt。 
Step2. 选择 | 分 析 功能 选项 卡 瑟 查 几何 ”区 域 坚 邮 "节点 下 的 电 昌 罕 命令 。 
Step3. 在 图 5.8.37 所 示 的 “曲率 ”对 话 框 的 务 析 选项 卡 中 进行 下 列 操作 : 
(1) 单 击 上 名 文本 框 中 的 “选取 项 ”字符 ， 然 后 选取 要 分 析 的 曲线 。 
(2) 在 加 旦 文本 框 中 输入 质量 值 50。 
(3) 在 钙 出 文本 框 中 输入 比例 值 150.00。 
(4) 其 余 参 数 均 采 用 默认 设置 值 ， 此 时 在 绘图 区 中 显示 图 5.8.38 所 示 的 曲率 图 ， 通 过 
显示 的 曲率 图 可 以 查看 该 曲线 的 曲率 走向 。 
Step4. 在 分析 选项 卡 的 结果 区 域 中 ， 可 碍 看 曲线 的 最 大 曲率 和 最 小 曲率 ， 如 图 5.8.37 
所 示 。 





曲率 Xx 
分 析 特征 


坐标 系 。 ” 单 击 此 址 添加 项 











出 图 “| 曲率 
示例 “| 质量 = 
质量 屿 一 一 |50.00 
比例 150. oo9| 
下 Mm [hm hn 
Wi 更 新 
量 小 曲率 : 1.7524e-05 be 
最 去 曲率 : 0.0287 = 
快速 更 | ANALY UEVATURE 1 
人 xX 
5.8.37 “分 析 ” 选 项 卡 5.8.38 ”曲率 图 


2. 曲面 的 曲率 分 析 

下 面 简要 说 明 曲 面 的 曲率 分 析 的 操作 过 程 : 

Step1. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch05\ch05.08， 打 开 文 件 surface analysis.prt。 

Step2. 选择 分 析 功能 选项 卡 考查 几何 ”区 域 竖 则 "节点 下 的 请 着 色 曲率 命令 。 

Step3. 在 图 5.8.39 所 示 的 “着 色 曲 率 ” 对 话 框 中 ， 打 开 务 析 选项 卡 ， 单 击 曲 甸 文本 框 
中 单 击 “ 选 取 项 ”字符 ， 然 后 选取 要 分 析 的 曲面 ， 此 时 曲面 上 呈现 出 一 个 彩色 分 布 图 (图 
5.8.40)， 同 时 系统 弹出 “颜色 比例 ”对 话 框 (图 5.8.41)。 彩 色 分 布 图 中 的 不 同 颜色 代表 不 
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同 的 曲率 大 小 ， 闫 色 与 曲率 大 小 的 对 应 天 系 可 以 从 “ 闫 色 比 例 ” 对 话 框 中 查阅 。 


着 色 曲 率 其 
汾 析 | 特征 


曲面 曲面 :F17 ! 进 界 刘 人 台 _1) 





出 图 | 高 斯 吕 
示例 | 质量 国 
质量 -1 — |10.00 
Yi 更 新 


最 小 高 斯 曲率 : -0.01526 
最 去 高 斯 曲率 : 0. 009538 








| k 
快速 ”|w WALYSIS SHADED 1 
] yy YY Xx 
图 5.8.39 “着 色 曲 率 ” 对 话 框 





图 5.8.40 


要 分 析 的 曲面 





颜色 比例 x | 


b> 二 0953826 ee 
志 0.6T6157 
二 0 T98487 
训 0. T20817 
训 0.643148 
证 0.565478 
证 0.467809 
证 0.410139 
训 0.3532470 









-1.298592 
证 -1.376261 
证 -1.453931 


by 证 -1.526746 ene 
图 5.8.41 “颜色 比例 ”对 话 杠 


Step4. 在 分 析 选项 卡 的 结果 区 域 中 ， 可 查看 曲面 的 最 大 高 斯 曲率 和 最 小 高 斯 曲率 。 





9.9.1 


模型 的 定向 视图 





模型 的 视图 党 理 





定 同 《Orient) 视图 功能 可 以 将 组 件 以 指定 的 方位 进行 摆 放 ， 以 便 观 察 模 型 或 为 将 来 生 
成 工程 图 做 准备 。 图 5.9.1 是 装配 体 view_ manage.asm 定 回 视图 的 例子 ， 下 面 说 明 创建 定 回 


视图 的 操作 方法 。 





1. 创建 定向 视图 


Stepl. 


Vview manage.asm。 


5.9.1 


定 癌 视图 


将 工作 目录 设置 为 Di\creol\work\ch05\ch05.09\ch05.09.01， 


条 于 流川 
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Step2. 选择 视图 功能 选项 卡 昼 型 旺 示 区 域 “ 管 理 视图 ” 卫 节 点 下 的 友 视图 管 理 器 命令 ， 
在 弹出 的 “视图 管理 器 ”对 话 框 的 焉 日 选项 卡 中 单 击 按钮， 命名 新 建 视图 为 VIEW 1， 
并 按 回 车 键 。 

Step3. 选择 蜡 各 了。 ep 重 定 六 命令， 系统 弹出 “方向 ”对 话 框 ， 在 有 蕊 
中 选取 迭 参 考 定向 选项 ， 如 图 5.9.2 所 示 。 

Step4. 定 问 组 件 模型 。 

(1) 定义 放置 参考 1: 在 参考 1 下面 的 下 拉 列 表 中 选择 6， 再 选取 图 5.9.3 中 的 装配 基准 
平面 ASM_FRONT。 该 步 操作 的 意义 是 使 所 选 的 装配 基准 平面 ASM FRONT 朝 前 〈 即 与 屏 
幕 平行 且 面向 操作 者 )。 





























动态 定向 动态 平移 、 缩 放 和 旋转 
按 所 选 的 参考 定向 
按 参 考 定向 定义 旋转 中 心 或 默认 方向 
选项 
选取 此 表面 为 “ 右 ” 
每 车 1 | 


前 


全 As_FRDONT:F3 ! 共 准 平 面 ) 


Svs eu 




















确 定 | 职 消 撤消 
图 5.9.2 “ 方 辐 ”对 话 框 

(2) 定义 放置 参考 2， 在 登 考 ?下面 的 列表 中 选择 国 ， 再 选取 图 中 的 模型 表面 ， 即 使 所 
选 表面 朝向 右边 。 加 

Step5. 单 击 注定 ”按钮 , 关闭 “方向 ”对 话 框 , 再 单 击 “ 视 图 管理 器 > 对话 框 的 | 过半 | 
按钮 。 

2. 设置 不 同 的 定向 视图 

用 户 可 以 为 装配 体 创建 多 个 定向 视图 ， 每 一 个 都 对 应 于 装配 体 的 某 个 局 部 或 层 ， 在 进 
行 不 同 局 部 的 设计 时 ， 可 将 相应 的 定向 视图 设置 到 当前 工作 区 中 ， 操 作 方 法 是 在 “视图 管 


理 器 ”对 话 框 的 起 由 选项 卡 中 ， 选 择 相 应 的 视图 名 称 ， 然 后 双击 ;， 或 选中 视图 名 称 后 ， 选 


5.9.3” 定 问 组 件 模型 











5.9.2 ”模型 的 样式 视图 





样式 (Style) 视图 可 以 将 指定 的 零 部 件 氮 蔽 起 来 或 以 线 框 、 隐 藏 线 等 样式 显示 。 图 5.9.4 
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是 装配 体 view_manage.asm 样式 视图 的 例子 ， 下 面 说 明 创建 样式 视图 的 操作 方法 。 


3 | 


图 5.9.4 样式 视图 





1. 创建 样式 视图 


Stepl. 将 工作 目录 设置 为 Di\creol\work\ch05\ch05.09\ch05.09.02， 打 开 文 件 
Vview manage.asm.。 


Step2. 选择 视图 功能 选项 卡 入 型 显示 区域“ 管理 视 图 ” 钙 节 点 下 的 隐 视 图 管理 器 命令 。 


Step3. 在 “视图 管理 器 ”对 话 框 的 并 选项 卡 中 ， 单 击 驼 按钮 ， 输 入 样式 视图 的 名 
称 STYLE 1， 并 按 回 车 键 。 





Step4. 系统 弹出 图 5.9.5 所 示 的 “编辑 ”对 话 框 ， 此 时 亚 杯 选项 卡 中 提示 “选取 将 被 遮 
蔽 的 元 件 ” 在 模型 树 中 选取 BUSH 1.PRT BUSH 2.PRT。 

Step5. 在 “编辑 ”对 话 框 中 打开 站 选项 卡 ， 在 -二 法 选项 组 中 选中 时 训 框 单 选项 ， 如 
图 5.9.6 所 示 ， 然 后 在 模型 树 中 选取 元 件 SHAFT， 此 时 模型 树 的 显示 如 图 5.9.7 所 示 。 

5.9.6 中 “显示 ”选项 卡 的 - 石和“ 区域 中 各 项 的 说 明 : 





:STTLE 1 x | 
篇 辑 : SIITLE_1 x < 
-= 中 〇 | 交 | 汪 | 日 | 日 
I 中 | 的 | 污 | 站 | 晶 
|- = 过 芯 | 显示 | 按 显示 
过 项 | 显示， 按 显示 ee 
方法 而 线 杠 
隐 菩 上 
选择 将 被 
迹 萨 的 元 件 Ss 
逐 明 
X Sec I¥, 





A* Sm 
图 5.9.5 “编辑 ”对 话 框 图 5.9.6 “显示 ”选项 卡 


局 总 框 单 选项 : 将 所 选 元 件 以 “线条 框架 ”的 形式 显示 ， 显 示 其 所 有 的 线 ， 对 
@ 线 的 前 后 位 置 关 系 不 加 以 区 分 ， 如 图 5.9.4 所 示 。 


@ 了 司 乱 名 单 选项 : 与 “ 线 框 ”方式 的 区 别 在 于 它 区 分 线 的 前 后 位 置 关 系 ， 将 被 庶 
挡 的 线 以 “灰色 ” 线 表 示 。 


口 消 陷 单 选 项 ;将 所 选 元 件 以 “线条 框架 ”的 形式 显示 ， 但 不 显示 被 遮挡 的 线 。 
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@ 中 着 色 单 选项 : 以 “着 色 ” 方 式 显示 所 选 元 件 。 

@ ”透明 单 选项 :以 “透明 ”方式 显示 所 选 元 件 。 

Step6. 单 击 “ 编 辑 ” 对 话 框 中 的 W 按钮， 完成 视图 的 编辑 ， 再 单 击 “ 视 图 管理 器 ” 
对 话 框 中 的 _ 关 由 按钮 。 


2. 设置 不 同 的 样式 视图 


用 户 可 以 为 闭 配 体 创 建 多 个 样式 视图 ， 每 一 个 都 对 应 于 装配 体 的 茶 个 局 部 ， 在 进行 不 
同 局 部 的 设计 时 ， 可 将 相应 的 样式 视图 设置 到 当前 工作 区 中 。 操 作 方法 : 在 “视图 管理 磊 ” 
对 话 框 中 的 营 B 选项 卡 中 ， 选 择 相应 的 视图 名 称 ， 然 后 双击 ， 或 选中 视图 名 称 后 ， 选 择 
开赴 设置 为 活动 命令 。 此 时 在 当前 视图 名 称 前 有 一 个 红色 箭头 指示 。 


5.9.3 ”模型 的 横向 面 


1. 横 截 面 概述 





横 截 面 〈X-Section ) 也 称 X 截面 、 剖 截面 ， 它 的 主要 作用 是 查看 模型 剖 切 的 内 部 形状 
和 结构 。 在 零件 模块 或 装配 模块 中 创建 的 横 截面 ， 可 用 于 在 工程 图 模块 中 生成 剖 视 图 。 

在 Creo 中 ， 横 截面 分 两 种 类 型 : 

@ “平面 ” 横 截 面 : 用 平面 对 模型 进行 剖 切 ， 如 图 5.9.8 所 示 。 

@ “ 偏 距 ” 横 截面 : 用 草 绘 的 曲面 对 模型 进行 剖 切 ， 如 图 5.9.9 所 示 。 


重型 树 


VLEY MANAGE. BSU | 0 





加 SHAFT. PRT 线 框 
六 PUSH 1. FRT NP 捉 菩 
UN PUSH 2. PRT Se ee 让 雯 
回 BUSsH_3.FRT 
回 scREW. FRT 
回 scREWY.FRT 


久 | 66 SE ;9 、 友 | S599 66 9》 黄 、 
图 5.9.7 模型 树 图 5.9.8 “平面 ” 横 截 面 偏 距 ” 横 截面 


选择 视图 功能 选项 卡 模型 显示 区 域 “ 管 理 视图 ” 泻 节 点 下 的 加 视图 答 理 器 命令 ， 在 弹 
出 的 对 话 框 中 单 击 慌 蕉 血 选项 卡 ， 即 可 进入 横 截 面 操作 界面 。 
2.， 创建 一 个 “平面 ” 横 截面 


下 面 以 零件 模型 x section.prt 为 例 ， 说 明 创建 图 5.9.8 所 示 的 “平面 ” 横 截 面 的 一 般 操 
作 过 程 : 
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Stepl. 将 工作 目录 设置 为 Di\creol\work\ch05\ch05.09\ch05.09.03， 打 开 文 件 


x section.prt。 


Step2. 选择 视图 功能 选项 卡 神 型 显示 区 域 “ 管 理 视图 ” 也 节点 下 的 加 视 加 管理 器 命令 。 
Step3. 单 击 得 丈 面 选项 卡 ， 在 弹出 的 剖面 操作 界面 中 ， 单 击 草 读 按钮 ， 输 入 名 称 
section 1  ， 并 按 回 车 键 。 
Step4. 选择 鹤 面 类 型 。 在 弹出 的 菜单 管理 袁 中 , 选择 默认 的 Eee 
命令 ， 并 选择 Dene G5 成 ) 命令。 
Step5. 定义 训 切 平面 。 
SETUF FLANE 【设置 平面 ) 菜单 中 ， 选 择 
(2) 在 模型 中 选取 DTMI1 基准 面 。 
(3) 此 时 系统 返回 剖面 操作 界面 ， 双 击 剖 面 名 称 “section 1”， 在 P53eetios1 状 态 下 ， 模 
型 上 显示 新 建 的 剖面 。 
Step6. 修改 横 和 截面 的 剖面 线 间距 。 
(1) 在 剖面 操作 界面 中 ， 选 取 要 修改 的 横 截 面 名 称 section 1， 然 后 选择 天 和 ”mm 和 


重 定 名 命令 。 











[ 平 甸 】 EN 3ingls (单一 ) 








Flane (平面 命令 


O 











(2) 在 图 5.9.10 所 示 的 到 SSEE MODIFY [ 模 截 面 修改 ) 菜单 中 ， 选 择 Natehing {剖面 贱 )】 命令 。 


菜单 管理 器 
到 SEC MDDIFY ! 慌 截面 个 性) 
Dim Yalues {尺寸 值 ) 一 一 + 修改 横 截 面 草图 的 尺寸 值 
一 一 一 -一 一 一 一 和 章 定 义 横 截 面 草图 的 形状 或 尺寸 
Hatching [剖面 线 ) 一 一 一 -一 一 一 修改 模 截 面 的 剖面 线 ， 系 统 会 弹出 图 5.9.15 所 示 的 菜单 


Donefhetnrn (二 成 /五 回 ) 


5.9.10 “ 横 截 面 修 改 ” 菜 单 


(3) 在 至 JSEE M0DIFY ( 慌 规 钾 修 ) 菜单 中 ， 选 择 SPacing 昌 电 ) 命令 。 


(4) 在 要 MODIFY NODENI 收 改 模 式 浊 污 单 中 ， 连 续 选 择 Ha 中 半 ) 命令 ， 观 察 零件 模型 中 剖 


面 线 间 距 的 变化 ， 直 到 调 到 合适 的 间距 ， 然 后 选择 ?ere G5 成) = 


DoneyrRetnrm (二 成/ 吾 回 ) 命令 , 





Step7. 此 时 系统 返回 剖面 操作 界面 ， 单 击 六 峡 按钮 。 
3， 创建 一 个 “ 偏 距 ” 横 截面 


下 面 还 是 以 零件 模型 x_section.prt 为 例 ， 说 明 创建 图 5.9.9 所 示 的 “ 偏 距 ” 横 截面 的 一 
般 操 作 过 程 : 
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Stepl. 将 工作 目录 设置 为 Di\ecreol\work\ch05\ch05.09\ch05.09.03， 打 开 文 件 
x section.prt。 

Step2. 选择 视图 功能 选项 卡 模型 显示 区 域 “ 管 理 视图 ” 因 节 点 下 的 男 视图 管理 器 命令 。 

Step3. 单 击 各 截面 选项 卡 ， 在 其 选项 卡 中 单 击 癌 按钮 ， 输 入 名 称 section _ 2， 并 按 回 
车 2 


Step4. 选择 截面 类 型 。 在 XSEC FREEATE ( 烧 截 面 创建 i 菜单 中 ， 依 次 选择 吐 fset ( 帆 移 | 
m=—p> thi = =——b> one (完成 ) 命令 





Etl Sides (Hl) 

Step5. 绘制 偏 距 横 截面 草图 。 

(1) 定义 草 绘 平 面 : 在 图 5.9.11 所 示 的 SETUEISHFIN 下 设置 草 绎 平面 菜单 中 ， 选 择 
Si 则 售 令 ， 然 后 选取 图 5.9.12 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 。 

(2) 在 EEC ON 向 因 菏 单 中 ， 选 择 osy (确定 ) 命令 。 

(3 ) 在 ESG GE 缀 视图 央 菜 单 中 ， 选 择 Defanlt 伐 认 ) 命令 。 

(4) 为 了 使 模 截 面 通过 图 5.9.13 所 示 的 圆心 ， 需 选择 该 圆 为 参考 。 

(5) 绘制 图 5.9.13 所 示 的 偏 距 横 截 面 草图 ， 完 成 后 单 击 “确定 ”按钮 Y 。 


判 切线 通过 此 圆 的 圆心 


O 














Use Frew [使 用 先前 的 ) 


Setup Hew (党 Ff 吝 置 ) 


草 绘 平面 


一 


要 SETUF PLANE 【设置 平面 ) 44.0 


Make Datum If 生 基 淮 ) 
Buit Flane [退出 平面 i 








图 5.9.11 “设置 草 绘 平面 ”菜单 。 图 5.9.12 选取 惠 绘 平面 图 5.9.13 ” 俩 距 训 截 面 理 图 





Step6. 如 有 必要 ， 可 按 前 面 介绍 的 方法 修改 横 截 面 的 剖面 线 间 距 。 
Step7. 在 剖面 操作 界面 中 单 击 六 团 按钮 。 
4.， 创建 装配 的 横 截面 


下 面 以 图 5.9.14 为 例 ， 说 明 创建 装 配件 横 和 截面 的 一 般 操 作 过 程 : 
Step1. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch05\ch05.09\ch05.09.03， 打 开 文 件 lip _ section. 


asSIno 





a) 创建 “ 章 截 面 ” 前 b) 创建 “ 剖 截 面 ” 后 
图 $.9.14 ”装配 件 的 剖 截 面 
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Step2. 选择 视图 功能 选项 卡 神 型 显示 区 域 “ 管 理 视图 ” 阳 节 点 下 的 图 视图 管理 器 命 今 。 

Step3. 输入 截面 名 称 。 在 图 5.9.15 所 示 的 得 葡 血 选项 卡 中 单 击 | 吉村 按钮 ， 接 受 系统 默 
认 的 名 称 ， 并 按 回 车 键 。 

Step4. 选择 截面 类 型 。 在 图 5.9.16 所 示 的 下 BC 0PTS 借 剖 入 选项 ) 菜单 中 ， 选 择 


Modael 型 ) sy Fl 3aTLaT [平面 ] I D1nEle = > Done [成 ) 命令 。 





葛 单 管理 器 
到 SEC 0PTS i! 慌 截 面 先 项 ) 


了 odel 异型 1 
Dne Fart | 一 个 零件 ) 


Flanar | 平面) 
0ffset 【人 坑 移 ) 
zone 区域) 


Sinele {单一 】 
Fatterm [ff 血 习 | 


Done (完成 ) 
Bmit fR 出 ) 





图 5.9.15 ” “ 横 截面 ”选项 卡 图 5.9.16 “ 横 截 面 选 项 ”菜单 ”图 5.917 选取 痰 配 基 准 平 面 


Step5. 选取 装配 基准 平面 。 
(1 ) 在 机 生 宝生 说 泛 单 中 选择 国宝 用 和 下 痢 合 今 。 
(2 ) 在 系统 中 千 避 | 由 关 吕 关 # 的 提示 下 ， 将 鼠标 指针 移 至 图 5.9.17 所 示 的 位 置 并 右 击 ， 
选择 请 听取 命令 ， 然 后 在 列表 中 选择 REE 下 大 淮 面 ] 选项 ， 并 单 击 | 确定 甸 ) 按钮。 
注意 ; 在 选取 基准 平面 时 ， 必 须 选取 装配 件 的 基准 平面 ， 如 果 “从 列表 中 拾取 ”对 话 
框 中 选 树 EVV1 先 项 ， P 即 选择 震 件 模型 LIP INNER 的 TOP 基准 平面 ， 系 统 将 不 
接受 此 基准 平面 ， 同 时 在 消息 区 提示 中选 医生 创建 束 配 基 内 ( 这 里 应 该 翻译 成 “对 装配 件 截 面 必 
须 使 用 装配 件 基准 ”)。 
Step6. 设置 训 面 线 。 
Obs 惟 堆 徊 选项 卡 中 选择 上 富有， 选择 汕 往 ” esp 理 定 内 命令 。 
(2) 在 豆 XSE M00IFY ( 展 蕊 面 仿 改 ] 菜单 中 ， 选 择 贡 后 个 今 。 
(3 〉 在 Bu 二 时 于 Nabla 刘 法 单 中 ， 先 择 轩 2 于 天 一 > 对 Li 全 今 ， 然 


后 在 绘图 区 选取 零件 lp outerprt ， 此 时 该 零件 的 剖面 线 加 亮 显示 ;然后 在 


ww NOD XHATCH 1( 蛋 改 剖 面 线 ) 菜单 中 选择 

















Angle 1[ 攻 度 ) 命令 
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(4) 在 二 菜单 中 选择 ， 然 后 选 2 Done (完成 } = 
Done/Return (了 E 成 /到 回 } 命令 。 
Step7. 定向 模型 方位 。 在 “视图 管理 器 ”对 话 框 中 打开 定向 选项 卡 ， 然 后 右 击 国 图， 


人 人 
el 介 今 ， 


Step8. 查看 横 截面 。 在 “视图 管理 器 ”对 话 框 中 打开 慌 蕉 血 选项 卡 ， 选 择 欠 ED 暗 ， 山 
时 绘图 区 中 显示 装配 件 的 横 截 面 ， 如 图 5.9.18 所 示 。 
Step9. 在 “视图 管理 器 ”对 话 框 中 单 击 _ 闫 团 按钮 。 





选择 





a i 
a a en 


a 





I I 
a) View 视图 方位 b) 三 维 视 图 方位 
图 5.9.18 ” 闭 配 件 的 剖 截 面 





5.9.4 ”模型 的 简化 表示 


对 于 复杂 的 装配 体 的 设计 ， 存 在 下 列 问 题 : 

(1) 重 绘 、 再 生 和 检索 的 时 间 太 长 。 

(2) 在 设计 局 部 结构 时 ， 感 党 图 面 太 复 洒 、 太 乱 ， 不 利于 局 部 零 部 件 的 设计 。 

为 了 解决 这 些 问题 ， 可 以 利用 简化 表示 (Simplfied Rep) 功能 ， 将 设计 中 暂时 不 需要 的 
零 部 件 从 疤 配 体 的 工作 区 中 移 除 ， 从 而 可 以 减少 痛 配 体 的 重 绘 、 再 生 和 检索 的 时 间 ， 并 且 
简化 疤 配 体 。 例 如 在 设计 轿车 的 过 程 中 ， 设 计 小 组 在 设计 车 厢 里 的 座 森 时 ， 并 不 需要 及 动 
机 、 油 路 系统 、 电 气 系统 ， 这 时 惑 可 以 用 简化 表示 的 方法 将 这 些 和 暂时 不 需要 的 零 部 件 从 工 
作 区 中 移 除 。 

图 5.9.19 是 装配 体 view_manage.asm 简化 表示 的 例子 , 下面 次 明 创建 简化 表示 的 操作 方 


图 $.9.19 ”简化 表示 











Stepl. 将 工作 目录 设置 为 Di\creol\work\ch05\ch05.09\ch05.09.04， 打 开 文 件 view 


Nanagce.asmo 
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Step2. 选择 视图 功能 选项 卡 神 型 显示 区 域 “ 管 理 视图 ” 油 节 点 下 的 隐 视 加 管理 吕 命令 
在 “视图 管理 器 ”对 话 框 的 简化 表示 选项 卡 中 , 单 击 区 按钮 , 输入 简化 表示 的 名 称 Rep_1， 
并 按 回 车 键 。 

Step3. 完成 上 步 操作 后 ， 系 统 弹出 “编辑 ”对 话 框 ， 单 击 图 5.9.20 所 示 的 位 置 。 

Step4. 在 “编辑 ”对 话 框 进行 图 5.9.20 所 示 的 设置 。 

Step5. 单 击 “ 编 辑 ” 对 话 框 中 的 绚 走 按钮， 完成 视图 的 编辑 ， 然 后 单 击 “ 视 图 管理 
器 ”对 话 框 中 的 _ 关 由 按钮 。 


| “| 搜索 .. ，| 选 择 "| sj 模型 规则 ” 显示: 活动 ; 非 活动 ”选项 * 显示 : 活动 ”| 视图 "| 图 | 


BM 回 sHAFT.FRT 
DD 贺 BVsH_1I.FPRT 
万 间 BuUsH 2 PRT 
v BUSH 3. PRT 
(9 scREY .PRT 团 主 表示 (丛生) 
区 辣 scREY.PRT 国 主 表示 (丛生 ) 





确定 ， 职 消 画 玫 | 
图 5.9.20 “编辑 ”对 话 框 (二 ) 
用 户 可 以 为 装配 体 创建 多 个 简化 表示 ， 每 一 个 都 对 应 于 并 配 体 的 茶 个 局 部 ， 在 进行 不 
同 局 部 的 设计 时 ， 可 将 相应 的 简化 表示 设置 到 当前 工作 区 中 。 操 作 方 法 : 在 “视图 管理 器 ” 
对 话 框 中 ， 选 择 相 应 的 视图 名 称 ， 然 后 双击 ; 或 选中 视图 名 称 后 ， 选 择 => 
训 如 豆 鸭 条 动 命令 。 此 时 在 当前 视图 名 称 前 有 一 个 红色 箭头 指示 。 








5.9.5 ”模型 的 分 解 视图 “爆炸 图 ) 





装配 体 的 分 解 “Explode〉 状态 也 叫 爆 炸 状 态 ， 融 是 将 疤 配 体 中 的 各 零 部 件 治 痢 直线 或 
坐标 轴 移 动 或 旋转 ， 使 各 个 零件 从 沪 配 体 中 分 解 出 来 ， 如 图 5.9.21 所 示 。 分 解 状态 对 于 表 
达 各 元 件 的 相对 位 置 十 分 有 帮助 ， 因 而 党 第 用 于 表达 小 配 体 的 疲 配 过 程 、 装 配 体 的 构成 。 





1. 创建 分 解 视 


下 面 以 装配 体 View_manage.asm 为 例 ， 说 明 创 建 装 配 体 的 分 解 状 态 的 一 般 操 作 过 程 : 
Stepl. 将 工作 目录 设置 为 Di\creol\work\ch05\ch05.09\ch05.09.05， 打 开 文 件 view 


Nanagce.asmo 
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运动 参考 1: 螺钉 过 孔 的 轴线 





图 5.9.21 ”装配 体 的 分 解 图 


Step2， 选择 视图 功能 选项 卡 神 型 显示 区 域 “ 管 理 视图 ”| 忽 节 点 下 的 加 视图 管理 器 命令 ， 
在 “视图 管理 器 ”对 话 框 的 分解 选项 卡 中 ， 单 击 如 按钮 ， 输 入 分 解 的 名 称 explode 1， 
并 按 回 车 键 。 

Step3. 单 击 “ 视 图 管理 器 ”对 话 框 中 的 属性 》 按钮 ， 在 图 5.9.22 所 示 的 “视图 管理 器 ” 
对 话 框 中 单 击 启 按钮， 系统 弹出 图 5.9.23 所 示 的 “分 解 工具 ”对 话 框 。 


视图 管理 吕 
简化 表示 并 
总 二 
| ox a 











复制 位 置 

运动 增 量 : 

0.0 下 

随 子 项 移动 
图 5.9.22 “视图 管理 器 ”对 话 框 

平移 旋转 视图 平面 _ 
十 分 析 ” 注 基 | 泻 轨 Hanikin 工具 ”视图 ”应 用 程序 | | 分解 工 具 PO 
NE 单 击 此 处 添加 项 | | s 圆 i T v x ee 





莫 革 | 选 
图 5.9.23 “分 解 工 具 ” 操 控 板 
Step4. 定义 沿 运动 参考 1 的 平移 运动 。 
(1) 在 “分 解 工具 ”操控 板 中 单 击 “ 平 移 ” 按钮 世 |. 
(2) 在 图 5.9.23 所 示 的 “分 解 工具 ”操控 板 中 激活 “ 单 击 此 处 添加 项 ” 再 选取 图 
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5.9.22 中 的 螺钉 过 孔 的 轴线 作为 运动 参考 ， 即 螺钉 将 沿 该 孔 的 轴线 平移 。 
(3) 单 击 操控 板 中 的 选项 按钮 ， 然 后 选中 四 苯 寺 到 巷 动 复 选 框 。 

(4) 分 别 选 取 上 下 螺钉 〈screw)， 移 动 鼠 标 ， 进 行 移 动 操 作 。 

Step5. 定义 沿 运 动 参考 2 的 平移 运动 。 

(1) 在 “分 解 工具 ”操控 板 中 单 击 “ 平 移 ” 按 钮 区 | (由 于 前 面 运动 也 是 平移 运动 ， 可 


省 略 本 步 操作 )， 将 原 有 的 中 心 轴线 移 除 〈 在 操控 板 中 右 击 !1 式 ， 然 后 选择 ”车 除 ” 命 























令 即 可 )。 
(2) 选取 图 5.9.21 中 轴 的 中 心 轴线 作为 运动 参考 ， 轴 上 装配 的 轴 套 将 沿 该 中 心 轴线 平 
移 。 
(3) 单 击 操控 板 中 的 选项 按钮， 然后 取消 选择 四 贮 了 项 税 动 复 选 框 。 
(4) 分 别 选取 bush 1，bush 2，bush 3 进行 移动 操作 。 


(5) 完成 以 上 分 解 移动 后 ， 单 击 “ 分 解 工具 ”对 话 框 中 的 装 按钮 。 

Step6. 保存 分 解 状态 。 

(1) 在 “视图 管理 器 ”对 话 框 中 单 击 ““.… | 按钮。 

(2) 在 “视图 管理 器 ”对 话 框 中 单 依次 单 击 | 篇 得 ”| 吧 物 。 保存 按钮 。 

(3) 在 “保存 显示 元 素 ” 对 话 框 中 单 击 ” 剖 下 ”按钮 。 

Step7. 单 击 “ 视 图 管理 器 ”对 话 框 中 的 _ 关闭 按钮 。 

2. 设 定 当前 状态 

用 户 可 以 为 装配 体 创建 多 个 分 解 状 态 ， 根 据 需 要 ， 可 以 将 某 个 分 解 状 态 设 置 到 当前 工 
作 区 中 。 操 作 方 法 : 在 “视图 管理 器 ”对 话 框 的 务 角 选项 卡 中 ， 选 择 相应 的 视图 名 称 ， 然 
后 双击 ， 或 选中 视图 名 称 后 ， 选 择 半 页 ” es 中 设置 为 活动 命令 。 此 时 在 当前 视图 位 置 
有 一 个 红色 箭头 指示 。 
































3. 取消 分 解 视图 的 分 解 状态 


讨 


选择 视图 功能 选项 卡 模型 是 示 区 域 中 的 频 分 解 图 命令 ， 可 以 取消 分 解 视图 的 分 解 状态 ， 
从 而 回 到 正常 状态 。 


4. 创建 分 解 状态 的 仿 距 线 


下 面 以 图 5.9.24 为 例 ， 说 明 创建 俩 距 线 的 一 般 操 作 过 程 : 
Stepl. 将 工作 目录 设置 为 Di\creol\work\ch05\ch05.09\ch05.09.05， 打 开 文 件 view 
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Nanagce.asmo 





$g 
图 5.9.24 ”创建 装配 体 的 分 解 状态 的 偏 距 线 

Step2. 选择 襄 图 功能 选项 卡 神 型 显示 区 声 “管理 视图 ” 通 节 点 下 的 汞 视图 管理 器 命令 ， 
在 “视图 管理 器 ”对 话 框 的 分 解 选项 卡 中 单 击 吉村 按钮 ， 输 入 简化 表示 的 名 称 explode 2。 

Step3. 创建 装配 体 的 分 解 状 态 。 将 装配 体 中 的 各 零件 移 至 图 5.9.24 所 示 的 方位 。 

Step4. 修改 偏 距 线 的 样式 。 

(1) 单 击 “ 分 解 工 具 ” 操 控 板 中 的 车 解 线 按钮 ， 然 后 再 单 击 ” 革 中 二 后 里 控 钮 。 

(2) 系统 弹出 图 5.9.25 所 示 的 “ 线 体 ”对 话 框 ， 在 下 拉 列 表 框 中 选择 匡 吕 更 线 型 ， 单 击 
天 | 关闭 | 按钮 。 











线 造 型 
| 蝇 币 目 属性 
和 | 
样式 | 无 线 型 | 短 划 线 生生 
现 有 上线 | 选择 纯 . .. 疾 色 | 国 戏 点 划 线 
和 短 划 上 
CTRLFONT 2 _L 区 











5.9.25 “ 线 体 ”对 话 框 


Step5. 创建 装配 体 的 分 解 状 态 的 偏 距 线 。 
(1) 单 击 “ 分 解 工 具 ” 操 控 板 中 的 号 表 等 按钮 ， 然 后 再 单 击 “ 创 建 修饰 偏 移 线 ” 按 
钮 谨 ， 如 图 5.9.26 所 示 。 






文件 - | 模型 分析 ”广大 一 全 - 具 ”视图 应 用 程序 | 分 解 工具 “pO 
天 让 二 半 型 | | 
Nk 1 个 项 8 国 A -74.T49666 ] Vv x ne 


5.9.26 “分解 工 具 ” 操 控 板 
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(2) 详细 操作 方法 和 过 程 如 图 5.9.27 所 示 。 






单 击 这 两 条 轴线 -< 
单 击 这 两 条 轴线 


单 击 这 两 条 铀 纺 。 oz 和 


和 条 轴线 


图 5.9.27 操作 过 程 
注意 : 选取 轴线 时 ， 在 轴线 上 单 击 的 位 置 不 同 ， 会 出 现 不 同 的 结果 ， 如 图 5.9.28 所 示 。 
Step6. 保存 分 解 状态 
(1) 在 “视图 管理 器 ”对 话 框 中 单 击 [ 从.… | 按钮 。 
(2) 在 “视图 管理 器 ”对 话 框 中 依次 单 击 | 二 ”| ee “ 保 让 按钮 。 
(3) 在 “保存 显示 元 素 ” 对 话 框 中 单 击 ，” 列 定 “ 榨 包 。 


单 击 此 轴 
线 的 右 端 





单 击 此 轴 
线 的 左 端 





单 击 此 轴 
I 线 的 右 册 
线 的 右 端 

a) 结果 1 b) 结果 2 





图 5.9.28 不同 的 结果 对 比 
Step7. 单 击 “ 视 图 管理 器 ”对 话 框 中 的 _ 关 图 按钮 。 


5.9.6 ”模型 的 组 合 视图 


组 合 视图 可 以 将 以 前 创建 的 各 种 视图 组 合 起 来 ， 形 成 一 个 新 的 视图 ， 例 如 在 图 5.9.29 
所 示 的 组 合 视图 中 ， 既 有 分 解 视图 ， 又 有 样式 视图 、 齐 面 视 图 等 视图 。 下 面 以 此 为 例 ， 说 
明 创 建 组 合 视 图 的 操作 方法 : 

Step1. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch05\ch05.09.06， 打 开 文 件 view manage a m。 
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Step2. 选择 视图 功能 选项 卡 神 型 显示 区 域 “ 管 理 视 图 ”| 因 节 点 下 的 加 视图 管理 器 命令 ， 
在 “视图 管理 器 ”对 话 框 的 全 这 选项 卡 中 单 击 台 按钮, 组合 视 图 名 称 为 默认 的 Comb0001， 
并 按 回 车 键 。 

Step3. 如 果 系 统 弹出 图 5.9.30 所 示 的 对 话 框 ， 可 单 击 登 考 原 f 








新 建 旦 示 状 态 Xx 
您 归 大 考 现 有 的 显示 状态 


a 





图 5.9.29 模型 的 组 合 视图 图 5.9.30 ”新 建 显示 状态 ”对 话 框 
Step4. 在 “视图 管理 器 ”对 话 框 中 选择 帘 加 ” mp> 至 定义 命 今 。 
Step5. 在 “组 合 视 图 ”对 话 框 中 ， 分 别 在 定 同 视图 、 简 化 视图 、 样 式 视 图 等 列表 中 选 
择 要 组 合 的 视图 ， 各 视图 名 称 和 设置 如 图 5.9.31 所 示 。 
说 明 : 如 果 各 项 设置 正确 , 但 模型 不 显示 分 解 状态 , 需 选 择 下 拉 菜 单 视图 如 c> 下 分 解 图 
他 仿 。 


Step6. 单 击 _W _ 按钮， 在 “视图 管理 器 ”对 话 框 中 单 击 _ 赫 闭 按钮 。 





入 


DBODD1 


View0001 定 问 视 图 列表 
Fep0001 简化 视图 列表 
样式 视图 列表 


NsecO00l 


可 见 的 横 截 面 . . . 分 解 视图 列表 


YY 排除 修 前 的 元 件 


Exp0001 
Yi 显示 分 解 的 
无 层 状 夸 





5.9.31 “组 合 视 图 ”对 话 框 


第 5 草 装配 设计 211 


5.10 在 雪 配 体 中 创建 委 件 


5.10.1 概述 


在 实际 产品 开发 过 程 中 ， 产 品 中 的 一 些 零 部 件 的 尺寸 、 形 状 可 能 依赖 于 产品 中 其 他 夫 
部 件 ， 这 些 零件 如 果 在 零件 模块 中 单独 进行 设计 ， 会 存在 极 大 的 困难 和 诸多 不 便 ， 同 时 也 
很 难 建立 各 零 部 件 间 的 相关 性 。Creo 软件 提供 在 装配 体 中 直接 创建 零 部 件 的 功能 ， 下 面 用 
两 个 例子 说 明 在 装配 体 中 创建 零 部 件 的 一 般 操作 过 程 。 





5.10.2 在 浅 配 体 中 创建 零件 举例 





本 范例 是 在 装配 体 中 创建 零件 ， 其 目的 是 装配 尺寸 和 基 座 的 孔 直 径 的 变化 能 够 驱动 轴 
AXES 的 轴 头 的 尺寸 及 长 度 的 变化 。 

如 图 5.10.1 所 示 , 现 需要 在 装配 体 axes ex.asm 中 创建 一 个 零件 轴 axes, 操作 过 程 如 下 : 

Stepl. 先 将 工作 目录 设置 为 Di\creol\work\ch05\ch05.10， 然 后 打开 文件 AXES EX. 
ASM。 

Step2. 打开 装配 体 模型 文件 后 ， 为 了 使 绘图 区 简洁 ， 可 关闭 除 BODY 以 外 的 所 有 模型 
中 的 基准 面 ; 也 可 使 用 简化 表示 功能 ， 保 留 零件 BASE1,BASE2 和 BODY， 将 其 他 元 件 从 
工作 区 移 夫 、 

Step3. 在 图 5.10.2 所 示 的 装配 体 模型 树 中 ， 右 击 AXES _EX.ASM， 从 弹出 的 快捷 菜单 
中 ， 选 择 世 i 二 出 命令 (如果 该 对 象 已 经 是 激活 状态 ， 则 没有 此 命令 )， 单 击 效 棕 功能; 
项 卡 者 ” 区域 中 的 “创建 ”按钮 所 。 


在 装配 体 中 创建 此 轴 axes 











Basel 





Body 


5.10.1 练习 1 5.10.2 ”模型 树 
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说 明 : 在 模型 树 中 局 动 元 件 的 创建 命令 ， 要 注意 选取 合适 的 对 象 ， 否 则 会 出 现 不 同 
的 结果 。 如 图 5.10.3 所 示 ， 如 果 通 过 激活 模型 树 中 的 AXES EX.ASM 创建 零件 轴 axes， 
则 该 轴 属 于 装配 体 AXES_EX.ASM; 如 果 某 个 装配 体 中 有 子 装 配 ， 如 图 5.10.4 所 示 ， 若 
激活 子 状 配 BASE01 ASM.ASM， 则 将 要 创建 的 零件 属于 BASE01 ASM.ASM. 


HY ms. EX ASM 
Ee 利生 BODY. FRT 





i 一 [jj BhSE2. FRT 


-= ab / BOLT. FRT 
蜂 计 FET: 占 向 阵列 1 /BOLT. PRT 





图 5.10.3 结果 1 图 5.10.4 结果 2 

Step4. 定义 元 件 的 类 型 及 创建 方法 。 

(1) 此 时 系统 弹出 “元 件 创 建 ” 对 话 框 ， 选 中 对 兰 选 项 组 中 的 量 过 几 ， 选 中 子 基 型 - 选 
项 组 中 的 忌 实 体 ， 然 后 在 名称 文本 框 中 输入 文件 名 axes; 单 击 型 下 按钮。 

(2) 此 时 系统 弹出 “创建 选项 ”对 话 框 ， 选 择 加 创举 特征 单 选项 ， 并 单 击 ，、 交 生 。. 按 
钮 。 

Step5. 创建 旋转 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 空 评 。 设 置 零 件 body 的 FRONT 
基准 面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 面 为 参考 平面 ， 方 向 为 吉 ; 选取 螺 孔 特征 的 边线 为 草 绘 参 
考 ; 绘制 图 5.10.5 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 旋 转角 度 类 型 莫 〈 即 草 绘 平面 以 指定 的 角度 值 旋 
转 )， 角 度 值 为 360.0。 

注意 : 在 进行 草 绘 时 ， 为 了 使 创建 的 轴 AXES.PRT 能 够 随 装 配 尺 寸 的 变化 而 相应 改变 ， 
即 装配 尺寸 的 改变 能 够 驱动 轴 AXES.PRT 的 变化 ， 需 要 手动 选取 参考 ， 应 该 将 视图 设 为 加 

( 线 框 状态 )， 选取 参考 如 图 5.10.5 所 示 。 








图 5.10.5 ”截面 草图 
Step6. 创建 该 轴 的 其 他 特征 (例如 倒 角 等 )。 在 模型 树 中 右 击 AXES.PRT， 选 择 打 开 命 
令 ， 系 统 进入 零件 模型 环境 ， 即 可 添加 其 他 零件 特征 。 
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Step7. 验证 : 在 该 装配 体 中 改变 基 座 BASE1 和 基 座 BASE2 的 孔 的 尺寸 ， 轴 AXES 的 
轴 头 的 尺寸 也 相应 改变 ; 将 基 座 BASE1 和 基 座 BASE2 之 间 的 装配 距离 增 大 或 减 小 (改变 
BODY 上 螺 孔 到 RIGHT 基准 面 的 距离 )， 轴 的 长 度 也 相应 变化 ， 这 就 实现 了 在 装配 体 中 创 
建 零件 的 最 终 目的 。 


5.11 交配 授 性 元 件 
Creo 软件 提供 了 挠 性 元 件 的 装配 功能 。 最 常见 的 挠 性 元 件 为 弹 多 ， 由 于 弹簧 零件 在 装 


配 后 其 形状 和 尺寸 均 会 产生 变化 ， 所 以 装配 弹 咎 雷 要 较 特 殊 的 装配 方法 和 拉 巧 。 下 面 以 图 
5.11.1 中 的 弹 得 六 配 为 例 ， 说 明 搁 性 元 件 波 配 的 一 般 操作 过 程 。 


= 


a) 修改 挠 性 值 前 b) 修改 挠 性 值 后 
图 5.11.1 搁 性 元 件 的 装配 





Stage1. 设置 目录 
将 工作 目录 设置 为 Di\creol\work\ch05\ch05.11， 打 开 文 件 spring.prt。 
Stage2. 建立 关系 


Stepl. 单 击 上 其 功能 选项 卡 砚 下 意图 * 区 域 中 此 关系 按 妞 ,系统 弹出 图 $.11.2 所 示 的 “ 关 
系 ” 对 话 框 。 


关东 -= 
文件 ”编辑 项 上 才 数 交 用 工具 显示 
查找 范围 
专人 性 | RsrrIis 
要 关系 
co 区 区 关 | 和 站 | 生产:U 色 | 轩辕 


了 = 和 297B 


二 三 |emass=nmp_massk ") 





j 局 部 参数 
确定 | 重 杆 职 消 
5.11.2 “关系 ”对 话 框 
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Step2. 在 绘图 区 选取 弹 徐 零 件 模型 ， 在 弹出 的 菜单 管理 器 中 选择 医生 过 

必 转 床 。 me 朱 one (完成 ) 命令 ， 如 图 5.11.3 所 示 。 此 时 尺寸 参数 符号 如 图 5.11.4 所 示 。 
Step3. 在 “关系 ”对 话 框 中 输入 关系 式 : 
cmass=mp_mass("") 
d2=d29/6 
然后 单 击 “ 关 系 ” 对 话 框 中 中 的 
Step4. 保存 零件 模型 文件 。 





按钮 。 


葛 单 管理 器 
二 SEL SECTION (选取 截面 ] 


和 1 人 注 部 ) 


Spaeeify 时 定 》 


Done (完成 ) 

guit [退出 ) 
一 指定 最 
wi 轮 廊 :a 

截面 1 
“pITCHd?2 


图 5.11.3 ”菜单 管理 器 图 5.11.4 ”显示 尺寸 参数 从 号 








Stage3. 装配 图 5.11.5 所 示 的 弹簧 


Step1. 打开 闭 配 体 文件 Spring_asm.asm。 

Step2. 单 击 神 昏 功能 选项 卡 ”得 ” ”区域 中 的 “装配 ”按钮 吃 ， 打 开 零 件 模型 文 
件 spring.prt。 

Step3. 如 图 5.11.6 所 示 ， 定 义 第 一 个 约束 -上 重生 (SPRING 零件 的 TOP 基准 平面 和 
BASE_ DOWN 零件 的 圆柱 形 特 征 周围 的 凹面 )， 定 义 第 二 个 约束 -| 重 S (两 轴线 对 齐 )， 
在 “元 件 放 置 ”操控 板 中 单 击 妆 按钮 。 


轴线 对 齐 





1. 这 其 个 平面 对 章 
图 $.11.5 ”装配 弹 得 图 5.11.6 ”定义 装配 约束 
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Stage4. 将 弹 千 变 成 援 性 元 件 〈 图 5.11.7) 

Step1. 在 模型 树 中 右 击 弹 答 零件 模型 (spring.prt)， 选 择 攻 Hau 量 命 令 。 

Step2. 选取 绘图 区 的 弹簧 零件 模型 ， 从 菜单 管理 器 中 选择 BEE 一 
Wi/ 乾 床 。 ep Done (完成 ) 命令 ， 然 后 选取 图 5.11.8 所 示 的 尺寸 “45” 并 在 “SPING: 可 
变 项 ”对 话 框 中 单 击 一 下 。 
Co 
C3 








SS 


” 人- 单 击 此 尺寸 





a) 变 成 挠 性 元 件 前 b) 变 成 挠 性 元 件 后 - 
$.11.7 将 弹 千 变 成 挠 性 元 件 5.11.8 选取 尺寸 


Step3. 在 图 5.11.9 所 示 的 “可 变 项 目 对 话 框 中 选择 项 加 方式 . 此 时 , 系统 弹出 图 5.11.10 
所 示 的 “距离 ”对 话 框 。 

Step4. 选取 图 5.11.11 中 的 两 个 模型 表面 为 测量 面 ， 系 统 即 可 测 出 这 两 个 面 的 距离 。 单 
击 交 按钮， 再 单 击 “SPING: 可 变 项 ”对 话 框 中 的 瘟 定 按钮 。 

Step5. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 单 击 按钮, 。 


Stage5. 验证 弹簧 的 挠 性 


Step1. 在 模型 树 中 右 击 - 电 注油 并 湖 雪 

Step2. 系统 弹出 图 5.11.12 所 示 的 元 件 放置 操控 板 ， 将 “匹配 偏 移 值 ”修改 为 S0.0， 然 
后 单 击 汪 按钮 。 加 

Step3. 在 系统 工具 栏 中 单 击 “ 再 生 模 型 ”按钮 哈 |， 此 时 绘图 区 的 弹 签 零 件 模型 将 按 新 
“ 仿 移 值 ” 拉 长 ， 表 明 搁 性 元 件 一 一 弹 得 已 成 功 装 配 。 














SPRING : 可 变 项 


尺寸 特征 ”几何 公差 基数 ”表面 粗粮 度 


尺寸 
凌 和 29 


wY 作 汉 平面 使 用 
EhSE_UFP: 曲面 :FE (人 申 2) 
wY 作 治平 面 使 用 


测量 这 两 个 模型 


表面 的 距离 





Wy 更 新 
距离 = 25.0000 





5.11.9 “SPRING: 可 变 项 ”对 话 框 5.11.10 ” “距离” 对话 框 5.11.11 测量 距离 
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辐 集 1 (用 户 定 必 )】 i 光束 已 启用 是 集 1 师 户 定 吕 ) YY 光束 已 启用 
重合 重合 
中 省 首 J 少 距 高 Ce 
国有 BASE_UF :曲面 :Fe ( 拉 伸 : |] [ 号 高 国有 BASE_UF: 曲面 :F6 ( 控 伸 : |] 上 [距离 四 
加 和 BASE_DOWH: 曲面 :F6 ( 拉 悍 坊 称 加 BASE_DOWN: 曲面 :F6 ( 拉 怕 坊 移 
新 建 芍 束 25.00 |* | 度 同 新 建 约 束 50.00 || 后 向 
状 问 六 风 
醋 苑 许 假设 YY 光 许 假设 
新 建 集 志 全 约束 新 建 集 完全 约束 
a) 修改 前 b) 修改 后 


图 $.11.12 ”验证 挠 性 


Apr 


5.12 ”元件 的 布尔 运算 


5.12.1 合并 元 件 





元 件 合并 操作 就 是 对 疼 配 体 中 的 两 个 零件 进行 合并 。 下 面 以 狗 5.12.1 为 例 ， 说 明 元 件 
合并 操作 的 一 般 方 法 和 过 程 : 


零件 1 





和 
N 
全 


人 2 
© Ty 


a) 零件 1 与 零件 2 b) 装配 后 进行 合并 c) 合并 后 (零件 1+ 零 件 2) 
5.12.1 ”元件 的 合并 





Stage1. 设置 目录 
将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch05\ch05.12\ch05.12.01。 
Stage2. 创建 装配 


Step1. 新 建 一 个 装配 体 模型 ， 命 名 为 merge， 采 用 "ms_asn_desi 多 模板 。 

Step2. 装配 第 一 个 零件 。 

Step3. 单 击 昼 型 功能 选项 卡 。 革 ” 区 域 中 的 “装配 ”按钮 监 ， 打 开 零 件 模型 文 
件 partl.prt。 

Step4. 在 系统 弹出 的 元 件 放置 操控 板 中 的 下 豆 界面 中 ， 选 择 约束 类 型 下 拉 列 表 中 的 
只 默认 选项 ， 将 其 固定 ， 然 后 单 击 汉 | 提 
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Step5. 装配 第 二 个 零件 。 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 。 3” 区 域 中 的 “装配 ”按钮 吃 ， 打 开 零 件 模型 文 
件 part2.prt。 
(2) 如 图 5.12.2 所 示 ， 定 义 第 一 个 约束 -| 上 重合 〈PARTI1 的 RIGHT 基准 面 与 PART2 
的 RIGHT 基准 面 对 齐 ); 定义 第 二 个 约束 -| 环 合 (PARTI1 的 TOP 基准 面 与 PART2 的 FRONT 
基准 面 对 齐 )， 定 义 第 三 个 约束 -重合 ， 在 “元 件 放 置 ” 操 控 板 中 单 击 半 按钮。 
这 两 个 基准 面 对 齐 


2 FRON 






BS RIGH ; 
/ 这 两 个 基准 面 对 弄 


ds i 0 ee i ed ed ih es 1 ty Ne et 


这 两 个 平面 匹配 








图 $.12.2 ”装配 元 件 
Stage3. 创建 合并 


Step1. 在 模型 功能 选项 卡 中 选择 。 区” ep 元 件 操 作 命令 ,系统 弹出 图 5.12.3 
所 示 的 菜单 ， 选 择 Were 信 并 ) 命 邻 。 

Step2. 在 系统 只 过 等 受 对 革 执 行 全 关外 委 的 和 全- 的 提示 下 ， 选 取 零 件 模型 PART1 (建议 从 模型 
树 上 选取 )， 并 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 |_ 确 赴 按钮 。 

Step3. 在 系统 宝 习 全 二 全 要 寺 生 允 才 全 全- 的 提示 下 ,选取 零件 模型 PART2 (建议 从 模型 树 上 选 
取 )， 并 单 击 “选择 ” 对 话 框 中 的 .确定 按钮 。 





Step4. 在 强 出 的 3 单 中 选 择 及 e 主 er eITLC 所 [ 蓉 沙 ] Ho Latums [无 基准) 
=—b> Done [完成 】 命令 。 


Step5. 在 “元 件 ” 菜 单 中 单 击 DeaeyRetnra 6G5 成 / 豆 回 ) 控 钮 。 
Ntep0. 保存 装配 体 模型 。 


Stage4. 验证 结果 


打开 零件 模型 PART1， 可 看 到 此 时 的 零件 PART1 是 由 原来 的 PART1 和 PART2 合并 而 
成 的 ， 如 图 $.12.1 c 所 示 。 
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5.12.2 切除 元 件 





元 件 切除 操作 束 是 从 装配 体 的 一 个 零件 的 体积 中 减 去 为 一 个 零件 与 其 相交 部 位 的 体 
积 。 下 面 以 图 5.12.3 为 例 ， 说 明 元 件 切除 操作 的 一 般 方法 和 过 程 。 





零件 1 “3 1 
零件 2 





© 零件 2 


a) 零件 1 与 零件 2 b) 装配 后 c) 切除 后 《零件 14 零件 2 
$.12.3 ”元 件 的 切除 


Stage1. 设置 目录 
将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch05\ch05.12\ch05.12.02。 


Stage2. 创建 装配 





详细 操作 过 程 参 见 5.12.1 节 中 的 EL (装配 体 的 文件 名 为 cutout )。 


Stage3. 创建 切除 

Step1. 在 管 村 功能 选项 卡 中 选择 。 工作 这 作 命令 。 然 后 在 菜单 中 选 
择 Cut Dat ( 知 际 ) 命令 。 

Step2. 在 系统 只 六 符 对 对 其 庚 行 切 出 分 等 的 委 售 . 的 提示 下 ， 从 模型 树 上 选取 PART1， 并 单 击 “ 选 
择 ” 对 话 框 中 的 _ 列 下 按钮 。 

Step3. 在 系统 饮 习 可 出 站 要 寺 竺 参考 全 全- 的 提示 下 ， 从 模型 树 上 选取 PART2， 并 单 击 “ 选 择 ” 
对 话 框 中 的 列 下 按钮 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “选项 ”六 单 中 选择 

Step5. 系统 返回 到 “元 件 ” 菜 单 ， 单 击 了 IonefBetorn 成 /到 本) 按钮 。 





Reference [ 谷 考 】 m=—p> Done [完成 ) 命令 


Stage4. 验证 结果 


打开 零件 模型 PART1， 可 看 到 此 时 的 零件 PART1.。 
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5.12.3 创建 相交 元 件 





创建 相交 零件 融 是 由 次 配 体 中 两 个 零件 的 相交 部 位 生成 新 的 零件 。 下 面 以 几 5.12.4 为 


例 ， 说 明 其 一 般 操作 方法 和 过 程 。 


- 


零件 1 









零件 2 





a) 零件 1 与 零件 2 b) 装配 后 c) 零件 3 为 相交 零件 
5.12.4 ”创建 相交 零件 

Stage1. 设置 目录 

将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch05\ ch05.12 \ch05.12.03。 

Stage2. 创建 装配 


详细 操作 过 程 参 见 5.12.1 节 中 的 Stage2 〈 装 配 体 的 文件 名 为 intersect.asm )。 


Stage3. 创建 相交 零件 

Step1. 单 击 模型 功能 选项 卡 到” 区 域 中 的 “创建 ”按钮 号 ， 在 图 5.12.5 所 示 
的 对 话 框 中 选中 美 型 中 的 局 零件 ， 选 中 子 绽 型 -中 的 加 相 变 ， 输 入 文件 名 PART3， 然 后 单 击 
刚直 控 钮 。 

Step2， 在 中 过 尖 半 到 入 -的 提示 下 ， 在 模型 树 中 选取 上品 ED . 

Step3. 在 串 过 笃 季 上坟 交 - 的 提示 下 ， 在 模型 树 中 选取 口 国 开 弄 ， 然 后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 
框 中 的 -三 下 按钮 ， 此 时 系统 提示 诺 已 经 创建 变焦 雪 件 PART3s 。 

Step4. 保存 装配 模型 。 





Stage4. 验证 结果 


打开 零件 模型 PART3， 可 看 到 此 时 的 零件 模型 PART3。 
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5.12.4 创建 镜像 元 件 





创建 镜像 零件 丈 古 将 竣 配 体 中 的 茶 个 零件 相对 一 个 平面 进行 镜像 ， 从 而 产生 为 外 一 个 
新 的 零件 。 下 面 以 图 5.12.6 例 ， 说 明 其 一 般 操作 方法 和 过 程 。 














元 件 创建 xl 
类 型 子 类 型 
合 委 忻 实体 
子 装配 狐 金 性 
骨架 模型 本 
下 
包 络 
| 者 称 FART3 
公用 略称 本 5 
EE. 多 | 
图 5.12.5 “元 件 创建 ” 对 活 框 图 5.12.6 ”创建 镜像 零件 


Stage1. 设置 目录 
将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch05\ch05.12.04。 
Stage2. 创建 装配 


Step1. 新 建 一 个 装配 体 模型 ， 命 名 为 mirror， 选 用 mms-asm_assi 可 模板 。 

Step2. 装配 第 一 个 零件 。 

(1) 单 击 玉 刘 功能 选项 卡 种” 区 域 中 的 “装配 ”按钮 监 ， 打 开 零 件 模型 文 
件 block.prt。 

(2) 在 系统 弹出 的 元 件 放置 操控 板 中 的 芒 和 界面 中 ， 选 择 欧 训 类型 下 拉 列 表 中 的 
且 默认 选项 ， 将 其 固定 ， 然 后 单 击 关 按钮 。 


Stage3. 创建 镜像 零件 


Step1. 新 建 零 件 。 
(1) 单 击 入 型 功能 选项 卡 到 ” ”区 域 中 的 “创建 ”按钮 忆 ，。 
(2) 在 图 5.12.7 所 示 的 对 话 框 中 ， 选 中 苦 尖 中 的 时 杰作 单 选 项 ， 选 中 子 类 型 -中 的 
电镜 你 单 选项 ， 输 入 文件 名 BLOCK MIR， 单 击 芹 焉 按钮。 
Step2. 系统 弹出 图 5.12.8 所 示 的 “镜像 零件 ”对 话 杠 ， 并 且 提 示 中 坟 芝 于 寺 行 特 信 的 委 信 .， 
在 模型 树 中 选取 国 BLIDOCK. FRET 
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Step3. 在 “镜像 零件 ”对 话 框 的 下面 参考 区 域 中 单 击 。 单 击 此 处 过 加 项 字符 ， 


在 系统 只 渤 大 于 人 竺 面 或 他 总 和 人 基准 纪 其 作 第 妆 本 包 提 示 下， 选取 图 5.12.9 中 的 RIGHT 基准 面 ， 并 单 
击 “ 镜 像 零 件 ”对 话 框 中 的 “而 震 按钮， 此 时 系统 提示 雇 威 功 创 建 简 俺 要 件 。 。 


元 件 创建 镜 你 具有 特征 的 几何 
类 型 子 类 型 区 镜 侧 夏 重 


日 要 件 宗 性 相关 性 控制 


子 尘 配 饭 全 件 = 站 IE 选取 此 基准 面 
骨架 模型 相 冯 


主体 项 全 镜 全 Yi 放置 从 属 
de 备件 参考 


HLOCK PRT 
平面 参考 
单 击 此 址 添加 项 


确定 sc | 确定 取消 加 本 用 
5.12.7 “元 件 创建 ”对 话 框 5.12.8 “镜像 零件 ”对 话 框 5.12.9 ”镜像 平面 


名称 BLOCK MIR 
任用 名称 





| 
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6.1 工程 图 模块 概述 


在 Creo 的 工程 图 模块 中 ， 可 创建 Creo 三 维 模型 的 工程 图 ， 可 以 用 注解 来 注释 工程 图 、 
处 理 尺寸 以 及 使 用 层 来 管理 不 同 项 目的 显示 。 工 程 图 中 的 所 有 视图 都 是 相关 的 ， 例 如 改变 
一 个 视图 中 的 尺寸 值 ， 系 统 束 相应 地 更 新 其 他 工程 图 视图 。 

工程 图 模块 还 文 持 多 个 页 面 ， 允 许 定制 融 有 草 绘 几何 的 工程 图 ， 定 制 工程 图 格式 等 。 
男 外 ， 还 可 以 利用 有 关 接 口 命令 ， 将 工程 图 文件 输出 到 其 他 系统 或 将 文件 从 其 他 系统 输入 
到 工程 图 模块 中 。 

创建 工程 图 的 一 般 过 程 如 下 : 
































Stage1. 通过 新 建 一 个 工程 图 文件 ， 进 入 工程 图 模块 环境 

Step1. 选取 文件 新 建 命令 或 按钮 。 

Step2. 选取 “绘图 ”( 即 工程 图 〉 文件 类 型 。 

Step3. 输入 文件 名 称 ， 选 择 工程 图 模型 及 工程 图 图 框 格式 或 模板 。 











Stage2. 创建 视图 





Step1. 添加 主 视 图 。 

Step2. 添加 主 视 图 的 投影 图 〈( 左 视图 、 右 视图 、 俯 视图、 仰视 图 )。 

Step3. 如 有 必要 ， 可 添加 详细 视图 〈 即 放大 图 )、 辅 助 视 图 等 。 

Step4. 利用 视图 移动 命令 ， 调 整 视图 的 位 置 。 

Step5. 设置 视图 的 显示 模式 ， 如 视图 中 的 不 可 见 的 孔 ， 可 进行 消 隐 或 用 虚线 显示 。 


























Stage3. 尺寸 标注 


Step1. 显示 模型 尺寸 ， 将 多 余 的 尺寸 拭 除 。 

Step2. 添加 必要 的 章 绘 尺寸 。 

Step3. 添加 尺寸 公差 。 

Step4. 创建 基准 ， 进 行 几 何 公 差 标 注 ， 标 注 表面 粗糙 度 〈( 表 面 光 洁 度 )。 

注意 : Creo 软件 的 中 文 简化 汉字 版 和 有 些 参 考 书 ， 将 Drawing 翻译 成 “绘图 ”， 本 书 则 
一 概 翻译 成 “工程 图 ”。 
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6.2 设置 工程 图 环境 





我 国 国家 标准 (GB 标准 ) 对 工程 图 规定 了 许多 要 求 ， 例 如 尺寸 文本 的 方位 和 字 遍 、 尺 
二 区 头 的 大 小 等 都 有 明确 的 规定 。 本 书 随 书 光 盘 中 的 creol_system_file 文件 夹 中 提供 了 一 些 
Creo 软件 的 系统 文件 ， 正 确 地 配置 系统 文件 ， 可 以 使 创建 的 工程 图 基本 符合 我 国 国家 标准 。 
下 面 将 介绍 其 配置 方法 : 

Step1. 将 随 书 光盘 中 的 creol system file 文件 夹 复制 到 C 盘 中 。 

Step2. 将 随 书 光盘 中 creol _ system file 文件 夹 的 config.pro 文件 复制 到 Creo 安装 目录 
中 的 \text 目录 下 假设 Creol 软件 安装 在 C:\Program Files 目录 中 ， 则 将 该 文件 复制 到 Ci\ 














Program Files\creol\text 下 )。 
Step3. 局 动 Creo1.0。 注 意 如 果 在 进行 上 述 操作 前 ， 已 经 启动 了 Creo， 应 先 退 出 Creo， 


然后 再 次 启动 Creo。 
Step4. 选择 “文件 ”下 拉 亲 中 的 文件 -n> 旺 命令 ， 在 弹出 的 “Creo Parametri 


选项 ”对 话 框 中 选择 怒 吾 句 罚 旨 选项 ， 即 可 进入 软件 环境 设置 界面 ， 如 图 6.2.1 所 示 。 








Creo Parametric 选项 X 
ee 刻 | 查看 并 管理 Creo Parametric 选项 。 
系统 颜色 选项 
模型 显示 
图 元 显示 排序 控 宇 母 顺 序 - 显示 过 小 器 ~ 
选择 
草 熔 器 
装配 名 称 值 状况 9 
数据 变换 da en dod i bd EA 
饭 金 ( 件 ) 小 idrawing setup, file: C:\creol.0_system_file\drawine. dtl 移 兴 
多 edee_ display_ quality very_hiekh 你 插 
定义 功能 区 , es sn 
EE Ee 多 format setup_file C:\creol.0 system file\format. dt] 着 
窗口 设置 多 general undo stack limit S50 * 禾 全 
多 highlieht_new_dims yes 各 在 
许可 多 kbd_selectlom nO * 你 担 
配置 编辑 器 2 i , 
Pro_format_dir Ci\creol.0 system file\GB format 逢 兴 
多 template_ deslenasm CiN\creol.0 system file\temeplate\asm start. asm.3 黎 指 
多 template_ drawing Ci\creol.0_ system file\temeplate\draw. drw.2 你 推 
多 template mfecast Ci\creol.0 system file\temeplate\cast. mfg.2 带 拒 
多 template mfemold CiN\creol.0_ system file\temeplate\mold. mfge.2 营 指 
多 template sheetmetalpart Ci\creol.0 system file\temeplate\sheetstart. prt.3 多 推 
多 template solidpart Ci\creol.D system file\temeplate\start. prt.3 移 指 w 
4 » 
添加 以)... 查找)... 删除) 选项 : 导入 f 导 出 
导出 配置 2)... ”区 定 取消 
> 立 件 夹 树 完毕 


Bo 种 和 这 迎 司 用 Creo Farametric 1.0。 EF | 


图 6.2.1 ” 单 击 箭头 ， 选 择 合适 的 打印 设备 
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Step5. 设置 配置 文件 config.pro 中 的 相关 选项 的 值 ， 如 图 6.2.1 所 示 。 
(1) drawing_ setup_file 的 值 设置 为 C:\creol system file\drawing.dtl。 


(2) format setup_file 的 值 设置 为 Ci:\creol system file\format.dtl。 
(3) pro format dir 的 值 设 置 为 Ci:\creol system file\GB format。 


(4) template designasm 的 值 设 置 为 Ci:\creol system file\temeplate\asm start.asm。 


(5) template_drawing 的 值 设 置 为 C:\creol] system filevtemeplate\draw.drw。 


(6) template mfgcast 的 值 设 置 为 C:\ creol_ System filetemeplate\cast.mfeg。 


(7) template_ mfgmold 的 值 设 置 为 C:\creol system file\temeplate\mold.mfg。 


(8) template Sheetmetalpart 的 值 设 置 为 C:\creol] system file\temeplate\sheetstart.prt。 


(9) template solidpart 的 值 设 置 为 C:\creol system file\temeplate\start.prt。 
Step6. 把 设置 加 到 工作 环境 中 。 在 图 6.2.1 所 示 的 “配置 编辑 器 ”设置 界面 中 单 击 


” 奖 下 校 钮 。 


Step7. 退出 Creo， 再 次 启动 Creo， 系 统 新 的 配置 即 可 生效 。 
6.3 ”新 建 工程 图 文件 


新 建 工 程 图 文件 的 步骤 如 下 : 
Step1. 在 工具 栏 中 单 击 “新 建 ”按钮 口 |。 
Step2. 在 弹出 的 文件 “新 建 ”对 话 框 中 输入 文件 名 ， 取 消 选 中 
在 弹出 的 文件 “新 建 ”对话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 ( 见 图 6.3.1): 
| 新 建 x 
其 型 子 类 型 


和 | 玉 | 尝 国 


略称 drw0001 
必用 名 称 || 


使 用 默 训 棉 板 





确定 取消 
6.3.1 “新建” 对话 框 
(1) 选中 类 型 选项 组 中 的 中 四 闪 图 单 选项 。 


注意 : 在 这 里 不 要 将 “ 草 绘 ”和 “绘图 ”两 个 概念 相 混 淆 . 





(2) 在 名 如 文本 框 中 输入 工程 图 的 文件 名 ， 例 如 bracket_drw。 





(3) 取消 Y 合用 图 认 挤 松 中 的 “vy ”号 ， 不 使 用 默认 的 模板 。 


使 用 上 默 让 模 柜 复 选 框 。 
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(4) 单 击 该 对 话 框 中 的 剖 焉 按钮 。 
Step3. 选取 适当 的 工程 图 模板 或 图 框 格式 。 在 系统 弹出 的 “新 建 绘图 ”对 话 框 中 (图 
6.3.2)， 进 行 下 列 操作 。 





me em A 


拟 向 | 横向 


号 : 
可 变 











6.3.2 ” “新建 绘图 ”对 话 框 
(1) 在 “默认 模型 ”选项 组 中 选取 要 对 其 生成 工程 图 的 零件 或 装配 模型 。 一 般 系 统 会 
自动 选取 当前 活动 的 模型 ， 如 果 要 选取 活动 模型 以 外 的 模型 ， 请 单 击 判 %..， 按钮 ， 然 后 选 








=| 寻 | | 搜索 . .. 
9 
公用 文件 亚 DJbracket prt | 
国 | 在 会 话 中 
六 工作 目录 立 件 上 加 :bracket prt 灯 改 日 期 :16-0nt-06 09:52:02 袁 预览 = 
并 忻 省: bracket. prt 浴 型 所 有 羡 件 尿 】 | 于 尖 型 
| 上 立 件 夹 树 打开 |* | 取消 已) 


6.3.3 “打开 ”对 话 框 
(2) 在 指 直 柠 入 选项 组 中 选取 工程 图 模板 。 该 区 域 下 有 三 个 选项 : 
@ ” 忆 俩 用 模 棚 ， 创建 工程 图 时 ， 使 用 某 个 工程 图 模板 。 
@ “ 电 节 2 至 : 不 使 用 模板 ， 但 使 用 某 个 图 框 格式 。 
e 号 至 :有 既 不 使 用 模板 ， 也 不 使 用 图 框 格式 。 
如 果 选 中 其 中 的 昌 至 单 选项 ， 需 进行 下 列 操作 (图 6.3.2): 
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如 果 图 纸 的 幅面 尺寸 为 标准 尺寸 (例如 A2、A0 等 )， 应 先 在 方向 选项 组 中 ， 单 击 “ 纵 
向 ”放置 按钮 或 “横向 ”放置 按钮 ， 然 后 在 六 小 选项 组 中 选取 图 纸 的 幅面 ， 如 果 图 纸 的 尺寸 
为 非 标 准 尺寸 ， 则 应 先 在 方向 选项 组 中 单 击 “可 变 ” 按 钮 ， 然 后 在 六 小 选项 组 中 输入 图 幅 的 
高 度 和 宽度 尺寸 及 采用 的 单位 。 

如 果 选 中 时 大 5 至 单 选项 ， 需 进行 下 列 操作 〈 图 6.3.2 和 图 6.3.4): 

在 大 地 选项 组 中 ， 单 击 型 汪 按钮， 然后 选取 某 个 格式 文件 ， 并 将 其 打开 。 

注意 : 在 实际 工作 中 ， 经 常 采用 时 格式 为 定单 选项 。 

如 果 选 中 时 使 用 标 株 单 选项 ， 需 进行 下 列 操作 〈 见 图 6.3.2 和 图 6.3.5 ): 








新建 符 图 其 
珀 太 入 型 
新 建 些 图 bracket. prt 吝 览 ... 
默认 入 型 指证 醒 极 
bracket. prt 调 虹 ... 硬 | 使 用 横 柜 
格式 党 至 
指定 稳 板 zo 
司 用 模 柜 
量 | 档 式 六 至 各 板 
至 : ce_drawine 训 览 
格式 TE 
Eb_a4. Frm 理 训 竟 dr aw1ine 
e_ dr awlne 
职 稍 ”确定 职 消 





图 6.3.4 “新 建 绘 图 ”对 话 框 


在 硬 要 三 选项 组 中 ， 从 模板 文件 列表 中 选择 某 个 模板 或 单 击 浏览 … 
他 某 个 模板 ， 并 将 其 打开 。 
(3) 单 击 对 话 框 中 的 | 壮 下 按钮 。 完 成 这 一 ; 


图 6.3.5 ”指定 模板 


步 操 作 后 ,系统 即 进入 工程 图 模式 (环境 )。 


6.4 工程 图 视图 


基本 视图 








图 6.4.1 所 示 为 bracket.prt 零件 模型 的 工程 图 ， 本 节 先 介绍 其 中 的 两 个 基本 视图 : 主 视 
图 和 投影 侧 视 图 的 一 般 创 建 过 程 。 


按钮 ， 然 后 选取 其 
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俯视 图 〈 训 视图 ) 图 技术 要 求 
1. 未 注 倒 角 1X45 . 
2. 未 注 圆 角 R2. 





6.4.1 各 种 视图 


1. 创建 主 视图 


下 面 介绍 如 何 创 建 bracket.prt 零件 模型 主 视图 ， 如 图 6.4.2 所 示 。 操 作 步 又 如 下 : 
Stepl. 设置 工作 目录 : 选择 下 拉 菜 单产 什 ” > SS 
和 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 D:\ creol1.1\work\ch06\ch06.04。 
Step2. 在 工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ” 按钮 口 ， 参 考 6.3 节 “ 新 建 工 程 图 ”的 操作 过 程 ， 选 
择 三 维 模型 bracket.prt 为 绘图 模型 ， 进 入 工程 图 模块 。 
Step3. 在 绘图 区 中 右 击 ， 系 统 弹 出 图 6.4.3 所 示 的 快捷 菜单 ， 选 择 插入 普 通 视 图 














守 
心 





检索 表 

显示 模型 注释 

乒 寸 - 新 登 考 H) 

儿 何 公差 人 @)... 

持久 普通 视图 ... 

页 面 谍 置 
站 挫 图 模型 





图 6.4.2 主 视 图 图 6.4.3 ”快捷 菜单 


说 明 : 
(1) 还 有 一 种 进入 “普通 视图 ”( 即 “一 般 视 图 ”) 命令 的 方法 ， 就 是 在 工具 栏 区 选择 
布局 | sp C0 命令 . 
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(2 ) 如 果 在 图 6.3.2 所 示 的 “新 建 绘 图 ”对 话 框 中 没有 默认 模型 ， 也 没有 选取 模型 ， 
那么 在 执行 和 间 命令 后 ， 系 统 会 弹出 一 个 文件 “打开 ”对 话 框 ， 让 用 户 选 择 一 
个 三 维 模型 来 创建 其 工程 图 。 

Step4. 在 系统 宣 选 尼 入 图 视图 的 中 心 点 - 的 提示 下 ， 在 屏幕 图 形 区 选择 一 点 。 系 统 弹出 图 6.4.4 
所 示 的 “绘图 视图 ”对 话 框 。 





给 图 视图 村 
ll 视图 类型 
一 
可 和 区 域 有 视图 罗 new view_ l 
视图 八大 | 一 视图 方向 
视图 显示 有 
原点 选择 定向 方法 人 霹 查看 来 自 模型 的 名 称 
对 齐 几 向 参考 

角度 
模型 视图 名 ki 方向 
斜 轴 测 下 

标准 万 阿 此 X 有 角度 | 0. 

默认 方向 

EBACEK 角度 ,0.00 

EDTTOM 

FROMNT 

HEONTEAL 生 

确定 || 取消 | 应 用 


图 6.4.4 “绘图 视图 ”对 话 框 

Step5. 定向 视图 。 视 图 的 定向 一 般 采 用 下 面 两 种 方法 : 

方法 一 :选取 参考 进行 定向 。 

(1) 定义 放置 参考 1。 

Q@ 在 “绘图 视图 ”对 话 框 中 , 选择 “类 别 ” 下 的 “视图 类 型 ”， 在 其 选项 卡 界面 的 视图 方向 
选项 组 中 ， 选 中 选 职 定向 方法 中 的 名 几 条 参考 ， 如 图 6.4.5 所 示 。 

@@ 单 击 对 话 框 中 “参考 1” 旁 的 箭头 同 , 在 弹出 的 方位 列表 中 , 选择 蔓 选 项 (图 6.4.6)， 
再 选择 图 6.4.7 中 的 模型 表面 1。 这 一 步 操作 的 意义 是 使 所 选 模型 表面 朝 前 〈 即 与 屏幕 平行 
且 面 向 操作 者 )。 

(2) 定义 放置 参考 2。 单 击 对 话 框 中 “参考 2” 旁 的 箭头 回 ， 在 弹出 的 方位 列表 中 ， 选 
择 攻 于 时 先 项 ， 再 选取 图 6.4.7 中 的 模型 表面 2。 这 一 步 操作 的 意义 是 使 所 选 模型 表面 朝向 屏 
幕 的 底部 。 这 时 模型 即 按 图 6.4.2 所 示 的 方位 摆 放 在 屏幕 中 。 

说 明 : 如 果 此 时 希望 返回 以 前 的 默认 状态 ， 请 单 击 对 话 框 中 的 | 至 忆 万 癌 按钮， 
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冀 图 视图 


视图 过 型 
视图 匠 |new wiew_ 1 
类 型 ”| 一 般 


视图 方 千 
选择 定向 方法 查看 来 自 模型 的 名 称 


\ 





参考 > 顶 
默认 方 髓 
栅 
底部 
去 
站 
6.4.5 “绘图 视图 ”对 话 框 6.4.6 “参考 ”选项 


昌 选取 此 模型 表面 1 为 [i 





选取 此 模型 端面 2 为 < 底部 
图 6.4.7 模型 的 定 问 

方法 二 : 采用 已 保存 的 视图 方位 进行 定向 。 

(1) 在 零件 或 装配 环境 中 ， 可 以 很 容易 地 将 模型 摆 放 在 工程 图 视图 所 需要 的 方位 。 方 
法 如 下 : 

QD 选择 视图 功能 选项 卡 神 型 显示 区 域 | 卫 节 点 下 的 图 视 回答 理 器 命令 ， 系 统 弹 出 
图 6.4.8 所 示 的 “视图 管理 器 ”对 话 框 ， 在 圈 国 选项 卡 中 单 击 台 按钮 ， 并 命名 新 建 视图 为 
V1， 然 后 选择 | 编辑 | 一 和 荐 十 网 命令 。 

@ 系统 弹出 图 6.4.9 所 示 的 “方向 ”对 话 框 ， 可 以 按照 方法 一 中 的 操作 步骤 将 模型 在 
空间 捍 放 好 ， 然 后 单 击 |” 欧 定 | 一 和 | 关闭 | 按钮 。 

(2) 在 模型 的 零件 或 装配 环境 中 保存 了 视图 V1 后 , 就 可 以 在 工程 图 环境 中 用 第 二 种 方 
法 定向 视图 。 操 作 方法 ， 在 图 6.4.10 所 示 的 对 话 框 中 ， 找 到 并 选取 视图 名 称 V1， 则 系统 即 
按 V1 的 方位 定向 视图 。 
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按 参 考 定向 - 
视图 管理 器 


首 化 表示 鹤 蕉 面 层 | 定向 | 全 部 要 专 1 


前 


于 本 





图 6.4.8 “视图 管理 器 ”对 话 框 图 6.4.9 “ 方 同 ”对 话 框 


怪 图 六 图 
视图 其 型 
视图 冶 new_ wiew_ 1l 
尖 型 一 般 
视图 六 向 
选择 定 疝 方法 仿 ! 查看 来 自 模型 的 名 称 
儿 何 对 老 
角度 
模型 视图 省 默认 方向 


笠 轴 测 
X 朋 度 |0.00 
Y 衣 度 0.00 





图 6.4.10 “绘图 视图 ”对 话 框 


Step6. 定制 比例 。 在 弹出 的 对 话 杠 中， 选择 关 列 选项 组 中 的 本 玫 痢 选项， 选中 
日 宇 从 比例 单 选项 ， 并 输入 比例 值 1.0。 

Step7. 单 击 “ 绘 图 视图 ”对 话 框 中 的 玖 下 按钮， 关闭 对 话 框 。 至 此 ， 就 完成 了 主 视 
图 的 创建 。 


2. 创建 投影 医 


在 Creo 中 ， 可 以 创建 投影 视图 ， 投 影视 图 包括 右 视 图 、 左 视图 、 俯 视图 和 仰视 图 。 下 
面 以 创建 左 视 图 为 例 ， 说 明 创建 这 类 视图 的 一 般 操 作 过 程 : 
Step1. 选择 图 6.4.11 所 示 的 主 视图 ， 然 后 右 击 ， 系 统 弹 出 图 6.4.12 所 示 的 快捷 菜单 ， 
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然后 选择 该 快捷 菜单 中 的 国 时 DE 和 人. 

说 明 : 还 有 一 种 进入 “投影 视图 ”命令 的 方法 ， 就 是 在 工具 栏 区 选择 布局 > 
ae 投影 命令 。 利 用 这 种 方法 创建 投影 视图 ， 必 须 先 单 击 选中 其 父 视图 。 

Step2. 在 系统 电 选 到 闪 国 视 国 的 中 心 点 - 的 提示 下 ， 在 图 形 区 的 主 视图 的 右 部 任意 选择 一 点 
系统 自动 创建 左 视图 ， 如 图 6.4.11 所 示 。 如 果 在 主 视图 的 左边 任意 选择 一 点 ， 则 会 产生 右 
视图 。 


J 

rl 

具 列 表 中 抬 耶 

册 | 际 种 ) 

显示 模型 注释 

查看 信息 

皇居 损 影视 图 .. . 
¥ 锁定 视图 移动 

移动 到 页 面 HM) 

尾 性 名) 


图 6.4.11 ”投影 视图 图 6.4.12 ”快捷 菜单 





6.4.2 ”移动 视图 





在 创建 完 主 视图 和 左 视图 后 ， 如 果 它 们 在 图 纸 上 的 位 置 不 合适 、 视 图 间距 太 紧 或 太 松 ， 
用 户 可 以 移动 视图 ， 操 作 方 法 图 6.4.13 所 示 〈 如 果 移 动 的 视图 有 子 视 图 ， 子 视图 也 随 着 移 
动 )。 如 果 人 视图 被 锁定 了 ， 束 不 能 移动 视图 ， 只 有 取消 锁定 后 才能 移动 。 

如 果 视 图 位 置 已 经 调整 好 ， 可 局 动 “ 锁 定 视图 移动 ”功能 ， 禁 止 视图 的 移动 。 操 作 方 
法 :在 绘图 区 的 空白 处 右 击 , 系统 弹出 图 6.4.14 所 示 的 快捷 菜单 ,选择 该 菜单 中 的 3 出 sy 
命令 。 如 果 要 取消 “锁定 视图 移动 ”功能 ， 可 再 次 选择 该 命令 ， 去 掉 该 命令 前 面 的 贺 . 

















6.4.3 删除 视图 


0 图 删除 ， 可 先 选 择 该 视图 ， 然 后 右 击 ， 系 统 弹 出 图 6.4.14 所 示 的 快捷 菜单 ， 
: 当 要 删除 一 个 带 有 子 视图 的 视图 时 ， 系 统 会 弹出 图 6.4.15 所 示 的 提 
示 窗 口 ， 要 求 确认 是 否 删除 该 视图 ， 此 时 若 选 择 “ 是 ” 就 会 将 该 视图 的 所 有 子 视图 连同 该 
视图 一 并 删除 ! 因此 在 删除 带 有 子 视图 的 视图 时 ， 请 务必 注意 这 一 点 。 








232 Creo 1.0 宝典 


如 采 要 移动 此 视图 ， 爷 单 击 此 视图 ， 然 后 用 鼠标 左右 拖 移 视图 


_ 主 视图 山 除 吧 ) 
显示 模型 注释 
查看 信息 
插 六 投影 视图 . .. 

可 钠 定 视图 乏 动 
乏 动 到 页 面 出 ) 
尾 性 蚊 ) 


图 6.4.13 ”移动 视图 图 6.4.14 ”快捷 菜单 





6.4.4 ”视图 的 显示 模式 
1. 视图 显示 


工程 图 中 的 视图 可 以 设置 为 下 列 几 种 显示 模式 ， 设 置 完成 后 ， 系 统 保持 这 种 设置 而 与 
“环境 ”对 话 框 中 的 设置 无 关 ， 且 不 受 视图 显示 按钮 国 、 辐 和 加 的 控制 。 

隐藏 线 ， 视 图 中 的 不 可 见 边线 以 虚线 显示 ，。 

线 框 : 视图 中 的 不 可 见 边线 以 实 线 显示 。 

无 隐藏 线 ， 视 图 中 的 不 可 见 边线 不 显示 。 

配置 文件 config.pro 中 的 选项 hr for quilts 控制 在 隐藏 线 删除 过 程 中 系统 如 何 显示 面 
组 。 如 果 将 其 设置 为 yes， 系 统 将 在 隐藏 线 删除 过 程 中 包括 面 组 ， 如 果 设 置 为 no， 系统 则 在 
隐藏 线 删除 过 程 中 不 包括 面 组 。 

下 面 以 模型 bracket 的 左 视图 为 例 ， 说 明 如 何 通过 “视图 显示 ”操作 将 左 视 图 设置 为 无 
隐藏 线 显 示 状 态 ， 如 图 6.4.16 所 示 。 











确认 

出 显示 视图 伟 赖 于 选 定 视图 ， 也 将 被 同时 删除 。 

和 是 天 继续 "” /| 

rr 于 

ee a) 视图 的 默认 显示 b) 视图 的 消 隐 显示 
图 6.4.15 “确认 ”对 话 框 图 6.4.16 视图 的 消 隐 


Step1. 先 选择 图 6.4.16a， 然 后 双击 。 
说 明 : 还 有 一 种 方法 是 ， 先 选择 图 6.4.18a， 再 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 | 


邻 . 
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Step2. 系统 弹出 图 6.4.17 所 示 的 对 话 框 ,在 该 对 话 框 中 选择 笑 列 选项 组 中 的 辆 





图 显示 网 
项 。 


Step3. 按照 图 6.4.17 所 示 的 对 话 框 进行 参数 设置 ， 即 “显示 线 型 ”设置 为 “ 消 隐 ”， 然 
后 单 击 对 话 框 中 的 | 兽 下 按钮， 关闭 对 话 框 。 
Step4. 如 有 必要 ， 单 击 重 画 命令 按钮 园 ， 查 看 视图 显示 的 变化 。 


些 图 视图 x 
视图 显示 选项 
RE 使用 从 视图 造型 
后 显示 样式 CI 清 陷 
视图 状态 
视图 显示 ”| 相 切 过 显示 样式 默认 
面 组 隐 若 线 称 除 阁 色 自 
是 全 绽 图 
恒 | 百 醒 摧 
骨架 模型 显示 焊 件 构 帮 面 豆 示 
8 隐 癌 隐 六 
旺 示 s 显示 
剖面 线 的 陷 荐 线 称 除 
HLR 过 显示 质量 
届 正 从 动 环境 * 





职 消 ” 应 用 





图 6.4.17 “绘图 视图 ”对 话 框 
2. 边 显 示 
可 以 设置 视图 中 个 别 边线 显示 方式 。 例 如 在 图 6.4.18 所 示 的 模型 中 ， 第 头 所 指 的 边线 


有 [隐藏 线 、 拭 除 直 线 \ 隐藏 方式 和 消 隐 等 几 种 显示 方式 , 分 别 如 图 6.4.19、 图 6.4.20、 图 6.4.21 
和 图 6.4.22 所 示 。 


配置 文件 config.pro 中 的 命令 select hidden edges in dwg 用 于 控制 工程 图 中 的 不 可 见 边 
线 能 合 被 选取 。 





此 边线 在 工程 图 中 有 隐藏 线 、 拭 除 直 线 、 隐 
藏 方式 和 消 隐 等 几 种 显示 方式 





图 6.4.18 三维 模 型 


| 


拭 除 直线 ( Erase Line ) 











图 6.4.19 ”隐藏 线 图 6.4.20” 拭 除 直 线 
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~ 名 1 一 上 一 
消 隐 ( No Hidden ) 隐藏 方式 ( Hidden style ) 





图 6.4.21 消 隐 图 6.4.22 ”隐藏 方式 


下 面 以 此 模型 为 例 ， 说 明 边 显示 的 操作 过 程 : 
Step1. 如 图 6.4.23 所 示 , 在 工程 图 环境 中 的 功能 区 中 选择 布局 。 es | 四 这 8 未 | 命 
令 。 
Step2. 系统 此 时 弹出 图 6.4.24 所 示 的 “选择 ?对 话 框 ， 以 及 图 6.4.25 所 示 的 菜单 管理 器 ， 
选取 要 设置 的 边线 ， 然 后 在 菜单 管理 器 中 分 别 选 取 巧 Ia [ 隐 总 上线 ) 国 用 Erase Line ! 持 除 直 线 
全 邻 ， 以 达到 图 6.4.19、 图 6.4.20、 图 6.4.21 和 图 6.4.22 所 








No Hidden ( 消 隐 ) 加 | Hid 
示 的 效果 ; 选择 轩 本 引信 . 























布局 
元 件 显示 揪 剖面 贱 / 填 充 Ee 
-二 士 坑 二 二 毕 四 其 
I 过 显示 转 的 为 竣 囊 由 日 选择 1 个 或 过 个 项 。 
0 箭头 池 ] 乏 动 到 页 而 可 用 区 域 选 择 。 
编辑 ~ . 确 下 .| ， 取 请 
6.4.23 “编辑 ” 子 这 单 6.4.24 “选择 ”对 话 框 


Step3. 如 有 必要 ， 单 击 重 画 命令 按钮 过 ， 查 看 视图 显示 的 变化 。 











菜单 管理 器 ] 
WEDGE ITSF (过 显示 ) 
Erase Line Fa TT 不 显示 所 选取 的 可 见 边线 和 不 可 见 边线 
以 实 线 显 示 所 选取 的 不 可 见 边线 


ireframe fs 开 框 ) 
Hidden Style (隐藏 方 式 ) 以 虚线 显示 所 选取 的 可 见 边线 和 不 可 见 边线 

Hidden Line ( 辽 茂 上 线 】 一 一 一 一 一 以 虚线 显示 所 选取 的 不 可 见 边线 

Ho Hidden ( 宵 隐 i 不 显示 所 选取 的 不 可 见 边 线 

Default 点 认 】 一 所 选 的 边 以 默认 方式 显示 ， 或 将 修改 过 的 边 恢 复 到 默认 状态 
Tan Solid [要 贱 实 贱 】 一 一 一 一 一 以 实 线 显示 所 选取 的 切线 

Tan Ctrln [车 贱 中 心 线 ) 以 中 心 线 显示 所 选取 的 切线 

Tan Fhantom [ 茹 上 贱 虚 贱 ) 以 虚线 显示 所 选取 的 切线 

Tan Dimmed [ 权 线 灰色 以 灰色 线 显示 所 选取 的 切线 

所 选 的 切线 以 默认 方式 显示 或 将 修改 过 的 切线 恢复 到 默认 状态 


hny View [性 意 视 图 ) 在 任意 视图 中 选取 边线 、 切 线 
Fi ck Yiew [ 选 出 视图 ) “一 -在 指定 的 视图 中 选取 边线 、 切 线 



































Tan Default 【 岂 线 默 让 ) 






Done (二 成 ) 
Quit (退出 ) 
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6.4.25 “ 边 显 示 
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6.4.5 “高 级 视 诺 


1. “部 分 ”视图 


下 面 创建 图 6.4.26 所 示 的 “部 分 ”视图 ， 操 作 方 法 如 下 : 
Step1. 先 单 击 图 6.4.26 所 示 的 主 视 图， 然后 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 沫 单 中 选择 


入 号 ed] 人 、 人 
柄 ， .x 识 图 . 命令 6G 





Step2. 在 系统 只 选择 营 图 六 图 的 中 心 点 - 的 提示 下 ， 在 图 形 区 的 主 视图 的 下 面 选择 一 点 ， 系 统 
立即 产生 投影 


Step3. 双击 上 一 步 中 创建 的 投影 视图 。 


Step4. 系统 弹出 图 6.4.27 所 示 的 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 ， 选 择 美 别 选项 组 中 的 肌 汪 区 且 
选项 ， 将 鸯 图 可 见 本 | 置 为 局 部 视图 . 





妆 图 视 x 
至 视图 
半 视 图 A 可 见 区 域 选 项 
局 部 视图 评 权 视图 可 见 性 遍 部 入 图 多 
破 断 视图 El 
比例 几何 上 的 参考 点 | 选择 项 
ee 样 条 过 界 
视图 显示 本 
原点 
对 齐 
z 六 向 修 剖 
在 z 方向 上 修 章 视图 
修剪 参考 
确 圳 “| 取消 





6.4.26 “部 分 ”视图 6.4.27 “绘图 视图 ”对 话 框 


Step5. 绘制 部 分 视图 的 边界 线 。 

(1〉 此 时 系统 只 选 友 新 的 曾 考 点 。 单 市 “确定 “完成 - 的 提示 下 ， 在 投影 视图 的 边线 上 选择 一 点 (如 
果 不 在 模型 的 边线 上 选择 点 , 系统 则 不 认可 ), 这 时 在 拾取 的 点 附近 出 现 一 个 红色 的 十 字 线 ， 
图 6.4.28 所 示 。 注 意 : 如 果 移动 或 缩放 视图 区 ， 此 十 字 线 将 会 消失 ， 但 这 不 妨碍 操作 的 进 
fs 

(2) 在 系统 只 在 当前 视图 上 草 缔 丑 条 来 定 关外 部 这 办 . 的 提示 下 ， 绘 制图 6.4.29 所 示 的 样 条 线 来 定义 
部 分 视图 的 边界 ， 当 绘制 到 封 合 时 ， 单 击 鼠 标 中 键 结束 绘制 (在 绘制 边界 线 前 ， 不 要 选择 
样 条 线 的 绘制 命令 ， 而 是 直接 单 击 进行 绘制 。) 

Step6. 单 击 对 话 框 中 的 强直 按钮， 关闭 对 话 框 。 
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人 


~_~_~、 -一 一 一 一 一 一 一 
一 一 ~ 一 一 一 一 一 





图 6.4.28 ”边界 中 心 点 图 6.4.29 ” 草 绘 轮廓 线 


2. 局 部 放大 视图 
下 面 创建 图 6.4.30 所 示 的 “局 部 放大 视图 ”， 操 作 过 程 如 下 : 





6.4.30 ”局 部 放大 视图 


Step1. 在 功能 区 中 选择 布局 ep 5 诗 组 命令 。 


Step2. 在 系统 只 在 一 现 有 视图 上 选 生 要 查看 绝 节 的 中 心 起 - 的 提示 下 ， 在 图 6.4.31 所 示 的 圆 的 边线 上 
选择 一 点 在 主 视图 的 非 边 线 的 地 方 选择 的 后 ， 系 统 不 认可 )， 此 时 在 拾取 的 点 附近 出 现 一 
个 红色 的 十 字 线 。 注 意 : 如 果 移 动 或 缩放 视 独 区 ， 此 十 字 线 将 会 消失 ， 但 这 不 妨碍 操作 的 








进行 。 


Step3. 绘制 放大 视图 的 轮廓 线 。 在 系统 中 草 营 刁 条 ,不 相交 其他 刁 亲 ， 来 定义 一 能 遍 厂 - 的 提示 下 ，, 绘 


制图 6.4.32 所 示 的 样 条 线 以 定义 放大 视图 的 轮廓 ， 当 绘制 到 封 合 时 ， 单 击 限 标 中 键 结 
制 〈《 在 绘制 边界 线 前 ， 不 要 选择 样 条 线 的 绘制 命令 ， 而 是 直接 单 击 进行 绘制 )。 





放大 图 的 中 心 点 十 字 线 





图 6.4.31 放大 图 的 中 心 点 图 6.4.32 ”放大 图 的 轮 廊 线 
Step4. 在 系统 只 选任 给 国 视图 的 中 心 点 - 的 提示 下 ， 在 图 形 区 中 选择 一 点 用 来 放置 放大 图 。 
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Step5. 设置 轮廓 线 的 边界 类 型 。 


(1) 在 创建 的 局 部 放大 视图 上 双击 ， 系 统 弹出 图 6.4.33 所 示 的 对 话 框 。 





符 图 视图 二 

3 视图 类 型 

可 见 区 域 视图 名 [11 

比 宽 | 人 gr 

截面 类 型 ”于 明 .| 5 | 
四 局 部 放大 图 尾 性 

原点 从 项 视图 上 的 参考 点 。 | 过 :FI2 号 ) 

对 齐 





站 项 视图 上 的 样 条 过 界 已 定 必 样 条 
站 项 视图 上 的 进 界 业 型 | 加 
Yi 在 局 部 放 坟 图 上 显示 过 界 





确定 取消 应 用 
6.4.33 “绘图 视图 ”对 话 框 
(2) 在 视图 名 文本 框 中 输入 放大 图 的 名 称 D1; 在 艾 项 视图 上 的 边界 类 型 下 拉 菜 单 中 ,选择 国 
选项 ， 然 后 单 击 | 应用 | 按钮 ， 此 时 轮廓 线 变 成 一 个 双 点 划 线 的 圆 ， 如 图 6.4.34 所 示 。 
Step6. 设置 局 部 放大 视图 的 比例 。 在 图 6.4.33 所 示 的 “绘图 视图 ”对 话 框 的 要 刚 选项 
组 中 选择 加 加 选项 ， 在 比 同和 透视 图 选项 区 域 的 全 自 定 只 出 鹿 单 选 框 中 输入 定制 比例 值 2。 
Step7. 单 击 对 话 框 中 的 列 军 按钮 ， 关 闭 对 话 框 。 


注释 文本 一 一 D1 的 放置 位 置 





图 6.4.34 ”注释 文本 的 放置 位 置 
3. 轴 测 图 





在 工程 图 中 创建 图 6.4.35 所 示 的 轴 测 图 的 目的 主要 是 为 方便 读 图 ， 其 创建 方法 与 主 视 


图 基本 相同 ， 它 也 是 作为 “一 般 ” 视 图 来 创建 。 通 篆 轴 训 图 是 作为 最 后 一 个 视图 诬 加 到 图 
纸 上 的 。 下 面 说 明 操 作 的 一 般 过 程 : 


Step1. 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 本 下 了 哩 

















Step2， 在 系统 时 图 国 的 中 心志 - 的 提示 下 ， 在 图 形 区 选择 一 点 作为 轴 测 图 位 置 点 。 


Step3. 系统 弹出 “绘图 视 独 ”对 话 框 ， 选 择 合适 的 碍 看 方位 《可 以 先 在 3D 模型 中 创建 
合适 的 方位 ， 本 例 中 选择 & 本 辣 选 项 )。 
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和 日 下 % 比 网 单 选项 ， 并 输入 比例 值 1.0。 

siops 单 击 议 对 话 杠 中 的 轨 显 明 汉 包 ， 关 闭 对 活 村 

注意 : 轴 测 图 的 定位 方法 一 般 是 先 在 零件 或 角 配 模块 中 ， 将 模型 在 空间 摆 放 到 合适 的 
视角 方位 ， 然 后 将 这 个 方位 存 成 一 个 视图 名 称 ( 如 V2 ); 然后 在 工程 图 中 ， 在 添加 轴 测 图 
时 ， 选 取 已 保存 的 视图 方位 名 称 ( 如 V2 )， 即 可 进行 视图 定位 。 


4. “全 ”央视 图 
“全 ” 襄 视 图 如 图 6.4.36 所 示 。 


轴 测 图 ; 





图 6.4.35” 轴 测 图 图 6.4.36 “全 ， 剖 视 图 
Step1. 选择 图 6.4.36 所 示 的 主 视图 , 然后 右 击 , 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 对 全 B22 计时 





Step2. 在 系统 只 选择 营 国 视图 的 中 心 吉 - 的 提示 下 ， 在 图 形 区 的 主 视图 的 下 部 选择 一 点 。 
Step3. 双击 上 一 步 创建 的 投影 视图 ， 系 统 弹 出 图 6.4.37 所 示 的 对 话 框 。 





妾 图 视图 x 

一 截面 选项 
可 见 区 域 元 规 男 . 
比 便 @ 20 找 规 向 | 截面 名 称 列 

: : 上 TIE IT 文 此 \ 

视图 状态 单个 委 件 曲面 v pr iy 0 
ET w SECTION2 Ei 
原点 py 中 已 经 提前 


创建 了 





和 名称 





6.4.37 “绘图 视图 ”对 话 框 
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Step4. 设置 训 视 图 选项 。 

(1) 在 图 6.4.37 所 示 的 对 话 框 中 ， 选 择 类 别 选项 组 中 的 若 面 选项 。 

(2) 将 专 面 和 项 设置 为 回 2 横 贰 面 ， 然 后 单 击 | + | 按钮。 

(3) 将 模型 边 可 见 性 设置 为 局 全 部 。 

(4) 在 _ 名称 下 拉 列 表 框 中 选取 训 截 而 国 对 昌 (A 训 截 面 在 零件 模块 中 己 提 前 创建 )， 
在 “ 训 切 区 域 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 匡 E 尘 时 央 先 项 。 

(5) 单 击 对 话 框 中 的 剖 焉 按钮， 关闭 对 话 框 。 

注意 : 如 果 在 上 面 Step4 中 , 在 图 6.4.37 所 示 的 对 话 框 中 ,选择 以 于 加 可 史 性 中 的 太医 域 单 
选项 ， 则 产生 的 视图 如 图 6.4.38 所 示 ， 一 般 将 这 样 的 视图 称 为 “剖面 图 (断面 图 )。 

Step5. 添加 多头 。 

(1) 选择 图 6.4.36 所 示 的 全 训 视 图 ， 然 后 右 击 ， 从 图 6.4.39 所 示 的 快捷 末 单 中 选择 




















下 

下 二 中 

具 列 表 中 撞 职 
册 险 名] 

旺 示 模 型 注释 
查看 信息 

质 六 投 于 视图... 
添加 前 汰 
锁定 视图 移动 
! 称 动 到 页 面 以) 
E29 ' 尾 性 车] 


6.4.38 “区 域 前 截面 ”视图 6.4.39 ”快捷 菜单 


< 





6.5 工程 图 尺寸 


6.5.1 概述 


在 工程 图 模式 下 ， 可 以 创建 下 列 几 种 类 型 的 尺寸 。 





1. 被 驱动 尺寸 


被 驱动 尺寸 来 源 于 零件 模块 中 的 三 维 模型 的 尺寸 ， 它 们 源 于 统一 的 内 部 数据 库 。 在 工 
程 图 模式 下 ， 可 以 利用 往 基 ”工具 栏 下 的 “显示 模型 注释 ”命令 型 ,将 被 驱动 尺寸 在 工程 
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图 中 目 动 地 显现 出 来 或 拭 除 〈 即 隐藏 ) 但 它们 不 能 被 删除 。 在 三 维 模型 上 修改 模型 的 尺寸 ， 
在 工程 图 中 ， 这 些 尺 寸 随 着 变化 ， 反 之 亦 然 。 这 里 有 一 点 要 注意 : 在 工程 图 中 可 以 修改 被 
驱动 尺寸 值 的 小 数位 数 ， 但 是 舍 入 之 后 的 尺寸 值 不 驱动 模型 几何 。 





2. 草 绘 尺寸 





在 工程 图 模式 下 利用 注释 工具 栏 下 的 ”K+ 命令 ,可 以 手动 标注 两 个 草 绘图 元 间 、 草 
绘图 元 与 模型 对 象 间 以 及 模型 对 象 本 里 的 尺寸 , 这 类 尺寸 称 为 “ 草 绘 尺寸 ”， 其 可 以 被 删除 。 
还 要 注意 : 在 模型 对 象 上 创建 的 “ 章 绘 尺寸 ”不 能 驱动 模型 ， 也 就 是 说 ， 在 工程 图 中 改变 
“ 草 绘 尺寸 ”的 大 小 ， 不 会 引起 零件 模块 中 的 相应 模型 的 变化 ， 这 一 点 与 “被 驱动 尺寸 ” 
有 根本 的 区 别 ， 所 以 如 果 在 工程 图 环境 中 友 现 模型 尺寸 标注 不 符合 设计 的 意图 (例如 标注 
的 基准 不 对 )， 最 佳 的 方法 是 进入 零件 模块 环境 ， 重 定义 截面 章 绘 图 的 标注 ， 而 不 是 简单 地 
在 工程 图 中 创建 “ 草 绘 尺寸 ”来 满足 设计 意图 。 

由 于 草 绘 图 可 以 与 某 个 视图 相关 ， 也 可 以 不 与 任何 视图 相 天 ， 因 此 “ 草 绘 尺寸 ”的 值 
有 两 种 情况 : 

(1) 当 草 绘图 元 不 与 任何 视图 相关 时 ， 草 绘 尺寸 的 值 与 草 绘 比例 〈 由 绘图 设置 文件 
drawing.dtl 中 的 选项 draft_scale 指定 ) 有 关 ， 例 如 假设 茶 个 章 绘 圆 的 半径 值 为 5: 

@ ”如果 草 绘 比 例 为 1.0， 该 草 绘 圆 半径 尺寸 显示 为 $。 

@ ”如 果 草 绘 比例 为 2.0， 该 草 绘 圆 半径 尺寸 显示 为 10。 

@ 如果 章 绘 比例 为 0.5， 在 绘图 中 出 现 的 图 元 就 为 2.5。 

注意 : 改变 选项 draft scale 的 值 后 ， 应 该 进行 再 生 。 方 法 为 选择 下 拉 菜 单 审 图 上 
说 更 新 绽 制 命令 ， 

虽然 草 绘 图 的 草 绘 尺寸 的 值 随 草 绘 比例 变化 而 变化 ， 但 草 绘图 的 显示 大 小 不 受 草 绘 比 
例 的 影 啊 。 

配置 文件 config.pro 中 的 选项 create drawing dims only 用 于 控制 系统 如 何 保存 被 驱动 
尺寸 和 章 绘 尺寸， 该 选项 设置 为 no《〈 和 默认 ) 时 ， 系 统 将 被 驱动 矿 寸 保存 在 相关 的 零件 模型 
(或 装配 模型 ) 中 ; 设置 为 yes 时 , 仅 将 草 绘 矿 寸 保存 在 绘图 中 。 所 以 用 户 正 在 使 用 intralink 
时 ， 如 有 果 斥 寸 被 存储 在 模型 中 ， 则 在 修改 时 要 对 此 模型 进行 标记 ， 并 且 必 须 将 其 重新 提交 
给 intralink， 为 避免 绘图 中 每 次 参考 模型 时 都 进行 此 操作 ， 可 将 选项 设置 为 yes。 

(2) 当 草 绘图 元 与 东 个 视图 相关 时 ， 章 绘图 的 草 绘 矿 二 的 值 不 随 草 绘 比例 而 变化 ， 章 
绘图 的 显示 大 小 也 不 受 章 绘 比 例 的 影响 ,但 有 音 绘 图 的 显示 大 小 随 看 与 其 相关 的 视图 的 比例 
变化 而 变化 。 
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3. 草 给 参考 尺寸 


在 工程 图 模式 下 ， 在 功能 区 中 选择 注释 。 ee :过 考 R 二 "命令 ， 可 以 将 两 个 草 绘图 
元 间 、 草 绘图 元 与 模型 对 象 间 以 及 模型 对 象 本 身 的 尺寸 标注 成 参考 尺寸 ， 参 考 尺寸 是 草 给 
尺寸 中 的 一 个 分 支 。 所 有 的 草 绘 参考 尺寸 一 般 都 带 有 符号 REF， 从 而 与 其 他 尺寸 相 区 别 ; 
如 果 配 置 文件 选项 parenthesize_ref dim 设置 为 yes， 系 统 则 将 参考 尺寸 放置 在 括号 中 。 
注意 : 当 标 注 草 绘图 元 与 模型 对 和 象 间 的 参考 尺寸 时 ， 应 提前 将 它们 关联 起 来 。 











6.5.2 ”被 驱动 尺寸 


下 面 以 图 6.5.1 所 示 的 零件 bracket 为 例 ， 说 明 创 建 被 驱动 尺寸 的 一 般 操作 过 程 : 
































6.5.1 创建 被 驱动 尺寸 


Step1. 在 功能 区 中 选择 主 释 。 ee 法 | 命 令 。 按 件 Ctrl 键 ， 在 图 形 中 选择 图 6.5.1 所 
示 的 主 视图 和 投影 视图 

Step2. 在 系统 弹出 的 图 6.5.2 所 示 的 对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 : 

(1) 单 击 对 话 框 顶部 的 [Til 选项 卡 。 

(2) 选取 显示 类 型 ， 在 对 话 框 的 关 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 然 后 单 币 实 | 按 钮 ， 如 
果 还 想 显示 轴线 ， 则 在 对 话 框 中 单 击 了 | 选项 卡 ， 然 后 单 击 实 和 钮 。 

(3) 单 击 对 话 框 底部 的 强 焉 按钮。 

图 6.5.2 所 示 的 “显示 模型 注释 ”对 话 框 中 各 选项 卡 说 明 如 下 ; 

[ 咒 |， 显 示 模 型 尺寸 


并 :显示 模型 几何 公差 
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| 霖 | 全 二 是 


人 加 


: 显示 模型 注解 
: 显示 模型 表面 粗糙 度 〈 光 洁 度 ) 





: 显示 模型 符号 
显示 模型 基准 
全 部 选取 
全 部 取消 选取 
旦 示 醒 型 入 大 

EE 

兴 型 | 全 部 

时 示 尖 型 克 称 

wal 

取消 应 用 


图 6.5.2 “显示 模型 注释 ”对 话 框 








在 进行 被 驱动 矿 寸 显示 操作 时 ， 请 注意 下 面 几 点 : 


使 用 图 6.5.2 所 示 的 “显示 / 拭 除 ”对 话 框 ， 不 仅 可 以 显示 三 维 模型 中 的 尺寸 ， 还 可 
以 显示 在 三 维 模型 中 创建 的 几何 公差 、 基 准 和 表面 粗糙 度 (光洁 度 ) 等 。 

如 果 要 在 工程 图 的 等 轴 侧 视图 中 显示 模型 的 尺寸 ， 应 先 将 工程 图 设置 文件 
drawing.dtl 中 的 选项 allow 3D dimensions 设置 为 yes， 然 后 在 “显示 / 拭 除 ”对 话 
框 中 的 “显示 方式 ”区 域 中 选中 已 鹤 必 和 视图 等 单 选项 。 

在 工程 图 中 ， 显 示 尺 寸 的 位 置 取 决 于 视图 定向 ， 对 于 模型 中 拉 伸 或 旋转 特征 的 堆 
面 尺 寸 ， 在 工程 图 中 显示 在 单 绘 平面 与 屏幕 重 直 的 视图 上 。 

如 果 用 户 想 拭 除 被 驱动 尺寸 ， 可 以 通过 在 “绘图 树 ” 中 选中 要 拭 除 的 被 动 尺寸 并 
右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 开 早 命令 ， 即 可 将 被 动 尺寸 拭 除 ， 这 里 要 特别 注 
意 : 在 拭 除 后 ， 如 果 再 次 显示 尺寸 ， 各 尺寸 的 显示 位 置 、 格 式 和 属性 (包括 尺寸 
公差 、 前 级 、 后 级 等 ) 均 恢 复 为 上 一 次 拭 除 前 的 状态 ， 而 不 是 更 改 以 前 的 状态 。 
如 果 用 户 想 删除 被 驱动 尺寸 ， 可 以 通过 在 “绘图 树 ” 中 选中 要 拭 除 的 被 动 尺寸 并 
右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 到 二 加 命令 ， 即 可 将 被 动 尺寸 删除 。 
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6.5.3 ” 章 绘 尺寸 








在 Creo 中 ， 草 绘 尺寸 分 为 一 般 的 草 绘 尺寸 、 草 绘 参 考 尺 寸 和 草 绘 坐标 尺寸 三 种 类 型， 
它们 主要 用 于 手动 标注 工程 图 中 两 个 草 绘 图 元 间 、 音 绘图 元 与 模型 对 象 间 以 及 模型 对 象 本 
号 的 尺寸 ， 坐 标尺 寸 是 一 般 章 绘 尺 寸 的 坐标 表达 形式 。 

从 在 功能 区 注释 选项 中 ,“ 尺 寸 ^“ 参 考 尺 寸 ” 和 “ 纵 坐 标尺 寸 ” 下 拉 选 项 说 明 如 下 : 

@ “新 参考 ”: 每 次 选取 新 的 参考 进行 标注 。 

@ “公共 参考 ”: 使 用 某 个 参考 进行 标注 后 ， 可 以 以 这 个 参考 为 公共 参考 ， 连 续 进 行 

多 个 尺寸 的 标注 。 

@ 。 “ 纵 坐 标尺 寸 ?: 创建 单一 方向 的 坐标 表示 的 尺寸 标注 。 

@ “自动 标注 纵 坐 标 ?: 在 模具 设计 和 饭 金 件 平 整形 态 零 件 上 自动 创建 纵 坐 标尺 寸 。 

由 于 草 绘 尺寸 和 章 绘 参考 尺寸 的 创建 方法 一 样 ， 所 以 下 面 仪 以 一 般 的 草 绘 尺寸 为 例 ， 
说 明 “ 新 参考 ”和 “公共 参考 ”这 两 种 类 型 尺寸 的 创建 方法 。 


“新 参考 ”尺寸 标注 























下 面 以 图 6.5.3 所 示 的 零件 模型 bracket 为 例 ， 说 明 在 模型 上 创建 草 绘 “ 新 参考 ”尺寸 
的 一 般 操 作 过 程 : 

Step1. 在 功能 区 中 选择 注释 ep "二 命令 。 

Step2. 在 图 6.5.4 所 示 的 BE 呈 时 如 类 和 守 单 中 ， 先 择 E253 乔 8 直 旨 命令 ,然后 在 
图 6.5.3 所 示 的 “1” 扩 处 单 击 (“1” 扣 在 模型 的 边线 上 )， 以 选取 该 边线 的 中 后 。 

















Re On Entity (图 元 上 ) 一 将 导 引 符 依附 到 几何 上 
On Surface (在 曲面 [) 一 一 一 | 一 将 导 引 符 依附 到 曲面 的 一 点 上 
Mi dpoint (中 品 一 一 一 一 一 一 将 导 引 符 依附 到 规定 图 元 的 中 点 上 
Center 中 心 ) 一 一 一 一 一 -+ 一 将 导 引 符 依附 到 圆 弧 的 圆心 
Intersect 奈 变 ) 一 一 一 一 一 将 导 引 符 依 附 到 两 个 图 元 的 交点 上 
Nake Line (向 线 ) 一 一 一 一 -+ 一 为 导 引 符 依附 制作 一 根 线 
Return 版 回 一 一 一 一 一 一 完成 并 返回 到 先前 菜单 

6.5.3 “新 参考 ”尺寸 标注 6.5.4 “依附 类 型 ” 荣 单 





Step3. 在 图 6.5.4 所 示 的 菜单 中 ， 选 择 B 二 & 惠 命令， 然后 在 图 6.5.3 所 示 的 “2” 点 
处 单 击 “2” 点 在 圆 的 弧 线 上 )， 以 选取 该 圆 的 圆心 。 
Step4. 在 图 6.5.3 所 示 的 “3” 点 处 单 击 鼠标 中 键 ， 确 定 尺 寸 文本 的 位 置 。 
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出 


~ 





Step5. 在 图 6.5.5 所 示 的 由 本 多 和 训 间 逃 单 二， 选择 贡 己 平 ) 命令 ， 创 建 
水 平方 网 的 太 寸 “在 标注 点 到 点 的 距离 时 ， 图 6.5.5 所 示 的 染 单 才 可 见 )。 
Step6. 如 果 继 续 标 注 ， 重复 攻 EC 二 区 OO 如 果 要 结束 标注 , 在 hh 于 WE 


菜单 中 ， 选择 Return [ 注 回 ) 命令 o 








“公共 参 者 ”尺寸 标注 


下 面 以 图 6.5.6 所 示 的 零件 模型 bracket 为 例 ， 说 明 在 模型 上 创建 草 绘 “公共 参考 ” 尺 
二 的 一 般 操 作 过 程 : 


Horizontal [水平 ) 创建 一 个 水 平 伐 性 尺寸 

Yertic 红 [ 坚 直 ) 创建 一 个 竖 直线 性 尺寸 

slanted [ 俩 和 疼 ) 在 所 选 的 端点 间 创 建 倾斜 线性 尺寸 
Farallel [平行 ) 创建 一 个 与 参考 直线 平行 的 线性 尺寸 
Hormal (法 向 ) 创建 一 个 垂直 于 参考 直线 的 尺寸 





6.5.5 “尺寸 方 同 ”有 瑟 单 6.5.6 “公共 参考 ”尺寸 标注 
Step1. 在 功能 区 中 选择 注释 ”下 IR 寸 命令 。 
共 型 ] 菜单 中 选择 了 如 3 天 8 直到 命 今 ， 单 击 图 6.5.6 所 示 的 “1” 





Step2， 在 和 [楼 附 
扩 处 。 

Step3， 在 deus 闪 单 中 选择 Bs 中 全 仿 ， 单 击 图 6.5.6 所 示 的 “2” 
上 把 处 “2” 反 在 圆 的 缴 线 上 )。 

Step4. 用 鼠标 中 键 单 击 图 6.5.6 所 示 的 “3” 点 处 ， 确 定 尺 寸 文 本 的 位 置 。 

Step5， 在 WU 革 di 十 中 选择 ED 全 今 ， 创 建 竖 直 尺 寸 23。 

Step6， 在 dsj 闪 单 中 选择 ss 由 任 仿 ， 单 击 图 6.5.6 所 示 的 “4” 
上 把 处 《4” 扩 在 圆 的 缴 线 上 )。 

Step7. 用 鼠标 中 键 单 击 图 6.5.6 所 示 的 “5” 点 处 ， 确 定 尺 寸 文 本 的 位 置 。 

Step8， 在 WU 革 dal i 单 中 选择 了 于 如 对 5 和 加 人 命令， 创建 翌 直 尺寸 61。 


Step9. 加 果 要 结束 标注 ， 选 择 让 和 (开办 寺 型 ) 汉 单 中 的 她 谋 回 ) 命令 。 
























6.5.4 ”尺寸 的 编辑 


从 前 面 一 节 创 建 被 驱动 尺寸 的 操作 中 ， 我 们 会 注意 到 ， 由 系统 目 动 显示 的 尺寸 在 工程 
图 上 有 时 会 最 得 杂乱 无 革 ， 尺 寸 相 互 亡 六 ， 尺 寸 间 距 过 松 或 过 密 ， 东 个 视图 上 的 尺寸 太 多 ， 
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出 现 重 复 尺 寸 ( 例 如: 两 个 半径 相同 的 圆 标注 两 次 )， 这 些 问题 通过 尺寸 的 操作 工具 都 可 以 
解决 ， 尺 寸 的 操作 包括 尺寸 (包括 尺寸 文本 ) 的 移动 、 拭 除 、 删 除 〈 仅 对 草 绘 尺寸 )， 尺 寸 
的 切换 视图 ， 修 改 尺寸 的 数值 和 属性 (包括 尺寸 公关 、 尺 寸 文 本 字 高 、 尺 寸 文 本 学 型 ) 等 。 
下 面 分 列 进行 介绍 。 





1. 移动 尺寸 及 其 尺寸 文本 





移动 尺寸 及 其 尺寸 文本 的 方法 : 选择 要 移动 尺寸 ， 当 尺寸 加 腕 变 红 后 ， 再 将 了 鼠标 指针 


放 到 要 移动 的 矿 二 文本 上 ， 按 住 鼠 标的 左 键 ， 并 移动 鼠标 ， 斥 二 及 太吉 文本 会 随 独 鼠标 移 


动 ， 


移 到 所 需 的 位 置 后 ， 松 开刀 标的 左 键 。 
2. 尺寸 编辑 的 快捷 菜单 


如 果 要 对 尺寸 进行 其 他 的 编辑 ， 可 以 这 样 操作 : 选择 要 编辑 的 尺寸 ， 当 尺寸 加 亮 变 红 

右 击 ， 此 时 系统 会 依照 单 击 位 置 的 不 同 弹出 不 同 的 快捷 菜单 ， 有 具体 有 以 下 几 种 情况 。 

第 一 种 情况 : 如 果 右 击 在 尺寸 标注 位 置 线 或 尺寸 文本 上 ， 则 弹出 图 6.5.7 所 示 的 快捷 菜 

其 各 主要 选项 的 说 明 如 下 。 

卜 草 : 选择 该 选项 后 ， 系 统 会 拭 除 选取 的 尺寸 (包括 尺寸 文本 和 尺寸 界线 )， 也 就 

是 使 该 尺寸 在 工程 图 中 不 显示 。 

尺寸 “ 拭 除 ”操作 完成 后 ， 如 果 要 恢复 它 的 显示 ， 操 作 方 法 如 下 : 

Step1. 在 绘图 树 中 单 击 * 注 蕉 前 的 节点 。 

Step2. 选中 被 拭 除 的 尺寸 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 墨江 拒 际 命令 。 

: 该 选项 的 功能 是 修剪 尺寸 界限 。 

@ 和 项 移 动 到 说 图 : 该 选项 的 功能 是 将 尺寸 从 一 个 视图 移动 到 另 一 个 视图 ， 操 作 方法 : 
选择 该 选项 后 ， 接 着 选择 要 移动 到 的 目的 视图 。 

下 面 将 在 模型 bracket 的 工程 图 的 放大 图 中 创建 图 6.5.8 所 示 的 尺寸 ， 方 法 如 下 : 

Step1. 将 工作 目录 设置 至 Di\creol\work\ch06\ch06.05， 打 开 文 件 move dim drw. drw。 

Step2. 在 图 6.5.9 所 示 的 主 视图 中 选取 尺寸 “1.5”， 然 后 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 羔 单 中 选 




















择 将 项 移动 到 视图 命令 


Hj o 


Step3. 在 系统 时 5B 有 史上 的 提示 下， 选择 图 6.5.9 所 示 的 放大 图 ， 此 时 “ 主 视图 ” 


中 的 尺寸 “1.5” 被 移动 到 “放大 图 ”中 。 
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下 一 个 

上 一 个 

从 列表 中 招 职 主 视 图 

和 放大 图 

册 除 血 ) 

编辑 连接 、 

修剪 尺 寸 界 贱 ee 

将 项 移动 到 视图 A 

切 按 提 坐标 /总 性 LL) Ea 站 

反 启 前头 2 ee 

6.5.7 ”快捷 菜单 6.5.8 ”将 尺寸 从 “ 主 视图 ”移动 到 “放大 图 ” 

Step4. 参考 Step2 和 Step3。 将 “ 主 视图 ”中 的 尺寸 “3” 移 动 到 “放大 图 ”中 。 

@ 辐 这 呈 示 :该 选项 的 功能 是 在 绘图 视图 中 修改 零件 或 组 件 边 的 显示 。 

e。 ”用 ， 该 洗 项 的 功能 是 修改 工程 图 中 的 尺寸 值 ( 即 尺寸 的 大 小 )， 如 果 被 修 
改 的 尺寸 是 章 绘 尺寸 ， 则 不 会 引起 三 维 模型 的 变化 ; 如 果 是 被 驱动 尺寸 ， 工 程 图 
中 尺寸 的 修改 将 导致 三 维 模 型 的 相应 变化 。 其 操作 方法 如 下 : 

Step1. 选择 该 选项 。 

Step2. 在 编辑 文本 框 中 输入 新 的 尺寸 值 ， 并 按 回 车 键 。 

Step3. 单 击 快速 工具 栏 中 的 “重新 生成 ”命令 浊 

本 asa ad 国 : 该 渤 项 的 功能 是 将 线性 尺寸 转换 为 纵 坐 标尺 十 或 将 纵 坐 标尺 二 
转换 为 线性 尺寸 。 在 由 线性 尺寸 转换 为 纵 坐 标尺 十 时 ， 需 选取 纵 坐 标 基 线 尺 寸 。 

@ 

将 这 两 个 尺寸 
移 到 放大 图 中 
放大 图 





图 6.5.9 ”操作 过 程 图 6.5.10 ”切换 箭头 方向 


@ 用， 尘 择 该 尘 项 后 ， 系 统 弹 出 图 6.5.11 所 示 “ 尺 寸 属 性 ”对 话 框 ， 该 对 话 框 有 
三 个 选项 卡 ， 即 | 属性 |、| 显 示 | 和 | 立 本 样式 洗 项 卡 的 内 容 分 别 如 图 6.5.11、 图 6.5.12 和 
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图 6.5.13 所 示 ， 下 面 对 其 中 各 功能 进行 简要 介绍 


尺寸 尾 性 x | 
旦 性 | 显示 ”六 本 样式 
名称 | ad147 
值 和 显示 格式 
二 公称 值 187.5 小 涛 位 类 司 | 小 数 口 分数 
福 兰 值 。 00 角度 尺寸 单位 
慨 限 公差 值 2 
Wf 四 各 五 入 的 尺寸 值 
公差 站 重 民 过 
公关 模式 | 有 公称 a 位 置 
上 肥 差 |f0.1 小 猛 位 沽 
下 公差 [51 Mi 
移动 移动 文本 编辑 附加 标注 .. . 定向 ... 立 本 符号 ... 








6.5.11 “尺寸 属性 ”对 话 框 的 “属性 ”选项 卡 


回 “| 属 媚 选项 卡 : 

回 “在 党 至 选项 组 中 ， 可 单独 设置 所 选 尺 寸 的 公差 ， 设 置 项 目 包 括 公 差 显示 模式 、 
尺寸 的 公称 值 和 尺寸 的 上 下 公差 值 。 

回 “” 在; 耕 各 = 选项 组 中 ， 可 选择 尺寸 显示 的 格式 ， 即 尺寸 是 以 小 数 形式 显示 还 是 分 
数 形式 显示 ， 保 留 几 位 小 数位 数 ， 角 度 单位 是 度 还 是 弧度 。 

加 “在 利和 显示 选项 组 中 ， 用 户 可 以 将 工程 图 中 零件 的 外 形 轮 廊 等 基础 尺寸 按 “ 基 
本 ”形式 显示 ， 将 零件 中 重要 的 、 需 检验 的 尺寸 按 “ 检 查 ” 形 式 显示 。 另 外 
在 该 区 域 中 ， 还 可 以 设置 尺寸 箭头 的 反 向 。 

回 。” 在 对 话 框 下 部 的 区 域 中 ， 可 单 击 相应 的 按钮 来 移动 尺寸 及 其 文本 或 修改 尺寸 
的 附件 。 

加 | 明示 选项 卡 可 在 “前 级 ”文本 栏 内 输入 尺寸 的 前 级 , 例如 可 将 尺寸 BP4 加 上 前 
级 2-， 变 成 2-P4。 当 然 也 可 以 给 尺寸 加 上 后 级 。 

回 ”| 二 冬 简 沈 项 卡 : 

加 ”在 -字符 -选项 组 中 ， 可 选择 尺寸 、 文 本 的 字体 ， 取 消 “ 默 认 ” 复 选 框 可 修改 文 
本 的 字 高 等 

回 条 法 取 的 是 广 笠 这 本 在 国 所 全 二， 可 调整 注释 文本 的 水 平和 竖 直 
两 个 方向 的 对 齐 特 性 和 文本 的 行 间距 , 单 击 按钮 可 立即 查看 
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IS0. 公差 显示 样式 


尺寸 界 色 星 示 
显示 


局 用 相 变 不 寸 异 贱 


编辑 附加 标 广 . . . 





6.5.12 “尺寸 属性 ”对 话 框 的 “显示 ”选项 卡 


兵 寸 尾 性 

















复制 自 
样式 名 称 | Default 本 


现 有 立 本 | 选择 交 本 ... 
字符 
字 栖 WW Fanesone GE2312 WY 默认 
高 度 3. 500000 可 点 认 判 角 ‘0. 000000 
粗细 0. Donoon 可 默认 | 下 划 减 
宽度 甸子 0 500000 wi 默认 宇 罕 间 中 由理 


人 福 解 /尺寸 
水 平 | 点 让 证 行 间距 0 .500000 对 默认 
坚 直 柄 部 _ | 秘 余 


角度 打 断 剖面 些 
颜色 ， | 过 中 0.1Sb000 


编辑 附加 标 往 . . . 


6.5.13 “尺寸 属性 ”对 话 框 的 “文本 样式 ”选项 卡 
第 二 种 情况 : 在 尺寸 界线 上 右 击 ， 弹 出 图 6.5.14 所 示 的 快捷 菜单 ， 其 各 主要 选项 的 说 


明 如 下 : 





理 :， 国 型 合 分 的 作用 是 将 尺寸 界线 拭 除 ( 即 不 显示 )， 如 图 6.5.15 所 示 ; 如 果 
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东 状 态 ， 则 要 先 选 取 尺 寸 ， 然 后 右 击 并 在 弹出 的 快 





拭 除 八 十 界线 。 ”恢复 太 寸 界线 的 显示 





下 一 个 
上 一 个 人 
从 列表 中 接 职 yy 
拭 除 7 
修剪 尺寸 界线 一 
插入 角 操 

图 6.5.14 ”快捷 菜单 图 6.5.15 拭 除 与 恢复 尺寸 界线 





: 该 选项 的 功能 是 创建 尺寸 边线 的 角 扎 ， 如 图 6.5.16 所 示 。 操作 方 法 : 选 
择 该 选项 后 ， 接 着 选择 尺寸 边线 上 的 一 点 作为 角 扬 点 ， 移 动 鼠 标 ， 直 到 该 点 移 到 
所 币 望 的 位 置 ， 然 后 再 次 单 击 ， 单 击 中 键 结 来 操作 。 

选中 尺寸 后 , 右 击 角 拐点 的 位 置 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 到 二 加 命令 , 即 可 删除 角 拐 。 


单 击 该 点 为 角 拐 反 





图 6.5.16 ”创建 角 拐 


第 三 种 情况 : 在 尺寸 标注 线 的 箭头 上 右 击 ， 弹 出 图 6.5.17 所 示 的 快捷 亲 单 ， 其 各 主 

要 选项 的 说 明 如 下 : 

@ ”si 二 拓 :， 该 选项 的 功能 是 修改 尺寸 舌头 的 样式 ， 匡 头 的 样式 可 以 是 箭头 、 实 
心 点 、 斜 杠 等 ， 如 图 6.5.18 所 示 ， 可 以 将 尺寸 箭头 改 成 实心 点 ， 其 操作 方法 如 下 : 








下 一 个 
上 一 个 
从 列表 中 接 职 
修剪 尺寸 界 总 
编辑 入 接 
前 头 样 式 色 ).. 
图 6.5.17 快捷 菜单 图 6.5.18 ”箭头 样式 
Step1. 选择 筋 头 样式 忆 ].，. . 命令 。 
Step2. 系统 弹出 图 6.5.19 所 示 的 “箭头 样式 ”菜单 , 从 该 菜单 中 选取 国 呈 时 于 Sa 到 全 
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Step3. 选择 EE 下 > 

第 四 种 情况 : 如 果 先 选择 茶 尺 寸 , 再 单 击 该 尺寸 的 尺寸 文本 , 然后 右 击 , 则 弹出 图 6.5.20 
所 不 的 快捷 洒 弟 ， 其 各 主要 选项 的 说 明 如 下 : 
: 参见 国明 中 的 “文本 样式 ”. 
e 国 本 至: 编辑 标注 文本 值 











geet 菜单 全 得 器 
一 JERDY_STYIE (前 尖 样式] 
hrrowhead [新 头 ) 将 箭头 样式 设置 为 单 箭头 
Dot (点 ) 将 箭头 样式 设置 为 圆圈 
Filled Dot [实心 点 ) 将 篆 头 样式 设置 为 实心 圆 
Double Marow [天 箭 头 ) 将 箭头 样式 设置 为 双 箭 头 
slash (和 痢 杠 ) 将 箭头 样式 设置 为 矢 杠 
Integral 豆 数 ) 将 箭头 样式 设置 为 积分 符号 
Box ( 访 框 ) 一 一 + 将 箭头 样式 设置 为 长 方形 
Filled Box [实心 框 ) 一 一 一 一 一 一 将 箭头 样式 设置 为 实心 杠 
Hone [无 1 一 “| 尺寸 中 不 显示 任何 样式 的 入 类 
Target (目标 ) 一 “将 第 头 样 式 设置 为 目标 符号 
Half rrow [ 半 前 六) 一 一 一 一 一 一 将 季 头 样式 设置 为 半 租 头 和 
Triangle [三 骨 形 ) 一 一 一 一 一 一 将 箭头 样式 设置 为 三 角形 收音 所 十 界 姜 
DonefReturn (完成 /返回 ) 编辑 填 
6.5.19 “箭头 样式 ” 沫 单 6.5.20 ”快捷 菜单 


3. 尺寸 弄 线 的 破 断 

矿 寸 界线 的 破 断 是 将 太 寸 界线 的 一 部 分 断 开 ， 如 图 6.5.21 所 示 ; 而 删除 破 断 的 作用 是 
将 尺寸 线 断 开 的 部 分 恢复 。 其 操作 方法 是 在 工具 栏 中 选择 证 释 ”e=s 上- 笑 断 点 命令 ， 在 要 
破 断 的 太 寸 界线 上 选择 两 后 ,“ 破 断 ” 即 可 形成 ， 如 宋 选 择 该 太 寸 ， 然 后 在 破 断 的 矿 寸 界线 
F 右 击 ， 在 弹出 的 图 6.5.22 所 示 的 快捷 菜单 中 选取 “删除 ”命令 ， 即 可 将 断 开 的 部 分 恢复 。 


将 八 寸 乔 线 破 断 将 破 断 删除 个 破 断 ) 
删除 


i 和 大 


图 6.5.21 尺寸 界线 的 破 断 及 恢复 6.5.22 ”快捷 菜单 


























[4 
[4 
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具 列 表 中 哲 耶 





4. 清理 尺寸 (Clean Dims ) 








对 于 杂乱 无 草 的 尺寸 , Creo 系统 提供 了 一 个 强 有 力 的 整理 工具 ,这 就 是 “清理 尺寸 (Clean 
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Dims)” 功 能 。 访 功能 可 以 : 

@ 在 尺寸 界线 之 间 居 中 尺寸 (包括 市 有 螺纹 、 直 径 、 符 号 、 公 差 等 的 整个 文本 )。 

@ ”在 尺寸 界线 间或 尺寸 界线 与 草 绘图 元 交 截 处， 创建 断 点 。 

@ 向 模型 边 、 视 图 边 、 轴 或 捕捉 线 的 一 侧 ， 放 置 所 有 尺寸 。 

@ 反 向 前 头 。 

@ 将 尺寸 的 间距 调 到 一 致 。 

下 面 以 零件 模型 bracket 为 例 ， 说 明 “ 清 理 尺 寸 ” 的 一 般 操 作 过 程 : 

Step1. 在 功能 区 中 选择 证 释 ”ep 尖 : 清 理 R 十 命令 。 

Step2. 此 时 系统 提示 只 造 芋 妥 清 康 的 视 国 簿 莉 立 R 了 十- ， 如 图 6.5.23 所 示 ， 选 择 模型 bracket 的 主 
视图 ， 并 单 击 鼠 标 中 键 一 次 。 








50 _， 增 量 .捕捉 线 














视图 轮廓 线 




















图 6.5.23 ”整理 尺寸 


Step3. 完成 上 步 操作 后 ， 图 6.5.24 所 示 的 “清除 尺寸 ” 对 话 框 被 激活 ， 该 对 话 框 有 不 置 
选项 卡 和 管 量 选项 卡 ， 这 两 个 选项 卡 的 内 容 分 别 如 图 6.5.24 和 图 6.5.25 所 示 ， 现 对 其 中 各 
选项 的 操作 进行 简要 介绍 。 
@ 到 下 选项 卡 
回 ”选中 加 全 Rd 复 选 框 后 ， 可 调整 尺寸 线 的 偏 距 值 和 增 量 值 。 
回电 移 是 视图 轮 廊 线 (或 所 选 基准 线 ) 与 视图 中 最 靠近 它们 的 某 个 尺寸 间 的 距 
离 (图 6.5.23 )。 输入 偏 距 值 ， 并 按 回 车 键 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 应 用 按钮， 
可 将 输入 的 偏 距 值 立即 施加 到 视图 中 ， 并 可 看 到 效果 。 一 般 以 “视图 轮廓” 
为 “ 偏 移 参考 ”， 也 可 以 选取 某 个 基准 线 为 参考 . 
回 增 量 是 两 相 邻 尺寸 的 间距 (图 6.5.23 )。 输入 增 量 值 ， 并 按 回 车 键 ， 然 后 单 击 
对 话 框 中 的 应 用 按钮 ， 可 将 输入 的 增 量 值 立即 施加 到 视图 中 ， 并 可 看 到 效 
hs 
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加 ”选中 蚀 尘 捕 扫 线 复 选 框 后 ,工程 图 中 便 显 示 捕 捉 线 ,捕捉 线 是 表示 水 平 或 重 直 
尺寸 位 置 的 一 组 虚线 。 单 击 对 话 框 中 的 应用 按钮 ， 可 看 到 屏幕 中 立即 显示 
这 些 虚线 . 

加 ”选中 站 碟 断 下 十 界线 复 选 框 后 ， 在 尺寸 界限 与 其 他 草 绘图 元 相交 位 置 处 ， 尺 寸 界 
限 会 自动 产生 破 断 。 注 意 : 证 示 线 就 是 尺寸 界限 。 

@ 修仙 选 项 卡 

加 ”选中 Y 扩 向 包头 复 选 框 后 ， 如 果 视 图 中 某 个 尺寸 的 尺寸 界线 内 放 不 下 箭头 ， 该 
尺寸 的 前 头 自动 反 向 到 外 面 ， 

回 选中 隔 计 中 文本 复 选 框 后 ， 每 个 尺寸 的 文本 自动 居中 。 

回 “” 当 视图 中 某 个 尺寸 的 文本 太 长 ， 在 尺寸 界线 间 放 不 下 时 ， 系 统 可 自动 将 它们 
放 到 尺寸 线 的 外 部 ， 不 过 应 该 预先 在 水 平和 要 县 区 域 单 击 相应 的 方位 按 
钮 ， 告 诉 系统 将 尺寸 文本 移出 后 放 在 什么 方位 。 














清除 尺寸 x | 清除 尺寸 x 
要 清除 的 尺寸 | 要 清除 的 尺寸 
代 ||| 选 绎 7 2 项 内 | | 选择 了 21 项 
清理 设置 清理 设置 
放置 ” 述 许 放置 ” 相 肇 
ff 分 阳 凡 十 YY 反 向 前 涉 
坊 秘 10. 000 Wf 居中 净 本 
妆 本 在 尺寸 界 贱 间 无 法 放置 时 
增 量 5. 000 的 首选 项 : 
仿 苑 参考 | 
富 | 视图 徐 太 水 平 | 1 | 
基 北 
11 二 要 
I 扫 语 前 习 坚 直 -二 | 于 
11 
WY 剖 建 捕捉 战 
破 断 尺寸 界 战 
起 消 美 图 || 应 用 志 美 图 | 应 用 
6.5.24 “放置 ”选项 卡 6.5.25 “修饰 ”选项 卡 


6.5.5 ”天 于 尺寸 公 帮 的 显示 设置 


配置 文件 drawing.dtl 中 的 选项 tol display 和 配置 文件 config.pro 中 的 选项 tol mode 与 
工程 图 中 的 尺寸 公 兰 有关， 如果 要 在 工程 图 中 显示 和 处 理 尺 寸 公 震 ， 必 须 先 配 置 这 两 个 选 
项 : 

@ tol display 选项 : 该 选项 控制 尺寸 公差 的 显示 。 如 果 设 置 为 yes， 则 尺寸 标注 显示 

公差 ; 如 果 设 置 为 no， 则 尺寸 标注 不 显示 公差 。 
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@ tol mode 选项 : 该 选项 控制 尺寸 公差 的 显示 形式 。 如 果 设 置 为 nominal， 则 尺寸 只 
显示 名 义 值 ， 不 显示 公差 ; 如 果 设 置 为 limits， 则 公差 尺寸 显示 为 上 限 和 下 限 ; 如 
果 设 置 为 plusminus， 则 公差 值 为 正 负 值 ， 正 值 和 负 值 是 独立 的 ; 如 果 设 置 为 
plusminussym， 则 公差 值 为 正 负 值 ， 正 负 公差 的 值 用 一 个 值 表示 。 


6.6 工程 图 中 的 基准 


6.6.1 创建 工程 图 基准 


1， 在 工程 图 模块 中 创建 基准 轴 








下 面 将 在 模型 bracket 的 工程 图 中 创建 图 6.6.1 所 示 的 基准 轴 D， 以 此 说 明 在 工程 图 模 
块 中 创建 基准 轴 的 一 般 操 作 过 程 : 

Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di\creol\work\ch06\ch06.06， 打 开 文 件 datum drw.drw。 

Step2. 在 功能 区 中 选择 注释 。 ee 当 模型 基 稚 ” np | 了 福 弄 基 作 册 命令。 

Step3. 系统 弹出 图 6.6.2 所 示 的 基准 “ 轴 ” 对 话 框 ， 在 此 对 话 框 中 进行 下 列 操 作 : 


轴 其 





名称 n 
定义 
定 沁 . 
最 下: i 
选取 此 圆柱 边线 上 上 TI | 
?| oa 
一 肯 _- -一 -一 一: 而 在 基 凌 上 
a 在 尺寸 中 
住 几 何必 差 中 
住 几 何 上 
“育才 新 建 取消 
6.6.1 创建 基准 轴 6.6.2 “ 轴 ” 对 话 框 


(1) 在 “ 轴 ” 对 话 框 的 “名 称 ”文本 栏 中 输入 基准 名 D。 

(2) 单 击 该 对 话 框 中 的 。 定 且 .按钮 ， 在 弹出 的 图 6.6.3 所 示 的 “基准 轴 ” 菜 
单 中 选取 EEC 命令， 然后 选取 图 6.6.1 所 示 的 圆柱 的 边线 。 

(3) 在 “ 轴 ” 对 话 框 的 显示 选项 组 中 单 击 由 总 馈 。 








254 Creo 1.0 宝典 





(4) 在 “ 轴 ” 对 话 框 的 总 杜 选项 组 中 选中 曲 在 基准 上 单 选项 。 
(5) 在 “ 轴 ” 对 话 框 中 单 击 ” 蕴 定 ”按钮 ， 系 统 即 在 每 个 视图 中 创建 基准 符号 。 
Step4. 分别 将 基准 符号 移 至 合适 的 位 置 ， 基 准 的 移动 操作 与 尺寸 的 移动 操作 方法 一 样 。 
Step5. 视 情况 将 某 个 视图 中 不 需要 的 基准 符号 拭 除 。 











菜单 管理 器 
至 DATUN hxXIS ( 革 淮 轴 ) 
Thru Edge 【过 过 界 ) 一 一 一 一 一 一 一 创建 一 条 穿 过 边 的 轴 
Hormal Fln (垂直 平面 ) 一 -一 一 通过 指定 线性 尺寸 ， 创 建 垂直 于 一 平面 的 基准 轴 
Pnt Horm Fln (对 点 且 垂直 平面 创建 一 个 经 过 基准 点 、 垂 直 于 一 平面 的 基准 轴 
Thru Cyl (过 柱 面 ) 一 一 一 -| 一 一 一 通过 一 个 旋转 面 的 中 心 线 创建 基准 轴 
Two Flanes [两 平 面 一 一 一 -一 一 一 在 两 个 平面 交 线 处 创建 一 基准 轴 
Two Fntrtx [一 个 点 / 曾 点 ) 。 一 一 一 创建 一 个 经 过 两 点 /顶点 的 基准 轴 
Fat on Surf {曲面 点 ) 一 | 创建 一 个 穿 过 曲面 上 基准 点 的 基准 轴 
Tan Curve [曲线 相 切 }】 ”一 一 一 | 一 创建 与 曲线 或 边 相 切 的 基准 轴 
DonefQuit (完成 /退出 } 








图 6.6.3 “基准 轴 ” 菜 单 


2. 在 工程 图 模块 中 创建 基准 面 


下 面 将 在 模型 bracket 的 工程 图 中 创建 图 6.6.4 所 示 的 基准 P, 以 此 说 明 在 工程 图 模块 中 
创建 基准 面 的 一 般 操 作 过 程 : 

Step1. 在 功能 区 中 选择 注释 ”ep 洒 模型 基准 ” sp 人 7 模型 基 和 下 面 命令 。 

Step2， 系统 弹出 图 6.6.5 所 示 的 “基准 ”对 话 框 ， 在 此 对 话 框 中 进行 下 列 操作 : 








基 礁 x | 





PT | 


选取 此 端面 边线 显示 基准 图 形 

| 放置 

De 在 基 礁 上 选取 . 
在 尺寸 中 挫 取 尺寸 

在 几何 公差 中 失职 几何 公差 ... 





确定 ， 新 建 职 消 
图 6.6.4 创建 基准 面 图 6.6.5 “基准 ”对 话 框 


第 6 章 创建 工程 图 255 








(1) 在 “基准 ”对 话 框 中 的 “名 称 ” 文 本 栏 中 输入 基准 名 了。 
(2) 单 击 该 对 话 框 中 的 -定妆 -选项 组 中 的 在 曲面 上 按钮， 然后 选择 图 6.6.4 所 示 的 端 
面 的 边线 。 

说 明 : 如 果 没 有 现成 的 平面 可 选取 ,可 单 击 “基准 ”对 话 框 中 - 定 闪 -选项 组 中 的 ” 定 久 .… 
按钮 ， 此 时 系统 弹出 图 6.6.6 所 示 的 菜单 管理 器 ， 利 用 该 菜单 管理 器 可 以 定义 所 需 的 基准 平 
面 。 

(3) 在 “基准 ”对 话 框 的 旦 示 选项 组 中 单 击 且 人 串 拉 锯 。 
(4) 在 “基准 ”对 话 框 的 剖 豆 选项 组 中 选中 加 在 基准 上 单 选 项 。 
(5) 在 “基准 ”对 话 框 中 单 击 ”强直 ”| 按钮 。 

Step3. 将 基准 符号 移 全 合适 的 位 置 。 








菜单 管理 器 
要 DATIM FLAHE ! 革 准 平 面 ) 
Through [ 宇 过 ) 一 一 一 一 一 一 一 一 创建 容 过 选取 对 象 的 基准 平面 
Hormal (法 向 ) 一 一 一 一 一 一 一 创建 一 个 垂直 于 选取 对 象 的 基准 平面 
Farallel [平行 一 一 一 一 -一 一 一 创建 一 个 平行 于 选取 对 象 的 基准 平面 
0ffset 【 偏 称 ) 一 -一 对 所 选 的 对 象 进行 偏 距 ， 创 建 一 基准 平面 
hmele [ 硼 度 ) 一 一 一 一 -+ 创建 一 个 与 所 选 的 对 象 有 指定 来 角 的 基准 平面 
Tanzent ( 相 切 ) 一 | 创建 一 个 与 所 选 的 对 象 相 切 的 基准 平面 
Blendsection [ 混 鱼 截面] 一 创建 经 过 混合 截面 的 基准 平面 
选取 轴 、 边 、 曲 线 或 IGES 线 框图 元 
选取 一 个 点 /顶点 
选取 基准 面 或 模型 的 表 平 面 
选取 圆柱 面 或 圆锥 面 
选取 坐标 系 
一 -一 选取 小 平面 的 面 
一 -一 一 一 选取 小 平面 的 边 
Done (完成 ) 一 | 一 一 继续 下 一 步 
Restart [重新 自动 ) 一 一 一 一 蛙 新 局 动 过 程 
Quit (退出 ) 


图 6.6.6 “基准 平面 ”菜单 


Step4. 视 情 况 将 茶 个 视图 中 不 需要 的 基准 符号 拭 除 。 





6.6.2 工程 图 基准 的 拭 除 与 删除 


拭 除 基准 的 真正 含义 是 在 工程 图 环境 中 不 显示 基准 符号 ， 同 尺寸 的 拭 除 一 样 ， 而 基准 
的 删除 是 将 其 从 模型 中 真正 完全 地 去 除 ， 所 以 基准 的 删除 要 切换 到 零件 模块 中 进行 ， 其 操 
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作 方 法 如 下 : 
(1) 切换 到 模型 窗口 。 
(2) 从 模型 树 中 找到 基准 名 称 ， 并 单 击 该 名 称 ， 再 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 “删除 ” 











O 


命令 
注意 : 一 个 基准 被 拭 除 后 ， 系 统 还 不 允许 重 名 ， 只 有 切换 到 零件 模块 中 ， 将 其 从 模型 
中 删除 后 才能 给 出 同样 的 基准 名 。 


如 果 一 个 基准 被 某 个 几何 公 善 所 使 用 ， 则 只 有 先 删除 该 几何 公 善 ， 才 能 删除 该 基准 . 


6.7 形 位 公 委 





下 面 将 在 模型 bracket 的 工程 图 中 的 几何 公关 《〈 形 位 公关 )， 以 此 说 明 在 工程 图 模块 中 
创建 几何 公 卷 的 一 般 操 作 过 程 : 








几何 公差 x 
一 | /7 模型 参考 | 基 礁 参考 公差 值 符号 附加 文本 i 
OO | /模型 [二 ET 
| 选择 模型 . 
划 制 自 
-一 | 参考 ， 有 待 选 择 放置 .将 被 放置 
四 | 一 





| 状 吕 :未 元 成 ， 博 在 了 






型 参 者 "中 选 职 模型 和 /或 参考 图 元 。 
6.7.1 “几何 公差 ”对 话 框 









6.7.4 几何 公关 
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Step1. 首先 将 工作 目录 设置 至 D: \creol\work\ch06\ch06.07， 打 开 文 件 tol drw.drw。 

Step2. 在 功能 区 中 选择 广 释 ”= 2 命令。 

Step3. 系统 弹出 图 6.7.1 所 示 的 “几何 公差 ”对 话 框 ， 在 此 对 话 框 中 进行 下 列 操作 : 

(1) 在 左边 的 公差 符号 区 域 中 ， 单 击 位 置 公差 符号 | 名 |。 

(2) 在 局 蛙 奢 沪 选项 卡 中 进行 下 列 操作 : 

@ 定义 公差 参考 。 如 图 6.7.1 所 示 ， 单 击 允 才 : 选项 组 中 的 址 型 箭头 辟 ， 从 阐 出 的 菜单 
中 选取 区 选项 ， 加 图 6.7.2 所 示 ; 查询 选取 图 6.7.4 中 的 轴 A_10 (操作 步骤 是 : 先 将 鼠 
标 指针 移 至 轴 A_10 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 荣 单 中 选择 攻 六 汪汪 命令 ,在 图 6.7.5 所 示 的 “从 


HD ~， 
列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 选 取 列表 中 的 抽 汪 济 ， 然 后 单 击 奖 定 人 控 饵 )， 











人 列表 中 折 取 x | 


和 位 | 确 下 人 0) 职 消 候 ) 
图 6.7.5 “从 列表 中 拾取 ”对 话 杠 





注意 : 由 于 当前 所 标注 的 是 一 个 孔 相 对 于 一 个 基准 轴 D 的 位 置 公差 ， 它 实质 上 是 指 这 
个 孔 的 轴线 相对 于 基准 轴 卫 的 位 置 公 差 ， 所 以 其 公差 参考 要 选取 孔 的 轴线 。 
@ 定义 公差 的 放置 。 如 图 6.7.1 所 示 ， 单 击 匡 时“ 洗 项 组 中 的 要 型 第 头 冉 ， 从 弹出 的 菜 
et 如 图 6.7.3 所 示 ; 选择 图 6.7.4 中 的 尺寸 @12。 
: 选取 “尺寸 ”选项 的 意义 ， 是 要 把 该 位 置 公差 附着 在 尺寸 @4 上 . 


(3) 在 基准 参考 选项 卡 中 单 击 七 雪子 选项 卡 中 的 大 雪 箭头 回 (图 6.7.6)， 从 弹出 的 列 
表 中 选取 基准 D， 如 图 6.7.7 所 示 。 


















几何 公差 ， x 
一 | /六 7 | | 模型 参考 | 基 礁 参考 | 公差 值 “符号 附加 文本 下 
基准 其 考 ; 
On 首 寺 
A | EES 
省 加 由 | 复 会 | 下 旭 制 自 
NA | 中 | 
ed A 
9 各 a 共和 鹤 去 洗 | 无 磊 动 
2 pd I |- 0 bb 
| 状况: 完整。 


6.7.6 “几何 公有 大 ”对 话 框 的 “基准 参考 ”选项 卡 6.7.7 “基本 ”选项 
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0 
样 的 操作 ， 以 增加 第 二 、 第 三 参考 . 

(4) 在 党 至 利 选项 卡 中 输入 公差 值 0.01， 按 回 车 键 。 

注意 : 如 果 要 注 明 材料 条 件 ， 请 单 击 简 洒 票 伍 洗 项 组 中 的 箭头 回 ， 从 弹出 的 列表 中 选取 
所 希望 的 选项 ， 如 图 6.7.8 和 图 6.7.9 所 示 。 





几何 公差 x 
一 ”| /二 7 要 型 参考 | 基 礁 参 考 | 公差 值 符号 附加 六 本 区 让 
从 取消 
Ol YY 
醋 总 公关 0.01 
NI 名 称 ep2 
ls 7 复制 自 
pe 得 六 里 位 0.0n1l Dme 
a ja 名 | 单 信 长 度 D_Dni 中 PAPAC 
(| 于 = nt : 全 本 St 有 标志 罕 》 
= 材料 条 件 RFS( 无 标志 罕 ) ig 藉 动 RFS 无 标 志 符 ) 
pe sd 
| 状况 : 未 完成 ,请 在 “模型 参考 "中 设置 放置 。 
6.7.8 “几何 公差 ”对 话 框 的 “公差 值 ”选项 卡 图 6.7.9 材料 条 件 
(5) 在 符号 选项 卡 中 选中 加 吕 且 2 复 选 框 ， 如 图 6.7.10 所 示 。 
(6) 单 击 “ 几 何 公 差 ” 对 话 框 中 的 四 翅 控 钮 。 
几何 公差 x | 
-一 | /7 | 要 型 参考 基准 参考 公差 值 | 符号 | 附加 文本 下 
已 | 如 /| 符 S 和 和 时下 
ee 新 几何 公差 
上 吕 全 人 
| 一 |- :2 本 无 区 域 高 度 “| | 复制 自 
证 自 首 状 守 几 问 发 差 下 [一 一 
4 | 外 局 周围 符号 几何 公差 内 ”一 一 
a 名 相 切 平面 
HR| RR 设置 过 界 
| 状况 :完整 





6.7.10 “几何 公差 ”对 话 框 的 “符号 ”选项 卡 


说 明 : 在 “几何 公差 ”对 话 框 中 ， 附 加 训 二 选项 卡 (如 图 6.7.11 所 示 )， 此 选项 卡 用 于 
添加 附加 文本 和 文本 符号 。 


图 6. 7. 11 所 示 的 山 画 芝 检 选项 卡 中 各 选项 的 说 明 : 


。 品 下 5 各 瑚 刘 卫 泣 复 选 框 : 选中 此 复 选 框 ， 系 统 会 弹出 图 6.7.12 所 示 “文本 符号 ， 


对 话 框 ， 系 统 将 “文本 符号 ”对 话 框 中 选取 的 符号 或 上 六 的 附加 如 本 滥 选 框 下 方 
的 文本 框 中 输入 的 文本 添加 到 在 “几何 公差 ”的 控制 框 上 方 。 
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几何 公差 x 
一 | /六 7 模型 参考 基 礁 参考 公差 值 符号 | 附加 文本 一 和 = = 
© pb ” 上 方 的 附加 六 本 右 侧 附 加 交 本 Tn 
A AA 新 几何 公差 en re ep ep ee 
LAN a ED | ON 
泽 制 自 

局 司 A | 三 | 专 | 人 | 
二 前 绎 后 绍 巷 动 总 | 总 | 已 |」 二 1 
区 /IT 全 | 一 | 全 
状况 :完整 关闭 

图 6.7.11 “几何 公差 ”对 话 框 的 “附加 文本 ”选项 卡 图 6.7.12 “文本 符 写 ”对 话 框 


。 ” 癌 演 癌 了 参 实 租 复 选 框 : 该 复 选 框 的 功能 与 回 正 东 训 天 基 让 条 功 能 相同 ， 区 别 在 于 该 


@ 
‘ut 
i 
洗 
后 
ot 
嵌 
~ 
ia 
试 
| 
; 池 
ot 
嵌 
~ 
TI 
oh 
芍 
py 
这 
~ 
TI 
= 
芍 
> 
pl 
这 
洗 
py 
访 


2 
1 


符号 ， 前 缓 会 插入 到 几何 公差 文本 的 “公差 值 ” 的 前 面 ， 后 缓 则 会 插入 到 几何 公 
差 文 本 的 “公差 值 ”的 后 面 ， 并 且 具 有 与 几何 公差 文本 相同 的 文本 样式 。 


6.8 ”表面 粗粮 度 
下 面 将 在 模型 bracket 的 工程 图 中 创建 如 图 6.8.1 所 示 的 表面 粗糙 度 表面 光洁 度 )， 以 


此 说 明 在 工程 图 模块 中 创建 表面 粗糙 度 的 一 般 操 作 过 程 : 


表面 粗糙 度 3.2 以 此 边 为 附着 边 -~ 











“光洁 度 1.6 以 此 边 为 附着 边 


图 6.8.1 创建 表面 粗粮 度 
Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D: \creol\work\ch06\ch06.08， 打 开 文 件 surf fini drw.drw。 
Step2. 在 功能 区 中 选择 注释 ”ep /表面 相逢 区 命令 。 
Step3. 检索 表面 粗糙 度 。 
(1) 从 弹出 的 图 6.8.2 所 示 的 
注意 : 如 果 首 次 标注 表面 粗糙 度 ， 需 进行 检索 ， 这 样 在 以 后 需要 再 标注 表面 粗糙 度 时 ， 
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中 





便 可 直接 在 ld 和 sEuEi 刘 东单 中 沙皇 靖 全 今 ， 然 后 从 “符号 名 称 ” 列 表 中 选 
取 一 个 表面 粗糙 度 符号 名 称 . 


从 康 单 中 选取 已 经 检索 的 一 个 表面 粗糙 度 符号 名 称 
在 绘图 中 选取 可 见 的 表面 粗糙 度 符号 实例 

Retrieve ( 答 索 ) 从 磁盘 上 检索 表面 粗糙 度 符 扎 

Quit (得 出 ) 





图 6.8.2 “得 到 符号 ” 玉 单 
(2) 从 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 machined 文件 夹 ， 单 击 | 打开 “| 下 按 钮 ， 选 取 
standard1.Sym， 单 击 | ”打开 | 下 按 钮 (图 6.8.3 ) 。 









和 和 | | 办 三 Creo 1.0 k Common Files kk FOOO k symbols # surftfins k 军 本 搜索 ... 
二 组 织 v 注视 图 v 哺 工具 ~ 
公用 立 件 卖 _ | eeneric 


打开 x 
| 
| 
| 


Lm no waluel. swm 


Ls standardl. s” 






亨 御 种 -machined 表 萤 日 期 :20-How-1l 05:39:34 了 并 = 


工件 省 :i machined 线 型 用 尸 符 号 你 . sym】 机 
EE 二 者 夷 树 打开 a 职 消 代 ) 


6.8.3 “打开 ”对 话 框 
Step4. 选取 附着 类 型 。 从 系统 弹出 的 图 6.8.4 所 示 的 Usbes3dii 测 守 单 中 ， 选 择 


Normal 站 去 向 ) 多 








HH -xo 


葛 单 管理 器 
本 IHST hTTACH 守 阐 会 附 ) 


Leadar [9| 贱 ) | 用 引线 依附 表面 粗糙 度 符号 

Entity [图 元 ) 将 表面 粗糙 度 符号 依附 至 一 个 边 或 图 元 
Hormal 【法 向 ) 将 表面 粗糙 度 符号 垂直 于 某 个 边 或 实体 

Ho Leader [元 引线 ) 放置 无 导 引 且 无 依附 实例 的 表面 粗糙 度 符号 
0ffset ( 含 移 ) 相对 于 详 图 图 元 放置 无 导 引 的 表面 粗 糖度 符号 
DonefReturn (完成 /返回 ) 








6.8.4 “实例 依附 ” 荣 单 
Step5. 在 图 形 区 中 选取 图 6.8.1 所 示 表 面 粗 烙 度 为 3.2 的 附着 边 ， 在 系统 弹出 
币 j rougmessheist 的 目的 提示 在 输入 数值 3.2， 并 按 回 车 键 ， 完 成 表面 粗糙 度 3.2 的 标注 。 
Step6. 按照 相同 方法 即 可 标注 表面 粗糙 度 1.6 的 标注 。 
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6.9 ”工程 图 中 的 注释 









1. 关于 注释 沫 单 

在 功能 区 中 选择 注释 ”= 与 注 解 命令 , 系统 阐 出 ESIETEES 广角 关 到 菜单 (图 6.9.1)。 
在 该 菜单 下 ， 可 以 创建 用 户 所 要 求 的 属性 的 注释 ， 例 如 注释 可 连接 到 模型 的 一 个 或 多 个 边 
上 ， 也 可 以 是 “自由 的 ” 创建 第 一 个 注释 后 ，Creo 使 用 先前 指定 的 属性 要 求 来 创建 后 面 的 
注释 。 





Ho Leader [无 引 总 ) 一 创建 自由 注释 
Witkh Leader ( 带 引 贱 ) 一 创建 有 导 引 方向 的 注释 
IS0 Leader {IS0 9| 线 ) 一 创建 ISO 导 引 的 注释 
On. Item [在 项 上 ) 一 创建 一 个 连接 到 模型 项 目 上 几何 公差 的 注释 
0ffset ( 护 移 ) 创建 一 个 连接 到 尺寸 、 其 他 的 注释 、 几 何 公差 的 注释 
Enter (输入 】 一 用 键盘 输入 的 方法 创建 注释 
File [这 人 忻 ) 一 用 从 一 个 文件 中 调 入 的 方法 创建 注释 
Horizontal (水 平 ) 要 创建 的 注释 水 平 放 置 
Yertica] ( 坚 直 ) 一 要 创建 的 注释 竖 直 放置 
ineular (月度 ) 要 创建 的 注释 成 一 定 的 角度 放置 
3 一 注释 的 导 引 线 按 标 准 形式 引出 
一 注释 的 导 引 线 垂 直 于 图 元 
注释 的 导 引 线 相 切 于 图 元 
Left [于 广 - 注释 文本 与 选取 的 位 置 点 左 对 齐 
canter [居中 ) 一 注释 文本 的 中 间 对 齐 
i 一 注释 文本 与 选取 的 位 置 点 右 对 齐 
Default ( 误 认 .】 一 默认 对 齐 注释 文本 
stwle Lib (样式 库 ) 一 创建 和 修改 注释 文本 的 型 值 
Cur Style (当前 样式 ) 一 设置 当前 的 文本 的 型 值 
ake Hote {进行 注解 ) 开始 创建 注释 
DoneafReturn (完成 /返回 ) 











图 6.9.1 “注解 类 型 ” 沫 单 
2. 创建 无 方向 指引 注释 


下 面 以 图 6.9.2 中 上 所 示 的 注释 为 例 ， 说 明 创 建 无 方 癌 指引 注释 的 一 般 操 作 过 程 : 
Step1. 在 功能 区 中 选择 注释 ”ep 三 注解 命令 。 
Step2. 在 图 6.9.1 所 示 的 菜单 中 ， 选 择 上 CO 一 Ea 
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(©) 


TTTTTRTTTTTTTTZ 


Step3. 在 弹出 的 图 6.9.3 所 示 的 菜单 中 选取 -2 命令， 并 在 屏幕 选择 一 点 作为 注释 的 放 
置 点 。 

Step4. 在 系统 输入 注解 的 提示 下 ， 输 入 “技术 要 求 ” 按 回 车 键 ， 再 按 回 车 键 。 

Step5、 选 择 |M 瑟 NGta( 行 定 裔 jj 今 ， 在 注释 “技术 要 求 ” 下 面 选择 一 点 。 

Step6. 在 系统 攻关 往 解 : 的 提示 下 ， 输 入 “1. 未 注 倒 角 1X45”” 按 回 车 键 ， 输 入 “2. 未 
注 圆 角 R2”， 按 两 次 回 车 键 。 

Step7. 选择 BE 叶 于 于 人. 

Step8. 调整 注释 中 的 文本 一 一 “技术 要 求 ” 的 位 置 、 大 小 。 








x 
技术 要 求 a 
| ”未 注 倒 角 | X45 在 给 图 上 洗 挥 一 个 自由 点 

2 。 未 注 轩 外 R2 = 

图 6.9.2 无 方 回 指引 的 注释 图 6.9.3 “获得 点 ”菜单 


3. ”创建 有 方向 指引 注释 


下 面 以 图 6.9.4 中 的 注释 为 例 ， 说 明 创 建 有 方 回 指引 注释 的 一 般 操 作 过 程 : 
注释 的 号 引线 
”此 孔 需 镜 削 加 工 
》 \ 






注释 放置 的 位 置 点 


点 取 圆 弧 上 任意 一 点 作为 注释 导 引线 的 起 始点 
图 6.9.4 ”有 方 同 指引 的 注释 
Step1. 在 功能 区 中 选择 注释 ”ep 三 注解 命令 。 
Step2， 系统 弹出 图 6.9.1 所 示 的 菜单 ， 在 该 菜单 中 选择 WithLleader( 带 3| 晓 ) > 
ake Note (进行 注解 ) 命令 。 
Step3. 定义 注释 寻 引 线 的 起 始点 : 此 时 系统 弹出 图 6.9.5 所 示 的 淋 日 ， 在 该 及 单 中 选择 
OnEnteyt 图 元 上 -> hmew Hsadt 篆 站) 命令， 然后 选择 注释 指引 线 的 起 始点 ， 如 图 6.9.4 所 示 ， 选 择 


Done {完成 } 命 今 , 
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Step4. 定义 注释 文本 的 位 置 点 : 在 屏 硕 选择 一 点 作为 注释 的 放置 点 ， 如 图 6.9.4 所 示 。 
Step5. 在 系统 钙 六 注解 : 的 提示 下 ， 输 入 “此 孔 需 贸 削 加 工 ” 按 两 次 回 车 键 。 
Step6. 选择 (DonsiReaturn [完成 | 返回 命令 。 


荣 单 管理 器 


要 ATThACH TYPE 【会 附 类 型 ) 


Dn Entityr [图 元 上 ) 





Dn Surface [在 曲面 上 ) 
Free Foint 【自由 点 ) 
Nidpoint {中 点 ) 
Intersect (下 并】 


Automatie 【自动 ) 
hrrow Head [前 涉 ) 
Dot 【点 ) 

Filled Dot [实心 点 ) 
Ho hrrow 有 前 涉 ) 
31ash ( 插 杠 ) 
Intearal [整数 ) 
Box (六 框 ) 

Filled Box (实心 框 ) 
Double hrrow [ 没 前 涉 ) 
Target [目标 ) 

Half hrrow [ 半 前 站 ) 
Trianele [三 角形 ) 


Done (完成 ) 
Quit 退出 ) 


4. 注释 的 编辑 


与 尺寸 的 编辑 操作 一 样 ， 单 击 要 编辑 的 注释 ,再 右 击 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 蕊 到 
命令 , 此 时 系统 弹出 图 6.9.6 所 示 的 对 话 框 , 在 该 对 话 框 的 这 李 选项 卡 中 可 以 修改 注释 文本 ， 


在 交 丰 样 吉 选项 卡 中 可 以 修改 文本 的 字 型 、 


立 丰 | 立 本 样式 
此 了 需 镑 淹 加 工 


图 6.9.6 


图 6.9.5 


注释 导 引 线 的 起 始点 在 某 个 指定 的 图 元 上 
注释 导 引 线 的 起 始点 在 茶 个 指定 的 曲面 上 
注释 导 引 线 的 起 始 反目 由 选取 

注释 导 引 线 的 起 始点 在 茶 个 指定 的 图 元 的 中 点 上 
注释 导 引 线 的 起 始点 在 两 个 图 元 的 交 反 上 
注释 导 引 线 的 起 始 并 为 默认 设置 

注释 导 引 线 的 起 始 端 为 标准 箭头 

注释 导 引 线 的 起 始 端 为 一 个 点 

注释 导 引 线 的 起 始 问 为 实心 箭头 

注释 导 引 线 的 起 始 端 没有 箭头 

注释 导 引 线 的 起 始 端 为 料 杠 

注释 导 引 线 的 起 始 并 为 一 个 平 放 的 S 形 符号 
注释 导 引 线 的 起 始 问 为 一 个 方 杠 

注释 导 引 线 的 起 始 器 为 一 个 实心 的 矩形 
注释 导 引 线 的 起 始 痛 为 一 个 双 箭 头 

对 连接 点 使 用 目标 箭头 

注释 导 引 线 的 起 始 问 为 一 个 半 箭 头 

注释 导 引 线 的 起 始 端 为 三 角形 


“依附 类 型 ” 荣 单 











主 解 尾 性 


字 高 、 字 的 粗细 等 造型 属性 。 


x | 





确定 职 消 


“注解 属性 ”对 话 框 
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6.10.1 


6.10 打印 工程 图 


打印 出 图 是 CAD 工程 设计 中 必 不 可 少 的 一 个 环 市 。 在 Creo 软件 中 ， 无 论 是 在 零 
件 ( Part ) 模式 、 涿 配 ( Assembly ) 模式 还 是 在 工程 图 ( Drawing ) 模式 下 ， 都 可 
以 在 功能 区 中 选择 文件 = 一 国 国 到 | ep 时 于 各 ya. 命 全， 然后 进行 打印 
出 图 操作 。. 

Creo 的 打印 出 图 应 注意 以 下 一 些 事项 : 

(1 ) 打印 操作 前 ， 应 该 对 Creo 的 系统 配置 文件 (config.pro ) 进行 必要 的 打印 选项 
设置 。 

(2 ) 在 选用 打印 机 时 应 注意 : 

在 工程 图 (Drawing ) 模式 下 ， 要 打印 出 图 ， 一 般 选 择 系统 打 印 机 ( MS Printer 








Maganer )。 

在 零件 (Part ) 模式 、 鞘 配 (Assembly ) 模式 下 ， 如 果 模 型 是 线 框 状态 ( 即 当 显示 
方式 按钮 这 、 如 或 加 被 按 下 时 )， 打 印 出 图 时 ， 一 般 选 择 系统 打印 机 ; 如 果 模型 
是 着 色 状 态 ( 即 当 显示 方式 按钮 国 被 按 下 时 )， 不 能 选择 系统 打印 机 ， 一 般 可 以 选 
Ea Generic Color Fostscript DN 


(3 ) 隐藏 线 在 屏幕 上 显示 为 灰色 ， 在 打印 输出 到 图 纸 上 时 为 虚线 。 


6.10.2 工程 图 打印 的 一 般 过 程 


下 面 以 一 张 工 程 图 为 例 ， 说 明 打印 的 一 般 操作 过 程 。 本 例 操 作 的 有 关 说 明和 要 求 如 下 : 


这 是 一 张 A2 幅面 的 工程 图 。 
要 求 打 印 在 A4 幅面 的 纸 上 。 
打印 设备 为 HP 打印 机 ， 型 号 为 MS Printer Manager。 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di\creol\work\ch06\ch06.10， 打 开 文 件 dim drw.drw。 





打印 


Step2. 在 功能 区 中 选择 文件 ” 一 > 加 于 到 一 yp 本 于 各 ws. 命令 。 
Step3. 在 系统 弹出 的 图 6.10.1 所 示 的 “打印 ”对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 
(1) 单 击 “ 打 印 机 配置 ”对 话 框 中 打印 机 右 侧 的 装 按 钮 ， 然 后 选择 现 Bi 岂 i 命令 。 
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打印 机 配置 X 
目标 页面 打印 机 私 型 
尖 型 Ns_PRINT MSR | 





> 3 和 刑 | 
打 ED 林 NS Frinter Manaeer| | 刻 加 打印 机 闫 二 
各 助 让 本 .Sl1ne Windows Frinter Manager. DESISHTETEOD 
. 目标 eneric Color Fostscript 
将 打印 结果 输送 到 文件 一 上 一 ”至 立 人 0 
A _ 目 | |] 如 | 证 TE 村 enerlic Fostscript 
将 打印 结果 输送 到 打印 机 es , 
NS Frinter Manaeer 
> 
给 图 藤 命 令 


确定 职 清 保存 ... 
图 6.10.1 “打印 机 配置 ”对 话 框 
“打印 机 配置 ”对 话 框 选项 说 明 : 

© “页 面 ” 如 果 一 个 模型 的 工程 图 分 多 个 页 面 ， 可 控制 打印 哪些 页 面 。 

@ “全 部 ” 打印 所 有 页 面 。 

@ “当前 ” 打印 当前 页 面 ， 本 例 打 印 操作 采用 此 默认 选项 。 

@ “范围 ” 给 出 页 面 编 号 的 范围 ， 进 行 打 印 。 

@ “ 份 数 ” 用 来 指定 要 打印 的 份 数 ， 可 打印 多 达 99 份 。 

@ “绘图 仪 命令 ” 用 来 输入 操作 系统 的 出 图 命令 (可 从 系统 管理 员 或 工作 站 的 操作 

系统 手册 获得 此 命令 )， 或 者 使 用 默认 命令 。 
(2) 对 “打印 机 配置 ”对 话 框 中 其 他 的 三 个 选项 卡 进行 设置 ， 完 成 各 选项 卡 的 设置 后 ， 

单 击 “ 打 印 机 配置 "对话 框 中 的 ” 蕴 定 ”按钮 ,然后 在 弹出 的 “打印 ”对 话 框 中 单 击 一 确定 “| 
按钮 。 


“打印 机 配置 ”对 话 框 中 的 三 个 选项 卡 分 别 说 明 如 下 : 

QD 1 面 | 选项 卡 。 在 该 选项 卡 中 ， 可 以 定义 和 设置 图 纸 的 幅面 、 偏 距 值 、 图 纸 标 签 和 图 

纸 单位 ， 详 见 图 6.10.2 中 的 说 明 。 在 进行 本 例 操作 时 ， 在 “尺寸 ”区 域 选择 A4 幅面 的 打印 

纸 ， 在 “ 偏 移 “标签 “单位 ”区 域 先 不 要 进行 操作 ， 待 首次 打印 操作 完成 后 ， 如 果 发 
现 图 形 在 打印 纸 上 偏 移 ， 可 在 “ 偏 移 ”区 域 输 入 X、Y 的 偏 距 值 进行 调试 。 

”自选 项 卡 的 选项 说 明 : 
@ “尺寸 ": 用 户 可 以 指定 打印 纸 的 大 小 ， 从 列表 中 选取 标准 幅面 ， 也 可 以 自 定 义 大 
小 。 值 得 说 明 的 是 ， 选 择 的 打印 页 面 大 小 可 以 和 图 纸 的 实际 尺寸 不 符 ， 通 过 选择 
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出 图 方式 或 缩放 打印 处 理 。 例 如 : 图 纸 是 A2 幅面 的 ， 要 在 A4 的 打印 机 上 输出 ， 
此 时 必须 选择 A4 的 尺寸 ， 出 图 时 使 用 “全 部 出 图 ”( Full Plot ) 方式 。 

@ “ 偏 移 ”: 基于 绘图 原点 的 偏 距 值 . 

@ “标签 ”: 出 图 时 是 否 包 括 标签 ， 如 果 包 含 ， 可 以 设置 标签 高 度 。 标 签 的 内 容 包 括 : 
用 户 名 称 、 对 象 名 称 和 上 日期。 下面 是 一 个 简单 标签 实例 : NAME:ABC Co.Ltd 
OBJECT:BODY DATE:26-May-04. 

@ “单位 ?: 当 用 户 定 义 可 变 (Varable ) 的 打印 纸 幅 面 时 ， 可 以 选择 不 同 的 长 度 单位 : 
Inches (英寸 ) 和 Millimeters (毫米 )。 





点 于 
打印 机 配置 x 
目标 页 面 ' 打印 机 醒 型 E 
尺寸 
小 选择 此 项 , 可 以 定义 任 
高 度 : aD 意 尺 寸 的 图 幅 大 小 
hl 
宽度 |: 
hh3 
偏 其 
0. 00000 YO. O00000 
标签 | 在 此 处 可 以 定义 图 纸 幅 面 的 大 小 
包括 高 度 .175000 当 打 印 出 来 的 工程 图 在 图 纸 中 的 位 置 不 
”| 合适 时 (例如 : 超出 图 纸 的 边界 ), 修改 


这 里 的 X、YY 值 可 以 进行 调整 


rr 一 一 一 一 一 一 


”确定 ， 取消 保存 ... 
图 6.10.2 “页 面 ”选项 卡 
@ | 机 | 选项 卡 ， 在 该 选项 卡 中 ， 可 以 选择 使 用 笔 参 数 文件 、 裁 前 刀具 、 纸 的 类 型 等 ， 
详 见 图 6.10.3 中 的 说 明 。 在 进行 本 例 操作 时 ， 此 | 打 四 珊 | 页 面 的 各 个 区 域 无 须 操作 。 
打印 机 | 选项 卡 的 选项 说 明 : 
@ “ 笔 ”: 是 否 使 用 默认 的 绘图 笔 线条 文件 。 


@ “信号 交换 ”: 选择 绘图 仪 的 初始 化 类 型 。 











@ “页 面 类 型 "， 指 定 纸 的 类 型 ， 包 括 Sheet ( 平 纸 ， 例 如 复印 纸 ) 或 Roll ( 卷 纸 ) 两 
种 形式 。 
e@ “旋转 ”指定 图 形 的 旋转 角度 ， 
加 | 要 | 选项 卡 。 在 该 选项 卡 中 , 可 以 定义 和 设置 打印 类 型 、 打 印 比例 以 及 打印 质量 等 ， 
详 见 图 6.10.4 中 的 说 明 。 在 进行 本 例 操作 时 ， 此 而 贾 面 的 各 个 区 域 无 需 操作 ， 采 用 默认 
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值 ， 竺 首次 打印 操作 完成 后 ， 如 条 发 现 图 形 打 印 不 完整 或 比例 不 合适 ， 再 调整 出 图 类 型 和 
比例 。 











打印 机 配置 x | 
目标 页 面 打印 机 模型 
打印 本 
页 面 模型 可 在 此 出 图 | 在 稳 交 的 基础 上 
输入 笔 比例 | 1. 000000 
| 到 文 伯 5 
EE ee es 名 < 带 格式 
信号 变换 (一 页面 类 型 ， 层 0 (无 线 检 测 ) 
呈 开 i/X 关 页 面 1 [无 重 委 检测 ) 
三 性 [ | ! 硬 | 全 部 可 风 < [简单 重 疙 检测 7 
Se ey, 按 宅 称 3( 卓 杂 重 得 樟 训 ) 
旋转 选择 纸 
旋转 一 的 类 型 | 于 质量 一 一 
字 性 
司 用 TrueType 字 性 
昌吉 困 所 有 字 人 性 单 击 此 “保存 ”按钮 ， 
可 以 将 前 面 的 设置 
确定 取消 保 在... 确定 取消 保存 . 一 一 保存 起 来 , 以 备 以 后 
直接 调用 


图 6.10.3 “打印 机 ”选项 卡 图 6.10.4 “模型 ”选项 卡 
神 型 选项 卡 的 选项 说 明 | 
@ “出 图 ”: 在 此 区 域 可 以 选择 以 下 出 图 类 型 ， 并 可 以 输入 打印 。 
回 ”全 部 出 图 : 创建 整个 幅面 的 出 图 
回 ”修剪 的 : 创建 经 过 修剪 的 出 图 打印 ， 如 果 选 择 此 项 ， 应 绘制 围绕 出 图 区 域 
加 ”在 缩放 的 基础 上 : 该 选项 是 系统 的 默认 值 。 创 建 经 过 缩放 和 修剪 的 出 图 比 
例 以 及 基于 图 形 窗口 的 纸张 尺寸 和 缩放 设置 。 
回 ”出 图 区 域 : 通过 将 修剪 框 中 的 区 域 移 到 纸张 左下 角 ， 并 调整 修剪 区 域 ， 使 
之 与 用 户 定义 的 比例 相 匹 配 ， 从 而 进行 打印 出 图 。 注 意 : 在 出 图 区 域内 也 应 将 缩放 
和 平移 屏幕 因子 及 模型 尺寸 比例 考虑 在 内 。 
加 ”纸张 轮 慷 : 此 选项 仅 在 工程 图 (Drawing ) 模式 下 有 效 。 在 指定 纸张 大 小 的 绘 
上 创建 特定 大 小 的 出 图 。 例 如 : 对 于 大 尺寸 A0 幅面 的 工程 图 ， 如 果 要 在 A4 
大 小 的 幅面 上 打印 ， 可 选用 此 项 。 
加 ”模型 尺寸 : 此 选项 仅 在 零件 (Part ) 模式 和 装配 (Assembly ) 模式 下 的 线 框 打 
印 时 有 效 。 将 出 图 调整 到 指定 的 模型 比例 。 例 如 : 如 果 输 入 数值 0.5， 系 统 将 
按照 1:2 的 比例 创建 模型 的 出 图 。 
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@ “比例 ” 指定 工程 图 的 打印 比例 ， 范 围 从 0.01 到 100。 
@ “ 层 ”: 用 Creo 软件 中 的 层 来 选择 打印 对 象 。 打 印 所 有 可 见 层 中 的 对 象 或 者 指定 层 
内 的 对 象 。 
@ “质量 ”: 设置 出 图 时 重 登 线 的 检测 数量 。 
Step4. Creo 启动 Windows 系统 打印 机 ， 弹 出 图 6.10.5 所 示 的 “打印 ”对 话 框 ， 单 击 该 
对 话 框 中 “名 称 (N)” 后 的 币 头 ， 选 择 合适 的 打印 设备 ， 然 后 单 击 [确定 | 按钮 ， 即 可 进行 打 


印 。 


首 称 血 】: | PRINTERSERVERYHE LaserJet BL 尾 性 正 1... | 
状 意 : 准备 就 绪 


并 型 HF LaserJet BL 


位 置 : LFT1: 
备 往 : 三 打印 刘 立 伴 并) 





6.10.5 “打印 ”对 话 框 


第 7 草 关系 、 族 表 及 其 他 


7.1 使 用 模型 关系 


7.1.1 关于 关系 


1. 关系 的 基本 概念 


关系 《也 称 参数 天 系 ) 是 用 户 定 义 的 尺寸 和 参数 之 间 的 数学 表达 式 。 关 系 捕捉 特征 之 
间 、 参 数 之 间或 装配 元 件 之 间 的 设计 联系 ， 是 捕捉 设计 意图 的 一 种 方式 。 用 户 可 用 它 驱 动 
模型 一 一 改变 关系 也 就 改变 了 模型 ,例如 在 图 7.1.1 所 示 的 模型 中 ,通过 创建 天 系 d10 二 2*d9， 
可 以 使 孔 特征 2 的 直径 总 是 孔 特 征 1 的 直径 的 两 倍 ， 而 且 扎 特征 2 的 直径 始终 由 孔 特 征 1 
的 下 径 所 驱动 和 控制 。 








也 特征 1 直径 : 49 如 pf 
TE 一 3 一 一 一 了 一” /A 扎 特 征 2 直径 : d10 


et 





有 两 种 类 型 的 关系 : 

@ 等 式 : 使 等 式 左边 的 一 个 参数 等 于 右边 的 表达 式 。 这 种 关系 用 于 给 尺寸 和 参数 赋 
值 。 例 如 : 简单 的 赋值 dl =3.86， 复 杂 的 赋值 d4= d3* (SQRT (d2/9.0+d4 ) )。 

@ 比较 : 比较 左边 的 表达 式 和 右边 的 表达 式 。 这 种 关系 一 般 用 来 作为 一 个 约束 或 用 
于 还 辑 分 支 的 条 件 语 句 中。 例 妈 
作为 约束 (d9+d7) > (d5+5S.8) 
在 条 件 语句 中 IF (d5+3.6) <= dll 

可 以 把 关系 增加 到 : 

@ 特征 的 截面 草图 中 (在 二 维 草 绘 模式 下 )。 

@ 特征 (在 零件 或 装配 模式 下 )。 

@ ee 

@ ( 在 装配 模式 下 )。 

We 要 进入 关系 操作 界面 ， 单 击 上 其 功能 选项 卡 六 型 训 图 ~ 区 域 中 

曰 关 对 按钮 ， 此 时 系统 弹出 图 7.1.2 所 示 的 “关系 ”对 话 框 。 当 第 一 次 进入 关系 操作 界面 时 ， 
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系统 默认 但 看 或 改变 当前 模型 中 的 关系 ， 可 从 “对 和 象 类 型 ”列表 中 选择 下 列 选项 之 一 : 

















关系 -= 叫 其 
文件 “编辑 插入 季 数 “实用 工具 ”显示 
| 一 查找 范围 装配 
装配 i RR | [EAsmoool 下 是 
I 六 "(和 钥 | 有 澡 同 3 下 
wl 阵列 
关系 编辑 区 
初 站 | p> 初 语 
”局 部 若 数 后 重新 生成 
确定 重 置 取消 
7.1.2 “关系 ”对 话 框 
@ 潜 H6. 访问 装配 中 的 关系 。 
@ 国 涌 : 访问 装配 中 骨架 模型 的 关系 (只 对 装配 适用 ). 
@ 用 as 划 : 访问 零件 中 的 关系 。 
@ 了 权 i 坦 : 访问 元 件 中 的 关系 (只 对 装配 适用 )。 
@ 让 l 弹 : 访问 特征 特有 的 关系 。 
@ 胜 台 其: 访问 继承 关系 。 适用 于 “零件 ”和 “装配 ”。 
@ 总 面 : 如 果 特 征 有 一 个 截面 ， 那 么 用 户 就 可 对 截面 中 关系 或 者 对 作为 一 个 整体 的 


特征 中 的 关系 进行 访问 。 
e@ 本 缠 : 访问 阵列 所 特有 的 关系 。 


2， 关系 中 使 用 的 参数 符号 


在 关系 中 ，Creo 支持 4 种 类 型 的 参数 符号 : 

(1) 尺寸 符号 : 

一 d#: 零件 或 装配 模式 下 的 尺寸 。 

一 d#:#: 装配 模式 下 的 尺寸 。 第 二 个 # 为 装配 或 元 件 的 进程 标识 。 

一 rd#: 零件 或 顶层 装配 中 的 参考 尺寸 。 

一 rd#:#: 装配 模式 中 的 参考 尺寸 。 第 二 个 # 为 装配 或 元 件 的 进程 标识 。 
一 Tsd#: 章 绘 环境 中 截面 的 参考 尺寸 。 

一 kd#: 在 草 绘 环 境 下 ， 截 面 中 的 已 知 尺寸 (在 父 零 件 或 装配 中 )。 

(2) 公差 : 与 公差 格式 相关 的 参数 ， 当 尺寸 由 数字 转向 参数 的 时 候 出 现 这 些 符号 。 
一 tpm#: 加 减 对 称 格式 中 的 公 产 ，# 是 尺寸 数 。 

一 tp#: 加 减 格式 中 的 正 公 差 ，# 是 尺寸 数 。 

一 tm#: 加 减 格式 中 的 负 人 公差 ，# 是 尺寸 数 。 
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(3) 实例 数 : 这 是 整数 参数 ， 比 如 阵列 方向 上 的 实例 个 数 。 


”Pp## 一 一 阵列 实例 的 个 数 。 


注意 : 如 果 将 实例 数 输入 为 一 个 非 整 数值 ，Creo 将 截 去 其 小 数 部 分 。 例 如 ，4.75 将 


变 为 4。 


和 


(4) 用 户 参 数 : 这 是 由 用 户 所 定义 的 参数 。 
例如 : Vol = d10*d11*d12 Ven = "TWTI Corp." 
注意 : 


@ 用 户 参数 名 必须 以 字母 开头 ( 如 果 它 们 要 用 于 关系 的 话 )。 

@ 用 户 参 数 名 不 能 包含 非 字母 数字 字符 ， 例 如 !、@、#、$。 

@ 不 能 使 用 d#、kd#、rd#、tm#、tp# 或 tpm# 作 为 用 户 和 参数 名 ， 因 为 它们 是 由 尺寸 保 
留 使 用 的 。 

@ 。 下列 参数 是 由 系统 保留 使 用 的 : 

@ PI (几何 常数 ): 3.14159 ( 不 能 改变 该 值 )。 

@ G( 引 力 第 数 ) 9.8m/s2。 

@ Cl、C2、C3 和 C4: 默认 值 ， 分 别 等 于 1.0、2.0、3.0 和 4.0。 

3. 关系 中 的 运算 符 

下 列 三 类 运算 符 可 用 于 关系 中 : 

(1) 算术 运算 符 : 

+ 加 - 减 / 除 

* 乘 ^ 指数 () 分 组 括号 

(2) 赋值 运算 符 : 

= 是 一 个 赋值 运算 符 ， 它 使 得 两 边 的 式 子 或 关系 相等 。 应 用 时 ， 等 式 左 边 只 能 有 一 个 





(3) 比较 运算 符 : 只 要 能 返回 TRUE 或 FALSE 值 ， 就 可 使 用 比较 运算 符 。 
系统 支持 下 列 比 较 运 算 符 : 





-== 等 于 < 小 于 或 等 于 
< 外 于 > 大 于 

大 于 或 等 于 & 加 

| 或 a 非 
有 不 等 于 








运算 符 |、&、! 和 ~ 扩展 了 比较 关系 的 应 用 ,它们 使 得 能 在 单一 的 语句 中 设置 和 若干 条 
例如 ， 当 d0 在 S 和 7 之 间 且 不 等 于 6 时， 下 面 关 系 返回 TRUE: 
d0>5&d0<7&d0~=6 





272 


Creo 1.0 宝 


N 


~ 


4. 关系 中 使 用 的 函数 


(1) 数学 函数 : 


cos() 余弦 asin () 反正 弦 cosh () 双 曲 线 人 余弦 
tan () 正切 acos () 反 余 弦 tanh () 双 曲 线 正 切 
sin () 正弦 atan () 反正 切 


sqrt《) 平方 根 sinh〈) 双 曲 线 正 弦 

log() ”以 10 为 底 的 对 数 abs () ”绝对 值 
Ln〈() 目 然 对 数 ceil () 不 小 于 其 值 的 最 小 整数 
exp () e 的 时 ”floor() 不 超过 其 值 的 最 大 整数 


Ni 
[1 
:主导 : 





所 有 三 角 函 数 都 使 用 单位 “ 度 ”。 

可 以 给 函数 ceil 和 floor 加 一 个 可 选 的 自 变 量 ， 用 它 指 定 要 保留 的 小 数位 数 。 

这 两 个 函数 的 语法 如 下 : 

ceil (参数 名 或 数值 ， 小 数位 数 ) 

floor (参数 名 或 数值 ,小 数位 数 ) 

其 中 ， 小 数位 数 是 可 选 值 : 

可 以 被 表示 为 一 个 数 或 一 个 用 户 自 定义 参数 。 如 果 该 参数 值 是 一 个 实数 ， 则 被 截 
尾 成 为 一 个 整数 。 

它 的 最 大 值 是 8。 如 果 超 过 8， 则 不 会 合 入 要 会 入 的 数 (第 一 个 自 变 量 )， 并 使 用 
其 初 值 。 

如 果 不 指定 它 ， 则 功能 同 前 期 版 本 一 样 。 

使 用 不 指定 小 数 部 分 位 数 的 cei 和 floor 函数 ， 其 举例 如 下 : 


ceil (3.8) 值 为 4 floor (3.8) 值 为 3 

使 用 指定 小 数 部 分 位 数 的 ceil 和 floor 函数 ， 其 举例 如 下 : 

ceil (3.8125, 1) 等 于 3.9 floor (3.8125,3 ) 等 于 3.812 
ceil (3.8125, 2) 等 于 3.82 floor (3.8125,0) 等 于 3 


(2) 曲线 表 计 算 : 使 用 户 能 用 曲线 表 特 征 授 过 关系 来 驱动 尺寸 。 尺 寸 可 以 是 鹤 面 、 穴 
件 或 装配 尺寸 。 格 式 如 下 : evalgraph ("gra name", Xx) 

其 中 gra name 是 曲线 表 的 名 称 ，x 是 沿 曲线 表 x 轴 的 值 ， 返 回 y 值 。 

对 于 混合 特征 ， 可 以 指定 轨道 参数 trajpar 作为 该 函数 的 第 二 个 目 变 量 。 

注意 : 曲线 表 特 征 通 常 是 用 于 计算 x 轴 上 所 定义 范围 内 x 值 对 应 的 y 值 。 当 超出 范 
围 时 ，y 值 是 通过 外 推 的 方法 来 计算 的 : 对 于 小 于 初始 值 的 x 值 ， 系 统 通过 从 初始 点 延 
长 切线 的 方法 计算 外 推 值 ， 同 样 ， 对 于 大 于 终点 值 的 XxX 值 ， 系 统 通 过 将 切线 从 终点 往外 
延伸 计算 外 推 值 。 
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(3) 复合 曲线 轨道 函数 : 在 关系 中 可 以 使 用 复合 曲线 的 轨道 参数 trajpar_ of pnt。 
此 函数 返回 一 个 0.0~1.0 的 值 ， 格 式 如 下 : trajpar of pnt ("trajname", "pointname'" )， 
其 中 ，trajname 是 复合 曲线 名 ，pointname 是 基准 点 名 。 


5. 关系 中 的 条 件 语句 


@ IF 语句 
IE 语句 可 以 加 到 关系 中 以 形成 条 件 语句 。 例 如 : 
IF d0 >= dl length = 15.0 
ENDIF IF d0 < dl 
length = 20.0 ENDIF 


条 件 是 一 个 值 为 TRUE (或 YES) 或 FALSE (或 NO) 的 表达 式 ， 这 些 值 也 可 以 


用 于 条 件 语 名 中 。 例 如 : 
IF ANSWER == YES 

IF ANSWER == TRUE 
IF ANSWER 


@ ELSE 语 句 
即使 再 复杂 的 条 件 结构 ,也 可 以 通过 在 分 支 中 使 用 ELSE 语句 来 实现 ,用 这 一 语句 ， 
前 一 个 关系 可 以 修改 成 如 下 的 样子 : 


IF dl >= d2 length = 6.5 
ELSE length =15.0 
ENDIF 


在 下 、ELSE 和 ENDIF 语句 之 间 可 以 有 若 个 特征 。 此 外 ，IF-ELSE-ENDIF 结构 可 
以 在 特征 序列 (它们 是 其 他 IF-ELSE-ENDIF 结构 的 模型 ) 内 髓 套 。 IF 语句 的 语法 如 下 : 
IF < 条 件 > 
若干 个 关系 的 友 列 或 上 下 语 名 
ELSE (可 选项 ) 
若干 个 关系 的 友 列 或 上 下 语 名 
ENDIF 


响 


注意 : 
@ ENDIF 必须 作为 一 个 字 来 拼写 。 
@ ELSE 必须 本 身 占 一 行 。 
@ 条 件 语句 中 的 相等 必须 使 用 两 个 等 号 (==); 赋值 号 必须 是 一 个 等 号 (=)。 
6. 关系 中 的 联 立 方程 组 
联 立 方程 组 是 这 样 的 若干 关系 ， 在 其 中 必须 联 立 解 出 若干 变量 或 尺寸 。 例 如 ， 假 设 有 
一 个 宽 为 4d1、 融 为 d2 的 长 方形 , 并 要 指定 下 列 条 件 : 其 面积 等 于 600, 且 其 周 长 要 等 于 100。 
可 以 输入 下 列 方程 组 : 
SOLVE dl*d2 = 600 
2* (dl+d2) = 100 FOR dl d2 (或 FOR d1,d2) 
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所 有 SOLVE 和 FOR 语句 之 间 的 行 成 为 方程 组 的 一 部 分 。FOR 行列 出 要 求解 的 变量 ; 
所 有 在 联 立方 程 组 中 出 现 而 在 FOR 列表 中 不 出 现 的 变量 被 解释 为 常数 。 

用 在 联 立 方程 组 中 的 变量 必须 预先 初始 化 。 

由 联 立 方程 组 定义 的 关系 可 以 同 单 变量 关系 自由 混合 。 选 择 “ 显 示 关 系 ” 时 ， 两 者 都 
显示 ， 并 且 它 们 可 以 用 “编辑 关系 ”进行 编辑 。 

注意 : 即使 方程 组 有 多 组 解 ， 也 只 返回 一 组 。 但 用 户 可 以 通过 增加 额外 的 约束 条 件 
来 解决 他 所 需要 的 那 一 组 方程 解 。 比 如 ， 上 例 中 有 两 组 解 ， 用 户 可 以 增加 约束 dl <= d2， 
程序 为 : 














IF dl >d2 temp = dl 
dl = d2 d2 = temp 
ENDIF 


7. 用 参数 来 传递 子 符 串 


可 以 给 参数 赋予 字符 串 值 ， 字 符 串 值 放 在 双 引 号 之 间 。 例 如 ， 在 工程 图 注释 内 可 使 用 
参数 名 ， 参 数 关 系 可 以 表示 如 下 : 








IF dl > d2 

MIL REF="M-STXXXX1" 
ELSE 

MIL REF="M-ST XXXX2" 
ENDIF 


一 Ar \ 一 生生 


8. 字符 串 运 算 和 从 和子 数 
字符 串 可 以 使 用 下 列 运算 符 : 
一 一 比较 字符 串 的 相 每 。 
上 比较 字符 串 的 不 等 。 
合并 字符 串 。 
下 面 是 与 字符 串 有 关 的 儿 个 函数 : 
(1) itos (int): 将 整数 转换 为 字符 串 。 其 中 ，int 可 以 是 一 个 数 或 表达 式 ， 非 整数 将 被 
0 
(2) search〈 字 符 串 ， 子 串 ): 搜索 子 串 。 结 果 值 是 子 串 在 串 中 的 位 置 《〈《 如 未 找到 ， 返 
回 0)。 
(3) extract〈 字 符 串 ， 位 置 ， 长 度 ): 提取 一 个 子 串 。 
(4) string length《〈): 返回 某 参数 中 字符 的 个 数 。 例 如 ， 串 参数 robbot 的 值 是 model， 
则 string length (robbot) 等 于 $， 因 为 model 有 5 个 字母 。 
(5) rel model name (): 返回 当前 模型 名 。 人 例如， 如果 当前 在 零件 par 中 工作 ， 则 
rel model name 〈) 等 于 par。 要 在 装配 的 关系 中 使 用 该 函数 ， 关 系 应 为 : 
名 称 =rel model name:2 () 
注意 括号 〈) 内 是 空 的 。 
(6) rel model type (): 返回 当前 模型 的 类 型 。 如 果 正 在 “装配 ”模式 下 工作 ， 则 
rel model type〈) 等 于 装配 名 。 
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(7) exists〈): 判断 某 个 项 目 〈 如 参数 、 尺 寸 ) 是 人 否 存 在 。 访 函数 适用 于 正在 计算 关系 
的 模型 。 例 如 : 

if exists ("d0:11") 检查 运行 时 标识 为 11 的 模型 的 尺寸 是 否 为 d0。 

if exists ("par:fid 25:cid 12") 检 查 元 件 标 识 12 中 特征 标识 为 25 的 特征 是 个 有 参数 par。 

该 参数 只 存在 于 大 型 闭 配 的 一 个 零件 中 。 例 如 ， 在 机 床 等 大 型 装配 中 有 和 在 干系 统 〈 诸 
如 液压 的 、 气 动 的 、 电 气 的 系统 )， 但 大 多 数 对 象 不 属于 任何 系统 ， 在 这 种 情况 下 ， 为 了 进 
行 基于 参数 的 计算 评估 ， 只 和 震 给 系统 中 所 属 的 模型 指派 适当 的 参数 。 例 如 ， 电 气 系统 中 的 
项 目 需 要 使 用 BOM 报表 中 的 零件 号 , 而 不 是 模型 名 , 则 可 以 创建 一 个 报表 参数 bom_name， 
并 写 出 如 下 关系 : 








if exists ("asm mbr cabling") bom name = part no 
else bom name = asm mbr name 
endif 


9. 关系 错误 信息 


系统 会 检查 刚刚 编辑 的 文件 中 关系 的 有 效 性 ， 并 且 如 果 友 现 了 关系 文件 中 的 错误 ， 则 
立即 返回 到 编辑 模式 ， 并 给 错误 的 关系 打上 标记 ， 然 后 可 以 修正 有 标记 的 关系 。 

在 天 系 文件 中 可 能 出 现 三 种 类 型 的 错误 信息 : 

(1) 长 行 : 关系 行 超 过 80 个 字符 。 可 编辑 改行 ， 或 把 该 行 分 成 两 行 〈 其 方法 是 输入 
反 斜 杠 符号 \， 以 表示 关系 在 下 一 行 继续 )。 

(2) 长 符号 名 : 符号 名 超过 31 个 字符 。 

(3) 错误 : 肥 生 语法 错误 。 例 如 ， 出 现 没 有 定义 的 参数 。 此 时 可 检查 关系 中 的 错误 并 

















注意 : 这 种 错误 检查 捕捉 不 到 约束 冲突 。 如 果 联 立 关 系 不 能 成 立 ， 则 在 消息 区 出 现 
敬告; 如 果 遇 到 不 确定 的 联 立 关系 ， 则 在 最 后 一 个 关系 行 下 的 空 行 上 出 现 错误 信息 。 


7.1.2 创建 关系 举例 


1. 在 零件 模型 中 创建 天 系 


在 本 节 中 ， 将 给 图 7.1.3 所 示 的 零件 模型 中 两 个 孔 的 直径 添加 关系 ， 注 意 这 里 的 两 个 孔 
应 该 是 两 个 独立 的 特征 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 Di\creol\work\ch07\ch07.01， 打 开 文 件 rod.prt。 

Step2. 在 零件 模块 中 ， 单 击 工具 “功能 选项 卡 时间 图 区 域 中 由 关系 按钮 。 

Step3. 此 时 系统 弹出 “关系 ”对 话 框 ， 然 后 从 “对 象 类 型 ”列表 中 选择 村. 

Step4. 在 屏幕 中 单 击 模型 ， 此 时 在 模型 上 显示 所 有 尺寸 的 参数 符号 (图 7.1.3); 在 工具 
栏 中 单 击 斋 按钮 〈 即 图 7.1.4 中 的 按钮 G)， 可 以 使 模型 尺寸 在 符号 与 数值 间 进行 切换 。 
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图 7.1.3 在 零件 模型 中 创建 关系 图 7.1.4 “关系 ”对 话 框 中 的 命令 按钮 


图 7.1.4 中 各 命令 按钮 的 说 明 如 下 : 


A: 撤销 B: 重 做 

C: 前 切 D: 复制 

E: 粘贴 F: 删除 选 定 项 目 

6: 在 尺寸 值 与 名 称 间 切 换 H: 计算 尺寸 、 和 参数 和 表达 式 的 值 

I: 显示 当前 模型 中 的 特定 尺寸 J: 将 关系 设置 为 对 参数 和 尺寸 的 单位 敏感 
K: 从 列表 中 插入 函数 L: 从 列表 中 插入 参数 名 称 

M: 从 列表 中 为 关系 选取 单位 N: 排序 关系 

0: 执行 / 校 验 关系 并 按 关系 创建 新 参数 





Step5. 添加 关系 : 在 对 话 框 中 的 关系 编辑 区 ， 输 入 关系 式 d9 二 1.5*d10。 

Step6. 单 击 对 话 框 中 的 L 确 下 按钮。 

Step7. 验证 所 创建 的 关系 : 改变 d10 的 值 ， 再 生 后 ，d9 的 值 按 关系 式 的 约束 自动 改变 。 

注意 : 添加 关系 后 ， 用 户 不 能 直接 修改 d9 的 值 。 

在 “关系 ”对 话 框 中 ， 除 上 例 用 到 的 选项 外 ， 其 他 几 个 主要 选项 的 说 明 如 下 : 

@ 在 “关系 ”对 话 框 的 营 数 菜单 中 : 
加 ” 褒 加 二 数 通过 该 命令 ， 可 在 模型 中 增加 用 户 参数 . 
加 ”而 际 难 通过 该 命令 ， 可 在 模型 中 删除 用 户 参 数 。 

© 单 击 按 钮 | 后 ， 再 输入 一 个 尺寸 名 ( 即 尺寸 参数 符号 ， 如 d9 )， 系 统 即 在 模型 上 
显示 该 参数 符号 的 位 置 。 
通过 按钮 旨 ， 可 计算 某 个 参数 或 茶 一 个 表达 式 ( 可 为 单一 参数 或 等 式 ) 的 值 . 
无 论 何 时 选择 按钮 且 ， 系 统 将 对 模型 中 的 关系 进行 排序 ， 从 而 使 得 依赖 于 另 一 关 
系 值 的 关系 在 另 一 关系 之 后 计算 。 

例如 ， 用 户 按 下 列 顺序 输入 了 关系 式 : 














dl = 5*d4 d4 = 3*d2 + d3 

则 单 击 “排序 关系 ”按钮 后 ， 关 系 陈 的 顺序 如 下 : 
d4 = 3*d2 + d3 dl = 5*d4 

这 就 是 计算 关系 时 应 该 有 的 次 序 。 

注 启 : 


@ 如果 模型 内 存在 多 个 关系 式 ， 关 系 的 计算 从 输入 的 第 一 个 关系 开始 ， 以 输入 的 
最 近 的 关系 结束 。 因 此 ， 如 果 两 个 关系 驱动 一 个 参数 ， 则 后 一 个 关系 覆盖 前 一 
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个 关系 。 在 有 些 情况 下 ， 在 不 同 层 级 定义 的 关系 会 相互 矛盾 。 可 使 用 有 关 工 具 
查看 关系 ， 确 保 实现 设计 意图 。 
@ 。 如果 尺寸 由 关系 驱动 ， 则 不 能 直接 修改 它 。 如 果 用 户 试图 修改 它 ， 系 统 会 显示 
错误 信息 。 例如， 本 例 中 已 输入 关系 d9 =1.5*d10， 则 不 能 直接 修改 d9 的 值 ， 
如 果 一 定 要 改变 d9 的 值 , 可 以 通过 修改 d10 的 值 或 者 编辑 关系 来 实现 。 如 果 修 
改 尺寸 符号 ， 这 种 改变 会 自动 地 反映 在 关系 文件 中 。 
@ 关系 式 d9=1.5*dl0 和 dl0=0.9*dl2 的 区 别 : 在 关系 式 d9=1.5xdl0 中 ，d10 
是 驱动 尺寸 ，d9 是 被 驱动 尺寸 ，d9 的 值 由 d10 驱动 和 控制 ; 而 在 关系 式 d10 = 
0. 9x*d12 中 ，d10 是 被 驱动 尺寸 ，d12 则 是 驱动 尺寸 ，d10 的 值 由 d12 驱动 和 控 
制 。 
2. 在 特征 的 截面 中 创建 关系 
这 里 将 给 图 7.1.3 所 示 的 零件 模型 中 的 基础 特征 的 截面 添加 关系 。 访 特征 的 截面 章 图 如 
图 7.1.5 所 示 。 
Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch07\ch07.01， 打 开 文 件 rod section.prt。 
Step2. 通过 对 模型 的 “ 拉 伸 特征 1” 进 行 编辑 定义 ， 进 入 截面 的 草 绘 环境 。 
Step3. 在 草 绘 环境 中 ， 单 击 工具“ 功能 选项 卡 和 总 图" 区 域 中 此 关系 按钮 。 
Step4. 通过 单 击 租 按 钮 可 以 使 截面 尺寸 在 符号 与 数值 间 进 行 切换 〈 注 意 要 单 击 尺寸 显 
示 按 钮 剧 )。 
Step5. 添加 关系 : 在 弹出 的 关系 对 话 框 的 编辑 区 中 ， 输 入 关系 式 d9=1.5*d10， 单 击 对 
话 框 中 的 前 下 按钮 ， 此 时 可 立即 看 到 刚才 输入 的 关系 已 经 起 作用 了 。 














图 7.1.5 截面 草图 


在 截面 中 创建 或 修改 关系 时 的 注意 事项 : 

(1) 鹤 面 关系 与 截面 一 起 存储 ， 不 能 在 零件 模型 环境 中 编辑 茶 个 特征 蕉 面 中 的 关系 ， 
但 可 以 查看 。 

(2) 不 能 在 一 个 特征 的 截面 关系 式 中 ， 直 接 引 入 另 一 个 特征 截面 的 尺寸 。 

例如 ，sd15 是 一 个 截面 中 的 草 绘 尺 寸 ， 而 sd20 是 另 一 特征 〈 特 征 标识 feat _ 1) 截面 中 
的 草 绘 尺寸 ， 系 统 不 会 接受 截面 关系: sd15=6*sd20:feat 1 

但 在 模型 级 中 ， 可 以 使 用 不 同 截 面 中 的 等 价 尺 寸 (d#) 来 创建 所 需 的 关系 。 另 外 ， 也 
可 以 在 模型 中 创建 一 个 过 渡 用 户 参 数 ， 然 后 可 以 从 截面 中 访问 它 。 

例如 ， 在 前 面 的 sd15=6*sd20:feat 1 中 ， 如 果 sd15 在 模型 环境 中 显示 为 d25， 而 sd20: 
feat_1 在 模型 环境 中 显示 为 430， 则 在 模型 级 中 创建 的 关系 式 d25=6*d30， 可 以 实现 相同 的 
设计 意图 。 

(3) 在 截面 级 〈( 草 绘 环境 模式 ) 中 ， 只 能 通过 关系 创建 用 户 参数 〈 因 为 此 时 “增加 参 
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数 ” 命 令 不 能 用 )， 在 模型 级 中 用 户 可 以 像 任 何其 他 模型 参数 一 样 使 用 它们 。 

例如 ,在 前 面 的 基础 特征 的 截面 环境 中 可 以 通过 关系 relat 二 2*sd9 来 创建 用 户 参数 relat， 
再 在 模型 中 添加 新 的 关系 d11 二 relat， 然 后 再 单 击 “ 关 系 ”对话 框 中 的 国 | (排序 关系 ) 按 
钮 。 

3. 在 装配 体 中 创建 关系 

为 了 方便 下 面 的 学 习 , 建议 读者 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch07\ ch07.01\asm, 打 
开 文 件 axes relation.asm。 

在 装配 体 中 创建 天 系 与 在 零件 中 创建 关系 的 操作 方法 和 规则 基本 相同 。 不 同 的 是 ， 要 
注意 装配 中 的 进程 标识 。 

当 创 建 装 配 或 将 装配 带 入 工作 区 时 ， 每 一 个 模型 (包括 顶层 装配 、 子 装配 和 零件) 都 
被 赋予 一 个 进程 标识 (Session Id)。 例 如 ， 在 图 7.1.6 所 示 的 装配 模型 中 ， 尺 寸 符 号 后 面 的 
“0”“2” 和 和 “4” 分别 是 装配 体 三 个 零件 的 进程 标识 。 在 装配 中 创建 关系 时 ， 必 须 将 各 元 
件 的 进程 标识 作为 后 缀 包括 在 尺寸 符号 中 。 

例如 ， 姿 配 关 系 式 d0:4=2.0*d0:2 是 正确 的 关系 式 ， 而 不 市 进程 标识 的 关系 式 d0=2*d2 
则 是 无 效 的 。 

















图 7.1.6 查看 各 元 件 的 进程 标识 号 


7.2 ”使 用 用 户 人 参数 


7.2.1 关于 用 户 参 数 


单 击 其 功能 选项 卡 办 图 区 域 中 的 器 多数 按钮 ， 可 以 创建 用 户 参数 并 给 其 赋值 ， 
我 们 也 可 以 使 用 “模型 树 ” 将 参数 增加 到 项 目 中 。 用 户 参 数 同 模型 一 起 保存 ， 不 必 在 关系 
中 定义 。 

用 户 参 数 的 值 不 会 在 再 生 时 随 模型 的 改变 而 更 新 ， 即 使 是 使 用 系统 参数 (如 模型 的 尺 
寸 参数 或 质量 属性 参数 )， 定 义 的 用 户 参 数值 也 是 这 样 。 例 如 假设 系统 将 d0 这 个 参数 自动 
分 配给 模型 中 某 一 尺寸 25， 而 又 用 (过 数 命 令 创建 了 一 个 用 户 参 数 material， 那 么 可 用 关系 
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式 material = d0， 将 系统 参数 d0 的 值 25 赋 给 用 户 参 数 material， 当 尺寸 d0 的 值 从 25 修改 
为 50 时 ，material 的 值 不 会 随 d0 的 改变 而 更 新 ， 仍 然 为 25。 

但 要 注意 ， 如 果 把 用 户 参 数 的 值 赋 给 系统 参数 ， 则 再 生 时 系统 参数 的 值 会 随 用 户 参 数 
值 的 改变 而 更 新 。 例 如 ， 用 Es 命令 创建 materialj=60， 然 后 建立 关系 d0=material， 那 么 
在 模型 再 生 后 ，d0 将 更 新 为 新 的 值 60。 


7.2.2 ”创建 用 户 人 参数 举 例 


下 面 以 零件 模型 连 杆 (rod〉 为 例 ， 说 明 创建 用 户 参 数 的 一 般 操 作 步 又 : 








Stepl. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch07\ch07.02， 打开 rod_parprt 零件 模型 ， 然 后 
单 击 工 其 功能 选项 卡 砚 意 图 区 域 中 器 允 演 按钮 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 图 7.2.1 所 示 的 “参数 ”对 话 框 中 的 站 璃 六 图 栏 下 ， 选 取 对 象 类 型 
为 国 国 ， 然 后 单 击 对 话 框 下 部 的 导 | 控 钮 。 


委 翘 - 口 区] 


文件 编辑 才 球 工具 显示 
查找 范围 
地 件 


过 源 依 据 | 默认 


加 称 汰 型 值 
MDODELEDT HBHY 字符 审 











CNANE 宇 符 审 并 架 

CHAT 宇和 罕 审 。 “ 桂 铁 章 0 完 全 ”用 户 定义 的 默认 

: a -a ee 当前 子 绍 和 全 部 子 朗 

CINDEX 字符 审 part 完全 用 户 定义 的 当前 子 特定 和 全 部 子 特征 ”|| 起 

| a 所 有 当前 注释 特征 /元 素 ! 

chhss 实数 0. 263240 六- 完全 用户 定义 的 光宇 0 的 于 全 守 二 去 | 各 

CINIENS 字 村 审 as5m_ Tame 完全 

| 锁定 

NET | 整数 器- 完 户 定 外 的 

A 2 -a ™ 莫 数 

3 
+ = 5 LE 攻 -| 罚 | 出 是 / 理 


大 
| 
图 7.2.1 “参数 ”对 话 框 
Step3. 在 名 各 ” 栏 中 输入 参数 名 len， 按 回 车 键 。 
注意 : 参数 名 称 不 能 包含 非 字 母 字 符 ， 如 !、"、@ 和 # 等 。 
Step4. 定义 用 户 参 数 的 类 型 。 在 这 侍 栏 中 ， 选 取 “ 整 数 ”。 
Step5. 在 得 栏 中 输入 参数 len 的 值 36， 按 回 车 键 。 
Step6. 单 击 对 话 框 中 的 玖 下 按钮 。 
其 他 选项 栏 的 说 明 : 
@ 指正 (Designate )， 如 果 选 定 此 选项 ， 则 在 PDM 中 此 参数 是 可 见 的 。 
@ 克昌 (Access): 选取 此 参数 的 可 访问 类 型 ， 包 括 : 
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加 GO 

加 : 完整 访问 参数 可 被 设置 为 “ 受 限 制 的 ”访问 ， 这 意味 着 它们 不 能 被 
“关系 ”修改 。“ 受 限制 的 ”参数 可 由 “ 族 表 ”和 Pro/PROGRAM 修改 。 

加 ”了 此 3 活 : 锁 住 访问 意味 着 和 参数 是 由 站 (数据 管理 系统 、 分 析 特 
征 、 关 系 、Pro/PROGRAM 或 族 表 ) 创建 的 。 被 锁 住 的 参数 只 能 从 外 部 应 用 
程序 进行 修改 。 


@ 加 (Source): 反映 参数 的 访问 情况 ， 如 用 户 定 义 。 
@ 了 惠 明 (Description ): 对 已 添加 的 新 参数 进行 注释 。 


7.3 ”用 尸 目 定义 特征 


7.3.1 关于 用 户 目 定义 特征 


在 Creo 中 ， 用 户 可 将 经 常 使 用 的 某 个 特征 和 几 个 特征 定义 为 自 定义 特征 UDF)， 这 
样 在 以 后 的 设计 中 可 以 方便 地 调用 它们 ， 从 而 有 效 地 提高 工作 效率 。 例 如 ， 可 将 图 7.3.1 所 
示 模 型 中 的 加 强 筋 〈 肋 ) 部 分 定义 为 自 定 义 特征 CUDF)， 该 加 强 筋 《〈 肋 ) 部 分 包括 一 个 实 
体 拉 伸 特征 和 一 个 孔 特 征 。 


We ( 肋 ) 部 分 定义 为 用 户 目 定义 特征 CUDF ) 


一 一 一 一 一 一 一 一 | 一 一 一 -一 一 





ea ie Mi i i i a i i 








图 7.3.1 自 定义 特征 (UDF) 
1. UDF 包含 的 要 素 


每 个 UDF 包含 选 定 的 特征 、 它 们 的 所 有 相关 尺寸 、 选 定 特征 之 间 的 任何 关系 以 及 在 夫 
件 上 放置 UDF 的 参考 列表 。 在 创建 和 修改 UDF 过 程 中 , UDF 对 话 框 提 供 这 些 UDF 元 素 的 
当前 状态 。 


2. 使 用 UDF 的 建议 








确保 有 预期 的 标注 形式 。 
在 创建 UDF 之 前 ， 提 供 定义 的 特征 之 间 的 必要 关系 。 
UDF 的 使 用 限制 


在 创建 UDF 时 ， 不 能 将 合并 几何 组 及 其 外 部 特征 作为 用 户 自 定义 特征 。 
关系 中 未 使 用 的 参数 不 能 与 UDF 一 起 复制 到 其 他 零件 。 


© ©® e@ e® 
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@ 如 果 复 制 带 有 和 包 念 用 户 定义 过 渡 的 高 级 倒 圆 角 的 组 , 系统 将 从 生成 的 特征 中 删除 用 
户 定 义 的 过 渡 ， 并 在 新 特征 中 重 定义 适当 的 倒 圆 角 过 滤 . 


7.3.2 创建 用 户 目 定 义 特征 


这 里 将 把 图 7.3.1 所 示 的 部 分 定义 为 用 户 自 定义 特征 。 

1. 创建 原始 模型 

首先 创建 一 个 图 7.3.1 所 示 的 零件 模型 ， 创 建 过 程 如 下 : 

Step1. 先 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch07\ch07.03。 

Step2. 新 建 一 个 名 称 为 udf 的 零件 。 

Step3. 创建 图 7.3.2 所 示 的 零件 基础 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 与 ”* 按钮， 设置 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 型; 绘制 图 7.3.3 所 示 的 
截面 草图 ， 拉 伸 深 度 选 项 为 号 ， 深 度 为 36.0。 

Step4. 创建 图 7.3.4 所 示 的 实体 拉 伸 特 征 2， 产 生 加 强 筋 〔〈 肋 )。 在 操控 板 中 单 击 所 部 
按钮 ;设置 FRONT 基准 平面 为 草 给 平面，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 绘 制图 
7.3.5 所 示 的 截面 草图 ， 拉 伸 深 度 选 项 为 日 ， 深 度 为 6.0。 





Ll 





RIGHT 


| 30.0 一 -一 RIGHT 
图 7.3.2” 拉 伸 特 征 1 图 7.3.3 ”截面 草图 图 7.3.4 拉 伸 特征 2 
Step5. 创建 图 7.3.6 所 示 的 左 侧 孔 特征 。 单 击 弄 皇 功能 选项 卡 工程 ~ 区 域 中 的 过世 按 
钮 ; 孔 放 置 的 主 参考 面 和 次 参考 面 如 图 7.3.6 所 示 , 放置 方式 为 线性 ,其 偏 移 的 距离 均 为 4.0 
(参见 放大 图 )， 孔 的 类 型 为 直 孔 ， 孔 直径 为 5.0; 孔 深 选 项 为 在 ， 选 取 主 参考 面 后 面 的 平面 
为 孔 终止 面 。 





选取 此 平面 为 主 参考 


-~ -ze 














‘9 1 放大 图 
T1 ~ <----- > 
一 本 
图 7.3.5 截面 草图 图 7.3.6 了 筷 特 征 


2. 创建 用 户 自 定义 特征 
创建 了 上 面 的 等 件 模 型 后 ， 束 可 以 创建 用 户 目 定义 特征 。 


282 Creo 1.0 宝典 


Stepl. 单 击 工具 ”功能 选项 卡 实用 工具 区 域 中 办 亚 康 按钮 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 图 7.3.7 所 示 的 天理 二 单 中 ， 先 择 E 叶 于 于 于 人. 
Step3. 在 系统 名 唱 出 ]: 的 提示 下 ， 输 入 名 称 tend， 并 按 回 车 键 。 

Step4. 在 图 7.3.8 所 示 的 菜单 中 ， 选 择 m4 和 one 名 2 命令 ， 然 后 选择 re 下 成 ) 命令 。 








PT 


Create [创建 ) 
Modify [修改 ) 


UDF DFTIONS WE 选项 ] 






































List [列表 ) Stand ALone 名 让 1) 
Dbms [数据 库 管 理 ) subordinate 引导 的 ) 
Inteerate [和 集成 ) Done (完成 ) 
DonefReturn (完成 /返回 } Quit [退出 ) 
7.3.7 “UDF” 荣 单 7.3.8 “UDF 选项 ” 沈 单 


7.3.8 所 示 的 “UDF 选项 ”菜单 说 明 如 下 : 
@ nlne 各 2 ( 注 : 此 处 应 将 Stand Alone 翻译 成 “独立 的 ”) 选择 该 命令 后 ， 表 

明 所 创建 的 用 户 自 定义 特征 (UDF) 是 “独立 的 "， 即 相对 于 原始 模型 是 独立 的 ， 

如 果 改 变 原 始 模型 ， 其 变化 不 会 反映 到 UDF 中 。 创 建 独 立 的 UDF 时 ， 通 过 对 从 

中 生成 该 UDF 的 原始 零件 进行 复制 ， 可 创建 参考 零件 。 参 考 零 件 与 UDF 名 称 相 

同 ， 只 是 多 了 一 个 扩展 名 gp。 例如， 本 例 中 将 UDF 命名 为 tend， 则 参考 零件 命 

名 为 tend gp.prt。 参 考 零 件 通过 原始 参考 ， 显 示 UDF 参考 和 元 素 。 注 意 : 在 饭 金 

模块 中 ， 冲 孔 和 切口 UDF 应 该 是 “独立 ”的 。 

2 从属 的 UDF 直接 从 原始 模型 获得 其 值 ， 如 果 在 原始 模型 中 改变 
尺寸 值 ， 它 们 会 自动 反映 到 UDF 中 。 

Step5. 完成 上 步 操 作 后 ， 在 系统 弹出 的 “确认 ”对 话 框 中 ， 选 择 二 本 后 按钮 。 

注意 : 这 里 回答 “是 ”， 则 在 以 后 放置 该 UDF 特征 时 ， 系 统 会 显示 一 个 包含 原始 模型 
的 窗口 ， 这 样 便于 用 户 放 置 UDF 特征 ， 所 以 建议 用 户 在 这 里 都 回答 “是 ”, 

Step6. 完成 上 步 操 作 后 ， 系 统 弹出 图 7.3.9 所 示 的 信息 对 话 框 和 图 7.3.10 所 示 的 “UDF 
特征 ”菜单 ， 选 择 国 于 BE 则 一 计 S9G 于 时 命令 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 拉 伸 的 加 强 筋 ( 肪 ) 
特征 及 其 上 面 的 孔 特征 《建议 从 模型 树 上 选取 这 些 特 征 )， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 请 正 
按钮 选择 EE 于 -和 

7.3.9 所 示 的 信息 对 话 框 中 各 元 素 的 含义 说 明 如 下 : 

@ Bs ( 特征 ): 选取 要 包括 在 UDF 中 的 特征 。 

@ (参考 提示 ): 为 放置 参考 输入 提示 。 放 置 UDF 时 ， 系 统 将 显示 这 些 提 

示 ， 以 便 用 户 选 取 对 应 的 放置 参考 。 
@ M33 由 ( 可 交 元 素 ): 在 零件 中 放置 UDF 时 ， 指 定 要 重 定义 的 特征 元 素 。 
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© (可 变 尺 寸 ) (可 选 ) 在 零件 中 放置 UDF 时 ,选取 要 修改 的 尺寸 ， 并 为 它 
们 输入 提示 。 
@ PS ( 尺 十 提示 ): (在 定义 了 可 变 尺 寸 后 才 会 出 现 此 提示 ) 选取 要 修改 其 提 
示 的 尺寸 ， 并 为 其 输入 新 提示 。 
(尺寸 值 ) (可 选 ) 选取 属于 UDF 的 尺寸 ， 并 输入 其 新 值 。 
站 (= 交 参数 ): 添加 / 移 除 可 变 参 数 。 
加 ( 族 表 ): (可 选 ) 创建 UDF 的 族 表 。 
(单位 ): (可 选 ) 改变 当前 单位 。 
加 (外 部 符号 ): (可 选 ) 在 UDF 中 包括 外 部 尺寸 和 参数 。 














Add ( 深 加 ) 
IDF:tend ， 独 立 x DonerfReturn [完成 /人 返回 ) 
元 W SELECT FEAT {选择 特定 ) 

Features, 诗人 4 让 < 

Ref Frompts .必需 的 select ( 连 择 ) 

Var Elements .. .可 选 的 也 

war Dins 侣 ，， 可 选 的 Eee Us 

Dim Yaluss [ .， 可 选 的 Range [范围 ) 

Var Parameter. . .可 选 的 和 
一 一 一 一 一 i Done (完成 ) 
| 定 久 | 参考 二 县 guit (退出 ) 





图 7.3.9 ”信息 对 话 框 图 7.3.10 “UDF 特征 ”菜单 


Step7. 为 参考 输入 提示 。 这 是 为 了 以 后 使 用 UDF 时 ， 确 定 其 如 何 放 置 。 

(1) 模型 中 图 7.3.11 所 示 的 参考 平面 变 亮 ， 在 系统 中考 专 癌 色 为 曲 甸 轩 八 提示: 的 提示 下 ， 可 
输入 提示 信息 cen， 按 回 车 键 。 

(2) 模型 中 图 7.3.12 所 示 的 参考 平面 变 亮 ， 输 入 提示 信息 bot， 按 回 车 键 。 








AS | 


图 7.3.11 操作 过 程 (一 ) 图 7.3.12 ”操作 过 程 (二 ) 


注意 ; 由 于 模型 中 各 特征 创建 的 顺序 、 方 法 , 选取 的 草 绘 平面 和 草 绘 参考 等 不 一 样 ， 
加 亮 的 参考 ( 包括 参考 的 个 数 ) 及 其 顺序 也 会 不 一 样 。 

说 明 : 系统 加 亮 每 个 参考 ， 并 要 求 输入 提示 。 例 如 为 加 亮 曲 面 输入 [选择 底面 ]， 那 
么 在 放置 UDF 时 ， 系 统 将 提示 “选择 底面 ”。 

(3) 此 时 模型 中 图 7.3.13 所 示 的 参考 平面 变 亮 ， 系 统 提示 以 壹 考 赢 色 为 辽 输 入 提示 : ; 输入 提 
示 信 息 flo， 按 回 车 键 。 
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(4) 此 时 模型 中 图 7.3.14 所 示 的 参考 平面 变 亮 ， 输 入 提示 信息 bac， 按 回 车 键 。 

(5) 所 有 的 参考 提示 完成 后 ， 系 统 弹出 图 7.3.15 所 示 的 Bd 于 4 于 Ubiasn 尖 单 ， 该 
菜单 给 用 户 再 次 修改 参考 提示 的 机 会 ， 通 过 单 击 且 ga 二 以 找到 某 个 
参考 ， 通 过 选择 Bow 天命 今 可 以 对 该 参考 重新 输入 提示 ， 然 后 选择 
命令 退出 该 菜单 。 

Step8. 单 击 UDF 对 话 框 中 的 剖 走 按钮， 完成 UDF 特征 的 创建 ， 然 后 保存 零件 模型 。 























| 此 右 侧 平面 变 腕 Hext 【下 一 个 ) 
此 后 面 平 面 变 腕 
WW SET PROMPT (提示 设置 ) 


Enter Frompt 辆 .六 提示 :】 





DonefRheturn (守成 /到 











7.3.13 操作 过 程 (五) 7.3.14 ”操作 过 程 (六 ) 图 7.3.15 “修改 提示 ” 菜 * 


7.4 使 用 族 表 
7.4.1 关于 族 表 


族 表 是 本 质 上 相似 零件 〈 或 装配 或 特征 ) 的 集合 ， 这 些 零 件 在 一 两 个 方面 稍 有 不 同 。 
例如 ， 在 图 7.4.1 中 ， 这 些 轴 虽然 尺寸 各 有 不 同 ， 但 它们 看 起 来 本 质 是 一 样 的 ， 并 且 具 有 相 
同 的 功能 。 这 些 零件 构成 一 个 族 表 ， 族 表 中 的 零件 也 称 为 表 驱 动 零件 。 

族 表 的 功能 与 作用 如 下 : 

把 零件 生成 标准 化 ， 既 省 时 又 省 力 。 

从 零件 文件 中 生成 各 种 零件 而 无 须 重 新 构造 。 

可 以 对 零件 产生 细小 的 变化 而 无 须 用 关系 改变 模型 。 

族 表 提高 了 标准 化 元 件 的 用 途 。 它 们 允许 在 Creo 中 表示 实际 的 零件 清单 。 此 外 ， 
族 表 使 得 装配 中 的 零件 和 子 装配 容易 互 换 ， 因 为 来 自 同一 族 表 的 实例 之 间 可 以 自 
动 互 换 。 


7.4.2 ”创建 零件 族 表 


下 和 面 说 明 创 建 图 7.4.1 所 示 的 轴 族 表 的 操作 步 又 : 
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“用 家 的 实例 要件 
7.4.1 零件 的 族 表 
Step1. 先 将 工作 目录 设置 为 Di\creol\work\ch07\ch07.04, 然后 打开 文件 AXIS FA.PRT。 
注意 ， 打 开 文件 前 ， 建 议 关 闭 所 有 窗口 并 将 内 存 中 的 文件 全 部 拭 除 。 
Step2. 单 击 工具 功能 选项 卡 而 四- 区 域 中 “ 族 表 ” 按 钮 国 ， 系 统 弹出 图 7.4.2 所 示 


的 “ 族 表 AXIS _ FA” 对 话 框 。 


| 




















] 查找 范围 站 1: hxXIS Fh | 的 


Ei 
此 模型 当前 设 有 谈 表 设计 变量 。< 朴 块 > 
选择 < 添加 列 > 以 给 表 添 加 尺寸 参数 或 特征 参数 列 - 
选择 < 添加 行 > 以 将 实例 模型 行 定义 为 当前 要 型 的 设计 变量 ， 
并 用 单元 中 的 不 同 值 来 蔡 代 每 一 实例 中 的 那些 参 狐 - 


确定 人 0) 职 消 (C) 








7.4.2 “ 族 表 AXIS FA” 对 话 框 


Step3. 增加 族 表 的 列 。 在 “ 族 表 ” 对 话 框 中 ， 选 择 手 必 号 菜 单 中 的 册 E 
在 弹出 的 图 7.4.3 所 示 的 “ 族 项 ”对 话 框 中 进行 如 下 操作 : 
(1) 在 堆 加 夏 区 域 下 选中 下 十 单 选项 ， 然 后 单 击 模型 中 的 3 个 拉 伸 特征 ， 系 统 立 即 
显示 该 3 个 特征 的 所 有 尺寸 ， 如 图 7.4.4 所 示 。 
(2) 分 别 选择 模型 中 的 尺寸 50、30、60 和 4 后 ， 这 四 个 尺寸 的 参数 代号 d0、d3、d4 
和 d2 立即 显示 在 图 7.4.3 所 示 的 “ 族 项 ”对 话 框 的 项 目 列表 中 。 
(3) 单 击 “ 族 项 ”对 话 框 中 的 列 下 按钮 。 
Step4. 增加 族 表 的 行 。 
(1) 选择 狂 关 后 菜单 中 的 EL 下 有利 合 今 ， 系 统 立 即 添 加 新 的 一 行 ， 如 图 7.4.5 所 示 。 
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族 项 ， 关 尾 重型 : hIYIS Fh 





7.4.3 “ 族 项 ”对 话 框 

族 表 AIS_FA 
广 忻 {EE} 编辑 {EE) 盾 入 (I) 工具 {I) 
查找 范围 诺 7: hhhs 是 = | 辣 此 项， : 
加 晴 删 530 Sm 本 


公用 名 称 a0 d3 
MAIS_Fh axtis_, prt 50.000000 30.000000 60.000000 


PuaTS Fh THNST |axlis . prt. :.. |* 下 


吉 


ES 打开 定 ) 





7.4.5 ”操作 前 


(2) 分 别 在 d0、d3、d4 和 d2 列 中 输入 数值 40、60、30 和 8。 经 过 这 样 的 操作 ， 系 统 
便 产 生 该 轴 的 一 个 实例 ， 访 实例 像 其 他 模型 一 样 可 以 检索 和 使 用 。 
(3) 重复 上 面 的 操作 步 台 ， 添 加 其 他 新 的 实例 ， 如 图 7.4.6 所 示 。 


访 表 hIIS Fh 
文人 忻 {EF} 编 各 {EE} 桂 入 (I) 工具 (I) 


查找 范围 站 1:| AXIS Fh 
CO 生 T 
2 四 上 肌 s2 人 5 团 国 
必用 名 称 dD 
PXIS_Fh sris .prt 50. 000000 30.000000 60, 000000 4.Dbooonb 
AIS Fh INST | axis .prt ... 0 ED 30 8 


MIS FA IT. laxis prt ... 20 28 50 
MIS FA IT laxis prt ... BO 40 45 


EE 打开 中) 


图 7.4.6 ”操作 后 
Step5. 单 击 “ 族 表 ” 对 话 框 中 的 国外 按钮， 完成 族 表 的 创建 。 





第 7 草 天 系 、 族 表 久 其 他 287 





Step6. 选择 下 拉 菜 单 玄 棕 到 史 世 二 
动 保存 该 模型 的 所 有 “ 族 表 ”信息 。 
Step7. 验证 已 定义 的 族 表 。 退出 Creo, 再 重新 进入 Creo, 然后 打开 文件 AXIS FA.PRT,， 
系统 会 显示 该 零件 的 族 表 清 单 ， 可 选取 普通 模型 或 其 他 实例 零件 并 将 其 打开 。 
族 表 结构 的 说 明 如 下 : 如 图 7.4.6 所 示 ， 族 表 本 质 上 是 电子 数据 表 ， 由 行 和 列 组 成 。 其 
三 个 组 成 部 分 分 别 是 : 
@ 首 通 模型 对 象 ， 族 的 所 有 成 员 都 建立 在 它 的 基础 上 . 
@ 尺寸 和 参数 、 特 征 、 自 定义 特征 名 、 装 配 成 员 名 都 可 作为 表 了 驱动 的 项 目 ， 如 图 7.4.3 
所 示 。 
@ 由 表 产 生 的 所 有 族 成 员 名 ( 实例 ) 和 每 一 个 表 驱 动 项 目的 相应 值 。 行 包含 零件 的 实 
例 名 及 其 相应 的 值 ， 列 用 于 项 目 。 列 标题 包含 实例 名 和 表 中 所 有 尺寸 、 参 数 、 特 
征 名 、 成 员 和 组 的 名 称 ， 尺 寸 用 名 称 列 出 (如 d0、d3 )， 和 参数 也 用 其 名 称 列 出 ( 灰 
上 暗 符号 )， 特征 按 特 征 编号 及 名 称 列 出 。 首 通 模 型 位 于 表 的 第 一 行 。 不 能 在 “ 族 表 ” 
中 对 普通 模型 进行 任何 改变 。 
注意 : 族 表 的 名 称 不 区 分 大 小 写 。 因 此 ， 后 面 用 大 写字 母 表示 其 名 称 。 


7.4.3 创建 装配 族 表 
本 节 将 介绍 装配 族 表 的 创建 过 程 。 装 配 族 表 的 创建 以 装配 体 中 零件 的 族 表 为 基础 。 也 


束 是 说 ， 要 创建 一 个 六 配 体 的 族 表 ， 该 竣 配 体 中 应 该 至 少 有 一 个 元 件 族 表 。 下 面 以 图 7.4.7 
所 示 的 装配 〈 轴 与 轴 套 的 法 配 〉 为 例 ， 说 明 创 建 装配 族 表 的 一 般 操作 过 程 : 


命令 ， 保 存 模型 或 它 的 一 个 实例 时 ， 系 统 会 自 








Bush 1〈 轴 套 ) 







Si 

图 7.4.7 轴 与 轴 套 的 装配 

Step1. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch07\ch07.04， 打 开 文 件 AXES BUSH.ASM。 
注意 : 打开 文件 前 ， 建 议 关 财 所 有 窗口 并 将 内 存 中 的 文件 全 部 拭 除 。 

该 普通 装配 模型 包括 两 个 零件 ， 轴 与 轴 套 ， 其 中 轴 是 7.4.2 中 轴 族 表 中 的 普通 模型 ， 垫 
圈 也 是 族 表 中 的 普通 模型 。 

Step2. 在 装配 模块 中 ， 单 击 其 功能 选项 卡 而 间 图 * 区 域 中 “ 族 表 ” 按 钮 图 . 

Step3. 增加 族 表 的 列 。 在 弹出 的 “ 族 表 ”对 话 框 中 ,选择 播 庆 四 菜单 中 的 司 本 玫 光 全 今 ， 
再 在 弹出 的 图 7.4.3 所 示 的 “ 族 项 ”对 话 框 中 进行 下 列 操作 : 

(1) 在 二 加 看 区 域 下 选中 区 全 单 选项 。 

(2) 单 击 装 配 模型 中 的 零件 轴 与 轴 套 ， 系 统 立 即 在 项 目 列表 中 显示 这 两 个 零件 。 

(3) 单 击 “ 族 项 ”对 话 框 中 的 绚 下 | 按钮 。 
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Step4. 增加 族 表 的 行 。 选 择 苑 关 国 菜单 中 的 RE 用 合 仿 ， 并 将 此 操作 重复 两 次 。 

Step5. 完成 装配 族 表 。 此 时 系统 生成 图 7.4.8a 所 示 装 配 族 表 ， 通 过 该 族 表 可 以 生成 许 
多 小 配 实例 。 关 于 装配 实例 的 生成 ， 要 明白 一 个 道理 : 装配 实例 的 构成 是 由 沪 配 体 中 各 元 
件 的 家 族 实 例 来 决定 的 ， 如 本 例 中 ， 轴 竣 配 的 各 实例 是 由 轴 族 表 中 的 实例 决定 的 。 











族 表 AZES_BUSI -中 XX 
文件 (F) 编辑 (E) 质 入 (I) 工具 (T) 
q agem vpe ee oies VV co 4 T 
查找 范围 虑 ) :| AXES_BUSH v 国 上 全 匈 村 秋思 有 65 本 
Ea 7 A 39 四 41 
类 型 。 实例 名 公用 名 称 AXIS FA BUSH 1 
AXES_BUSH 3 bush. asm I 
PANES_ BUSH INST axes_bush. asm. .. * 六 
PANES_BUSH_INST1 axes_bush. asm... +* 
PANES_BUSH_INST2 3 bush. asm. . * 了 








a) 操作 前 


谍 表 NIES st - 口 x| 





| 
| 文件 全 ) 编辑 {EE) 搬入 (I) 工具 tI) 
] 查找 范围 红 ) :| AXES_BVSH | 启 |:j 


| i i 
| 
类 型 ” ”实例 名 公用 名 称 ed 
上 ES BUSH ses bush. asm Y 1 
XES BUSH INST a a BNES BUSH INST ES BUSH INST 
hxES BUSH INST1 axes bush. a... MES HUSH INSTI MES BUSH INSTl 
AXES BUSH INST2 | axes bush. a... MMES HUSH INST2 | ES BUSH INST2 ™ 





确定 (0) [ 溢 打开 所 ) 取消 (C) 





b) 操作 后 
7.4.8 “ 族 表 AXES BUSH” 对 话 框 


要 完成 装配 的 族 表 ， 还 必须 理解 表 中 元 件 项 目 取 值 的 含义 : 

e@ 加 时 在 装配 实例 中 显示 该 元 件 的 普通 模型 ,并 且 普 通 模型 中 的 隐 含 特征 会 被 恢复 ， 

e 区 一 在 装配 实例 中 显示 该 元 件 的 普通 模型 ， 并 且 普通 模型 中 的 隐 含 特征 会 被 继 
续 隐 含 ， 


e@ 医大 :在 装配 实例 中 显示 该 元 件 的 普通 模型 ， 普 通 模型 中 的 任何 特征 都 会 显示 . 
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@ 元 件 的 某 个 实例 名 称 : 在 装配 实例 中 用 该 元 件 的 一 个 实例 替代 该 元 件 的 普通 模型 ， 
并 将 其 显示 。 

根据 对 以 上 概念 的 理解 ， 可 完成 装配 族 表 (图 7.4.8b)。 操 作 提示 如 下 : 

(1) 在 轴 (AXIS FA) 列 下 分 别 输入 轴 族 表 的 各 实例 名 。 

(2) 在 本 教学 例子 中 ， 由 于 装配 族 表 的 实例 名 与 轴 (AXIS FA) 族 表 的 实例 名 部 分 相 
邮 ， 所 以 可 用 “ 族 表 ”中 情 往 四 | 菏 单 下 的 ER 本息 E 习 命 令 来 快速 完成 族 表 
中 轴 (AXIS FA) 实例 名 的 填写 。 

(3) 完成 族 表 后 ， 单 击 “ 族 表 ” 对 话 框 中 的 _ 间 宇 包 _ 按 钮 。 





7.5 ”Creo 的 映射 键 


在 Creo 中 ， 可 以 使 用 “映射 键 ”( 也 称快 捷 键 ) 功能 创建 快捷 命令 ， 这 样 可 以 大 大 提 
高 操作 速度 。 例 如 ， 创 建 一 个 切削 拉 伸 特征 ， 通 常 首先 要 进行 下 列 三 步 操 作 : 

Step1. 将 鼠标 移 到 口 ”命令 上 单 击 。 

Step2. 在 出 现 的 操控 板 中 按 下 ” 移 除 材料 ”按钮 三 。 

Step3. 绘制 截面 草图 ， 创 建 切除 拉 伸 特 征 。 

而 利用 映射 键 功能 ， 可 以 将 其 简化 为 几 个 字母 (如 ce) 或 某 个 下 功能 键 。 下 面 介绍 如 
何 创建 这 三 步 操作 的 快捷 命令 ce: 

Step1. 选择 下 拉 荣 单 文件 < n> 上 LE a., 从 系统 弹出 的 “Creo Paiametric 选项 ” 
对 话 框 中 ， 单 击 环 境 选项 卡 普 通 环 境 选项 区 域 中 的 .映射 键 率 站 - 按钮， 系统 弹出 的 “映射 键 ” 
对 话 框 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 者 建 --. 按钮 。 

Step2. 此 时 系统 弹出 的 “录制 映射 键 ” 对 话 框 ， 在 其 中 进行 下 列 操作 : 

(1 ) 在 刍 序 到 “区域 中 ， 输 入 映射 键 的 快捷 命令 ce， 将 来 在 键盘 上 输入 该 名 称 ， 系 统 
会 立即 响应 该 快捷 命令 ; 也 可 在 此 区 域 输入 下 功能 键 , 此 时 要 注意 在 下 功能 键 前 加 一 符号 $， 
例如 $F12。 

(2) 在 -名称 -区域 中 可 以 输入 映射 键 命令 的 主要 含义 ， 一 般 不 在 此 区 域 填写 内 容 。 

(3) 在 -说 明 = 区 域 中 可 以 输入 映射 键 命令 的 相关 说 明 ， 在 此 区 域 也 可 以 不 填写 内 容 。 

(4) 在 -提示 椒 理 - 区 域 中 ， 选 中 加 录制 刍 盘 输 入 单 选项 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 .录制 按钮 。 

(5) 按 前 面 所 述 的 三 个 操作 步骤 进行 操作 ， 完 成 操作 后 单 击 您 止 按钮 。 

(6) 单 击 该 对 话 框 中 的 绚 焉 | 控 钮 。 

Step3. 试 运行 快捷 命令 。 在 “映射 键 ” 对 话 框 中 ， 先 在 列表 中 选取 上 一 步 创建 的 快捷 
命令 ce, 再 单 击 ” 臣 条 | 按钮 , 可 进行 该 快捷 命令 的 试 运行 , 如 发 现 问 题 , 可 单 击 . 青 咏 : .， 
按钮 进行 修改 或 者 单 击 ”型 际 按钮 将 其 删除 ， 然 后 重新 创建 。 

Step4. 保存 快捷 命令 。 单 击 对 话 框 中 的 华 存 :按钮 ， 可 将 快捷 命令 ce 保存 在 配置 文 
件 config.pro 中 ， 这 样 该 快捷 命令 将 永久 你 存在 系统 中 ; 然后 关闭 “映射 键 ” 对 话 框 。 

Step5. 运行 快捷 命令 。 中 断 当 前 环境 中 的 所 有 命令 和 过 程 ， 使 系统 处 于 接受 命令 状态 ， 
在 键盘 上 输入 命令 字符 ce (无 须 按 回 车 键 )， 即 可 运行 该 快捷 命令 。 

















第 8 和 草 高 级 特征 


8.1 基准 点 的 局 级 创建 方法 


8.1.1 在 曲面 上 创建 基准 点 





在 曲面 上 创建 基准 点 时 ， 可 以 参考 两 个 平面 或 两 条 边 来 对 其 进行 定位 。 创 建 基准 点 后 





如 要 进行 阵列 ， 可 将 定位 尺寸 作为 阵列 的 引导 尺寸 。 如 下 在 属于 面 组 的 曲面 上 创建 基准 后， 
则 该 点 参考 整个 面 组 ， 而 不 是 单独 的 曲面 。 


下 面 将 在 某 个 模型 的 圆 绝 曲 面 上 创建 基准 点 ， 操 作 步 又 如 下 ; 

Step1. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch08\ch08.01， 打 开 文 件 point on suf.prt。 
Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区域 中 的 “点 ”按钮 x* 上 |。 

单 击 “ 点 ”按钮 * 点 "后 的 ”"， 会 出 现 图 8.1.1 所 示 的 “点 ”下 拉 菜 单 ， 各 按钮 说 明 如 


xy 点 : 通过 选取 放置 参考 并 定义 约束 关系 来 创建 基准 点 。 

关 偏 藉 坐 标 系 ， 通 过 偏 移 坐 标 系 创建 基准 点 ， 

滴 域 ， 创 建 域 基 准点 。 

Step3. 在 图 8.1.2 所 示 的 曲面 上 单 击 ， 系 统 立 即 产生 一 个 缺少 定位 的 基准 点 PNT0， 并 





弹出 图 8.1.4 所 示 的 “基准 点 ”对 话 框 。 





缺少 定位 的 ”. 
x ££ 基准 点 PNTO 
| 册 .0 
点 
“ye 坊 移 坐标 系 
站 域 
图 8.1.1 “点 ”下 拉 菜 单 图 8.1.2 ”缺少 定位 的 基准 点 


Step4. 在 “基准 点 ”对 话 框 中 进行 如 下 操作 : 
(1) 在 址 区 邓 二 下 面 的 空白 区 单 击 ， 以 激活 此 区 域 。 
(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 8.1.3 所 示 的 平面 1 和 平面 2 为 偏 移 参考 ， 然 后 修 改 偏 移 尺 
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在 此 空白 
曲面 :F5 拉 圳 1y ”在 其 上 区 单 击 ， 
模型 圆柱 曲面 上 激活 此 区 
的 基准 点 PNTO 域 
\ 单 击 这 
定位 参考 --- 两 个 尺 
下 面 1 寸 ， 即 可 
进行 尺 
十 的 修 
改 
定位 参考 
于 古人 2 00 





图 8.1.3 创建 基准 点 图 8.1.4 “基准 点 ”对 话 框 


8.1.2 ” 仿 移 曲面 创建 基准 点 


可 在 一 个 曲面 的 外 部 创建 基准 点 ， 此 时 应 给 出 基准 点 从 曲面 偏 移 的 距离 值 ， 并 参考 两 
平面 ( 边 ) 对 其 进行 定位 。 

如 图 8.1.5 所 示 ， 现 需要 在 模型 圆 弧 曲 面 的 外 部 创建 一 个 基准 点 PNT0， 方 法 如 下 : 

Step1. 将 工作 目录 设置 为 Di\creol\work\ch08\ch08.01， 打 开 文 件 point off sufprt。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ”区域 中 的 “点 ”按钮 xx 点 "。 

Step3. 在 图 8.1.5 所 示 的 圆 弧 曲面 上 单 击 , 系统 立即 产生 一 个 缺少 定位 的 基准 点 PNT0。 


Step4. 在 图 8.1.6 所 示 的 “基准 点 ”对 话 框 中 进行 如 下 操作 : 








基 礁 点 
定位 参考 
参考 
于 面 1 曲面 : 瑟 ( 控 伸 _ 1) 
在 这 里 选择 
“ 偏 移 ”选项 
在 此 可 键 
入 或 修改 
因 “ 偏 移 ” 值 
和 0 曲面 :三 过 伸 _1) 
、 曲面 :F5 ! 拉 伸 _11 
和 “在 曲面 外 部 创 
定位 参考 建 基准 点 | 艾 定 | 取消 
平面 2 PNTO 





8.1.5 创建 基准 点 8.1.6 “基准 点 ”对 话 框 
(1) 在 地 栏 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “ 偏 移 ” 选 项 ， 并 在 坊 稀 文本 框 中 输入 从 该 曲面 偏 
移 的 距离 值 。 
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(2) 在 坊 移 地 坊 栏 内 单 击 ， 激 活 此 区 域 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 8.1.5 所 示 的 平面 1 
和 平面 2 为 定位 参考 ， 并 修改 定位 尺寸 。 


8.1.3 ”在 曲线 与 曲面 相交 处 创建 基准 点 


可 在 一 条 曲线 和 一 个 曲面 的 相交 处 创建 基准 点 。 曲 线 可 以 是 零件 边 、 曲 面 特征 边 、 
准 曲 线 (包括 输入 的 基准 曲线 ) 或 轴 ; 曲面 可 以 是 零件 曲面 、 曲 面 特征 或 基准 平面 。 

如 图 8.1.7 所 示 ， 现 需要 在 曲面 与 模型 边线 的 相交 处 创建 一 个 基准 点 PNT0， 操 作 步 又 
如 下 : 

Step1. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch08\ch08.01， 打 开 文 件 point int suf prt。 

Step2. 单 击 的 型 功能 选项 卡 划 准 ” 区 域 中 的 “点 ”按钮 xx 点 "。 

Step3. 选取 放置 参考 。 选 取 图 8.1.7 中 的 曲面 A; 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 模 型 的 边线 ， 系 统 
立即 在 其 相交 处 创建 一 个 基准 点 PNT0。 


8.1.4 ”在 坐标 系 原点 上 创建 基准 点 


在 一 个 坐标 系 的 原点 处 创建 基准 点 的 方法 如 下 : 
Step1. 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “点 ”按钮 wx 点 " 。 
Step2. 选取 一 个 坐标 系 为 参考 ， 该 坐标 系 的 原点 处 即 产 生 一 个 基准 点 PNT0。 








8.1.5 ” 仿 移 坐标 系 创建 基准 点 


此 方法 是 通过 给 定 基准 点 的 坐标 值 来 创建 基准 点 。 

如 图 8.1.8 所 示 , CSYSI1 是 一 个 坐标 系 , 现 需 要 创建 三 个 基准 点 PNT0、PNTI1 和 PNT2， 
它们 相对 该 坐标 系 的 坐标 值 分 别 为 (10.0，5.0，0.0)、(20.0，5.0，0.0) 和 (30.0，0.0，0.0)， 
操作 步骤 如 下 : 

选取 此 曲面 A 





| 选取 此 模型 边线 

| ,2 ww PHT2 
PHT ee 

RS DEF 

TT 全 创建 这 三 个 基准 点 PNT0、 


产后 基准 “> PNT1 和 PNT2， 它 们 属于 同 
点 PNT0 选取 此 坐标 系 CSYSI1 一 特征 


图 8.1.7 创建 基准 点 图 8.1.8 创建 基准 点 
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Step1. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch08\ch08.01， 打 开 文 件 point by csys.prt。 

Step2. 在 覃 型 功能 选项 卡 的 基准 ” 区 域 中 选择 xx 点 "| me 闪 偏 移 从 标 系 命令 。 系 统 
弹出 图 8.1.9 所 示 的 “ 偏 移 坐 标 系 基准 点 ”对 话 框 。 

Step3. 单 击 选 取 坐 标 系 CSYS1。 

Step4. 在 对 话 框 中 , 单 击 名 元” 下面 的 方 格 , 则 该 方 格 中 显示 出 PNT0; 分 别 输入 其 * 轴 、 
工 儿 和 王 针 坐标 值 15.0、8.0 和 5.0。 以 同样 的 方法 创建 点 PNT1 和 PNT2。 








8.1.6 在 三 个 曲面 相交 处 创建 基准 扣 


可 在 三 个 曲面 的 相交 处 创建 基准 点 。 每 个 曲面 可 以 是 零件 曲面 、 曲 面 特征 或 基准 平面 。 

如 图 8.1.9 所 示 ， 现 需要 在 曲面 A、 模 型 圆柱 曲面 和 RIGHT 基准 平面 相交 处 创建 一 个 
基准 点 PNT0， 操 作 步 又 如 下 : 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch08\ch08.01， 打 开 文 件 point on 3surf.prt。 

Step2. 单 击 棕 型 功能 选项 卡 基准 ”区域 中 的 “点 ”按钮 xx 点 。 

Step3. 选取 参考 。 如 图 8.1.9 所 示 ， 选 取 曲 面 A; 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 模 型 的 圆柱 曲面 及 
RIGHT 基准 平面 ， 系 统 立 即 在 其 区 点 处 创建 一 个 基准 点 PNT0。 此 时 “基准 点 ”对 话 框 如 
图 8.1.10 所 示 。 

















基 礁 点 x | 
放置 ， 尾 性 
: rt pHTD 葵 考 
i 曲面 :FB 习 申 2 
ee 曲面 :F5 ( 控 坤 _17 
如 果 此 按钮 变 SE 
高 ， 单 击 该 按 FRIGHT :Fl ! 世 淮 平 面 ) 
钮 ， 则 系统 将 | 上 下 一 相交 | 
在 另 一 交点 处 人 
创建 该 基准 点 
选取 此 曲面 A 
|.- 选取 这 一 半圆 
柱 面 
一 选取 RIGHT 
基准 平面 确定 取消 
图 8.1.9 ”创建 基准 点 图 8.1.10 “基准 点 ”对 话 框 


注意 : 

(1) 如 图 8.1.11 所 示 ， 如 果 曲 面 A、 模 型 圆柱 曲面 和 RIGHT 基准 平面 有 两 个 或 两 个 
以 上 的 交点 ， 则 图 8.1.10 对 话 框 中 的 下 一 相 芝 按钮 将 变 亮 ， 单 击 该 按钮 ， 系 统 则 在 另 一 交 
点 处 创建 基准 点 。 

(2 ) 在 Creo 软件 中 ， 一 个 完整 的 圆柱 曲面 由 两 个 半圆 柱 面 组 成 (图 8.1.12 )， 在 计算 
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曲面 与 曲面 、 曲 面 与 曲线 的 交点 个 数 时 要 注意 这 一 点 。 








注意 不 同 的 相交 位 置 这 是 圆柱 一 
表面 的 一 “><、、 
半 曲 面 人 一 
< 
RIGHT RIGHT ( 
图 8.1.11 创建 的 交点 图 8.1.12 圆柱 曲面 的 组 成 元 素 


8.1.7 用 两 条 曲线 创建 基准 点 


可 在 一 条 曲线 上 距 另 一 曲线 最 近 的 位 置 创建 基准 点 〈 不 要 求 这 两 条 曲线 相交 )。 曲 线 可 
以 是 零件 边 、 曲 面 特征 边 、 轴 、 基 准 曲 线 或 输入 的 基准 曲线 。 

如 图 8.1.13 所 示 , 现 需 要 在 模型 表面 上 的 曲线 A 和 模型 边线 的 相交 处 创建 一 个 基准 点 ， 
操作 步骤 如 下 : 

Step1. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch08\ch08.01， 打 开 文 件 point on 2curve.prt。 

Step2. 单 击 条 型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “点 ”按钮 xx 点 "。 

Step3. 选取 参考 。 如 图 8.1.13 所 示 ， 选 取 曲 线 A; 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 模 型 边线 ， 系 统 
立即 在 其 相交 处 创建 一 个 基准 点 PNT0。 





选取 此 模型 边线 







Se 产生 的 基准 点 PNTO 


选取 此 曲线 A 
图 8.1.13 ”曲线 与 曲线 相交 


8.1.8 含 移 一 点 创建 基准 操 


可 沿 某 个 方向 在 与 一 点 有 一 定 距 离 的 位 置 创建 基准 点 。 

如 图 8.1.14 所 示 ， 现 需要 创建 模型 顶点 A 的 偶 移 基准 点 ， 该 点 治 边 线 B 方向 的 偏 移 值 
为 40.0， 操 作 步 又 如 下 : 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch08\ch08.01， 打 开 文 件 point off p.prt。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 大众 ” 区 域 中 的 “点 ”按钮 xx 点 "。 

Step3. 选取 参考 。 如 图 8.1.14 所 示 ， 选 取 模 型 顶点 A; 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 边 线 B。 

Step4. 在 图 8.1.15 所 示 的 对 话 框 中 输入 偏 移 值 40.0， 并 按 回 车 键 。 此 时 系统 在 指定 位 
置 创建 一 个 基准 点 PNT0。 
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六 生 的 基准 点 
， 选取 此 顶点 A PNTO 
选取 此 边线 B 
图 8.1.14 ” 偏 移 点 图 8.1.15 “其 准点” 对话 框 


8.1.9 创建 域 点 


可 在 一 个 曲面 、 曲 线 上 的 任意 位 置 创建 基准 点 而 无 须 进行 尺寸 定位 ， 这 样 的 基准 点 称 
为 域 皮 。 


1. 域 点 的 一 般 创建 过 程 


如 图 8.1.16 所 示 ， 现 需要 在 模型 的 圆锥 面 上 创建 一 个 域 点 FPNT0， 操 作 步 又 如 下 : 

Step1. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch08\ch08.01， 打 开 文 件 point fie.prt。 

Step2. 在 楼 型 功能 选项 卡 的 基准 ” 区 域 中 选择 六 点 ” mm 和 污 域 命令 。 

Step3. 如 图 8.1.16 所 示 ， 在 圆锥 面 上 的 某 位 置 单 击 ， 系 统 即 在 单 击 处 创建 一 个 基准 点 
FEPNT0。 可 用 鼠标 拖 移 该 点 ， 以 改变 其 在 曲面 上 的 位 置 。 











2. 域 点 的 应 用 


练习 要 求 : 在 图 8.1.17 所 示 的 柱 内 曲面 的 曲线 上 创建 域 点 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch08\ch08.01， 打 开 文 件 point fie surfprt。 
Step2. 在 模型 功能 选项 卡 的 划 准 ” 区 域 中 选择 赋 点 ” mm 和 。 渤 ) 域 命令 。 

Step3. 在 图 8.1.17 所 示 的 柱 内 曲面 的 曲线 上 任意 单 击 一 点 ， 系 统 立 即 创建 基准 点 。 
Step4. 将 此 基准 点 的 名 称 改 为 fie_point。 


a 
| 






单 击 此 圆锥 面 


WEFPNT0 NM-— FIE PoNT 
区 一 信 / 选 取 此 曲线 

二 一 “上 任意 一 点 
产生 该 域 点 


a ) 创建 域 点 前 b ) 创建 域 点 后 
图 8.1.16 域 点 图 8.1.17 练习 
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8.2 ”坐标 系 的 高 级 创建 万 法 


8.2.1 使 用 一 个 点 和 两 个 个 相交 的 轴 ( 边 ) 创建 坐标 系 





可 以 参考 一 点 和 两 个 不 相交 的 轴 来 创建 坐标 系 。 系 统 将 参考 点 作为 坐标 系 的 原点 ， 两 
个 不 相交 的 轴 定 义 坐 标 系 两 个 轴 的 方向 。 点 可 以 是 基准 点 、 模 型 的 顶点 、 曲 线 的 端点 ， 轴 
( 边 ) 可 以 是 模型 的 边线 、 曲 面 边线 、 基 准 轴 和 特征 中 心 轴线 。 

如 图 8.2.1 所 示 , 现 要 通过 模型 的 一 个 顶点 和 两 条 边线 创建 一 个 坐标 系 , 操作 步 又 如 下 : 

Step1. 单 击 弄 斌 功能 选项 卡 基 付 ”区域 中 的 “坐标 系 ”按钮 莹 灶 标 系 。 

Step2. 如 图 8.2.1 所 示 ， 选 取 模 型 项 点 为 参考 ， 此 时 “坐标 系 ” 对 话 框 如 图 8.2.2 所 示 。 














选择 此 模型 边线 1 坐标 系 x 
大 珊 | 方向 屋 性 
参考 
“创建 此 坐标 系 CSO 顶点 : 进 : 士 晓 伸 了 在 其 上 
选择 此 顶点 
选择 此 模型 边线 2 确定 | 取消 
图 8.2.1 由 点 + 两 不 相交 的 轴 创 建 坐 标 系 图 8.2.2 “坐标 系 ” 对 话 框 


Step3. 定义 坐标 系 两 个 轴 的 方 回 。 

(1) 在 “坐标 系 ” 对 话 框 中 ， 单 击 性 由 选项 卡 。 

(2) 在 五 晤 选项 卡 中 ， 单 击 第 一 个 全 用 后 的 文本 框 ， 然后 选取 图 8.2.1 中 的 模型 边线 
1， 并 确定 其 方 回 为 X 轴 ; 选取 模型 边线 2， 并 确定 其 方 回 为 Y 轴 。 此 时 便 创建 了 图 8.2.1 
所 示 的 坐标 系 。 








8.2.2 ”使 用 两 个 相交 的 轴 〈 边 ) 创建 坐标 系 





可 以 参考 两 条 相交 的 轴线 (或 模型 的 边线 ) 来 创建 坐标 系 ， 系 统 在 其 交点 处 设置 原点 。 

如 图 8.2.3 所 示 ， 现 需要 在 模型 两 条 边线 的 交点 处 创建 一 个 坐标 系 ， 操 作 步 骤 如 下 : 

Step1. 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “坐标 系 ” 按 钮 效 举 和 条 。 

Step2. 选取 参考 。 如 图 8.2.3 所 示 ， 选 取 模 型 边线 1; 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 模 型 边线 2， 
此 时 系统 便 在 两 边线 的 交点 处 创建 坐标 系 CSO,“ 坐 标 系 ”对 话 框 如 图 8.2.4 所 示 。 


8.2.3 ”创建 仿 距 坐标 系 





可 通过 对 参考 坐标 系 进行 偏 移 和 旋转 来 创建 坐标 系 。 
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如 图 8.2.5 所 示 ， 现 需要 参考 坐标 系 PRT CSYS DEF 创建 偏 距 坐 标 系 CSO， 操 作 步 又 
如 下 : 


选择 此 模型 边线 1 


过 :FS ( 拉 1 申 17 
进 :F5 时 1 申 1 


y 
2 Z 和 
8.2.3 ”由 两 相交 轴 创 建 坐 标 系 8.2.4 “坐标 系 ” 对 话 框 





参考 坐标 系 ”创建 此 偏 距 坐 标 系 CSO 
PRT_CSYS DEF : 








8.2.5 ”创建 偏 中 坐标 系 


Stepl. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch08\ch08.02， 打 开 文 件 csys offset.prt。 

Step2. 单 击 入 型 功能 选项 卡 若 蝶 ”区 域 中 的 “坐标 系 ”按钮 交 汪 5 系 、 

Step3. 如 图 8.2.5 所 示 ， 选 取 坐 标 系 PRT_CSYS_DEF 为 参考 。 

Step4. 在 图 8.2.6 所 示 的 “原点 ”选项 卡 中 ， 输 入 偏 距 坐标 系 与 参考 坐标 系 在 X、Y、Z 
三 个 方 回 上 的 偏 距 值 。 

Step5. 在 图 8.2.7 所 示 的 “ 方 同 ”选项 卡 中 ， 输 入 偏 距 坐标 系 与 参考 坐标 系 在 X、Y、Z 
三 个 方 回 上 的 旋转 角度 值 。 


尘 标 系 
原点 | 方 癌 | 屋 性 
定向 根据 : 
等 考 选 择 所) 


尘 标 系 


原点 | 方向 ” 尾 性 
和 参考 
FRT_CSYS_DEF:F4 [坐标 蔷 1 


到 置 三 二 直 于 屏 匡 





8.2.6 “原点 ”选项 卡 8.2.7 “和 定 癌 ”选项 卡 
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8.2.4 创建 与 屏幕 正 交 的 坐标 系 








过 参考 坐标 系 来 创建 与 屏幕 正 交 的 坐标 系 (Z 轴 垂直 于 屏幕 并 指向 用 户 )。 在 图 8.2.8 
a “坐标 系 ” 对 话 框 的 方 记 选项 卡 中 ， 如 果 单 击 . 率直 三 替 直 于 有 屏 答 按钮， 系统 便 自 动 对 参 
考 坐 标 系 进行 旋转 并 给 出 各 轴 的 旋转 角 ， 使 Z 轴 与 屏幕 重 直 ， 如 图 8.2.8b 所 示 。 










































































坐标 系 里 坐标 系 时 
原点 方向 | 尾 性 原点 i 方向 尾 性 
定向 根据 : 其 考 
参考 选择 外 FRT_F3SYS_ DEF:F4 [从 标 系 1 ” 坊 荐 
号 | 选 定 坐 标 轴 名 ) 
站 10.0 坊 乏 类 型 获 卡 水 
关于 了 20.0 + [i0.0 
关于 工 30.0 + [20 
设置 z 竺 直 于 屏 丰 ;4 一 一 一 一 一 |- 单 击 此 按 包 z [30.0 
.测定 | 取消 瑞 定 | 取消 
a) ”操作 前 b) 操作 后 


图 8.2.8 “坐标 系 ” 对 话 框 


8.2.5 ”使 用 一 个 平面 和 两 个 轴 (〈 边 ) 创建 坐标 系 





一 个 平面 和 两 个 轴 《〈 边 ) 来 创建 坐标 系 ， 平 面 与 第 一 个 选 定 轴线 的 交点 成 为 坐标 原点 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch08\ch08.02， 打 开 文 件 pln 2axis csys.prt。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 若 蝶 ”区 域 中 的 “坐标 系 ” 按 钮 束 尘 后 系 ， 

Step3. 选取 参考 。 如 图 8.2.9 a 所 示 ， 选 取 模 型 表面 1; 鬼 住 Ctrl 键 ， 选 取 边 线 1， 则 
在 其 相交 处 出 现 一 个 临时 坐标 系 ， 且 所 选 边 线 方 同 成 为 X 轴 方 同 。 

Step4. 定义 坐标 系 另 一 轴 的 方 同 。 

(1) 在 “坐标 系 ”对 话 框 中 ， 打 开 五 呵 选项 卡 。 


选择 边线 2 





选择 模型 表面 1 





创建 此 坐标 系 


a ) 操作 前 bs 
图 8.2.9 一 个 平面 十 两 个 轴 
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(2) 在 下 自选 项 卡 中 ， 单 击 第 二 个 信用 后 的 空白 区 ， 然 后 选取 模型 边线 2， 系 统 立 即 
创建 坐标 系 。 
(3) 在 “坐标 系 ” 对 话 框 中 单 击 副 生 ,按钮 。 


8.2.6 ”从 文件 创建 偏 距 坐标 系 





如 图 8.2.10 和 图 8.2.11 所 示 ， 先 指定 一 个 参考 坐标 系 ， 然 后 使 用 数据 文件 ， 创 建 参考 
坐标 系 的 偏 距 坐标 系 。 


坐标 系 x 坐标 系 
原点 方向 | 尾 性 原点 | 方向 尾 性 
定向 根据 : 乱 考 


总 大 过 证 择 @) PRT_CSYS_DEF:F4 [坐标 杀 】 二 移 


使 用 曲面 :F5 ( 拉 . 坊 乏 类 型 苗 卡 尔 站 
苗 卡 尔 
确定 x T | 到 同 x |0.0 圆柱 
球 坐 标 
使 用 i 志 : 西 搁 伸 ， | 目 站 件 
投影 T | | 后 向 7 |0.0 
确定 职 消 确定 | 取消 
图 8.2.10 ”操作 前 图 8.2.11 操作 后 


8.3 ”基准 曲线 的 高 级 创建 万 法 


8.3.1 ”使 用 横 截 面 创建 基准 曲线 


使 用 横 和 截面 创建 基准 曲线 就 是 创建 横 截 面 与 零件 表面 的 相交 线 。 下 面 以 图 8.3.1 所 示 的 
模型 为 例 介绍 这 种 曲线 的 创建 方法 : 

Step1. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch08\ch08.03， 然 后 打开 文件 sec_curve.prt。 

Step2. 击 办 于 功能 选项 卡 荆 鹤 ”下 拉 菜 单 中 选择 个 曲 绑 + mes 个 ”曲线 来 自 横 截 面 
命令 ， 系 统 弹出 “曲线 ”操控 板 。。 

Step3. 在 横 截 面 的 下 拉 列 表 中 选择 XSEC001, 此 时 即 在 模型 上 创建 了 图 8.3.2 所 示 的 基 
准 曲 线 。 

注意 : 不 能 使 用 “ 偏 距 横 截面 ”的 边界 创建 基准 曲线 。 
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图 8.3.1 ”使 用 横 截 面 创建 基准 曲线 图 8.3.2 ”基准 曲线 


8.3.2 ”从 万 程 创 建 基准 曲线 


该 方法 是 使 用 一 组 方程 创建 基准 曲线 。 图 8.3.3 所 示 为 一 个 灯 音 模型， 下 面 将 介绍 用 方 
程 创建 图 8.3.4 所 示 的 灯草 下 经 基准 曲线 的 操作 过 程 。 





图 8.3.3” 灯 章 模 型 图 8.3.4 创建 基准 曲线 
Step1. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch08\ch08.03， 然 后 打开 文件 equ_curve.prt。 
Step2. 单 击 你 对 功能 选项 卡 考 芒 7” 下拉 菜单 中 选择 作曲 上 ， se ”个 来 自 方程 的 曲线 
命令 ， 系 统 弹 出 图 8.3.5 所 示 的 “曲线 : 从 方程 ”操控 板 。 
Step3. 选取 坐标 系 PRT CSYS_DEF， 在 操控 板 的 坐标 系 类 型 下 拉 列 表 中 选择 柱 誉 奈 选 


项 。 


文件 - | | 模型 分析 注释 演 染 工具 视图 ” 乘 性 建 模 ”应 用 程序 | 曲线: 从 方程 “ 





-Xx | 柱 坐 标 "| 方程 ... | 自 |0.0 至 |1.0 = lS 国 srv Xx 


源 考 。” 尾 性 
图 8.3.5 “曲线 : 从 方程 “操控 板 
Step4. 输入 螺旋 曲线 方程 。 在 操控 板 中 单 击 ， 五 甜 .-- 按钮， 系统 弹出 “方程 ”对 话 
在 对 话 框 的 编辑 区 域 输入 曲线 方程 ， 结 果 如 图 8.3.6 所 示 。 
Step5. 单 击 对 话 框 中 的 殴 定 ”| 校 铀 。 
Step6. 单 击 “ 曲 线 ， 从 方程 ”操控 板 中 溉 按钮 ， 完 成 曲线 的 创建 。 


框 


-> 
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5 -xl 
立 忻 编辑 搬入 和夫 灶 ”实用 工具 显示 
人 
cu 多 讶 关中 
| r=150 








_ thetact*360 
|z=l0ysin 人 0Dxtk36D]| 





| 局 部 妆 数 











确定 | 重 轩 取消 


图 8.3.6 输入 曲线 方程 
8.3.3 ”在 两 个 曲面 相交 处 创建 基准 曲线 


这 种 方法 可 在 模型 表面 、 基 准 平面 与 曲面 特征 间 两 者 的 交 截 处 、 任 意 两 个 曲面 特征 的 
区 截 处 创建 基准 曲线 。 
每 对 交 截 曲面 产生 一 个 独立 的 曲线 段 ， 系 统 将 相连 的 段 合 并 为 一 条 复合 曲线 。 
如 图 8.3.7 所 示 , 现 需要 在 曲面 1 和 模型 表面 2 的 相交 处 创建 一 条 曲线 , 操作 方法 如 下 : 
创建 此 基准 曲线 





_--- 选取 曲面 1 





按 住 Ctrl 键 ， 选 取 模 型 表面 2 
图 8.3.7 用 曲面 求 交 的 方法 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch08\ch08.03， 打 开 文 件 curve by surf.prt。 

Step2. 选择 曲面 1。 

Step3. 单 击 更 许 功能 选项 卡 编 避 ~” 区 域 中 的 “相交 ”按钮 “*， 系 统 弹 出 “曲面 相 
区 ”操控 板 。 

Step4. 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 中 的 模型 表面 2， 系统 立 即 创建 基准 曲线 ， 单 击 操控 板 中 的 
于 按钮 。 

注意 : 

不 能 在 两 个 实体 表面 的 相交 处 创建 基准 曲线 。 

不 能 在 两 基准 平面 的 相交 处 创建 基准 曲线 。 





8.3.4 用 修 勇 创建 基准 曲线 


通过 对 基准 曲线 进行 修 毅 ,将 曲线 的 一 部 分 截 去 ， 可 产生 一 条 新 的 曲线 。 创 建 修 可 曲 
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线 后 ， 原 始 曲线 将 不 可 见 。 
如 图 8.3.8a 所 示 ， 曲 线 1 古 模型 表面 上 的 一 条 章 绘 曲线 ,FPNTO 是 曲线 1 上 的 基准 点 ， 
现 需 要 在 FPNT0 处 修 枉 曲线 ， 操 作 步 又 如 下 : 


绘 曲线 1 
一 修剪 后 产生 的 曲线 
曲线 1 上 的 二 点 


b) 修剪 后 
图 8.3.8 ”用 修剪 创建 基准 曲线 


Step1. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch08\ch08.03， 打 开 文 件 curve trim.prt。 

Step2. 在 图 8.3.8 所 示 的 模型 中 ， 选 择 章 绘 曲线 1。 

Step3. 单 击 神 型 功能 选项 卡 编辑 ”区域 中 的 “修剪 ”按钮 “此 罗 ， 系 统 弹 出 “曲线 修 
前 ”操控 板 。 

Step4. 选择 基准 点 FPNT0。 此 时 基准 点 FPNTO 处 出 现 一 方向 箭头 〈 图 8.3.9)， 用 于 确 
定 修剪 后 的 保留 侧 。 

说 明 : 单 击 操控 板 中 的 按钮 只， 切换 箭头 的 方向 (图 8.3.10 )， 这 也 是 本 例 所 要 的 方向 。 

再 次 单 击 按钮 吕 ， 出 现 两 个 箭头 (图 8.3.11 )， 这 意味 着 将 保留 整 条 曲线 。 

Step5. 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 半 ， 系 统 立即 创建 图 8.3.9b 所 示 的 修剪 曲线 。 


BO\ FPNTO BW FPNT0 下 FPNTO 
让 


本 
图 8.3.9 ”切换 方向 1 图 8.3.10 ”切换 方向 2 图 8.3.11 切换 方向 3 








8.3.5” 沿 曲面 创建 偏 移 基准 曲线 


可 以 沿 曲 面 对 现 有 曲线 进行 偏 移 来 创建 基准 曲线 。 可 以 使 用 正 、 负 尺寸 值 修改 方向 。 
如 图 8.3.12a 所 示 ， 曲 线 1 是 模型 表面 上 的 一 条 草 绘 曲线 ， 现 需要 创建 图 8.3.12b 所 示 的 偏 
移 曲线 ， 操 作 步 骤 如 下 : 

Step1. 将 工作 目录 设置 为 Di\creol\work\ch08\ch08.03， 打 开 文 件 curve along surf prt。 

Step2. 选取 8.3.12a 所 示 的 曲线 1。 


第 8 草 ”局 级 特征 303 


创建 此 “ 沿 曲 面 偏 移 ”基准 曲线 
| 





此 模型 表面 为 侦 移 参考 





人 ~ 曲线 1 


a) 偏 移 前 b) 偏 移 后 
图 8.3.12 ” 沿 曲 面 偏 移 的 方法 
Step3. 单 击 覃 型 功能 选项 卡 编辑 * 区 域 中 的 “ 偏 移 ” 按钮 信人， 系统 弹出 操控 板 。 
Step4. 此 时 操控 板 中 的 “ 沿 参考 曲面 偏 移 ”类 型 按钮 全 | 自动 按 下 ， 在 文本 框 中 输入 偏 
移 值 50， 即 产生 如 图 8.3.12 b 所 示 的 曲线 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 


8.3.6 ”垂直 于 曲面 创建 偏 移 基准 曲线 


可 以 垂直 于 曲面 对 现 有 曲线 进行 偏 移 来 创建 基准 曲线 。 
如 图 8.3.13 所 示 ， 曲 线 1 是 模型 表面 上 的 一 条 草 绘 曲 线 ， 现 需要 垂直 于 该 表面 创建 一 
条 偏 移 曲 线 ， 其 偏 移 值 由 一 图 形 特征 来 控制 (图 8.3.13)。 操 作 步 又 如 下 : 










此 模型 表面 为 仿 移 
曲线 1 参考 曲面 


-创建 此 曲线 





a) 创建 基准 曲线 前 b) 创建 基准 曲线 后 
图 8.3.13 ”垂直 于 曲面 偏 移 基准 曲线 


Step1. 将 工作 目录 设置 为 Di\creol\work\ch08\ch08.03， 然 后 打开 文件 curve _ offset 
surfprt。 在 打开 的 模型 中 ， 已 经 创建 了 一 个 图 形 特征 。 

Step2. 在 图 8.3.13a 所 示 的 模型 中 ， 选 取 曲 线 1。 

Step3. 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 * 区 域 中 的 “ 偏 移 ” 按 钮 站 从， 

Step4. 在 “曲线 偏 移 ”操控 板 中 选择 加 按钮， 然后 单 击 选项 选项 卡 ， 在 弹出 的 “ 先 
项 ”界面 中 ， 单 击 “ 单 位 图 形 ” 栏 ， 然 后 在 模型 树 中 选择 心 项 图 特征 ， 在 操控 板 的 文本 框 
中 输入 曲线 的 端点 从 选 定 曲面 偏 移 的 距离 值 60.0; 此 时 即 产生 了 图 8.3.13b 所 示 的 偏 移 曲线 ， 
单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 半 ， 





8.3.7 ”从 曲面 边 弄 偶 移 创建 基准 曲线 


可 以 从 曲面 的 边界 偏 移 一 定 距离 以 创建 基准 曲线 。 
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如 图 8.3.14 所 示 ， 现 需要 参考 一 个 曲面 特征 的 边界 来 创建 一 条 曲线 ， 操 作 步 又 如 下 : 
Step1. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch08\ch08.03， 打 开 文 件 curve by border.prt。 
Step2. 如 图 8.3.15 所 示 ， 选 中 曲面 的 任 一 边线 。 


创建 该 曲线 





这 是 一 个 曲面 特征 





图 8.3.14 ”从 曲面 边界 创建 基准 曲线 图 8.3.15 ”选中 曲面 的 一 条 边线 

Step3. 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 * 区域 中 的 “ 偏 移 ” 按 钮 习 坑 敬 ， 系 统 弹出 “曲线 : 
基准 曲线 边界 偏 移 ”操控 板 。 

Step4. 按 住 Shift 键 ， 再 单 击 曲面 另外 的 三 条 边线 ， 在 操控 板 中 输入 偏 移 值 -40.0， 系 统 
立即 创建 图 8.3.14 所 示 的 基准 曲线 。 

Step5. 在 操控 板 的 “量度 ”界面 中 的 空白 处 右 击 ， 选 择 ”这 加 命令， 可 增加 新 的 偏 

距 条 目 〈 图 8.3.16)。 编 辑 新 条 目 中 的 “距离 “距离 类 型 和 “ 边 入 “参考 > 和“ 位置 ”等 
选项 可 改变 曲线 的 形状 。 











点 距 训 距 训 类 型 过 参考 位 置 

1 40.0 址 直 于 过 进 :F5 ( 拉 坤 1) 顶点 : 进 :F5 ( 拉 ... 

: 40.0 垂直 于 过 边 : 了 5 ( 拉 伸 _1) 顶点 : 边 :了 5( 控 ... 此 比例 值 用 于 
3 40.0 址 直 于 过 进 :F5 ( 拉 伸 _1) 点 :过 :上 5 在 伸 1) .0.5_ 确定 “点 : 边 : 
4 40.0 特 直 于 过 进 :F5 ( 拉 坤 _1) 点 : 进 :F5 ( 拉 伸 _1) ' 0.8 1 F5 ( 拉 伸 1)” 


VE 在 “ 边 : F5( 拉 
伸 1)” 上 的 位 置 


图 8.3.16 ”增加 新 的 偏 距 条 目 


8.3.8 通过 投影 创建 基准 曲线 


通过 将 曲线 投影 到 一 个 或 多 个 曲面 ， 可 创建 投影 基准 曲线 。 可 把 基准 曲线 投影 到 实体 
表面 、 曲 面 、 面 组 或 基准 平面 上 。 投 影 基 准 曲线 将 “扭曲 ”原始 曲线 。 

如 朱 曲 线 是 通过 在 平面 上 章 绘 来 创建 的 ， 那 么 可 对 其 阵列 。 

投影 曲线 不 能 是 截面 线 。 如 果 选 择 截 面 线 基准 曲线 来 投影 ， 那 么 系统 将 忽略 该 截面 线 。 

如 图 8.3.17 所 示 ， 现 需要 将 DTMI1 基准 平面 上 的 草 绘 曲线 1 投影 到 曲面 特征 2 上 ， 产 
生 投影 曲线 ， 操 作 步 又 如 下 : 
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Stepl. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch08\ch08.03， 打 开 文 件 proj curve.prt。 
Step2. 在 图 8.3.17 所 示 的 模型 中 ， 选 择 草 绘 曲 线 1。 





图 8.3.17 通过 投影 创建 基准 曲线 


Step3. 单 击 异型 功能 选项 卡 篇 辑 ” 区 域 中 的 “投影 ”按钮 仿 扫 党 ， 系 统 弹出 “投影 
线 ” 操 控 板 。 

Step4. 选择 曲面 特征 2， 系 统 立 即 创 建 图 8.3.17 所 示 的 投影 曲线 。 

Step5. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 次 |。 


8.3.9 创建 包 络 曲线 


可 使 用 “ 包 络 (Wrap)” 工 具 在 曲面 上 创建 印 贴 的 基准 曲线 ， 就 像 将 贴花 转移 到 曲面 上 
一 样 。 包 络 《〈 印 贴 ) 曲线 保留 原 曲线 的 长 度 。 基 准 曲线 只 能 在 可 展开 的 曲面 上 印 贴 〈 如 圆 
锥 面 、 平 面 和 圆柱 面 )。 

如 图 8.3.18 所 示 ， 现 需要 将 DTM1 基准 平面 上 的 草 绘 曲线 印 贴 到 实体 表面 上， 产生 一 
包 络 曲线 ， 操 作 步 骤 如 下 : 










印 贴 目标 面 





包 络 曲线 


图 8.3.18 ”创建 包 络 曲线 
Step1. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch08\ch08.03， 打 开 文 件 wrap curve.prt。 
Step2. 选取 图 8.3.18 所 示 的 草 绘 曲线 1。 
Step3. 选择 利 型 功能 选项 卡 编 六 ”节点 下 的 “ 包 络 ”命令 加 包 午 ， 
Step4. 此 时 弹出 “ 包 络 ”操控 板 ， 从 该 操控 板 中 可 看 出 ， 系 统 自动 选取 了 实体 表面 作 
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为 包 络 曲面 ， 因 而 便 产 生 了 图 8.3.18 所 示 的 包 络 曲线 。 
说 明 : 系统 通常 在 与 原始 曲线 最 近 的 一 侧 实体 曲面 上 创建 包 络 曲线 。 
Step5. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 按钮 甘 。 





8.3.10 用 二 次 投影 创建 基准 曲线 


此 方法 可 参考 不 平行 的 章 绘 平 面 上 的 两 条 章 绘 曲线 来 创建 一 条 基准 曲线 。 系 统 将 沿 其 
各 自 的 章 绘 乎 面 投影 两 个 草 绘 曲线 ， 产 生 的 交 线 便 是 二 次 投影 曲线 。 或 者 说 ， 系 统 将 由 两 
草 绘 曲 线 分 别 创 建 拉 伸 曲面 ， 两 个 拉 伸 曲面 在 空间 的 交 线 残 是 二 次 投影 曲线 。 

如 图 8.3.19 所 示 , 曲线 1 是 基准 平面 DIM1 上 的 一 条 草 绘 曲线 , 曲线 2 是 基准 平面 DTM2 
上 的 一 条 章 绘 曲线 ， 现 需要 创建 这 两 条 曲线 的 二 次 投影 曲线 (图 8.3.19b)， 操 作 步 骤 如 下 : 

















DTM2 DTM2 
, 草 绘 曲 线 2 


pd DTMI1 


a ) 投影 前 b ) 投影 后 


图 8.3.19 ”用 二 次 投影 创建 基准 曲线 
Stepl. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch08\ch08.03， 打 开 文 件 curve by 2proj.prt。 
Step2. 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 8.3.19a 所 示 的 草 绘 曲线 1 和 草 绘 曲线 2。 
Step3. 单 击 模型 功能 选项 卡 纺 间 ”区 域 中 的 “相交 ”按钮 “， 即 产生 图 8.3.19b 
所 示 的 二 次 投影 曲线 。 







8.3.11 基准 曲线 的 应 用 范例 





在 下 面 的 练习 中 ， 我 们 先 创建 基 准 曲 线 ， 然 后 借助 该 基准 曲线 创建 图 8.3.20 所 示 的 盘 
CRib) 特征 ， 操 作 步 妓 如 下 : 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch08\ch08.03， 打 开 文 件 curve appl ex.prt。 

Step2. 创建 基准 曲线 。 

(1) 选取 图 8.3.21 所 示 的 TOP 基准 平面 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 纺 和 ”区 域 中 的 “相交 ”按钮 本 |， 

(3) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 8.3.21 中 的 两 个 圆柱 表面 。 
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先 创建 这 两 条 基准 曲线 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 这 两 个 圆柱 表面 






TOP 基准 面 为 
草丛 平面 





租 (Rb ) 特征 ? 


图 8.3.20 “” 筋 特征 图 8.3.21 操作 过 程 


(4) 单 击 守 按 钮 ， 预 览 所 创建 的 基准 曲线 ， 然 后 单 击 “ 完 成 ” 按钮 半 。 


令 ; 设置 TOP 基准 面 为 草 绘 面 ， RIGHT 基准 面 为 参考 面 , 方向 为 在 ; 选取 图 8.3.22 所 示 的 
基准 曲线 为 草 绘 参 考 ， 绘 制 该 图 所 示 的 截面 草图 ， 加 材料 的 方向 如 图 8.3.23 所 示 ; 筋 的 厚 
度 值 为 2。 


下 


选取 这 两 条 基准 曲线 为 参考 





方向 


“箭头 
图 8.3.22 截面 图 形 图 8.3.23 ”定义 加 材料 的 方 同 


8.4 形 特征 


1. 图 形 特征 概述 


图 形 特 征 允 许 将 功能 与 零件 相关 联 。 图 形 用 于 关系 中 ， 特 别 是 多 轨迹 扫描 中 。 

Creo 通常 按 其 定义 的 X 轴 值 计算 图 形 特 征 。 当 图 形 计算 超出 定义 范围 时 ，Creo 外 推 计 
算 Y 轴 值 。 对 于 小 于 初始 值 的 X 值 ， 系 统 通 过 从 初始 点 延长 切线 的 方法 计算 外 推 值 。 同 样 ， 
对 于 大 于 终点 值 的 X 值 ， 系 统 通过 将 切线 从 终点 往外 延伸 计算 外 推 值 。 

图 形 特 征 不 会 在 零件 上 的 任何 位 置 显示 一 一 它 不 是 零件 儿 何 ， 它 的 存在 反映 在 零件 信 
居中 (图 8.4.1)。 


2. 图 形 特征 的 一 般 创建 过 程 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 选 择 模型 功能 选项 卡 于 航 * 节点 下 的 .六 加 形 命令 。 
Step2. 输入 图 形 名 称 ， 系 统 进 入 草 绘 环境 。 
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Step3. 在 草 绘 环境 中 ， 单 击 _ 皇 等 ” 功 能 选项 卡 莫 冯 区 域 中 的 “ 举 标 系 ” 按 钮 从 梧 系 ， 
创建 一 个 坐标 系 。 

Step4. 创建 轮 廊 草图。 注意: 截面 中 应 含有 一 个 坐标 系 ; 截面 必须 为 开放 式 ， 并 且 只 
能 包含 一 个 轮廓 〔 链 )， 该 轮廓 可 以 由 直线 、 弧 、 样 条 等 组 成 ， 沿 久 轴 的 每 一 点 都 只 能 对 应 
一 个 了 值 。 

Step5. 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y_ ， 退 出 草 绘 环 境 ， 系 统 即 创建 一 个 图 形 特征 。 


3. 图 形 特征 应 用 旋 例 


本 范例 运用 了 一 些 很 新 舌 、 技 巧 性 很 强 的 创建 实体 的 方法 ， 首 先 利 用 从 动 件 的 位 移 数 
据 表 创建 图 形 特 征 ， 然 后 利用 该 图 形 特 征 及 关系 式 创建 扫描 曲面 ， 这 样 便 得 到 凸轮 的 外 轮 
亡 线 ， 再 由 该 轮廓 线 创建 拉 伸 实体 得 到 凸轮 模型 。 零 件 模 型 如 图 8.4.2 所 示 。 

Step1. 先 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch08\ch08.04， 然后 新 建 一 个 零件 模型 ,命名 
为 instance cam。 


Step2. 利用 从 动 件 的 位 移 数据 表 创建 图 8.4.3 所 示 的 图 形 特 征 。 


sh pr 
pp 
Eo 
y 上 
sk 
i 
| 四 


图 8.4.1 图 形 特征 图 8.4.2 零件 模型 

(1) 选择 樟 型 _ 功 能 选项 卡 基 乱 ”节点 下 的 .个 图 形 命 令 。 

(2) 在 系统 提示 为 featwe 斩 入 一 个 名 守 时 ， 输 入 图 形 名 称 cam01 并 按 回 车 键 。 

(3) 系统 进入 草 绘 环 境 , 单 击 所 功能 选项 卡 划 双 区域 中 的 “坐标 系 ”按钮 尘 系 ， 
创建 一 个 坐标 系 。 

(4) 通过 坐标 原点 分 别 绘制 水 平 、 垂 直 中 心 线 。 

(5) 绘制 图 8.4.4 所 示 的 样 条 曲线 (绘制 此 样 条 曲线 时 ， 首 尾 点 的 坐标 要 正确 ， 其 他 点 
的 位 置 及 个 数 可 任意 绘制 ， 其 将 由 后 面 的 数据 文件 控制 )。 


300.00 一 一 一 一 一 一 30000 一 一 一 一 











12$.00 
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(6) 生成 数据 文件 。 
@ 双击 样 条 曲线 ， 出 现 图 8.4.5 所 示 的 “ 样 条 ”操控 板 。 
@ 单 击 操控 板 中 的 玄 什 | 选项 卡 ， 在 弹出 的 选项 卡 中 选中 加 昔 f 尔 单 选 项 ， 并 选取 图 
中 的 草 绘 坐标 系 ， 然 后 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 三 | ， 输 入 数据 文件 名 cam01.pts; 单 击 操控 板 中 
的 证 对 和 按钮。 








芝 日 日 去 件 - | | 齐 终 分析 工具 ”视图 | | 样 条 
举 标 系 
NR | [csYS1 只 | 只 色 w Xx 
全 苗 卡 尔 
回 柱 二 
球 兴 标 se 


8.4.5 “ 样 条 ”操控 板 
(7) 利用 文本 编辑 软件 如 “记事 本 ”等 ， 修 改 上 面 押 生成 的 数据 文件 cam01.pts， 最 后 
形成 的 数据 如 图 8.4.6 所 示 《 此 数据 文件 为 从 动 件 的 位 移 数据 文件 ) 存盘 退出 。 


人 cambl,pts - 记事 林 





世人 忻 ({E 编辑 !E) 格式 (查看 (四 ”着 助 山 

Coordinates of spline points: 
{they may be edited using available editor; changes in % and ¥ 
coordinates of the first and the last points will be ignored?} 


CARTESIAN COORDINATES : 


2 
6 
a 
6 
6 
a 
a 
a 
a 
8 
a 
a 





图 8.4.6 ”修改 数据 文件 

(8) 利用 数据 文件 重新 生成 样 条 曲线 。 

QD 打开 数据 文件 caml.pts。 

@ 在 系统 弹出 的 “确认 ”对 话 框 中 单 击 二 是 名 按钮， 然后 单 击 操控 板 中 的 Y 按钮 。 

(9) 完成 后 单 击 “确定 ”按钮 W 。 

Step3. 创建 图 8.4.7 所 示 的 基准 曲线 。 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 全 ;选取 FRONT 基准 面 为 草 
绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在， 绘制 图 8.4.8 所 示 的 截面 草图 。 

Step4. 创建 图 8.4.9 所 示 的 扫描 曲面 。 

(1) 单 击 寞 型 功能 选项 卡 形 长 ” 区 域 中 的 入 扫兴“ 按钮， 系统 弹出 “扫描 ”操控 板 。 
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(2) 定义 扫描 特征 类 型 。 在 操控 板 中 按 下 “曲面 ”类 型 按钮 喇 和 冯 按钮 。 
(3) 定义 扫描 轨迹 。 单 击 操控 板 中 的 过 他 按钮， 在 出 现 的 操作 界面 中 ， 选 择 Step3 创 
建 的 基准 曲线 一 一 直线 作为 原始 轨迹 。 








RIGHT ” 





二 TOP 
图 8.4.9 ”扫描 曲面 
(4) 定义 扫描 中 的 截面 控制 。 在 , 者 信 _ 界面 的 截 平 面 控 制 下 拉 列表 框 中 选择 垂直 于 轨迹 先 
项 。 


图 8.4.7 创建 基准 曲线 图 8.4.8 ”截面 草图 


(5) 创建 扫描 特征 的 截面 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 医 按钮 , 进入 草 绘 环 境 后 , 创建 图 8.4.10 所 示 的 特征 截面 一 一 直线 
(直线 段 到 原始 轨迹 直线 的 距离 值 将 由 关系 式 定义 )。 

@ 定义 关系 。 单 击 其 功能 选项 卡 而 到 意图 区 域 中 的 此 关系 按钮， 在 弹出 的 “关系 ” 
对 话 杠 中 的 编辑 区 输入 关系 sd4=evalgraph 〈"cam01l",trajpar*300)， 如 图 8.4.11 和 图 8.4.12 
所 示 。 





-6 d3 
0 — Od 3 
Ti 全 TT 

图 8.4.10 ”截面 草图 图 8.4.11 切换 至 符号 状态 
| 关系 = 四 x | 

文件 ”编辑 搬入 符 数 ”实用 工具 显示 
| 一 查找 范围 

匡 面 了 | S200005 
| ww 关系 

“Cr 六 明康 a MI 





十 sdd=eval erapht “camDl”, traipar*300 } | 


》 局 部 参数 
”区 下 各 站 取消 
图 8.4.12 “关系 ”对 话 框 
@) 单 击 工具 栏 中 的 W 按钮 。 
(6) 单 击 操控 板 中 的 按钮 汪 进行 预览 ， 然 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 芝 。 
Step5. 创建 图 8.4.13 所 示 的 实体 拉 伸 特征 。 在 操控 板 中 单 击 扎 _ 疗 按钮 ;选取 FRONT 
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基准 面 为 草 绘 平 面 , RIGHT 基准 面 为 参考 平面 , 方向 为 吉 ; 绘制 图 8.4.14 所 示 的 截面 草图 ; 
选取 深度 类 型 芷 ， 深 度 值 为 50.0。 


RONT 





VY 
RIGHT 由 
<TOP 四 | 
图 8.4.13 ”实体 拉 伸 特征 图 8.4.14 截面 图 形 





Step6. 保存 零件 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 < > 


8.5 人 参考 特征 


1. 关于 参考 特征 


参考 特征 是 模型 中 一 组 边 或 曲面 的 目 定义 集合 。 与 目的 边 或 目的 曲面 类 似 ， 可 以 将 参 
考 符 征用 作 其 他 特征 的 基础 。 例 如 ， 要 在 零件 中 对 一 组 边 进行 倒 贺 角 ， 可 以 收集 这 一 组 边 
创建 参考 特征 ， 然 后 对 该 特征 进行 倒 圆 角 。 参 考 特征 会 作为 模型 中 的 一 项 而 存在 ， 可 重 命 
名 、 删 除 、 修 改 及 奉 看 。 


2. 参考 特征 应 用 范例 





Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch08\ch08.05， 打 开 文 件 ref feature.prt。 

Step2. 创建 参考 特征 。 

(1) 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选择 ” 栏 中 选择 加 加 加 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 8.5.1 中 
的 八条 边线 。 

(2) 在 模型 功能 选项 卡 区 域 选择 基准 ee 祝 营 考 命令 ， 在 系统 弹出 的 “基准 参 
考 ” 对 话 框 中 单 击 " 型 震 | 校 钮 。 

Step3. 对 参考 特征 进行 倒 圆 角 。 在 模型 树 中 选择 笠 
工程 ”区域 中 的 全 人 “按钮 ， 即 可 一 次 性 对 全 名 
8.5 2 





泌 测 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 
ee 


Am 


图 8.$.1 选择 边线 图 8.5.2 ”对 参考 特征 倒 圆 角 后 





本 





312 Creo 1.0 宝典 


8.6 拔 模 特征 


8.6.1 ”关于 拔 异 特征 


注射 件 和 铸件 往往 需要 一 个 拔 模 斜 面 ， 才 能 顺利 脱 模 ，Creo 的 拔 模 《和 斜 度 ) 特征 就 是 
用 来 创建 模型 的 拔 模 和 斜面。 下 面 先 介绍 有 关 拔 模 的 几 个 关键 术语 : 

@ 拔 模 曲面 : 要 进行 拔 模 的 模型 曲面 ( 图 8.6.1 ). 

@ 枢 轴 平面 : 拨 模 曲面 可 绕 着 枢 轴 平面 与 拔 模 曲面 的 交 线 旋 转 而 形成 拔 模 斜 面 ( 图 
8.6.1 ). 

@ 枢 轴 曲线 : 拔 模 曲面 可 绕 着 一 条 曲线 旋转 而 形成 拔 模 斜面 。 这 条 曲线 就 是 枢 轴 曲 
线 ， 它 必须 在 要 拔 模 的 曲面 上 (图 8.6.1 )。 

@ 拔 模 参考 : 用 于 确定 拔 模 方 向 的 平面 、 轴 、 模 型 的 边 。 

@ 拔 模 方向 : 拔 模 方向 可 用 于 确定 拔 模 的 正 负 方 向 ， 它 总 是 重 直 于 拔 模 参 考 平 面 或 
平行 于 拔 模 参 考 轴 或 参考 边 。 

@ 拔 模 角度 : 拔 模 方向 与 生成 的 拔 模 曲 面 之 间 的 角度 (图 8.6.1 )。 如 果 拔 模 曲 面 被 分 
害 ， 则 可 为 拔 模 的 每 个 部 分 定义 两 个 独立 的 拔 模 角 度 。 

@ 旋转 方向 : 拔 模 曲面 绕 枢 轴 和 平面 或 枢 轴 曲线 旋转 的 方向 。 

@ 分割 区 域 : 可 对 其 应 用 不 同 拔 模 角 的 拔 模 曲 面 区 域 . 


此 平面 既是 枢 轴 


平面 ， 也 是 默认 -、 
的 拔 横 参考 平面 
要 拔 模 的 面 --- 拔 模 角 


a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 8.6.1 拔 模 ( 斜 度 ) 特征 









8.6.2 ”使 用 枢 轴 平面 创建 拔 模 特征 
1. 使 用 枢 轴 平面 创建 不 分 离 的 找 模 特征 


下 和 面 以 图 8.6.1 为 例 ， 讲 述 如 何 使 用 枢 轴 平面 创建 一 个 不 分 离 的 拔 模 特征 : 
Stepl. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch08\ch08.06， 打 开 文 件 general draft.prt。 
Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 蔚 装 号 了 按钮， 此 时 系统 弹出 “ 拔 模 ” 操 
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控 板 。 
Step3. 选取 图 8.6.2 所 示 的 表面 为 要 拔 模 的 曲面 。 
Step4. 选取 拔 模 枢 轴 平 面 。 
(1) 在 操控 板 中 单 击 也 图 标 后 的 | 旦 单 击 此 处 添加 而 | 字符 。 
(2) 选取 图 8.6.3 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 枢 轴 平 面 。 完 成 此 步 操作 后 ， 模 型 如 图 8.6.4 
所 示 。 











设 模 的 曲面 模 枢 轴 平 面 


拔 模 的 曲面 


8.6.2 ”选取 要 拔 模 的 曲面 8.6.3 ”选取 拔 模 枢 轴 平面 


说 明 : 拔 模 枢 轴 既 可 以 为 一 个 平面 , 也 可 以 是 一 条 曲线 。 当 选取 一 个 平面 作为 拔 模 枢 轴 ， 
该 平面 称 为 枢 轴 平面 ， 此 时 拔 模 以 枢 轴 和 平面 的 方式 进行 拔 模 ; 当选 取 一 条 曲线 作为 拔 模 枢 
轴 ， 该 曲线 称 为 枢 轴 曲线 ， 此 时 拔 模 以 枢 轴 曲线 的 方式 进行 拔 模 。 

Step5. 选取 拔 模 参 考 平面 及 改变 拔 模 方 向 。 一 般 情 况 下 不 进行 此 步 操作 ， 因 为 用 户 在 
选取 拔 模 枢 轴 平面 后 ， 系 统 通 常 默 认 地 以 拔 模 枢 轴 平 面 为 拔 模 参考 平面 (图 8.6.4); 如 果 要 
重新 选取 拔 模 参考 平面 , 例如 选取 图 8.6.5 中 的 模型 表面 为 拔 模 参考 平面 , 可 进行 如 下 操作 : 







拔 模 方向 箭头 ----- 


选取 此 模型 表面 为 拔 ------ 
模 参 考 平面 






拔 模 方向 箭头 


A 
此 平面 也 是 拔 模 参考 
平面 i 


图 8.6.4” 拔 模 参考 平面 图 8.6.5” 拔 模 参考 平面 


(1) 在 “ 拨 模 ”操控 板 中 ， 单 击 掉 图 标 后 的 厂 1T 平 面 “| 字符 。 

(2) 选取 图 8.6.5 所 示 的 模型 表面 。 如 果 要 改变 拔 模 方向 ， 可 单 击 % 按钮 。 

Step6. 修改 拔 模 角 度 及 方 回 。 在 操控 板 中 ， 可 输入 新 的 拔 模 角 度 值 (图 8.6.6) 和 改变 
拔 模 角 的 方向 〈 图 8.6.7)。 

Step7. 在 操控 板 中 单 击 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 的 创建 。 
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拖 动 此 小 方块 ， 可 动态 改变 、 
拔 模 角度 值 





图 8.6.6 ”调整 拔 模 角 大 小 图 8.6.7 ”改变 拔 模 角 方 癌 


2. 使 用 枢 轴 平面 创建 分 离 的 拔 模 特征 


图 8.6.8 a 所 示 为 拔 模 前 的 模型 ， 图 8.6.8b 所 示 为 拔 模 后 的 模型 。 由 该 图 可 看 出 ， 拔 模 
面 被 枢 轴 平 面 分 离 成 两 个 拔 模 侧 面 〈 拔 模 1 和 拔 模 2)， 这 两 个 拔 模 侧面 可 以 有 独立 的 拔 模 
角度 和 方向 。 下 面 以 此 模型 为 例 ， 讲 述 如 何 使 用 枢 轴 和 平面 创 建 一 个 分 离 的 拔 模特 征 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch08\ch08.06， 打 开 文 件 split draft.prt。 

Step2. 单 击 模型 _ 功 能 选项 卡 工程 ” 区 域 中 的 多半 村 “按钮 。 


此 平面 既是 枢 轴 平 面 , 也 略 
要 拔 模 的 面 


可 以 作为 拔 模 参考 平面 
a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 


图 8.6.8 ”创建 分 离 的 拔 模 特征 
Step3. 选取 要 拨 模 的 曲面 。 选 取 图 8.6.9 中 的 模型 表面 为 要 拔 模 的 曲面 。 
Step4. 选取 拔 模 枢 轴 平面 。 选 取 图 8.6.10 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 枢 轴 平面 。 
Step5. 玉 用 系统 默认 的 拔 模 方 回 参 考 ， 如 图 8.6.11 所 示 。 










分 离 的 拔 模 1 --- 
分 离 的 拔 模 2 


拔 模 方向 箭头 


此 平面 同时 也 是 、 
拔 模 参考 平面 














选取 此 表面 为 拔 


选取 此 表面 为 要 模 枢 轴 平面 


i 


图 8.6.9 ”要 拔 模 的 曲面 图 8.6.10 ” 拔 模 枢 轴 平面 图 8.6.11 拔 模 参考 平面 


Step6. 选取 分 割 选 项 和 侧 选项 。 
(1) 选取 分 割 选项 :在 “ 拔 模 ” 操 控 板 中 单 击 分 一 选项 卡 ， 然 后 在 劳 天 选项 下 拉 列 
指 搞 模 柜 轴 分 着 届 
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(2) 选取 侧 选项 ， 接 着 在 同村 列 下 拉 列 表 框 中 选取 四 到 至 ]. 
Step7. 在 操控 板 中 的 相应 区 域 修改 两 个 拔 模 侧 的 拔 模 角度 和 方向 。 
Step8. 单 击 操控 板 中 的 加 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 的 创建 。 


8.6.3 ”使 用 草 绘 分 割 创 建 拔 模特 征 
图 8.6.12a 为 拔 模 前 的 模型 ， 图 8.6.12b 是 进行 草 绘 分 割 拔 模 后 的 模型 。 由 此 图 可 看 出 ， 


拔 模 面 被 更 绘 截面 分 离 成 两 个 拔 模 面 ， 这 两 个 拔 模 面 可 以 有 独立 的 拔 模 角度 和 方向 。 下 面 
以 此 模型 为 例 ， 讲 述 如 何 创建 一 个 草 绘 分 割 的 拔 柑 特征 : 











此 平面 既是 枢 轴 平面 , 也 下 绘 区 的 该 从 
可 以 作为 技 要 氢 模 的 面 非 草 绘 区 的 拔 模 、 | 
模 参 考 平面 人 





-一 -一 


a ) 拔 模 前 b ) 拔 模 后 
图 8.6.12 草 绘 分 割 的 拔 模特 征 


Step1. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch08\ch08.06， 打 开 文 件 sketch draft.prt。 
Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 中 的 包装 横 “按钮 。 

Step3. 选取 图 8.6.13 中 的 模型 表面 为 要 拔 模 的 曲面 。 

Step4. 选取 图 8.6.14 中 的 模型 表面 为 拔 模 枢 轴 平面 。 

Step5. 采用 系统 默认 的 拔 模 方 回 参 考 ， 如 图 8.6.15 所 示 。 






拔 模 方向 币 头 、、、 











4 要 选取 此 模型 表面 为 拔 
和、 模 枢 轴 平 面 和、 | Re 10 


图 8.6.13 ” 拔 模 曲面 图 8.6.14 ” 拔 模 枢 轴 平面 图 8.6.15 ” 拔 模 方向 
Step6. 选取 草 绘 分 割 选项 、 绘 制 分 割 截 面 。 
(1) 在 “ 拔 模 ” 操 控 板 中 单 击 分 到 选项 卡 ， 然 后 在 劳 旨 造 页 | 下 拉 列 表 框 中 选取 





根据 分割 对 加 分 割 


(2) 在 分割 选项 卡 中 单 击 | 定 内 .| 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 。 设 置 图 8.6.16 中 的 拔 模 面 
为 草 给 平面， 图 中 另 一 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 这; 绘制 图 8.6.16 所 示 的 三 角形 。 
step7. 在 操控 板 中 的 相应 区 域 修改 两 个 拔 模 区 的 拔 模 角 度 和 方向 ， 也 可 在 模型 上 动态 
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修改 拔 模 角度 ， 如 图 8.6.17 所 示 。 
Step8. 单 击 操控 板 中 的 半 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 






16.0 
拖 动 此 小 方块 ,可 动态 改 1 
变 拔 模 角 度 值 wa 






选择 此 模型 表面 为 草 绘 
平面 的 参考 平面 选择 此 拔 模 面 为 
\ 一 草 绘 平面 


25.0 
a 
图 8.6.16 定义 草 绘 属性 图 8.6.17 ”修改 拔 模 角度 和 方 问 


8.6.4 使 用 枢 轴 曲线 创建 拔 模 特征 


图 8.6.18a 为 拔 模 前 的 模型 ， 图 8.6.18b 是 进行 枢 轴 曲线 拔 模 后 的 模型 。 下 面 以 此 为 例 ， 
讲述 如 何 创建 一 个 枢 轴 曲线 拔 模特 征 。 







拔 模 参考 平面 本 Ee 
2 ,1 全 | 六 和 
入 曲线 的 两 端点 
. 必须 与 边线 重 一 ， | 
合 呈 ES ff | 
a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 


图 8.6.18 ” 枢 轴 曲线 的 拔 模 
Stepl. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch08\ch08.06， 打 开 文 件 curve draft.prt。 
Step2. 先 绘制 一 条 基准 曲线 ， 方 法 是 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 外， 草 绘 一 条 由 数 
个 线段 构成 的 基准 曲线 ， 注 意 曲 线 的 两 端点 必须 与 模型 边线 重合 。 
Step3. 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 中 的 包装 寿 “按钮 。 
Step4. 选取 图 8.6.19 中 的 模型 表面 为 要 拔 模 的 曲面 。 
Step5. 选取 图 8.6.20 中 的 草 绘 曲线 为 拔 模 枢 轴 曲线 。 选 中 后 的 模型 如 图 8.6.21 所 示 。 


' 


图 8.6.19 选取 拔 模 的 曲面 ”图 8.6.20 选取 拔 模 枢 轴 曲线 前 图 8.6.21 选取 拔 模 枢 轴 曲 线 后 
Step6. 选取 图 8.6.22 中 的 模型 表面 为 拔 模 参 考 平 面 。 









要 拔 模 的 曲面 拔 模 枢 轴 曲 线 
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Step7. 动态 修改 技 模 角 度 ， 如 图 8.6.23 所 示 ; 也 可 在 操控 板 中 修改 技 模 角 上 度 和 方 奖 。 
Step8. 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 法 ， 完 成 操作 。 





拔 模 方向 箭头 
拔 模 参考 平面 加 






拖 动 此 小 方块 ， 动 态 改变 
拔 模 角 度 值 


图 8.6.22 ”选取 参考 平面 图 8.6.23 ”修改 拔 模 角度 及 方 同 
8.6.5 ” 拔 模 特征 的 延伸 相交 


在 图 8.6.24a 所 示 的 模型 中 ， 有 两 个 特征 《实体 拉 伸 特征 和 旋转 特征 )， 现 要 对 图 中 所 
示 拉 伸 特 征 的 表面 进行 拔 模 ， 该 拔 模 面 势必 会 遇 到 旋转 特征 的 边 。 如 果 在 操控 板 中 选择 合 
适 选 项 和 拔 模 角 ， 可 以 创建 图 8.6.24b 所 示 的 延伸 相交 拔 模特 征 ， 下 面 说 明 其 操作 过 程 : 
Step1. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch08\ch08.06， 打 开 文 件 extend draft.prt。 
Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 世 压 村 “ 按 钮 。 


旋转 特征 2 
一 ， 拔 模特 征 


a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 8.6.24 拔 模特 征 的 延伸 相交 


Step3. 选取 图 8.6.25 中 的 模型 表面 为 要 拔 模 的 曲面 。 


Step4. 选取 图 8.6.26 中 的 模型 奔 面 为 拔 模 枢 轴 平面 。 
要 氢 模 的 曲面 


a - 拉 伸 特征 1 









要 拔 模 的 面 





此 的 面 为 拔 模 枢 轴 平面 





图 8.6.25 ”选取 要 拔 模 的 曲面 图 8.6.26 ”选取 拔 模 枢 轴 平面 


Step5. 调整 拔 模 方 向 ， 如 图 8.6.27 所 示 。 
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Step7. 在 操控 板 中 修改 拔 模 角 度 和 方向 ， 拔 模 角 度 值 为 12.0。 
注意 : 如 果 拔 模 角 度 太 大 ， 拔 模 面 将 超出 旋转 特征 的 圆锥 面 ， 这 时 即使 选中 了 


选 框 的 结果 一 样 。 








1.0 


按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 





此 盘 头 是 拔 模 方 同 般 头 


排除 环 6》 


采用 系统 默认 的 拔 模 





~ 枢 轴 平面 为 拔 模 参考 执 柠 相 切 曲面 
平面 fi 延伸 相 变 曲 面 E 
8.6.27“” 拔 模 参考 平面 8.6.28 “选项 ”界面 8.6.29 结果 


8.7 ”混合 选项 的 高 级 应 用 


1. 关于 混合 选项 
在 模型 功能 选项 卡 中 选择 形 估 ” ep 混合 ep 作出 顶 命令 ,系统 会 弹出 混合 
(Blend) 特征 的 选项 菜单 ， 该 菜单 分 为 A、B、C 三 个 部 分 ， 各 部 分 的 基本 功能 介绍 如 下 : 





D Parallel] [平行 1 和 Froject Sec 只 二 起 面 1 选项 





下 面 以 图 8.7.1 所 示 的 模型 为 例 ,说明 使 用 国富 ， (于 行 ) pol] Project Sec 上 机 计 项 创建 


混合 特征 的 一 般 操 作 过 程 : 





8.7.1 平行 投影 混合 特征 
Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch08\ch08.07， 再 打开 文件 blend proj.prt。 
Step2. 在 模型 功能 选项 卡 中 选择 形状 ~ e=p 混合 | ep 仲 出 项 命令 。 
Step3. 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 


Dene (完成 】 命令 。 
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Step4. 创建 混合 特征 的 截面 。 

(1) 定义 草 绘 平面 。 选 择 轩 其 8 地 命令 ， 选 取 图 8.7.2 的 模型 表面 1 为 草 绘 平面 ， 选 
择 0kay (确定 ) ep Top WW) 命令 ， 选 取 图 8.7.2 中 的 模型 表面 2 为 参考 面 。 

(2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 进入 草 绘 环境 后 , 绘制 图 8.7.3 所 示 的 草 绘 截面 图 形 。 

(3) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 切 强 项 奋 四 命令 ， 绘 
制图 8.7.4 所 示 的 草 绘 截面 图 形 。 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y_ . 

表面 1: 于 给 十 面 















表面 2: "参考 平面 
图 8.7.2” 草 绘 平 面 图 8.7.3 第 一 个 截面 
(4) 在 系统 唱和 计 等 再 所 下 为 得 袜 过 于 -的 提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 8.7.5 中 的 两 个 模型 表面 


为 将 投影 到 的 曲面 。 
(5) 单 击 .再 更 按钮， 预览 所 创建 的 混合 特征 ， 然 后 单 击 一下 按钮。 


33.5 






30.0 





41.0 一 60.0 35.S 
图 8.7.4 第 二 个 截面 图 8.7.5 选取 两 个 模型 表面 





3 , Rotatiornal Wine 转 ] 选 I 贝 





下 面 以 图 8.7.6 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 使 用 卫生 2: 刘 选项 创建 混合 特征 的 一 般 操 
作 过 程 : 
Stepl. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch08\ch08.07， 再 打开 文件 blend rotate.prt。 
Step2. 在 模型 功能 选项 卡 中 选择 形状 ” mm 条 混合 | ee | 中 出 项 命令 。 
Step3. 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 天 中 生 一 > [Sel 于 i 


Done 成 ) 命令 。 











Step4. 选 择 ww” TIRIEUTES 【属性 ) 请 单 中 的 smonth [Ei 骨 1 =p Dpen [ 开 和 让) IE 
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Done (二 成) 命令 


Step5. 创建 混合 特征 的 截面 。 

(1) 定义 草 绘 平 面 。 选 择 国 呈 开 和 今 ， 选 取 图 8.7.7 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ; 
选择 Eay (确定 】 sp iht 党 ) 命令 ， 选 择 图 8.7.7 中 的 RIGHT 基准 面 为 参考 面 。 

(2) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 接 受 默认 参考 。 单 击 四 等 功能 
选项 卡 草 兰 区 域 中 的 “坐标 系 ” 按 钮 二 从 5 系 ， 创 建 坐标 系 ， 然 后 绘制 截面 图 形 (图 8.7.8 
所 示 的 一 个 圆 )。 

















图 8.7.6 ”旋转 混合 特征 图 8.7.7 ” 草 绘 平面 图 8.7.8 ”第 一 个 截面 

(3) 创建 第 二 个 截面 。 在 系统 为 堆 面 ? 输入 y_axis 旋转 角 ( 吵 围 : 0- 120) 的 提示 下 ， 输 入 角度 值 
90.0 后 按 回 车 键 ; 绘 制图 8.7.9 所 示 的 截面 图 形 ( 需 先 创建 坐标 系 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y 。 

(4) 创建 第 三 个 截面 。 在 系统 弹出 的 “确认 ”对 话 框 中 单 击 三 至 铝 按钮， 在 系统 
为 南面 3 输入 y_axis 旋转 角 范围 : 0 - 120) 的 提示 下 ， 输 入 角度 值 100.0 后 按 回 车 键 ; 绘制 图 8.7.10 
所 示 的 截面 图 形 ( 要 创建 坐标 系 )， 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六。 





图 8.7.9 第 二 个 截面 图 8.7.10 ”第 三 个 截面 





选项 





下 面 以 图 8.7.11 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 使 用 Be 对 于 当 尘 项 创建 泥 合 特征 的 一 般 操作 


Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch08\ch08.07， 再 打开 文件 blend gen.prt。 
Step2. 在 模型 功能 选项 卡 中 选择 形状 * mm 和 哲 混合 | => 伸 出 项 命 今 。 
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step3. 在 系统 弹出 的 菜单 中 ， 选 择 国 于 和 下 一 EEC 


Dene (完成 】 命令 。 








Step4. 选择 ITRIEWTES 哩 性 ) 菜单 中 的 上 和 2 一 jp Done (元 成 ) 命令 。 

Step5. 创建 混合 特征 的 截面 。 

(1) 定义 草 绘 平 面 。 选 择 EE 本 2 合 令 ， 选 取 图 8.7.12 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ; 
选择 距 *7 确定 】 es ht 中) 命令 ， 选 择 图 8.7.12 中 的 RIGHT 基准 面 为 参考 面 。 











人 
参考 平面 
只 草 绘 平面 
图 8.7.11 一 般 混合 特征 图 8.7.12” 草 绘 平 面 


(2) 创建 第 一 个 截面 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 8.7.13 所 示 的 截面 图 形 ( 需 先 创建 华 
标 系 )， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 

(3) 创建 第 二 个 截面 。 在 系统 给 截面 2 输入 *_axis 放 转角 度 范围 :+-120) 的 提示 下 ， 输 入 角度 
值 100.0 后 按 回 车 键 ; 在 给 截面 2 输入 7_sxis 旋 转角 度 范围 :+-120) 的 提示 下 ， 输 入 角度 值 30.0 后 按 
回 车 键 ， 在 给 截面 输入 =_axis 旋 转角 度 范围 :+-120 的 提示 下 ， 输 入 角度 值 100.0 后 按 回 车 键 。 绘 
制图 8.7.14 所 示 的 截面 图 形 〈 需 先 创 建 坐标 系 )， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y 。 

注意 : 两 截面 的 起 始点 应 对 应 。 

(4) 在 系统 弹出 的 “确认 ”对 话 框 中 单 击 按钮 。 

(5) 在 系统 输入 截面 2 的 深度 的 提示 下 ， 输 入 深度 值 11.0 后 按 回 车 键 。 

(6) 单 击 . 现 史 控 钮 ， 预 览 所 创建 的 混合 特征 ， 单 击 壮 下 .按钮 。 

选择 此 边线 为 参考 





. H [i 
"| 60 
由 有 


140 一 13.0 吉 


图 8.7.13 ”第 一 个 截面 图 8.7.14 第 二 个 截面 
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8.8 的 摘 混合 特征 


8.8.1 扫 拍 间 合 特征 创建 的 一 般 过 程 








将 一 组 鹤 面 使 用 过 小 曲面 沿 东 一 条 轨迹 线 进行 连接 ， 形 成 一 个 连续 特征 ， 这 惑 是 扫 擂 
混合 (Swept Blend) 特征 ， 它 既 具 扫描 特征 的 特点 ， 叉 有 混合 特征 的 特点 。 扫 描 混 合 特征 
需要 一 条 扫描 轨迹 和 全 少 两 个 截面 。 图 8.8.1 所 示 的 扫 插 混合 特征 是 由 三 个 截面 和 一 条 轨迹 
线 扫 摘 混 合 而 成 的 。 





《一 轨迹 十 多 个 不 同 的 截面 
截面 3 . 
截面 1 


截面 2 扫描 轨迹 


人 扫 摘 混合 特征 


图 8.8.1 扫描 混合 特征 
下 面 说 明 图 8.8.2 中 扫 摘 混合 特征 的 创建 过 程 : 
Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 将 工作 目录 设置 为 Di\creol\work\ch08\ ch08.08， 然 
后 打开 文件 nrmtoorigintraj.prt。 


a) 扫描 前 b) 扫描 后 
图 8.8.2 ”扫描 混合 特征 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 和 3 漳 虹 人 按钮 ， 在 弹出 的 “扫描 混合 ” 
操控 板 中 按 下 “实体 ”类 型 按钮  。 

Step3. 定义 扫描 轨迹 : 选取 图 8.8.3 所 示 的 曲线 ， 箭 头 方 问 如 图 8.8.4 所 示 。 

Step4. 定义 混合 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 驮 沁 选项 卡 ， 在 其 界面 的 截 平 面 控制 下 拉 列 表 
中 选择 垂直 于 志 迹 选项 。 由 于 重 直 于 轨迹 为 默认 的 选项 ， 此 步 可 省 略 。 

Step5. 创建 扫描 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 

(1) 在 操控 板 中 单 击 右 血 选项 卡 ， 在 弹出 的 “截面 ”界面 中 接受 系统 默认 的 设置 值 。 
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单 击 册 线 的 此 外 1 
8.8.3 ”选择 曲线 图 8.8.4 扫描 方向 
(2) 定义 第 一 个 截面 定 同 。 在 “ 帘 面 ”界面 中 单 击 汶 面 天 贡 方 向 文本 框 中 的 
有 字符 ， 然 后 选取 图 8.8.5 所 示 的 边线 ， 接 受 图 8.8.6 所 示 的 区 头 方 同 。 
(3) 定义 第 一 个 截面 在 轨迹 线 上 的 位 置 点 。 在 “和 截面 ”界面 中 单 击 截面 位 置 文本 框 中 
的 开始 字符 ， 选 取 图 8.8.6 所 示 的 轨迹 的 起 始 姗 点 作为 截面 在 轨迹 线 上 的 位 置 点 。 





(4) 在 “截面 ”界面 中 ， 将 “截面 1” 的 旋转 角度 值 设置 为 0.0。 
(5) 在 “截面 ”界面 中 单 击 . 鱼 垒 按钮， 此 时 系统 进入 草 绘 环境 。 
(6) 进入 草 绘 环 境 后 ， 绘 制 和 标注 图 8.8.7 所 示 的 截面 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 。 





/选取 此 边线 了/ 





本 一 VV ”选取 此 起 始点 
图 8.8.5 ”扫描 方 加 图 8.8.6 选取 轨迹 线 的 起 始 端点 


一 = ey 


1 
1 
1 
1 
4 
1 
1 
1 
1 
1 
1 





图 8.8.7 ”混合 特征 的 第 一 个 截面 图 形 
Step6. 创建 扫描 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 
(1) 在 头面 界面 中 单 击 _ 者 入 按钮 。 
(2) 定义 第 二 个 截面 定向 。 在 “截面 ”界面 中 单 击 蘑 面 呈 辆 太 向 文本 框 中 的 
默 让 字符 ， 然 后 选取 图 8.8.8 a 所 示 的 边线 ， 此 时 的 方向 箭头 如 图 8.8.8 a 所 示 ， 
在 “截面 ”界面 中 单 击 * 按钮 ， 将 方向 箭头 调整 到 图 8.8.8b 所 示 的 方向 。 
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} ) 了 二 2 1 -一 -一 
_- 一 六 一 ai 
1 上 师 -~ 上 一 一 上 
1 a Ty 和 ny 
| 是 ss 和 一 一 ¥ $ 
四 ~ \ ， 
~ ~、 所 
选取 此 边线 ， 
a) 正 回 b) 反问 


图 8.8.8 ”切换 方向 
(3) 定义 第 二 截面 在 轨迹 线 上 的 位 置 点 。 在 “截面 ”界面 中 单 击 ， 蕉 面 入 置 文本 框 中 的 











结束 字符 ， 
(4) 在 “截面 ”界面 中 ， 将 “截面 2” 的 | 旋转 角度 值 设置 为 0.0。 
(5) 在 “截面 ”界面 中 单 击 _ 思 待 按钮， 此 时 系统 进入 草 绘 环境 。 
(6) 绘制 和 标注 图 8.8.10 所 示 的 截面 图 形 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 W 。 
选取 此 终点 NA 
图 8.8.9 ”选取 轨迹 线 的 终点 | 图 8.8.10 ”第 二 个 截面 图 形 


Step7. 单 击 亿 按钮， 预览 所 创建 的 扫描 混合 特征 。 

Step8. 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 ， 完 成 扫描 混合 特征 的 创建 。 

Step9. 编辑 特征 。 

(1) 在 模型 树 中 选择 -入 海 语 歼 洱 ， 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 上 5 省 命 令 。 
(2) 在 图 8.8.11 a 所 示 的 图 形 中 双击 0Z， 然 后 将 该 值 改 为 -90 (图 8.8.11b )。 
(3) 单 击 “ 再 生 ” 按 钮 宇 ， 对 模型 进行 再 生 。 














a) 修改 前 b) 修改 后 


8.8.11 ”编辑 特征 
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Step10. 验证 原始 轨迹 是 否 与 截面 垂直 。 

(1) 单 击 分 析 功能 选项 卡 负 旦 ” 区 域 中 的 会 按钮 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “ 角 ” 对 话 框 中 ， 打 开 分 析 选项 卡 。 

(3) 定义 起 始 参考 。 单 击 ; 悍 临 = 文 本 框 中 的 “选取 项 ”字符 ， 然 后 选取 8.8.12 所 示 的 曲 
线 部 分 。 

(4) 定义 至 点 参考 。 选 取 图 8.8.12 所 示 的 模型 表面 。 

(5) 此 时 在 分 新 选项 卡 中 显示 角度 值 为 90" ， 这 个 结果 表示 原始 轨迹 与 截面 垂直 ， 验 
证 成 功 。 


8.8.2 ” 重 定义 扫 接 竟 合 特征 的 轨迹 和 截面 


下 面 举例 说 明 如 何 重新 定义 扫 撞 混合 特征 的 轨迹 和 截面 : 

Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 将 工作 目录 设置 为 Di\creol\ work\ch08\ch08.08， 然 
后 打开 文件 redefine sweepblend.prt。 

Step2. 在 模型 树 中 选择 -太庙 泌 江 其 ， 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 i 
系统 弹出 “扫描 混合 ”操控 板 。 

Step3. 重 定 义 轨迹 。 

(1) 在 “扫描 混合 ”操控 板 中 单 击 对 选项 卡 ， 在 弹出 的 “参考 ”界面 中 单 击 
渔 于- 按钮， 系统 弹出 的 “ 链 ” 对 话 框 。 

(2) 在 “ 链 ” 对 话 框 中 单 击 计 贡 选项 不， 在 埋 阶 文本 框 中 单 击 单 击 此 处 添加 项 字符， 在 


系统 鸣 这 等 “或 条 人 过 或 由 二 以外 管 旦 生计 的 提示 ， 选 取 图 8.8.13 所 示 的 曲线 部 分 为 要 排除 的 链 。 
选取 此 曲线 部 分 








”选取 此 曲面 表面 . 
选取 此 加 粗 的 曲线 部 分 为 要 排除 的 曲线 


图 8.8.12 操作 过 程 图 8.8.13 ”选取 要 排除 的 曲线 
(3) 在 “ 链 ” 对 话 框 中 单 击 强直 控 钮 。 
Step4. 重 定义 第 二 个 截面 。 
(1) 在 “扫描 混合 ”操控 板 中 单 击 融 血 选项 卡 ， 在 “截面 ”界面 中 单 击 “截面 ” 列 
表 中 的 EE. 
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(2) 重 定 截面 形状 。 在 “截面 ”界面 中 单 击 对 又 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 后 ， 将 图 8.8.14a 
所 示 的 截面 四 边 形 改 成 图 8.8.14b 所 示 的 梯形 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y_。 

Step5. 在 操控 板 中 单 击 从 按钮， 预览 所 创建 的 扫描 混合 特征 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 扫描 
混合 特征 的 创建 。 





a) 修改 前 b) 修改 后 
图 8.8.14 截面 草图 


8.8.3 扫 折 混合 的 选项 说 明 


1. 截面 控制 


三 个 混合 选项 的 区 别 如 下 : 





特征 的 各 个 截面 在 扫描 过 程 中 保持 与 “原始 轨迹 ”垂直 ， 如 图 8.8.15 a 所 示 。 此 选项 为 
系统 默认 的 设置 。 如 果 用 “ 鹤 面 ”界面 中 的 蕉 面 革 亢 方 站 确定 鹤 面 的 定向 ， 则 截面 的 X 问 量 
( 即 截 面 坐 标 系 的 X 轴 方 癌 ) 与 选取 的 平面 的 法 线 方向 、 边 线 /轴线 方 同 或 者 与 选取 的 坐标 
系 的 东 个 坐标 轴 一 致 ， 如 疼 8.8.15b 所 示 。 

查看 模型 Di:\creol\work\ch08\ch08.08\ normtotraj ok.prt。 


垂直 于 原始 轨迹 





a) 扫描 混合 特征 b) X 轴 与 边线 方向 一 致 
8.8.15 ”和 对 直 于 轨迹 








沿 投 影 方 回 看 去 ， 特 征 的 各 个 截面 在 扫 插 过 程 中 保持 与 “原始 轨迹 ”垂直 ，Z 轴 与 指 
定 方 回 上 的 “原始 轨迹 ”的 投影 相 切 ， 此 时 需要 首先 选取 一 个 方 同 参 考 ， 并 旦 截面 坐标 系 
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的 Y 轴 方 向 与 方 癌 参考 一 致 ， 如 图 8.8.16 b 所 示 。 
查看 模型 D:\creol\work\ch08\ch08.08\ normtopro ok.prt。 





立轴 与 该 边线 方向 一 致 

















a) 扫描 混合 特征 b) Y 轴 与 边线 方向 一 致 


图 8.8.16 “和 对 直 于 投影 








在 扫 插 过 程 中 ， 特 征 各 个 截面 的 Z 轴 平 行 于 指定 方向 同 量 ， 此 时 需要 首 移 选取 一 个 方 
向 参考 ， 如 图 8.8.17b 所 示 。 

查看 模型 Di:\creol \work\ch08\ch08.08\ consnormdire ok.prt。 

2. 瘟 合 控制 

在 “扫描 混合 ”操控 板 中 单 击 这 站 选项 卡 ， 系 统 弹出 图 8.8.18 所 示 的 界面 ， 在 该 界 
面 中 选中 不 同 的 选项 ， 可 以 控制 特征 截面 的 形状 。 





封闭 注 点 
全 无 混合 控制 
设置 周 长 控 抽 
方向 参考 设置 横 截 面 面 积 控制 
a) 扫描 混合 特征 b) Z 四平 行 于 所 选 参考 的 方向 
图 8.8.17 恒定 法 问 图 8.8.18 “选项 ”界面 


亡 封闭 请 点 复 选 框 : 设置 曲面 的 封闭 端点 。 

@ 四 无 泥 呈 控制 单 选项 : 将 不 设置 任何 混合 控制 。 
@ 设置 周 长 控 制 单 选项 :混合 特征 中 的 各 截面 的 周 长 将 沿 轨 迹 线 呈 线性 变化 ， 这 样 
通过 修改 某 个 已 定义 截面 的 周 长 便 可 以 控制 特征 中 各 截面 的 形状 。 当 选中 
恒信 十 同 发挥 制 单 选项 上 时, “选项 ”界面 如 图 8.8.19 所 示 , 若 选 中 盟 通过 折 训 中 心 剖 建 曲 贱 
复 选 框 ， 可 将 曲线 放置 在 扫描 混合 的 中 心 。 

@ ” 设置 杠 基 面 面 各 控制 单 选项 : 用 户 可 以 通过 修改 截面 的 面积 来 控制 特征 中 各 截面 的 
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形状 。 在 下 面 的 例子 中 , 可 以 通过 调整 轨迹 上 基准 点 PNTO0O 处 的 截面 面积 来 调整 特 
征 的 形状 (图 8.8.20 )。 


封闭 端点 
无 混合 控制 
局 | 设置 周 长 控制 PNTO 
设置 横 截 面 面 积 控制 WA 一 
wf 通过 折 变 中心 创 建 曲线 
a) 调整 前 b) 调整 后 
图 8.8.19 “选项 ”选项 卡 图 8.8.20 ”调整 特征 形状 


Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 将 工作 目录 设置 为 Di\creol\work\ ch08\ch08.08， 然 
后 打开 文件 sweepblend area.prt。 


Step2. 在 模型 树 中 选择 - 吻 海 训 多 壮 ， 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


在 “扫描 混合 ”操控 板 中 单 击 选区 选项 卡 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 加 设置 檬 截面 面积 控制 单 
选项 (图 8.8.21 )。 


Step3. 定义 控制 点 。 


(1) 在 系统 醒 在 珊 喇 遇 天 站 二 有 训 而 届 克 区 王 恒 的 提示 下 ， 选 取 图 8.8.22 所 示 的 基准 点 
PNT0O。 





封闭 吴 点 
无 混合 控制 


谨 置 周 长 控 制 
g@ 区 直 横 项 面 面 积 控制 | 


芷 置 


天 选取 此 点 


PNTO 
k 


8.8.21 “选项 ”界面 8.8.22 ”选择 基准 点 
(2) 在 “选项 ”界面 中 ， 将 “PNT0: F6 (基准 点 )” 的 “面积 ” 改 为 300。 
Step4. 单 击 “ 完 成 ”按钮 于 ， 完 成 扫描 混合 特征 的 创建 。 








3. 相 切 


在 “扫描 混合 ”操控 板 中 单 击 丰 赔 选项 卡 ， 系 统 图 8.8.23 所 示 的 界面 ， 用 于 控制 扫 
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描 混 合 特征 与 其 他 特征 的 相 切 过 渡 ， 如 图 8.8.24 所 示 。 





边界 条 件 
开始 截面 自由 

终止 城 面 自由 一 ) 
图 元 ”曲面 

图 8.8.23 “ 相 切 ”界面 图 8.8.24” 相 切 


Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 将 工作 目录 设置 为 Di\creol\work\ ch08\ch08.08， 然 
后 打开 文件 sweepblend tangent.prt。 





Step2. 在 模型 树 中 选择 -称许 讲 划 油 ， 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 攻 
在 “扫描 混合 ”操控 板 中 单 击 丰 凡 选项 卡 ， 系 统 弹出 “ 相 切 ”界面 。 
Step3. 在 “ 相 切 ” 界 面 中 选择 “终止 截面 ” 将 “终止 截面 ”设置 为 “ 相 切 ” 此 时 图 
8.8.25 所 示 的 边线 被 加 亮 显示 。 
Step4. 在 模型 上 依次 选取 图 8.8.26、 图 8.8.27 所 示 的 曲面 。 
一 选取 此 面 








和 ”此 边线 被 加 腕 显示 





沈 取 此 面 
图 8.8.25 ”边线 被 加 亮 显 示 图 8.8.26 ”选取 一 相 切 的 面 图 8.8.27 选取 为 一 相 切 的 面 

Step5. 单 击 操控 板 中 的 袍 按钮 ,预览 所 创建 的 扫描 混合 特征 ， 单 击 半 按钮， 完成 扫描 
混合 特征 的 创建 。 

说 明 : 要 注意 特征 截面 图 元 必须 在 要 选取 的 相 切面 上 。 在 本 例 打开 的 模型 中 ， 可 先 在 轨 
迹 的 端点 处 创建 一 个 与 轨迹 重 直 的 基准 平面 DTMI1 (图 8.8.28 )， 然 后 用 “相交 ”命令 得 到 
DTM1 与 混合 特征 的 交 线 (图 8.8.29 ), 用 交 线 作为 扫描 混合 特征 的 第 一 个 截面 (图 8.8.33 )， 
这 样 便 保 证 了 扫描 混合 特征 第 一 个 截面 的 图 元 在 要 相 切 的 混合 特征 的 表面 上 。 





--_- | 
一 一 一 -一 一 一 


图 8.8.28 创建 相交 曲线 图 8.8.29 ” 扫 擂 混合 特征 的 第 一 个 截面 
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8.9 扫 搞 特征 


8.9.1 关于 扫 摘 特征 


扫 摘 (Sweep) 特征 是 一 种 在 扫描 过 程 中 ， 稚 面 的 方向 和 形状 由 符 干 轨迹 线 所 控制 的 特 
征 。 如 图 8.9.1 所 示 ， 扫 摘 特 征 一 般 要 定义 一 条 原始 轨迹 线 、 一 条 X 轨迹 线 、 多 条 一 般 轨 迹 
线 和 一 个 截面 。 其 中 ， 原 始 轨迹 是 截面 经 过 的 路 线 ， 即 截面 开始 于 原始 轨迹 的 起 点 ， 终 目 
于 原始 轨迹 的 终点 : X 轨迹 线 决定 截面 上 坐标 系 的 XX 轴 方 向: 多 条 一 般 轨 迹 线 用 于 控制 截 
面 的 形状 。 故 外， 还 需要 定义 一 条 法 同 轨 迹 线 以 控制 特征 截面 的 法 同 ， 法 同 轨 迹 线 可 以 是 
原始 轨迹 线 、X 轨迹 线 或 蘑 条 一 般 轨 迹 线 。 








z 所 ---- X 轨迹 线 
Se, TR 原始 轨迹 线 


| -jj-------|------ 一 般 轨 迹 线 





图 8.9.1 扫描 特征 


8.9.2 ” 扫 拉 的 和 过 项 说明 


单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 舌 # 增 按钮， 系统 弹出 “扫描 ”操控 板 。 

1， 截面 方向 控制 

在 “扫描 ”操控 板 中 单 击 参考 按钮 ， 在 其 界面 中 可 看 到 ， 截 平面 控制 列表 框 中 有 如 下 
三 个 选项 : 
时 扫描 过 程 中 ， 特 征 截 面 始终 重 直 于 某 个 轨迹 ， 该 轨迹 可 以 是 原始 轨迹 
线 、X 轨迹 线 或 某 条 一 般 轨 迹 线 。 

引 订 扫描 过 程 中 ， 特 征 截 面 始终 重 直 于 一 条 假想 的 曲线 ， 该 曲线 是 某 个 轨 
迹 在 指定 平面 上 的 投影 曲线 
。 医生 截面 的 法 向 与 指定 的 参考 方向 保持 平行 . 


2， 截面 形状 控制 
@ 按钮 草 绘 截 面 在 扫描 过 程 中 可 变 。 
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@ ”| 二 按钮: 草 绘 截 面 在 扫描 过 程 中 不 变 。 


8.9.3 用 “垂直 于 轨迹” 确定 共 面 的 法 回 


在 图 8.9.2 中 ， 特 征 的 截面 你 持 与 曲线 2 垂 百 ， 其 创建 过 程 如 下 : 


1=0.0 所- 一 双击 0.0， 可 输入 新 的 工 值 


---| 向 曲线 内 拖 移 此 方块 ， 轨 迹 缩短 (此 
i! | 时 了 值 为 负 ); 向 曲线 外 拖 移 ， 则 轨 
迹 沿 着 端点 处 的 切线 方向 产生 延长 
直线 , 缩短 或 延长 到 一 定 程度 会 引起 


曲线 1 (此 曲线 为 原始 
轨迹 ) 

曲线 2〈 此 曲线 为 法 混合 扫描 特征 形状 的 改变 
向 轨迹 ) 





一 一 一 一 一 一 一 一 


a) 特征 b) 轨迹 曲线 
图 8.9.2 ”和 堆 面 垂直 于 轨迹 


Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch08\ ch08.09， 然 
后 打开 文件 varsecsweep normtraj.prt。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 裤 扫 若 “按钮 。 

Step3. 在 操控 板 中 按 下 “实体 ”类 型 按钮 -| 。 

Step4. 选择 轨迹 曲线 。 第 一 个 选择 的 轨迹 必须 是 原始 轨迹 ， 先 选择 基准 曲线 1， 然 后 按 
住 Ctrl 键 ， 选 择 基 准 曲 线 2。 

Step5. 定义 截面 的 控制 。 

(1) 选择 控制 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 仿 ” 选项 卡 ， 在 其 界面 的 截 平面 控制 下 拉 列 表 中 
选择 垂直 于 雪 迹 选项 。 由 于 垂直 于 雪 迹 为 默认 的 选项 ， 此 步 可 省 略 。 

(2) 选择 控制 轨迹 。 在 和 允 界面 中 选中 “ 链 1” 中 的 N 栏 ， 如 图 8.9.3 所 示 。 

Step6. 创建 扫描 特征 的 截面 。 在 操控 板 中 单 击 “创建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 回 ， 进 入 
草 绘 环 境 后 创建 图 8.9.4 所 示 的 截面 草图 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 W 。 











畏 焉 王 百 T 
原点 口 回回 
链 1 口 口 
细节... 
截 平 面 控制 
圭 直 于 刘 迹 训 
和 - 四 728 0 





起 点 的 方向 参考 | 
默认 掺 后 | | ] 
48.0 


图 8.9.3 “参考 ”界面 图 8.9.4 ”截面 草图 
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Step7. 单 击 “ 完 成 ” 半 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


8.9.4 用 “垂直 于 投影 ”确定 截面 的 法 同 


在 图 8.9.5 中 ， 特 征 的 截面 在 扫描 过 程 中 始终 垂直 于 投影 曲线 2 的 投影 ， 该 特征 的 创建 
过 程 如 下 : 

Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 将 工作 目录 设置 为 Di\creol\work\ch08\ ch08.09， 然 
后 打开 文件 varsecsweep_normproject.prt。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 私 # 堪 "按钮 。 

Step3. 在 操控 板 中 按 下 “实体 ”类 型 按钮  。 

Step4. 选择 轨迹 曲线 。 第 一 个 选择 的 轨迹 必须 是 原始 轨迹 ， 在 图 8.9.5 中 ， 先 选择 基准 
曲线 1， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 基准 曲线 2。 

Step5. 定义 截面 的 控制 。 

(1) 选择 控制 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 人 ”| 按钮 ， 在 截 平面 控制 列表 框 中 选择 EE 六 到 |. 

(2) 选择 方 回 参考。 在 图 8.9.5 所 示 的 模型 中 选取 基准 平面 DTM1。 

Step6. 创建 扫描 特征 的 截面 。 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 回 ， 进 入 
草 绘 环境 后 ， 绘 制图 8.9.6 所 示 的 特征 截面 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 W_ 。 

Step7. 单 击 操控 板 中 美 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

此 曲线 为 曲线 2 在 


曲线 1 DTM1 基准 平面 上 的 
为 原始 轨迹 ) 0 这 十 一 条 假想 
















图 8.9.5 ”垂直 于 投影 图 8.9.6 ”和 鹤 面 草图 
8.9.5 用 “恒定 法 同 ”确定 截面 的 法 辣 


在 图 8.9.7 中 ， 特 征 截 面 的 法 回 在 扫描 过 程 中 是 恒定 的 ， 该 特征 的 创建 过 程 如 下 : 
Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 将 工作 目录 设置 为 Di\creol\work\ch08\ ch08.09， 然 
后 打开 文件 varsecsweep const.prt。 
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Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 形 共 ”区域 中 的 锯 擅 "按钮 。 

Step3. 在 操控 板 中 按 下 “实体 ”类 型 按钮 -， 

Step4. 选择 轨迹 曲线 。 第 一 个 选择 的 轨迹 必须 是 原始 轨迹 ， 在 图 8.9.8 中 ， 先 选择 基准 
曲线 1， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 基准 曲线 2。 


曲线 1〈 此 曲线 为 原始 轨迹 ) 


-曲线 2 〈 可 用 此 曲线 控制 特征 
的 长 短 ) 








特征 的 截面 始终 保持 
与 DTM2 基准 平面 的 
法 向 垂直 
-280- 
4 
| 
图 8.9.7 ”恒定 的 法 向 Cr 


Step5. 定义 截面 的 控制 。 

(1) 选择 控制 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 信 ” 按钮 ， 在 截 平面 控制 列表 框 中 选择 且 EEakd 关 。 

(2) 选择 方 同 参考 。 在 如 图 8.9.7 所 示 的 模型 中 选择 DTM2 基准 平面 。 

Step6. 创建 扫描 特征 的 截面 。 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 回 ， 进 入 
草 绘 环境 后 ， 绘 制图 8.9.8 所 示 的 特征 截面 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 六 。 

Step7. 改变 特征 长 度 。 单 击 曲线 2， 使 其 两 端 显示 T= 二 0.0， 将 其 左 端的 T 值 改 为 50.0， 
如 图 8.9.9 所 示 。 

Step8. 单 击 操控 板 中 的 > 

















按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


8.9.6 ”使 用 X 轨迹 线 





在 图 8.9.10 中 ， 特 征 截 面 坐 标 系 的 X 轴 方 向 在 扫描 过 程 中 由 曲线 2 控制 ， 该 特征 的 创 
建 过 程 如 下 : 

Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch08\ ch08.09， 然 
后 打开 文件 varsecsweep xvector.prt。 

Step2. 单 击 更 型 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 锯 找 "按钮 。 

Step3. 在 操控 板 中 按 下 “实体 ”类 型 按钮 二 。 

Step4. 选择 轨迹 曲线 。 第 一 个 选择 的 轨迹 必须 是 原始 轨迹 ， 在 图 8.9.10 中 ， 先 选择 基 
准 曲线 1， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 基准 曲线 2。 

Step5. 定义 截面 的 控制 。 在 操控 板 中 单 击 他 按钮， 选中 “ 链 1” 中 的 X 栏 。 
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--|--- 曲 线 1《〈 此 曲线 为 原始 轨迹 ) 


曲线 2 该 曲线 是 一 
个 上 县 有 “90° 旋转 角 的 
螺旋 曲线 ， 选 择 该 曲 


线 为 X 轨 迹 ) 





图 8.9.9 ”改变 特征 长 度 图 8.9.10 ”使 用 XX 轨迹 线 


Step6. 创建 扫描 特征 的 截面 。 在 操控 板 中 单 击 “创建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 轿 ， 进 入 
草 绘 环境 后 ， 绘 制图 8.9.11 所 示 的 特征 截面 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y 。 

Step7. 单 击 操控 板 板 中 的 壮 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 从 完成 后 的 模型 中 可 以 看 到 前 后 
两 个 截面 成 90” ， 如 图 8.9.12 所 示 。 














8.9.11 截面 草图 8.9.12 ”完成 后 的 模型 结果 


8.9.7 ”使 用 轨迹 线 控制 特征 的 形状 





在 图 8.9.13 中 ， 特 征 的 形状 在 扫描 过 程 中 由 曲线 2 和 曲线 3 控制 ， 该 特征 的 创建 过 程 
a hs 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch08\ch08.09， 打 开 文 件 varsecsweep traj.prt。 

Step2. 单 击 异型 _ 功 能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 匀 找 "按钮 

Step3. 在 操控 板 中 按 下 “实体 ”类 型 按钮 。 

Step4. 选择 轨迹 曲线 。 第 一 个 选择 的 轨迹 必须 是 原始 轨迹 ， 在 图 8.9.13 中 ， 先 选择 基 
准 曲 线 1， 然 后 控 住 Ctrl 键 ， 选 择 基准 曲线 2 和 曲线 3。 

曲线 1 (此 曲线 为 原始 轨迹 ) 


曲线 3 用 于 控制 特征 的 形状 ) 





曲线 2 (用 于 控制 特征 的 形状 ) 


图 8.9.13 ”用 轨迹 线 控制 特征 的 形状 
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Step5. 创建 扫描 特征 的 截面 。 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 图， 进入 
草 绘 环境 后 ， 绘 制图 8.9.14 所 示 的 截面 草图 。 注 意 : 点 P0、P1 是 曲线 2 和 曲线 3 端点 ， 为 
了 使 曲线 2 和 曲线 3 能 够 控制 可 变 扫描 特征 的 形状 ， 截面 草图 必须 与 点 P0、P1 对 齐 。 绘制 
完成 后 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ，。 

Step6. 单 击 操控 板 中 的 疯 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 











Pl PO 


Th 
a) 草 绘 平面 与 屏幕 平行 











图 8.9.14 截面 草图 


8.9.8 扫 拍 特征 应 用 举例 


图 8.9.15 所 示 的 模型 是 用 扫描 特征 创建 的 异形 壶 ， 这 是 一 个 关于 扫描 特征 的 综合 练习 ， 
下 面 介 绍 其 操作 过 程 : 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch08\ch08.09， 打 开 文 件 tank design.prt。 打 开 
的 文件 中 ， 基 准 曲 线 0、 基 准 曲线 1、 基 准 曲 线 2、 基 准 曲线 3 和 基准 曲线 4 是 一 般 的 平面 
草 绘 曲线 ， 基 准 曲 线 5 是 用 方程 创建 的 螺旋 基准 曲线 。 

Step2. 创建 扫描 特征 。 

(1) 单 击 玲 型 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 包 撕 "按钮 。 

(2) 在 操控 板 中 按 下 “实体 ”类 型 按钮 -| 。 

(3) 选择 轨迹 曲线 。 第 一 个 选择 的 轨迹 必须 是 原始 轨迹 ， 在 图 8.9.16 中 ， 先 选择 基准 
曲线 0， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 基准 曲线 1、 曲 线 2、 曲 线 3、 曲 线 4 和 曲线 5。 

(4) 创建 扫描 特征 的 截面 。 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 轿 ,， 进 入 草 
绘 环境 后 ， 绘 制图 8.9.17 所 示 的 截面 草图 。 完 成 后 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 W 。 


基准 曲线 0 
PNT4 .” 








基准 曲线 4 






“x PNTI1 





基准 曲线 3 | ”PNT3. 





基准 曲线 1 
` 基 准 曲线 2 
图 8.9.15 练习 图 8.9.16 ”选择 曲线 图 8.9.17 截面 草图 
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注意 : P1、P2、P3 和 了 P4 是 曲线 1、 曲线 2、 曲 线 3 和 曲线 4 的 端点 ， 为 了 使 这 四 条 曲 
线 能 够 控制 可 变 扫 描 特征 的 形状 ， 蕉 面 草图 必须 与 点 PL1、P2、P3 和 P4 对 齐 。 曲 线 5 是 一 
个 具有 15” 旋转 角 的 螺旋 曲线 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 所 按 钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ; 单 击 “ 完 成 ”按钮 轨 。 

Step3. 对 模型 的 侧面 进行 圆 角 。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ~” 区 域 中 的 卫 甸 加 第 “按钮 。 

(2) 选取 图 8.9.18 所 示 的 四 条 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 8.0。 

Step4. 对 图 8.9.19 所 示 的 模型 底部 进行 圆 角 ， 圆 角 半 径 值 为 10.0。 

Step5. 创建 抽 壳 特征 。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 壳 ” 按 钮 是 这 |，。 

(2) 要 去 除 的 面 如 图 8.9.20 所 示 ， 抽 壳 厚 度 值 为 5.0。 
,1 选取 这 四 条 边线 





图 8.9.18 侧面 圆 角 图 8.9.19 ”底部 圆 角 图 8.9.20” 抽 壳 特征 


8.10 环形 折 弯 特征 


环形 折 亚 (Toroidal Bend) 命令 是 一 种 改变 模型 形状 的 操作 , 它 可 以 对 实体 特征 、 曲 面 、 
基准 曲线 进行 环 状 的 折 弯 变形 。 图 8.10.1 所 示 的 模型 是 使 用 环形 折 芝 命令 产生 的 汽车 轮胎 ， 
该 模型 的 创建 方法 是 先 在 平 直 的 实体 上 构建 切 判 花纹 并 进行 阵列 ， 然 后 用 环形 折 弯 命令 将 
模型 折 弯 成 环形 ， 再 锐 像 成 为 一 个 整体 轮胎 模型 。 


问 INSTANCE_TIRE OK. FRT 








i RIGHT 

: Fy TOP : GE 二 DTHS 

: ee i FRONT : i 之 DTN 

i PRT_CSYS_DEF ee 

由 - 钱 拉 伸 1 a 

由 - 印 拉 伸 2 a 

让 地 组 COPIED GROWP 申 谨 站 COFIED GROUP 1 

… 人 环形 折 变 标识 5227 人 施 特 1 

i DT A DI 

| a HF DTI2 了 加 简便 的 合并 标识 37301 


| … 申 在 此 插入 


8.10.1 ”模型 及 模型 树 
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Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 INSTANCE TYRE。 


Step2. 创建 图 8.10.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 着 。 选 取 


FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 参考 平面 ， 方 向 为 碑 ;绘制 图 8.10.3 所 示 的 
截面 草图 ， 深 度 类 型 为 芷 ， 深 度 值 为 600.0。 





! 39.00 | 
图 8.10.3 ”截面 图 形 
Step3. 创建 图 8.10.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按钮 所 ”” ， 单 击 “ 移 


图 8.10.2” 拉 伸 特 征 1 


示 的 截面 草图 ， 定 义 拉 伸 类 型 为 芝 ， 输 入 深度 值 3.0。 








、 十 上 为 参 YIZ 
选取 此 模型 表面 为 草 绘 平面 、 生 于 于 天 丰 参 区 





图 8.10.4” 拉 伸 特 征 2 





图 8.10.5 ”截面 草图 
Step4. 创建 图 8.10.6 所 示 的 平移 复制 特征 。 

(1) 在 异 诗 功能 选项 卡 选 取 拧 作 es 特征 操作 命令 。 

(2) 在 菜单 管理 器 中 ， 选 择 革 Sb 


Mone  [ 穆 动 ) 





Select | 选择 ) 


ET 一 > Yon。 拓也) 命 仿 , 选取 上 一 步 创建 的 拉 伸 特 征 2, 再 选择 maas 达成 
命令 。 





(3) 在 菜单 管理 器 中 ， 选择 Translate [平移 ) 





mp> 





命令 ， 再 选取 图 8.10.7 所 
示 的 面 作为 平移 方 癌 参考 面 ， 调 整 平 移 正 方向 如 图 8.10.7 所 示 ; 平移 距离 值 为 12.0; 选择 


Done 目 ore (二 成 移动 ) m=—b> Done [十 成) =—b> Done [完成 ) 





全 > 人 
ji 


(4) 在 “组 元 素 ” 对 话 框 中 ， 单 击 型 焉 按钮 ， 完 成 平移 复制 。 
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图 8.10.6 平移 复制 特征 图 8.10.7 平移 方向 图 8.10.8 ”阵列 特征 


Step5. 创建 图 8.10.8 所 示 的 特征 阵列 。 选 取 上 一 步 创建 的 平移 复制 特征 右 击 ， 选 择 

阵列 命令 。 在 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 尺 # 选 项 。 单 击 天 本 选项 卡 ， 选 取 图 8.10.9 

所 示 的 尺寸 12.0 作为 第 一 方向 阵列 参考 尺寸 ,在 方向 ! 区 域 的 增 量 文本 栏 中 输入 增 量 值 12.0; 

在 操控 板 中 的 第 一 方向 阵列 个 数 栏 中 输入 数值 49。 单 击 半 按钮， 完成 阵列 特征 的 创建 。 
Step6. 创建 图 8.10.10 所 示 的 环形 折 弯 特征 。 





A A 
" Re ~ 
3.0 ee x 12.0 
| A A “ > ra 
| < 2.5 
中 





2、 选择 此 尺寸 值 为 阵列 
的 引导 尺寸 





图 8.10.9 选择 引导 尺寸 图 8.10.10 ”创建 环形 折 弯 特征 


(1) 在 模型 _ 功 能 选项 卡 选择 工程 ~” e=> Ww 环形 折 这 命令 。 

(2) 在 图 形 区 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 兴 内 部 章 弘 ... 命 今 。 

(3) 选取 图 8.10.11 所 示 的 端面 为 草 绘 平 面 ， 接 受 默认 的 草 绘 参考 。 

(4) 进入 草 绘 环境 后 ， 先 选取 图 8.10.12 所 示 的 边线 为 参考 ， 然 后 绘制 特征 截面 草图 。 

(5) 创建 图 8.10.12 所 示 的 草 绘 坐标 系 。 

(6) 在 “环形 折 弯 ”操控 板 中 的 “ 折 弯 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 区 对 :< 清 ， 处 后 分 别 单 
击 其 后 的 单 击 此 处 添加 项 ” 字符， 分 别 选取 图 8.10.13 所 示 的 两 个 端面 。 

(7) 在 操控 板 中 单 击 者 芒 选项 卡 ， 选 中 嘻 实体 1 何 复 选 框 ， 单 击 半 按钮 。 








第 8 草 ”高 级 特征 339 


选取 此 边线 为 参考 | 













一 一 一 一 一 


选取 此 面 为 草 绘 平面 


i 


Fr------ 





- 10.00 


8.10.11 选取 草 绘 平面 图 8.10.12 截面 草图 
Step7. 创建 图 8.10.14 中 所 示 的 基准 平面 DTM1。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 
的 < 平面 "按钮 久 ,选取 环形 折 弯 特征 的 端面 为 参考 ,输入 偏 移 值 0.0. 单 击 对 话 框 中 的 | 午 害 ， 
按钮 。 
Step8. 创建 图 8.10.16 所 示 的 镜像 复制 特征 。 
(1) 在 效 李 功能 选项 卡 选取 架 作 ”思拓 特征 操作 命令 。 
(2) 在 菜单 管理 器 中 选择 节 S 革 二 下 > LE > 


Independent 六 中 3) =——b> Done (于 成 ) 命令 。 


(3) 选择 轩 疏 写生 汪汪 合 今 ， 再 选取 图 8.10.15 所 示 的 DTMI1 基准 平面 为 镜像 中 心平 面 ; 


选择 one GE 成 ) 命令 。 














be TOF 


选取 
此 曲 ， 
面 为 
参考 





选取 这 两 个 端面 一 -给 


人 RIGHT RIGHT 


图 8.10.13 ”选取 端面 图 8.10.14 创建 DIM1 ”图 8.10.15 选取 曲面 ”图 8.10.16 镜像 特征 


8.11 ”特征 阵列 的 高 级 应 用 


8.11.1 填充 阵列 





填充 阵列 束 是 用 阵列 的 成 员 来 填充 所 章 绘 的 区 域 ， 如 图 8.11.1 所 示 。 
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NL 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 8.11.1 创建 填充 阵列 


下 面 说 明 填 充 阵 列 的 创建 过 程 : 

Step1. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch08\ch08.12， 打 开 文 件 fill array.prt。 

Step2. 在 模型 树 中 单 击 办 出 型 让 汪 ， 再 右 击 ， 选 择 团 列 … 命令 。 

Step3. 选取 阵列 类 型 。 在 “阵列 ” 操控 板 的 _ 半 及 选项 卡 下 拉 列 表 中 选择 - 般 选项。 

Step4. 选取 控制 阵列 方式 。 在 “阵列 ”操控 板 中 选取 以 “填充 ”方式 来 控制 阵列 。 

Step5. 绘制 填充 区 域 。 

(1) 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 芝 内 部 草 终 命令 ， 选 取 图 8.11.2 所 示 
的 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参考 平面 和 方向 。 

(2) 进入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 8.11.3 所 示 的 草 绘图 作为 填充 区 域 。 

Step6. 设置 填充 阵列 形式 并 输入 控制 参数 值 。 在 操控 板 的 A 区 域 中 选取 “ 圆 ” 作 为 排 
列 阵列 成 员 的 方式 ; 在 B 区 域 中 输入 阵列 成 员 中心 之 间 的 距离 值 25;， 在 C 区 域 中 输入 阵列 
成 员 中 心 和 草 绘 边界 之 间 的 最 小 距离 值 0.0; 在 D 区 域 中 输入 栅 格 绕 原 点 的 旋转 角度 值 0.0; 
在 E 区 域 输入 径 向 间距 值 20。 

















选择 此 表面 为 草 绘 平面 
二 绘制 此 圆 为 填充 区 域 、 





图 8.11.2 ”选择 草 绘 平 面 图 8.11.3 ”绘制 填充 区 域 


Step7. 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 操作 ，。 





8.11.2 ” 表 阵 列 





图 8.11.4 中 的 几 个 孔 是 用 “ 表 阵 列 ” 的 方法 创建 的 。 下 而 介绍 其 创建 方法 : 
Stepl. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch08\ch08.12; 打开 文件 table array.prt。 
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a) 阵列 前 a) 阵列 后 
图 8.11.4 创建 表 阵 列 


Step3. 在 “阵列 ”操控 板 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “ 表 ”。 
Step4. 选择 表 阵 列 的 尺寸 。 在 操控 板 中 单 击 训 扩 十 选项 卡 ， 系 统 弹出 界面 ;， 按 住 Ctrl 
键 ， 在 图 8.11.5 中 分 别 选取 尺寸 25、26、12、24， 此 时 “ 表 尺 寸 ” 界 面 如 图 8.18.6 所 示 。 





44:PS [种 2) 
45:F8 人 拉 坤 21 
43:F8 (1 种 2) 
:F838 时 羡 | 申 21 





到 8.11.5 选取 尺寸 色 8.11.6” “ 表 尺 寸 ” 界 面 
Step5. 编辑 表 。 在 操控 板 中 单 击 。 所 肆 按钮， 系统 弹出 图 8.11.7a 所 示 的 窗口 ， 按 








照 图 8.11.7b 所 示 的 窗口 修改 值 。 


| | x| 



















阅 每 一 个 阵列 成 员 输 入 放置 尺寸 和 模型 名 。 
模型 名 是 阵列 标 感 或 吓 谍 表 实 例 溃 。 
索引 从 1 开 娟 。 每 个 索引 此 并 唯 一 ， 
但 不 必 和 连续 。 

与 导 5| 乒 寸 和 模型 名 相同 ， 默 认 恒 用 '* 。 
以 “@” 开 娩 的 行将 保存 汶 备 注 。 


络 每 一 个 阵列 成 员 输 六 放置 乒 寸 和 模型 加。 
模型 名 是 阵列 标题 或 是 谈 表 实 例 名 。 
索引 从 1 开 娟 。 每 个 索引 此 湛 唯 一 ， 
但 趟 尾 和 连 续 。 

与 导 引 尺寸 和 株 型 名 相同 ， 默 访 值 用 *。 
以 “8@” 升 弟 的 行将 侠 存 为 备注 。 


表 名 TAELE1， 表 才 TABLE1. 


{i .0 瑟 民 6B.0) 的 民 2.07 开 民 4.0) 





Li .0) 下 B.D 要 2.07 到 记 4.0) 





a) 修改 前 b) 修改 后 
8.11.7 “Pro/TABLE”( 表 ) 窗口 


第 9 章 特征 的 变形 
9.1 特征 的 扭曲 


9.1.1 扭曲 操控 板 





使 用 特征 的 扭曲 (Warp) 命令 可 以 对 实体 、 曲 面 、 曲 线 的 结构 与 外 形 进 行 变换 。 为 了 
便于 学 习 扭 曲 命 令 的 各 项 功能 ， 下 面 先 打开 一 个 图 9.1.1 所 示 的 模型 ， 然 后 局 动 扭 曲 命 令 ， 
进入 其 操控 板 。 具 体操 作 如 下 : 

Stepl. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch09\ ch09.01， 打 
开 文 件 warp_instance.prt。 

Step2. 在 模型 功能 选项 卡 选 择 编 三 ” mm 和 扰 学 扭曲 命令 。 

Step3. 系统 弹出 “扭曲 ”操控 板 〈 此 时 操控 板 中 的 各 按钮 以 灰色 显示 ， 表 示 其 未 被 激 
活 )， 选 取 图 9.1.1 中 的 模型 。 


| PRT_CSTS 人 
9.1.1 模型 


Step4. 完成 以 上 操作 后 ,“ 扭 曲 ” 操 控 板 中 的 各 按钮 加 亮 显示 《图 9.1.2)， 然 后 就 可 以 
选择 所 需 工 具 按钮 进行 模型 的 各 种 扭曲 操作 了 。 
9.1.2 所 示 “ 扭 曲 ” 操 控 板 中 的 各 按钮 如 下 : 
A: 启动 变换 工具 ; ”B: 启动 扭曲 工具 ; 。 C: 启动 骨架 工具 ; 。 D: 启动 拉 伸 工具 ; 
E: 居 动 折 谊 工具 ; F: 尼 动 扭转 工具 ; G: 尼 动 雕刻 工具 ， 
。@ 大 过 : 单 击 该 选项 卡 ,在 打开 的 面板 中 可 以 设 定 要 进行 担 曲 操作 的 对 象 及 其 操 
作 人 参考 。 
加 ”IY 辽 鹿 原件， 在 扭曲 操作 过 程 中 ， 隐 藏 原始 几何 体 . 
加 IY 复制 原件 ， 在 扭曲 操作 过 程 中 ， 仍 保留 原始 几何 体 . 
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加 ”IM 小 平面 预览 ， 启 用 小 平面 预览 ， 
A B C D E F 6G 


泻 染 工具 ”视图 ”和 柔性 建 横 ”应 用 程序 | 扭曲 局 各 
乱 | 筷 | 的 | 目 | 外 省 ll 区 so vv Xx a 














大 车 ”列表 | 选项 ， 选取 框 ， 尾 性 


参考 

几何 

实体 几何 

| 隐 疗 原 件 复制 原件 
小 平面 预览 一 一 全 一 [70 

方向 


PRT_CSYS_DEF:F4 (坐标 孙 ) 


图 9.1.2 “扭曲 ”操控 板 


e@ ”列表 : 单 击 该 选项 卡 ， 在 打开 的 面板 中 将 列 出 所 有 的 扭曲 操作 过 程 ， 选 择 其 中 


的 一 项 ， 图 形 窗口 中 的 模型 将 显示 在 该 操作 状态 时 的 形态 。 
@ 这 祭 : 单 击 该 选项 卡 ， 在 打开 的 面板 中 可 以 进行 一 些 扭曲 操作 的 设置 .选择 不 
同 的 扭曲 工具 ， 面 板 中 显示 的 内 容 各 不 相同 。 


9.1.2 ”变换 操作 





使 用 变换 工具 , 可 对 几何 体 进 行 平 移 、 旋 转 或 缩放 。 下面 以 打开 的 模型 warp_instance.prt 
为 例 ， 说 明 其 操作 过 程 : 

Step1. 在 操控 板 中 按 下 变换 按钮 - 剖 ， 操 控 板 进入 图 9.1.3 所 示 的 “变换 ”操作 界面 ， 同 
时 图 形 区 中 的 模型 周围 出 现 图 9.1.4 所 示 的 控制 杆 和 背景 对 日 框 。 

















将 移动 限制 为 水 平 / Hy 
将 移动 限制 为 与 参考 平面 垂直 
变换 选取 
变换 控制 杆 





将 控制 杆 置 与 方 同 平面 对 齐 寺 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 m 
心 强 


将 控制 杆 置 于 章 框 中 心 
文件 -| 模型 ”分 析 注释 泻 染 ”工具 加 柔性 建 模 。 应 用 程序 | 扭曲 PQ 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 








全 | 
< 
总 
加 
局 
全 
大 
增 
习 
起 
二: 
了 
rr 
守 
颈 
味 
十 
上 
中 
TU 
看 


党 1 轴 || 变换 | 选择 移动 ?缩放 | 相对 jv 上 区 so YX 基准 


参考 | 列表 选项 选取 框 ， 尾 性 


图 9.1.3 “变换 ”操作 界面 
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Step2.“ 变 换 ” 操 作 。 利 用 控制 杆 和 背景 对 单杠 可 进行 旋转 和 缩放 操作 《“ 操 作 中 ， 可 用 


多 级 撤销 功能 )， 下 面具 体 介绍 。 
“旋转 ”操作 : 拖 动 控制 杆 的 某 个 端点 ( 图 9.1.5 )， 可 对 模型 进行 旋转 。 


© 
@ “缩放 ”操作 分 以 下 几 种 情况 : 
加 ”三 维 缩放 操作 : 用 鼠标 拖 动 背景 对 罩 框 的 某 个 扬 角 ， 如 图 9.1.6a 所 示 ， 可 以 


~ 
__ ~ 背景 对 单杠 
下 一 Ed 


Ld 


用 一 | 拖 动 此 端点 








局 PRT_ CSYS_DEF 








本 
Ar 





9.1.4 进入 “变换 ”环境 到 9.1.5 “旋转 ”操作 
说 明 : 用 鼠标 拖 动 某 点 的 操作 方法 是 ， 将 光标 移 至 茶点 处 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 移动 鼠 


“> 


标 ， 将 该 点 移 至 所 需 位 置 后 再 松 开 左 键 . 
町 ”二 维 缩放 操作 : 当 将 和 鼠标 指针 移 至 边线 上 的 边 控制 滑 块 时 ， 出 现 操作 手柄 ( 图 
9.1.6b )， 拖 动 边 控制 滑 块 ， 可 以 对 模型 进行 二 维 缩放 。 
困 ”一 维 缩放 操作 : 如 图 9.1.6b 所 示 ,， 知 只 拖 动 边 控 制 滑 块 操 作 手 柄 的 某 个 箭头 ， 
则 相对 于 该 边 的 对 边 进行 一 维 缩放 。 
注意 : 若 在 进行 缩放 操作 的 同时 按 住 Alt+Shift 键 (或 在 操控 板 的 比 启 下 拉 列 表 框 中 选 


择 医 2 且 )， 几 村 相对 于 中 心 进行 缩放 。 
Step3. 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 。 


z 拖 动 此 操作 手柄 的 箭头 

、、-… 进行 一 维 缩放 

一半- 将 鼠标 指针 移 至 此 边 控制 
滑 块 时 ， 出 现 操作 手柄 ， 

然后 拖 动 此 控制 滑 块 进行 

二 维 缩放 
















E ' PRT_CSYS_DEF 
St 


a 






-一 
= 


a) 三 维 缩放 b) 一 维和 二 维 缩放 


9.1.6 “缩放 ”操作 


9.1.3 ”扭曲 操作 


使 用 扭曲 (Warp〉 工 上 共 可 改变 所 选 对 象 的 形状 ， 如 使 对 象 的 项 部 或 压 部 变 尖 、 偏 移 对 
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象 的 重心 等 。 下 面 以 打开 的 模型 warp_instance.prt 为 例 ， 说 明 其 操作 过 程 : 
Step1. 在 操控 板 中 按 下 扭曲 按钮 则 ， 操 控 板 进入 图 9.1.7 所 示 的 “扭曲 ”操作 界面 ， 同 
时 阁 形 区 中 的 背景 对 学 框 上 出 现 几 9.1.8 所 示 的 控制 消 块 。 


文件 * 模型” 分析 注释 谊 染 工具 视图 柔性 建 模 ”应 用 程序 ， 扭曲 





参考 | 列表 | 选项 | 选取 框 | 尾 性 
图 9.1.7 “扭曲 ”操作 界面 


Step2.“ 扭 曲 ” 操 作 。 利 用 背景 对 党 框 可 进行 不 同 的 扭曲 ， 下 面 分 别 介绍 : 
@ 将 鼠标 指针 移 至 背景 对 单杠 的 某 个 扬 角 ， 系 统 即 在 该 扎 角 处 显示 操作 手柄 ( 图 
9.1.9 ), 拖 动 各 箭头 可 调整 模型 的 形状 ,其 中 没 某 个 边 拖 动 该 边 的 边 箭 头 如 图 9.1.10 


将 鼠标 指针 移 至 此 抛 


= | -a “ 角 处 ， 出 现 操 作 手 柄 
~ We ! - ” | .- 皂 动 此 箭头 进行 操作 
y IPRT CSYS DEF 
Z l 加 








| ) 操作 后 
图 9.1.8 ”进入 “扭曲 ”环境 a) 操作 前 ”图 91.9 在 背景 对 鳃 框 的 拐角 处 搜 补 下 


@ 将 鼠标 指针 移 至 边线 上 的 边 控制 滑 块 时 ， 立 即 显示 图 9.1.11 所 示 的 操作 手柄 ， 在 
平面 中 或 沿边 拖 动 箭头 可 调整 模型 的 形状 。 
注意 : 若 在 拖 动 的 同时 按 住 Alt 键 (或 在 操控 板 的 扯 曲 下拉 列表 框 中 选择 国 玫 ),， 可 以 
进行 自由 拖 动 ; 若 按 住 Alt+Shift 键 (或 在 操控 板 的 担 曲 下 拉 列 表 框 中 选择 攻 [)， 几 可 以 
相对 于 中 心 进行 拖 动 。 








沿边 拖 动 控制 滑 块 的 边 箭 
/ 汰 ， 可 调整 模型 的 形状 


,将 鼠标 指针 移 至 此 边 控制 。 
/ 交 块 时 ， 立 即 显 示 


| ”操作 手柄 


拖 动 此 箭头 进行 操作 









PRT CSYS DEF 
a) 操作 前 


图 9.1.10 ” 拖 动 控制 滑 块 的 边 箭 > 图 9.1.11 在 背景 对 罩 框 的 边 上 操作 
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Step3. 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 Y 。 


9.1.4 骨架 操作 


骨架 (Spline)〉 操作 是 通过 对 模型 东边 线 进行 操作 ， 使 模型 产生 变形 。 下 面 将 以 模型 
spline_instance.prt 为 例 ， 说 明 其 操作 过 程 : 
Step1. 在 操控 板 中 按 下 骨架 按钮 豆 ， 





Gr 
文件 -| 模型 ”分析 广 释 这 染 工具 二 fe 应 用 程 床 ” 扭曲 


一 一 一 、 一 一 一 一 一 一 -一 





ER 


A WA X 





了 ee 局 2 中 = 1 
所 | | 人 | | 骨架 类 型 扒 训 生 


一 一 一 


参考 | 列表 | 选项 | 选取 框 | 尾 性 
图 9.1.12 “骨架 ”操作 界面 


图 9.1.12 所 示 的 “骨架 ”操作 界面 中 的 各 按钮 说 明 如 下 : 

A: 相对 于 和 矩形 罩 框 扭曲 ，。 

B: 从 中 心 快速 扭曲 ，。 

C: 沿 轴 快速 扭曲 。 

Step2. 定义 参考 。 

(1) 在 “扭曲 ”操控 板 中 按 下 上 加 按钮， 然后 在 系统 昌 寺 -由 %EX&%- 的 提示 下 ， 单 击 
操控 板 中 的 者 莹 按钮 ， 在 “参考 > 界面 中 单 击 网 节 按钮 ， 系 统 弹 
出 “ 链 ” 对 话 框 。 

(2) 选取 图 9.1.13 a 所 示 的 模型 边线 ， 并 单 击 “ 链 ”对 话 框 中 的 区 定 按钮， 

Step3. 完成 以 上 操作 后 , 在 图 形 区 中 的 所 选 边 线 上 出 现 图 9.1.13 b 所 示 的 若干 控制 点 和 
控制 线 。 

Step4. 骨架 操作 ， 拖 动 控制 点 和 控制 线 可 使 模型 发 生变 形 。 

Step5. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 。 








a) 选取 模型 边线 
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9.1.5 ” 拉 伸 操作 


使 用 拉 伸 《〈Stretch) 工具 ， 可 沿 指定 的 坐标 轴 方 同 对 所 选 对 象 进 行 拉 长 或 纵 短 。 下 面 以 
模型 stretch_instance.prt 为 例 ， 说 明 其 操作 过 程 : 

Stepl. 在 “扭曲 ”操控 板 中 投下 “局 动 拉 伸 工具 ” 按钮 日 |， 操 控 板 进入 图 9.1.14 所 示 
的 “ 拉 伸 ”操作 界面 ， 同 时 图 形 区 中 出 现 图 9.1.15 所 示 的 背景 对 置 框 和 控制 柄 。 


反 转 轴 的 方向 
二 乘 性 建 横 ”应 用 程序 ”所 曲 


Hm 上 ve ~ Xx 


ee 








做 基 | 列表 | 选项 | 选取 框 | 屋 性 
图 9.1.14 “ 拉 伸 ”操作 界面 


Step2. 在 该 界面 中 选中 车 世 且 复 选 框 ， 然 后 输入 拉 伸 比例 值 1.5， 并 按 回 车 键 ， 此 时 模 
型 如 图 9.1.16 所 示 。 


Step3. 可 进行 如 下 “ 拉 伸 ” 操 作 。 

@ 拖 动 控制 柄 可 以 对 模型 进行 拉 伸 ， 如 图 9.1.17 所 示 。 

@ 拖 动 加 亮 面 ， 可 以 调整 拉 伸 的 起 点 和 长 度 。 

@ 拖 动 背景 对 章 框 可 以 进行 定位 或 调整 大 小 ( 按 住 Shift 键 不 放 ， 进 行 法 向 拖 动 )。 
Step4. 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 。 


动 此 控制 柄 






一 ] .500000 





9.1.15 “ 拉 伸 ”环境 9.1.16 设置 拉 伸 比例 值 后 9.1.17 ”操作 过 程 


9.1.6 ” 折 弯 操作 


使 用 折合 (Bend) 工具 ， 可 以 沿 指定 的 坐标 轴 方 同 对 所 选 对 象 进 行 弯 曲 ， 下 面 说 明 其 
操作 过 程 。“ 折 要 ”操作 界面 如 图 9.1.18 所 示 。 
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柔性 建 模 。 应 用 程 订 | 扭曲 


骨 度 |0. 00000 评 度 上 vs" wi XX 





戎 考 | 列表 | 选项 | 选取 框 | 尾 性 
图 9.1.18 “ 折 弯 ”操作 界面 


9.1.18 所 示 的 “ 折 弯 ”操作 下 面 中 的 各 按钮 说 明 如 下 : 

A: 切换 到 下 一 个 轴 。 

B: 反 转 轴 的 方向 。 

C: 以 90” 增 大 倾角 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch09\ch09.01， 打 开 文 件 bend_instance.prt。 

Step2. 在 模型 功能 选项 卡 蝙 缉 * 下 拉 菜 单 中 选择 学 扭曲 命令 。 

Step3. 在 系统 只 和 庄 区 受 所 由 的 实 优 。 而 组 王政 于 页 或 出 千 = 的 提示 下 , 在 图 形 区 选取 图 9.1.19 a 所 示 的 模 
型 ， 单 击 操控 板 中 的 信 ” 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 “参考 ”界面 中 单 击 激活 褒 向 下 的 文本 
框 ， 再 在 模型 树 中 选取 志 HaE 基准 平面 。 

Step4. 在 操控 板 中 按 下 “启动 折 弯 工具 ” 按钮 加 ， 操 控 板 进入 图 9.1.18 所 示 的 “ 折 弯 ” 
操作 界面 ， 同 时 图 形 区 中 的 模型 进入 “ 折 弯 ”环境 ， 如 图 9.1.19b 所 示 。 

Step5.“ 折 和 芝 ” 操 作 。 

@ 在 操控 板 中 选中 叮 少 遍 复 选 框 ， 输 入 折 弯 角度 值 120.0， 并 按 回 车 键 。 此 时 模型 按 

指定 的 角度 折 弯 ， 如 图 9.1.19c 所 示 。 

@ 上 拖 动 控制 桥 (图 9.1.20 )， 可 以 控制 折 弯 角度 的 大 小 ， 

@ 上 拖 动 加 亮 面 (图 9.1.19 d )， 可 以 调整 拉 伸 的 起 点 和 长 度 。 

@ 拖 动 背景 对 曾 框 可 对 其 定位 ( 按 住 Alt 键 ， 进 行 法 向 拖 动 )。 

@ ” 拖 动 轴 心 点 或 拖 动 儿 箭 头 (图 9.1.20 )， 可 以 旋转 背景 对 单杠 


选取 模型 







选取 RIGHT 
基准 平面 ， 
v 

RIGH DFRON 





0.000000 





a) 选取 实体 和 参考 平面 b) 进入 “ 折 弯 ”环境 c) 设置 折 弯 角 撤 值 后 ”qd) 操作 过 程 


图 9.1.19 “ 折 弯 ”操作 
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9.1.20 “ 折 弯 ”环境 中 的 各 元 素 
Step6. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y 。 





9.1.7 扭转 操作 


使 用 扭转 (Twist) 工具 可 将 所 选 对 象 进行 扭转 。 下 面 以 模型 twist_instance.prt 为 例 ， 说 
明 其 操作 过 程 : 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch09\ch09.01， 打 开 文 件 twist_instance.prt。 

Step2. 在 模型 功能 选项 卡 编辑 * 下 拉 菜 单 中 选择 总 扭曲 命令 。 

Step3. 在 系统 趾 造 玫 呈 要 掏 的 实 侍 , 面 组 小 平面 东 则 线 - 的 提示 下 ， 选 取 图 形 区 中 的 模型 ， 单 击 操控 
板 中 的 之 屯 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 “参考 ”界面 中 单 击 激活 广 外 区 域 下 文本 框 ， 再 在 模型 
树 中 选取 巡 Bas 基准 平面 

Step4. 在 操控 板 中 按 下 “启动 扭转 工具 ”按钮 孚 ， 操 控 板 进入 图 9.1.21 所 示 的 “扭转 ” 
操作 界面 ， 同 时 图 形 区 中 的 模型 进入 “扭曲 ”环境 ， 如 图 9.1.22 a 所 示 。 














A B 
文件 + | 模型 分析 广 释 罕 染 a 区 柔性 建 模 ”雇用 程序 | 扭曲 


一 一 一 一 、 一 一 一 一 、 人 


3 局 | 当 | 国 | 多 pl Rel 角度 jn.oooo | 上 Won vw Xx 


es 


其 考 | 列表 | 选项 | 选取 框 | 尾 性 
图 9.1.21 “扭转 ”操作 界面 


9.1.21 所 示 的 “扭曲 ”操控 板 中 的 各 按钮 说 明 如 下 : 

A: 切换 到 下 一 个 轴 。 

B: 反 转 轴 的 方向 。 

Step5. 扭转 操作 。 

@ 拖 动 图 9.1.22b 中 的 控制 柄 可 以 进行 扭转 。 

@ 上 拖 动 加 亮 面 调整 拉 伸 的 起 点 和 长 度 ; 拖 动 背景 对 章 框 进行 定位 ( 按 住 Shift 键 不 放 ， 
进行 法 向 拖 动 )， 如 图 9.1.22 c 所 示 。 
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拖 动 该 操控 柄 进行 扭转 





a) 进入 “扭转 ”环境 b)“ 扭 转 ” 操 作 c) 进行 定位 
9.1.22 “扭转 ”操作 


Step6. 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 。 


9.1.8 ”雕刻 操作 


雕刻 (CSculpt) 操作 是 通过 拖 动 网 格 的 点 使 模型 产生 变形 。 下面 以 模型 sculpt_instance.prt 
为 例 ， 说 明 其 操作 过 程 : 

Step1. 在 操控 板 中 按 下 “启动 雕刻 工具 ”按钮 了， 
操作 界面 ， 同 时 图 形 区 中 的 模型 进入 “雕刻 ”环境 ， 如 图 9.1.24 a 所 示 。 


A B CD EE F 


文件 + 模型 ”人 届 析 广大 这 染 人 视图 "人 用 程 奈 


示 的 “雕刻 ” 











做 考 | 列表 | 选项 | 选取 框 | 尾 性 
图 9.1.23 “雕刻 ”操作 界面 


拖 动 此 控制 点 进行 操作 、 








a) 操作 前 | b) 操作 后 
9.1.24 “雕刻 ” 操作 


9.1.23 所 示 的 “雕刻 ”操作 界面 中 的 各 按钮 说 明 如 下 : 
A: 将 雕刻 网 格 的 方位 切换 到 下 一 章 框 面 。 

B: 应 用 到 选 定 项 目的 一 侧 . 

C: 应 用 到 选 定 项 目的 双 侧 。 

D: 对 称 应 用 到 选 定 项 目的 双 侧 。 
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E: 雕刻 网 格 的 行 数 。 

F: 雕刻 网 格 的 列 数 。 

Step2. 雕刻 操作 。 

(1) 在 操控 板 中 按 下 加 按钮， 然后 在 国 | 文本 框 中 输入 雕刻 网 格 的 行 数 3， 在 国文 本 框 
中 输入 雕刻 网 格 的 列 数 3。 

(2) 拖 动 网 格 控 制 点 进行 雕刻 操作 ， 如 图 9.1.24 b 所 示 。 

Step3. 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 。 


9.2 实体 目 由 形状 


实体 自由 形状 (Solid Free Form) 命令 是 一 种 利用 网 格 对 实体 表面 进行 变形 的 工具 ， 下 
面 以 一 个 例子 说 明 其 一 般 操作 过 程 : 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch09\ch09.02， 打 开 文 件 solid_free.prt。 

Step2. 在 敬 李 功能 选项 卡 轧 徊 ” 下 拉 菜 单 中 选择 实体 目 由 形状 命令 。 

Step3. 系统 弹出 图 9.2.1 所 示 的 豆 FORM 0FTS 时 式 选 页 ) 菜单， 选择 对 对 dd 
Done (完成) [i 

Step4. 在 系统 只 为 日 电 印 贴 特征 选 氏 莽 油 则 面 - 包 ] 提 示 下 ,选取 图 9.2.2 所 示 的 模型 表面 为 要 变形 的 
曲面 。 











re ) 黄 刑 
set On Fl 平面 草 绽 ) 通过 在 平面 上 章 绘图 形 来 定义 自由 形状 的 边界 迁 家 此 模 潮 表 图 
Pick Surf 作出 曲面 通过 选取 某 个 曲面 来 定义 自由 形状 的 边界 - 








Done (完成 ) 
suit ft 租 出 ) 

















9.2.1 “形式 选项 ”有 亲 单 9.2.2 ”选择 变形 表面 





Step5， 在 系统 四 Es 的 提示 下， 分 别 输入 所 选 曲 面 上 第 一 、 第 二 方 同 的 
网 格 线 数量 10 和 6。 

Step6. 定义 变形 区 域 。 

(1) 此 时 系统 弹出 图 9.2.3 所 示 的 “修改 曲面 ”对 话 框 ， 在 了 于 理 栏 的 第 一 方 向 中 选中 


(2) 在 第 二 方向 = 中 选中 上 医 域 | 复 选 杠 ， 并 在 喀 在 暗 和 红色 和 前 汪 甩 指 的 方向 上 选 职 两 条 控制 曲 织 。 炊 ] 


352 Creo 1.0 宝典 


提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 在 曲面 上 选取 第 二 方向 的 两 条 控制 曲线 〈 图 9.2.5)。 
Step7. 在 系统 宣 千 F 有 琢 动 的 $。 提示 下 ,在 曲面 上 拖 移 控制 点 ， 可 使 所 定义 的 区 域 产生 变形 
(图 9.2.6)。 完 成 操作 后 ， 在 “修改 曲面 ”对 话 框 中 单 击 Y 按钮 。 
Step8. 单 击 信息 对 话 框 中 的 .更 音 按钮 ， 再 单 击 回 按钮， 预览 所 创建 的 “实体 自由 形 
状 ” 特 征 ， 然 后 单 击 | 殉 定 按钮， 完成 特征 的 创建 ， 结 果 如 图 9.2.7 所 示 。 

















选取 这 两 条 控制 曲线 





此 区 域 用 于 定 
义 拖 移 网 格 操 
方 回 





ee 9.2.4 选取 两 条 控制 曲线 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





可 定义 两 个 方 
问 的 四 条 网 格 
线 确 定 变形 区 
域 


























选取 这 两 条 控制 曲线 


从 
\ 





9.2.3 “修改 曲面 ”对 话 框 9.2.5 选取 两 条 控制 曲线 


拖 移 此 控制 点 -入 








图 9.2.6” 拖 移 控制 所 图 9.2.7 特征 创建 结果 


第 10 章 ISDX 曲面 造型 
10.1 1ISDX 曲面 造型 基础 


10.1.1 关于 1ISDX 曲面 造型 


ISDX 是 Interactive Surface Design Extensions 缩写 ， 即 交互 式 曲 面 设 计 模 块 。 该 模块 用 
于 工业 造型 设计 ， 设 计 曲 面 特别 复杂 的 零件 ， 用 该 模块 创建 的 曲面 也 称 “ 造 型 ”(Style) 曲 
[ils 








1. ISDX 曲面 造型 的 特点 
ISDX 曲面 的 特点 如 下 : 


@ ISDX 曲面 以 曲线 为 基础 。 利 用 曲率 分 布 图 ， 能 直观 地 编辑 曲线 ， 从 而 可 快速 获得 
光滑 、 高 质量 的 ISDX 曲线 ， 进 而 产生 高 质量 的 “造型 ”( Style ) 曲面 。 该 模块 通 
常用 于 产品 的 概念 设计 、 人 外 形 设计 、 逆 向 工程 等 设计 领域 。 

@ 与 以 前 的 高 级 曲面 造型 模块 CDRS (Pro/Desiener ) 相 比 ，ISDX 曲面 模块 与 Creo 
的 其 他 模块 (零件 模块 、 曲 面 模块 、 装 配 模 块 等 ) 紧密 集成 在 一 起 ， 为 工程 师 提 
供 了 统一 的 零件 设计 平台 ， 消 除了 两 个 设计 系统 间 的 双向 切换 和 交换 数据 ， 因 而 
极 大 地 提高 了 工作 质量 和 效率 、 


2. 进入 ISDX 曲面 模块 


进入 ISDX 曲面 模块 ， 操 作 方 法 如 下 。 
单 击 覃 型 功能 选项 卡 曲面 ” 区域 中 的 “造型 ”按钮 广 





党 型 ， 进 入 造型 环境 。 
10.1.2 1ISDX 曲面 造型 用 户 珊 面 


将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch10\ch10.01, 打开 模型 文件 down_cover_ok.prt; 单 击 
模型 功能 选项 卡 曲面 ” 区 域 中 的 “造型 ”按钮 叫 宣 * ， 进 入 造型 环境 。 
ISDX 曲面 模块 用 户 界 面 如 图 10.1.1 所 示 ， 图 中 用 虚线 框 示意 的 部 分 是 ISDX 曲面 模块 
常用 的 下 拉 菜 单 和 命令 按钮 ， 后面 将 进一步 说 明 。 
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模型 分析 ”注释 ” 演 染 ”工具 ”视图 柔性 建筑 ”应 用 程序 “| 样式 
四 3 他 曲 面 编 缉 ” 铝 曲率 ' 基 已 保存 分 析 
ee 网 下 落 曲 线 大- 曲面 注 接 网 反射 ' 澡 全 部 隐 席 
定时 相交 产生 bg 时 站 到 曲 面 修 曾 


加 DOWH_COVER_OFK. FRT 
zi RIGHT 
z TOF 
zi FRONT 
See FFT_PSYS_DEF 
xs 草 纵 1 

了 样式 村 


上 局 只 单 击 “ 性 式 ” 工 具 医 上 的 图 标 来 创建 


10.1.1 ISDX 曲面 模块 用 户 界 面 


10.1.3 1ISDX 曲面 造型 入 门 ] 


1. 查看 ISDX 曲线 及 曲率 图 、ISDX 曲面 
下 面 我 们 将 打开 图 10.1.2 所 示 的 模型 ， 查 看 ISDX 曲线 、 曲 率 图 和 ISDX 曲面 ， 以 建立 


对 ISDX 曲线 和 ISDX 曲面 的 初步 认识 。 





pl 





ve 


“>~<ISDX 曲线 
10.1.2 ”查看 ISDX 曲线 及 曲率 图 、ISDX 曲面 


Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 
(1) 选择 下 拉 菜单 艾 什 < 一 > 国 开 可 
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设置 为 D:\creol\work \chl0\ch10.01。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 文件 < > La 开光 命 令 ， 打 开 文 件 down_cover.prt。 

Step2. 设置 模型 显示 状态 。 

(1) 单 击 视图 工具 栏 中 的 加 按钮 ， 将 模型 设置 为 着 色 显示 状态 。 

(2) 单 击 图 工具 栏 中 的 六 . 按 钮 ， 在 弹出 的 界面 中 取消 选中 口 7 各 疯 示 和 口 捧 业 和 条 未 
复 选 杠 ， 使 基准 轴 、 华 标 系 不 显示 ; 选中 各 四 不 复 选 杠 ， 使 基准 面 显示 。 

(3) 单 击 全 按钮， 然后 选择 图 10.1.3 所 示 的 VIEW_3 视图 。 

Step3. 设置 层 的 显示 状态 。 


(1) 在 图 10.1.4 所 示 的 导航 选项 卡 中 单 击 习 7 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
层 树 下] 命 今 




















hj“ 。 
A go 从 | 击 ] 

名 也 忆 国 上 问 | 六 上 音 | 有 = Pa 
: 和 村 和 国 庆 
加 = I DOWN_COVER. FRT ] ey 加 ! 
LH FRONT RIGHT T 口 
Ee i TOP Ya 至 部 展开 外) 

TRIGHT A FRONT : 2 
上 TOF ex PRT_CSYS_DEF 全 部 折 委 忆 ) 

VIEW 1 A 草 棕 1 
nme 人 现实 出 显示 双 ) 
| WE  | 下 5 可 突出 显示 几何 尼 ) 
0 加 类 型 1 下 二 
上 B 重 定向 (0). 中 在 此 插入 En 





10.1.3 ”选择 VIEW _3 视图 10.1.4 导航 选项 卡 


(2) 在 层 树 中 ， 选 取 模型 曲线 层 一 颖 号 ， 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 隐 启 命令 ， 单 击 
re pam 
(3) 返回 到 模型 树 。 单 击 导航 选项 卡 中 的 习 7 按钮 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 模型 料 如 
合 令 。 
Step4. 进入 ISDX 环境 。 在 模型 树 中 右 击 白 巷 
令 ， 此 时 系统 进入 ISDX 环境 。 
注意 : 一 个 造型 ( Style ) 特征 中 可 以 包含 多 个 ISDX 曲面 和 多 条 ISDX 曲线 ; 也 可 以 只 
仿 ISDX 曲线 ， 不 含 ISDX 曲面 。 在 编辑 定义 的 时 候 ， 可 以 对 每 条 曲线 分 别 进 行 编辑 。 
Step5. 查看 ISDX 曲线 及 曲率 图 。 
(1) 在 样式 功能 选项 卡 中 的 分析 区域 中 单 击 “ 曲 率 ” 按 钮 竹 昌 宰 ， 系 统 弹出 “ 曲 
率 ” 对 话 框 ， 然 后 选择 图 10.1.3 所 示 的 某 个 ISDX 曲面 ， 可 查看 其 曲率 图 。 
(2) 在 “曲率 ”对 话 框 的 | 快 主 _v 下 拉 列 表 中 选择 国语 强 ， 然 后 单 击 “ 曲 率 ” 对 话 框 中 
的 控 钮 ， 关闭“ 曲率 ”对 话 框 。 
(3) 此 时 可 看 到 曲线 曲率 图 仍 保留 在 模型 上 。 如 果 要 关闭 曲率 图 的 显示 ， 可 在 “样式 ” 
操控 板 中 选择 分 析 ” 物色 册 除 所 有 曲率 命令 。 








全 





, 从 弹出 的 快捷 荣 单 中 选择 
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Step6. 旋转 及 缩放 模型 ， 从 各 个 角度 得 看 ISDX 曲面 。 
2. 查看 及 设置 活动 平面 


“活动 平面 ” 是 ISDX 中 一 个 非常 重要 的 参考 平面 ， 在 许多 情况 下 ，ISDX 曲线 的 创建 
和 编辑 必须 考虑 到 当前 所 设置 的 “活动 平面 ” 在 图 10.1. 5 中 可 看 到 ， 此 时 TOP 基准 面 上 
布 满 了 “网 格 ”(Grid)， 这 表明 其 为 “活动 平面 ”(Active Plane)。 如 要 重新 定义 活动 平面 ， 
单 击 _ 辜 式 功能 选项 卡 平面 区 域 中 的 “设置 活动 平面 ”按钮 上 ， 然 后 选取 另 一 个 基准 平面 
(如 FRONT 面 ) 为 “活动 平面 >， 如 图 10.1. 6 所 示 。 在 样式 功能 选项 卡 中 选择 
操作 ~ ms 轨 首选 项 命令 ， 在 系统 弹出 的 “造型 首选 项 ”对 话 框 中 可 以 设置 “活动 平面 ” 
的 网 格 是 否 显示 以 及 网 格 的 大 小 等 参数 ， 这 一 点 后 面 还 将 进一步 介绍 。 











一 一 一 一 一 一 一 


此 处 的 H 和 V 线段 的 方 
向 代表 “水 平 ” 和 “和 对 直 ” 方 癌 






此 网 格 所 在 的 TOP 基准 
平面 为 活动 平面 





10.1. 5 查看 活动 平面 10.1.6 重新 设置 “活动 平面 ” 
3. 查看 ISDX 环境 中 的 四 个 视图 及 设置 视图 方向 


单 击 视图 功能 选项 卡 方 和 ”区 域 中 的 “已 命名 视图 ”按钮 0， 然后 选择 “默认 方向 ” 
视图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 四 呈 未 所 有 视图 命令 (或 在 ISDX 环境 中 的 视 
图 工具 条 中 单 击 国 按 钮 )， 即 可 看 到 图 10.1. 7 所 示 的 画面 ， 此 时 整个 图 形 区 被 分 割 成 四 个 
独立 的 部 分 ( 即 四 个 视图 ), 其 中 右上 角 的 视图 为 三 维 (3D) 视图 ， 其余 三 个 为 正 投影 视图 ， 
这 样 的 布局 非常 有 利于 复杂 曲面 的 设计 ， 在 一 些 工业 设计 和 动画 制作 专业 软件 中 ， 这 是 相 
当 常 见 的 。 注 意 ; 四 个 视图 是 各 自 独立 的 ， 也 就 是 说 ， 我 们 可 以 像 往常 一 样 随意 缩放 、 旋 
转 、 移 动 每 个 视图 中 的 模型 。 














左上 视图 、、 TOP 


小 右上 视图 
， | 1 二 一 本 
FRONT RIGHT 站 ET 二 


左下 视图 厂 下 视图 





10.1. 7 ISDX 环境 中 的 四 个 视图 
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如 果 希 望 返 回 单一 视图 状态 ， 只 需 再 次 单 击 国 按钮 。 

(1) 将 菜 个 视图 设置 到 “活动 平面 方向 ”。 

下 面 以 图 10.1. 7 中 的 右 下 视图 为 例 来 说 明 。 先 单 击 右 下 视图 ， 然 后 右 击 ， 系 统 弹 出 图 
10.1. 8 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 此 活动 平面 方向 命令 ,此 时 该 视图 的 定向 如 图 10.1. 9 所 示 , 可 看 
到 该 视图 中 的 “活动 平面 ”与 屏幕 平面 平行 。 由 此 可 见 ， 如 将 某 个 视图 设 为 活动 平面 方向 ， 
则 系统 按 这 样 的 规则 定向 该 视图 : 视图 中 的 “活动 平面 ”平行 于 屏幕 平面 。 








一 曲 冯 站 1.. . 
下 曲面 I's)... 


泗 标准 方向 

吕 活动 平面 方向 
对 设置 活动 平面 中 ) 
了 显示 所 有 视图 








全 部 显示 区 ) 








图 10.1.8 快捷 染 单 图 10.1.9 视图 的 定 问 
(2) 设置 三 个 正 投影 视图 的 方 问 。 
单 击 视图 工具 栏 中 的 “活动 平面 方向 ”按钮 二 ， 可 以 同时 设置 三 个 正 投影 视图 的 方向 ， 
此 时 三 个 正 投影 视图 的 方位 如 图 10.1.1 0 所 示 ， 可 看 到 这 样 的 变化 ， 此 时 “左下 ”视图 中 的 
FRONT 基准 平面 与 屏 硕 平面 平行 ， 其 余 两 个 正 投影 视图 则 按 “ 融 平 章 、 左 右 对 齐 ” 的 视图 
投影 规则 自动 定 问 。 














TOP 


(| RIGHT \ 
FRONT 
RIGHT TOP 


图 10.1.10 ”设置 三 个 正 投 影视 图 的 活动 平面 方 癌 
(3) 设置 某 个 视图 的 标准 方向 。 
图 10.1.7 中 四 个 视图 的 方向 为 系统 的 “标准 方向 ” 当 缩放 、 旋 转 、 移 动 某 个 视图 中 的 
模型 而 导致 其 方向 改变 时 ， 如 要 恢复 “标准 方向 ” 可 右 击 该 视图 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 各 村 向 命令 。 


<FRONT 








FRONT 











TOP RIGHT 
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4. ISDX 环境 的 优先 设置 

在 样式 功能 选项 卡 中 选择 操作 ” me 时 首先 大 命令 ， 系 统 弹出 “造型 首选 项 ”对 话 
框 ， 在 该 对 话 框 中 可 以 进行 这 样 一 些 设置 : 活动 平面 的 栅 格 显示 和 栅 格 大 小 、 曲 面 网 格 显 
示 的 开 、 关 等 。 





10.2 1ISDX 曲线 的 创建 


10.2.1 1ISDX 曲线 的 类 型 





在 创建 ISDX 曲面 时 ， 必 须 认识 到 ， 曲 线 是 形成 曲面 的 基础 ， 要 得 到 高 质量 的 曲面 ， 必 
须 先 有 高 质量 的 曲线 ， 质 量 关 的 曲线 不 可 能 得 到 质量 好 的 曲面 。 通 过 下 面 的 学 习 ， 我 们 会 
知道 ，ISDX 模块 为 创建 高 质量 的 曲线 提供 了 非常 方便 的 工具 。 


1. ISDX 曲线 的 基本 概念 





如 图 10.2.1 所 示 , ISDX 曲线 是 经 过 两 个 端点 〈《Endpoint) 及 多 个 内 部 点 (Internal Point ) 
的 一 条 光滑 样 条 〈Spline) 线 ， 如 果 只 有 两 个 靖 点 、 没 有 内 部 点 ， 则 ISDX 曲线 为 一 条 直线 ， 
如 图 10.2.2 所 示 。 








端 反 2 
请 点 1 
AS 
SEA ET 
Ar We 
| 
内 部 点 
图 10.2.1 有 内 部 点 的 ISDX 曲线 图 10.2.2 无 内 部 点 的 ISDX 曲线 


2. ISDX 曲线 的 类 型 


ISDX 曲线 有 4 种 类 型 : 

@ 自由 (Free) ISDX 曲线 : 曲线 在 三 维 空间 自由 创建 。 

@ 平面 (Planar )ISDX 曲线 : 曲线 在 某 个 平面 上 创建 。 平 面 曲 线 一 定 是 一 个 2D 曲线 。 

@ COS (Curve On Surface ) 曲线 : 曲线 在 某 个 曲面 上 创建 。 

@ 落下 (Drop ) 曲线 : 将 曲线 “投影 ”到 指定 的 曲面 上 ， 便 产生 了 落下 曲线 。 投 影 
方向 是 某 个 选 定 平面 的 法 线 方 向 。 


3. 创建 自由 类 型 的 1ISDX 曲线 
下 面 将 介绍 一 个 目 由 《Free) 类 型 的 ISDX 曲线 创建 的 全 过 程 : 
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Step1. 设置 工作 目录 和 新 建文 件 。 

(1) 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work \chl10\ch10.02。 

(2) 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 文 件 名 为 free_spline。 

Step2. 单 击 模 开 功能 选项 卡 曲面 * 区域 中 的 “造型 ”按钮 中 全， 进入 ISDX 环境 。 

Step3. 设置 活动 平面 。 进 入 ISDX 环境 后 ， 系 统一 般 会 目 动 地 选取 TOP 基准 平面 为 活 
动 平面 (图 10.2.3)， 如 果 没 有 特殊 的 要 求 ， 我 们 币 关 采用 这 种 默认 设置 。 

Step4. 创建 ISDX 曲线 。 

(1) 单 击 音 藉 功能 选项 卡 由 半 ”7 区 域 中 的 “曲线 ”按钮 。 

(2) 选择 曲线 类 型 。 在 图 10.2.4 所 示 的 “造型 :曲线 ”操控 板 中 单 击 “ 创 建 自 由 曲线 ” 
| 雪 包 | 。 














图 10.2.3 ”设置 活动 平面 


文件 ~ 模型 ”分析 注释 语 染 工具 视图 乘 性 建 模 ”应 用 程序 | 样式 | 造型 : 曲线 PO 


~ op 按 比 例 更 新 i 用 ww 其 


对 了 自 e 


参考 
图 10.2.4 “造型 : 曲线 ”操控 板 

(3) 在 空间 单 击 一 系列 点 ， 即 可 产生 一 条 “ 目 由 ”ISDX 曲线 (图 10.2.5), 该 曲线 包含 
两 个 端点 (Endpoint)〉 和 和 奉 干 内 部 点 〈JInternal Point)。 此 时 ， 曲 线 上 的 四 个 点 以 小 圆 点 〈 鲜 ) 
形式 显示 ， 表 明 这 些 点 是 自由 点 。 后 面 我 们 还 将 进一步 介绍 曲线 上 点 的 类 型 。 

注意 : 在 拾取 点 时 ， 如 果 要 “删除 ”前 一 个 点 〈 也 就 是 要 “撤销 上 一 步 操 作 ”)， 可 和 单 
击 工具 栏 按 钮 YY ; 如果 要 恢复 撤销 的 操作 ， 可 单 击 按钮 ~， 

(4) 切换 到 四 个 视图 状态 ， 查 看 所 创建 的 “自由 ”ISDX 曲线 。 单 击 工具 栏 按 钮 国 ， 即 
可 看 到 图 10.2.6 所 示 的 曲线 的 四 个 视图 ， 观 察 下 部 的 两 个 视图 ， 可 发 现 曲线 上 的 所 有 点 都 
在 TOP 基准 平面 上 ， 但 不 能 就 此 认为 该 曲线 是 “平面 ”(Planar) 曲线 ， 因 为 我 们 可 以 使 用 
点 的 拖拉 编辑 功能 ， 将 曲线 上 的 所 有 点 拖 离 开 TOP 基准 平面 〈 请 参见 后 面 的 操作 )。 
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FRONT 
oo TOP TOP 
RIGHT RIGHT __ | | RIGHT 
图 10.2.5 “自由 ”ISDX 曲线 图 10.2.6 ”四 个 视图 状态 


(5) 单 击 “造型 曲线” 操控 板 中 的 按钮 。 

Step5. 对 “自由 ”ISDX 曲线 进行 编辑 ， 将 曲线 上 的 点 拖 离 TOP 基准 平面 。 

(1) 单 击 样式 功能 选项 卡 则 ”区 域 中 的 “曲线 编辑 ”按钮 " 忆 曲线 编辑 ， 此 时 系统 
弹出 “造型 ， 曲线 编辑 ”操控 板 ， 然 后 选中 图 形 区 中 的 ISDX 曲线 。。 

(2) 在 “左下 ”视图 中 ， 用 鼠标 左 键 选取 曲线 上 的 点 ， 并 将 其 拖 离 TOP 基准 平面 (图 
10.2.7)。 现 在 我 们 可 以 认识 到 : 在 单个 视图 状态 下 ， 很 难 观察 ISDX 曲线 上 点 的 分 布 ， 如 末 
要 准确 把 握 ISDX 曲线 上 点 的 分 布 ， 应 该 使 用 四 个 视图 状态 。 

(3) 单 击 “ 造 型 ， 曲 线 编辑 ”操控 板 中 的 按钮 。 

注意 : 关于 ISDX 曲线 的 编辑 功能 ， 目 前 初步 掌握 到 这 种 程度 ， 后 面 的 章节 还 将 进一步 





介绍 。 


Step6. 退出 造型 环境 。 单 击 相 式 功能 选项 卡 中 的 按钮 。 





人 十 占 
FRONT 拖拉 此 所 





RIGHT RIGHT 


10.2.7 ”四 个 视图 状态 
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4. 创建 平面 类 型 的 1SDX 曲线 


下 面 将 介绍 一 个 平面 (Planar) 类 型 ISDX 曲线 创建 的 主要 过 程 : 

Step1. 设置 工作 目录 和 新 建文 件 。 

(1) 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work \ch10\ch10.02。 

(2) 新 建 一 个 零件 模型 文件 ， 文 件 名 为 planar_spline。 

Step2. 进入 ISDX 环境 。 单 击 下 型 功能 选项 卡 曲 画 ” 区 域 中 的 “造型 ”按钮 吕 宕 * 。 

Step3. 设置 活动 平面 。 采 用 系统 默认 的 TOP 基准 平面 为 活动 平面 。 

Step4. 单 击 奉 式 功能 选项 卡 曲 守 ”区域 中 的 “曲线 ”按钮 了。 

Step5. 选择 曲线 类 型 。 在 “造型 : 曲线 ”操控 板 中 单 击 “创建 平面 曲线 ”按钮 全 。 

注意 : 在 创建 自由 和 平面 ISDX 曲线 时 ， 操 作 到 这 一 步 时 ， 可 在 操控 板 中 单 击 “参考 ” 
按钮 ， 然 后 改选 其 他 的 基准 平面 为 活动 平面 或 输入 偏 移 值 平移 活动 平面 ， 如 图 10.2.8 和 图 
10.2.9 所 示 。 

Step6. 与 创建 目 由 曲线 一 样 ， 在 空间 单 击 奋 干 点 ， 即 产生 一 条 平面 ISDX 曲线 (图 
10.2.10 )。 

将 活动 平面 改 为 RIGHT 基准 平面 
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图 10.2.8 ”设置 活动 平面 图 10.2.9 ”将 活动 平面 偏 移 图 10.2.10 创建 ISDX 曲线 

Step7. 单 击 工具 栏 按 钮 国 ， 切 换 到 四 个 视图 状态 (图 10.2.11)， 查 看 所 创建 的 “平面 ” 
ISDX 曲线 。 

Step8. 单 击 “造型 : 曲线 ”操控 板 中 的 按钮 Y 。 

Step9. 拖 移 “平面 ”ISDX 曲线 上 的 点 。 单 击 吾 式 功能 选项 卡 虹 党 ” 区 域 中 的 “ 曲 
线 编辑 ”按钮 " 吉 曲 上 编辑 ， 然 后 在 图 10.2.12 的 “左下 ”视图 中 选取 曲线 上 的 一 点 进行 拖 移 ， 
此 时 可 以 发 现 ， 无 论 怎 样 拖 移 该 点 ， 该 点 只 能 左右 移动 ， 而 不 能 上 下 移动 〈 即 不 能 离开 活 
动 平 面 一 一 TOP 基准 平面 )， 尝 试 其 他 的 点 ， 也 是 如 此 ， 可 见 我 们 创建 的 ISDX 曲线 是 一 条 
位 于 活动 平面 CTOP 基准 面 ) 上 的 “平面 ”曲线 。 

注意 : 可 以 将 “平面 ”曲线 转化 为 “自由 ”曲线 ， 操 作 方 法 为 : 在 “造型 : 曲线 编辑 ” 
操控 板 中 单 击 “更改 为 自由 有 曲线 ”按钮 ,系统 弹 出 “确认 ”对 话 框 ， 并 提示 
将 平面 曲 贱 转 执 为 自由 曲 贱 ”， 单 击 ， 琵 由 )】 按钮 。 将 “平面 ”曲线 转化 成 “自由 ”曲线 后 ， 我 们 
便 可 以 将 曲线 上 的 点 抑 离 开 活 动 平面 也 可 将 “自由 ”曲线 转化 为 “平面 ”曲线 ， 操 作 方 法 








“ (= 2 7 和 TF 工 下 TOP 
FT, over 


j J 
1 一 一 大 RT 
用 1 1 | 1: ， | 有 
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为 : 单 击 “ 造 型 : 曲线 编辑 ”操控 板 单 击 “ 创 更 改 为 平面 曲线 ” 按钮 于， 在 系统 
中 迁 其 一 个 基准 平面 或 当 线 寡 考 以 等 自由 尖 线 转 失 为 平面 . 的 提示 下 , 单 击 一 个 基准 平面 或 曲线 参考 , 这样 “ 自 
由 ”曲线 便 会 转化 为 活动 平面 上 的 “平面 ”曲线 。 





RIGHT RIGHT 


10.2.11 ”四 个 视图 状态 10.2.12 ”四 个 视图 状态 
5. 创建 COS 类 型 的 ISDX 曲线 


COS (Curve Of Surface) 曲线 是 在 选 定 的 曲面 上 建立 的 曲线 ， 选 定 的 曲面 为 父 特征 ， 
此 COS 曲线 为 子 特征 ， 所 以 修改 作为 父 特征 的 曲面 , 会 导致 COS 曲线 的 改变 。 作 为 父 特征 
的 曲面 可 以 是 模型 的 表面 、 一 般 曲 面 和 ISDX 曲面 。 

下 面 将 打开 一 个 带 有 曲面 的 模型 文件 ， 然 后 在 选 定 的 曲面 上 创建 COS 曲线 。 

Stepl. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch10 \ch10.02， 打 
开 文 件 cos_spline.prt。 

Step2. 设置 模型 显示 状态 。 

(1) 单 击 视图 工具 栏 中 的 [加 按钮 ， 将 模型 设置 为 着 色 显 示 状 态 。 

(2) 单 击 图 工具 栏 中 的 党. 按钮， 在 弹出 的 界面 中 取消 选中 口 /a 丙 示 、 口 次 和 5 和 8 示 和 

A 二 Te 不 复 选 杠 ， 使 基准 轴 、 举 标 系 和 基准 平面 不 显示 。 

(3) 单 击 人 按钮 ， 然 后 选择 VIEW_1 视图 。 

(4) 隐藏 曲线 层 。 在 导航 选项 卡 中 选择 导航 选项 卡 中 的 居 ” 吧 知 。 层 入 避 命令， 然后 选 
取 模 型 曲线 层 江 本 让 进行 隐藏 。 此 时 模型 如 图 10.2.13 所 示 。 

















10.2.13 ”隐藏 曲线 层 
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Step3. 单 击 更 许 功能 选项 卡 曲面 "区域 中 的 “造型 ”按钮 中 这 ， 进 入 ISDX 环境 。 

Step4. 设置 活动 平面 。 接 受 系统 默认 的 TOP 基准 平面 为 活动 平面 。 

Step5. 遮蔽 活动 平面 的 栅 格 显示 。 在 样式 功能 选项 卡 中 选择 操作 ” seep 归 首 选项 命 
令 ; 在 系统 弹出 的 “造型 首选 项 ”对 话 框 中 的 旱 首 区 域 取消 选中 口 县 基山 栓 复 选 框 ， 然 后 单 
击 交 焉 按钮， 关闭 “造型 首选 项 ”对 话 框 。 

Step6. 单 击 样式 功能 选项 卡 是 压 ” 区 域 中 的 “曲线 ”按钮 个 了。 加 

Step7. 选择 曲线 类 型 。 在 “造型 : 曲线 ”操控 板 中 单 击 “创建 曲面 上 的 曲线 ”按钮 名 。 

Step8. 选择 父 曲 面 。 

(1) 在 操控 板 中 单 击 过 | 按钮， 在 弹出 的 “参考 ”界面 中 ， 单 击 曲面 区 域 后 的 
9 单 击 此 处 添加 项 字符 ， 然 后 选取 曲面 。 

(2) 在 操控 板 中 再 次 单 击 信 ” 按钮 ， 退 出 “参考 ”界面 。 

Step9. 在 选取 的 曲面 上 单 击 四 个 点 ， 创 建 图 10.2.14 所 示 的 COS 曲线 。 

注意 : 此 时 ， 曲 线 上 的 四 个 点 以 小 方 框 ( 口 ) 形式 显示 ， 表 明 这 些 点 是 曲面 上 的 软 点 。 
后 面 我 们 将 进一步 介绍 曲线 上 点 的 类 型 

Step10. 单 击 工具 栏 中 的 按钮 图 ， 切 换 到 四 个 视图 状态 ， 查 看 所 创建 的 COS 曲线 ， 如 
图 10.2.15 所 示 。 











10.2.14 创建 COS 曲线 10.2.1$ ”在 四 个 视图 状态 查看 COS 曲线 

Step11. 单 击 “ 造 型 ， 曲 线 ” 操 控 板 中 的 按钮 W 。 

Step12. 单 击 样式 功能 选项 卡 曲线 ” 区域 中 的 “曲线 编辑 ”按钮 " 忆 曲线 编辑 ， 然 后 
在 图 10.2.16 的 “右上 ”视图 中 选取 曲线 上 一 点 进行 拖 移 ， 此 时 我 们 将 发 现 ， 无 论 怎样 拖 移 
该 点 ， 该 点 在 “左下 ”和 “ 右 下 ”视图 中 的 对 应 投影 点 始终 不 能 离开 所 选 的 曲面 ， 尝 试 其 
他 的 点 ， 也 都 如 此 。 由 此 可 见 ，COS 曲线 上 的 点 将 始终 贴 在 所 选 的 曲面 上 ， 不 仅 如 此 ， 整 
条 COS 曲线 也 始终 贴 在 所 选 的 曲面 上 。 

(1) 可 以 将 COS 曲线 转化 为 “自由 ”曲线 ， 操 作 方法 为 : 在 “造型 : 曲线 编辑 ”操控 
板 中 单 击 “ 更 改 为 自由 曲线 ”按钮 ,系统 弹出 “确认 ”对 话 框 , 并 提示 且 平 面皮 号 转 现 汰 自 汪 晤 号 ， 
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按钮 。COS 曲线 转化 成 “自由 ”曲线 后 ， 我 们 会 注意 到 ， 曲 线 点 的 形式 从 小 
方 框 ( 口 ) 变 为 小 圆 点 (@ )， 如 图 10.2.17 所 示 。 此 时 ， 我 们 便 可 以 将 曲线 上 的 点 拖 离 开 
所 选 的 曲面 。 

(2) 可 以 将 COS 曲线 转化 为 “平面 ” 曲线， 操作 方法 为 : 在 “造型 : 曲线 编辑 ”操控 
板 中 单 击 “更 改 为 平面 曲线 ”按钮 天 ， 在 系统 蜀 选 每 一 个 基准 平 画 或 曲 些 参考 以 将 自由 弗 此 转换 为 平面 . 的 提 
示 下 ， 单 击 一 个 基准 平面 或 曲线 参考 。 

(3 ) 不 能 将 “自由 ”曲线 和 “平面 ”曲线 转化 为 COS 曲线 。 





拖拉 此 点 





10.2.16 ”在 四 个 视图 状态 拖拉 点 10.2.17 将 COS 曲线 转化 为 “自由 ”曲线 
6. 创建 下 落 类 型 的 1SDX 曲线 


下 落 (Drop〉 曲线 是 将 选 定 的 曲线 “投影 ”到 选 定 的 曲面 上 所 得 到 的 曲线 ， 投 影 方向 
是 某 个 选 定 平面 的 法 向 。 选 定 的 曲线 、 选 定 的 曲面 以 及 取 其 法 向 为 投影 方向 的 平面 是 父 特 
征 ， 最 后 得 到 的 落下 曲线 为 子 特征 ， 无 论 哪个 父 特 征 修改 ， 都 会 导致 落下 曲线 的 改变 。 从 
本 质 上 说 ， 下 落 (Drop) 曲线 是 一 种 COS 曲线 。 

作为 父 特 征 的 曲线 可 以 是 一 般 的 曲线 , 也 可 以 是 前 面 介绍 的 ISDX 曲线 (可 以 选择 多 条 
曲线 为 父 特征 曲线 );， 作 为 父 特征 的 曲面 可 以 是 模型 的 表面 、 一 般 曲 面 和 ISDX 曲面 (可 以 
选择 多 个 曲面 为 父 特征 曲面 )。 

下 面 将 打开 一 个 带 有 有 曲线、 曲面、 平面 的 模型 文件 ， 然 后 创建 下 落 曲 线 。 

Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 先 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch10\ ch10.02， 
然后 打开 文件 drop_spline.prt。 

Step2. 设置 模型 显示 状态 。 

(1) 单 击 视图 工具 栏 中 的 [加 按钮 ， 将 模型 设置 为 着 色 显示 状态 。 

(2) 单 击 图 工具 栏 中 的 学 ,按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 取消 选中 口 二 事 寺 和 口 凑 央 和 寺 复 
选 框 ， 使 基准 轴 和 坐标 系 不 显示 。 

(3) 选中 LT 甸 东 复 选 框 ， 使 基准 面 显示 出 来 。 

(4) 单 击 他 按钮 ， 然 后 选择 VIEW_1 视图 。 
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(5) 隐藏 相关 的 一 些 层 。 在 导航 选项 卡 中 选择 导航 选项 卡 中 的 习 ”ee= 了 > 屋 桂 山 命 邻 ， 
选取 层 富 王国 、 度 遂 庆 、 二 ED 直行 隐藏 ， 此 时 模型 如 图 10.2.18 所 示 。 


~ 


‘ \ 
10.2.18 ”模型 

Step3. 单 击 更 许 功能 选项 卡 曲面 "区域 中 的 “造型 ”按钮 中 这， 进入 ISDX 环境 。 

Step4. 设置 活动 平面 。 设 置 FRONT 基准 平面 为 活动 平面 。 

Step5. 咕 蔽 活动 平面 的 栅 格 显示 。 在 拜 式 功能 选项 卡 中 选择 操作 ~ sep 归 首选 硕 命 
令 ; 在 系统 弹出 的 “造型 首选 项 ”对 话 框 中 的 是 烙 区 域 取 消 选 中 站 过 环 昌 入 复 选 枉 ， 然 后 单 
击 交 焉 按钮， 关闭 “造型 首选 项 ”对 话 框 。 

Step6. 单 击 样式 功能 选项 卡 蜡 厂 ” 区 域 中 的 “下 落 曲线 ”按钮 问 下 营 昌 上， 系统 弹出 
下 降 曲 线 操控 板 。 

Step7. 选择 父 特征 曲线 。 在 系统 例 这 等 当 雪 昌吉 到 习 当下 < 的 提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 
10.2.19 所 示 的 两 条 曲线 。 

Step8. 选择 父 特征 曲面 。 在 “下 落 ” 曲 线 操控 板 中 单 击 过” 按钮 ， 在 曲面 区域 中 单 
击 .9 单 击 此 处 添加 项 字符 ， 在 系统 趾 运 荃 妥 才 行 放 豆 当 笋 的 当面 - 的 提示 下 ， 选 取 图 10.2.20 所 示 的 父 特 
征 曲 面 。 此 时 系统 以 活动 平面 的 法 向 为 投影 方向 对 曲线 进行 投影 ， 从 而 父 特 征 曲 面 上 产生 
图 10.2.21 所 示 的 下 洲 曲 线 。 





父 特征 曲线 1 -一 父 特征 曲线 2 





> -一 、 
\ 1 
落下 曲线 
图 10.2.19 ”选择 父 特征 曲线 图 10.2.20 ”选择 父 特征 曲面 


图 10.2.21 得 到 落下 曲线 
Step9. 单 击 工具 栏 中 的 按钮 国 ， 切 换 到 四 个 视图 状态 ， 查 看 所 创建 的 下 落 曲 线 。 
Step10. 在 “造型 : 下 降 曲 线 ” 操 控 板 中 单 击 按钮， 完成 操作 。 
注意 : 如 果 布 望 重 定 义 某 个 落下 曲线 ， 可 先 选取 该 落下 曲线 ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 时 











10.2.2 1ISDX 曲线 上 点 的 类 型 





ISDX 曲线 是 经 过 一 系列 点 的 光滑 样 条 线 。ISDX 曲线 上 的 点 可 分 为 四 种 类 型 自由 点 
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(Free)、 软 点 〈Soft)、 固 定点 (Fixed) 和 相交 点 (Intersection)， 各 种 类 型 的 点 有 不 同 的 显 
示 样 式 。 





1. 自由 点 
自由 点 是 ISDX 曲线 上 没有 坐落 在 空间 其 他 点 、 线 、 面 元 素 上 的 点 ， 因 此 可 以 对 这 种 类 
型 的 点 进行 自由 的 拖 移 。 自 由 点 显示 样式 为 小 加 点 (@ )， 





下 面 我 们 打开 一 个 带 有 自由 点 的 模型 文件 进行 查看 : 
Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 先 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch10\ ch10.02， 
然后 打开 文件 free_spot.prt。 

Step2. 设置 模型 显示 状态 。 

(1) 单 击 视图 工具 栏 中 的 [加 按钮， 将 模型 设置 为 着 色 显示 状态 。 

(2) 单 击 图 工具 栏 中 的 党 ,按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 取消 选中 口 各 和 未 、 口 奖 此 有 竹 寺 和 
A 站 负 不 复 选 框 ， 使 基准 轴 、 坐 标 系 和 基准 平面 不 显示 。 

(3) 单 击 此 按钮， 然后 选择 VIEW_1 视图 。 

Step3. 编辑 定义 造型 特征 。 在 模型 树 中 右 击 丫 湾 沂 
3 命令， 此 时 系统 进入 ISDX 环境 。 

Step4. 单 击 工具 栏 中 的 按钮 图 ， 切 换 到 四 个 视图 状态 。 

Step5. 单 击 样式 功能 选项 卡 曲线 ” 区 域 中 的 “曲线 编辑 ”按钮 " 必 曲线 编辑 ， 然 后 选 




















， 从 系统 弹出 示 的 快捷 菜单 中 选择 














择 图 10.2.22 中 的 ISDX 曲线 。 此 时 我 们 会 看 到 ISDX 曲线 上 四 个 点 的 显示 样式 为 小 加 点 
(@@)， 说 明 这 四 个 点 为 自由 点 。 








Step6. 对 ISDX 曲线 上 的 点 进行 拖 移 ， 将 发 现 其 可 以 在 空间 任意 移动 ， 不 受 任 何 约 束 。 


































































































一 


图 10.2.22 ”四 个 视图 状态 





如 果 ISDX 曲线 的 点 坐 洛 在 空间 其 他 曲线 CCurve)、 模 型 边 (Edge)、 模 型 表面 (Surface ) 
和 曲面 〈Surface) 元 素 上 ， 我 们 则 将 这 样 的 点 称 为 “ 软 点 ”。 软 点 坐 钞 其 上 的 点 、 线 、 面 元 
素 称 为 软 点 的 “参考 ”， 它 们 是 软 点 所 在 的 曲线 的 父 特征 ， 而 软 点 所 在 的 曲线 则 为 子 特征 。 
可 以 对 软 点 进行 拖 移 ， 但 不 能 自由 地 拖 移 ， 软 点 只 能 在 其 所 在 的 点 、 线 、 面 上 移动 。 
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软 点 的 显示 样式 取决 于 其 “参考 ”元 素 的 类 型 : 

@ 当 软 点 坐落 在 曲线 、 模 型 的 边线 上 时 ， 其 显示 样式 为 小 圆圈 ( 〇 )。 

@ 当 软 点 坐落 在 曲面 、 模 型 的 表面 上 时 ， 其 显示 样式 为 小 方 框 ( 口 )。 

下 面 以 一 个 例子 来 进行 说 明 : 

Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 先 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch10\ ch10.02， 
然后 打开 文件 soft_spot.prt。 

Step2. 设置 模型 显示 状态 。 

(1) 单 击 图 工具 栏 中 的 空 ,按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 取消 选中 口 态 划 条 、 936 5 未 和 

A 外 复 选 框 ， 使 基准 轴 、 坐 标 系 和 基准 平面 不 显示 。 

(2) 单 击 全 按钮， 然后 选择 VIEW_1 视图 。 

Step3. 编辑 定义 造型 特征 。 在 模型 树 中 右 击 户 讨 淖 
此 时 系统 进入 ISDX 环境 。 

Step4. 遮蔽 活动 平面 的 栅 格 显示 。 在 痒 式 功能 选项 卡 中 选择 操作 ” seep ”加 首 丢 项 命 
令 ; 在 系统 弹出 的 “造型 首选 项 ”对 话 框 中 的 旱 阁 区 域 取消 选中 癌 关 5 世 柱 复 选 框 ， 然 后 单 
击 绚 焉 按钮， 关闭 “造型 首选 项 ”对 话 框 。 

Step5. 单 击 样式 功能 选项 卡 曲线 ” 区 域 中 的 “曲线 编辑 ”按钮 < 和 曲线 编辑 ， 选 取 图 
10.2.23 中 的 ISDX 曲线 。 

Step6. 查看 ISDX 曲线 上 的 软 点 。 如 图 10.2.24 所 示 , ISDX 曲线 上 有 四 个 软 点 , 软 点 1、 
软 点 2 和 软 点 3 的 显示 样式 为 小 圆圈 (O)， 因 为 它们 在 曲线 或 模型 的 边线 上 ， 而 软 点 4 的 
显示 样式 为 小 方 框 〈 口 )， 因 为 它 在 模型 的 表面 上 。 








从 快捷 菜单 中 选择 


， 软 点 1: 在 实体 特征 的 边线 上 


实体 特征 1 这 是 一 条 一 般 的 曲线 1 AN 
实体 特征 之 下 ~、、 Ee oO 


i | 软 点 3: 在 曲线 1 上 
选取 此 ISDX 曲线 ‘ 









ep ea 软 点 2: 在 实体 - 一 软 点 4; 在 实体 
ee 特征 的 边线 上 特征 的 上 表面 上 
图 10.2.23 选择 ISDX 曲线 图 10.2.24 查看 ISDX 曲线 上 的 软 点 
Step7. 拖 移 ISDX 曲线 上 的 软 点 。 移动 四 个 软 点 , 我 们 将 会 发 现 软 点 1 只 能 在 圆柱 特征 





的 当前 半 个 圆 弧 边线 上 移动 ， 不 能 移 到 为 一 个 半圆 弧 上 ; 软 点 2 只 能 在 长 方 体 特征 的 当前 
边线 上 移动 ， 不 能 移 到 该 特征 的 其 他 边线 上 ; 软 后 3 只 能 在 曲线 1 上 移动 : 软 点 4 只 能 在 
长 方 体 特征 的 上 表面 移动 ， 不 能 移 到 该 特征 的 其 他 表面 上 。 
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3. 固定 点 


如 果 ISDX 曲线 的 点 坐 沙 在 空间 的 某 个 基准 点 (Datum Point) 或 模型 的 顶点 (Vertex) 
上 ， 我 们 则 称 之 为 “固定 点 ” 固定 点 坐落 其 上 的 基准 点 或 顶点 所 属 的 特征 为 固定 点 的 “ 参 
考 ”。 不 能 对 固定 点 进行 拖 移 。 固 定点 的 显示 样式 为 小 又 〈X )。 

下 面 将 以 一 个 例子 来 说 明 : 

Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 先 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch10\ ch10.02， 
然后 打开 文件 fixed_spot.prt。 

Step2. 设置 模型 显示 状态 。 

(1) 单 击 视图 工具 栏 中 的 加 | 按钮 ， 将 模型 设置 为 着 色 显 示 状 态 。 

(2) 单 击 图 工具 栏 中 的 学, 按钮， 在 弹出 的 界面 中 取消 选中 口 生姜 寺 、 口 次 和 2 未 和 

A 名 未 复 选 框 ， 使 基准 轴 、 坐 标 系 和 基准 平面 不 显示 。 
(3) 选中 忆 x 妆 点 呈 示 复 选 框 ， 使 基准 点 显示 。 
(4) 单 击 他 按钮， 然后 选择 VIEW_1 视图 。 


Step3. 进入 ISDX 环境 。 在 模型 树 中 右 击 站 吴强 
令 。 

Step4. 单 击 样式 功能 选项 卡 “ 赐 睹 ” 区 域 中 的 “曲线 编辑 ”按钮 " 芝 曲 线 编 辑 ， 选 取 图 
10.2.25 中 的 ISDX 曲线 。 

Step5. 查看 ISDX 曲线 上 的 固定 点 。 如 图 10.2.26 所 示 ，ISDX 曲线 上 有 两 个 固定 点 ， 
它们 的 显示 样式 均 为 小 又 〈X )。 

Step6. 尝试 拖 移 ISDX 曲线 上 的 两 个 固定 点 ， 但 根本 不 能 移动 。 
































从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


FT 固定 点 1: 坐落 在 
基准 点 PNTO 上 






实体 特征 





这 是 一 个 基准 点 PNTO 


选取 此 ISDX 曲线 


这 是 实体 特 进行 编辑 和 查看 ES 
征 的 一 个 顶点 落 在 此 顶点 上 
10.2.25 选取 ISDX 曲线 10.2.26 ”查看 ISDX 曲线 上 的 固定 点 


4. 相交 点 


在 创建 平面 (Planar) ISDX 曲线 时 ， 如 果 ISDX 曲线 中 的 某 个 点 正好 坐落 在 空间 的 其 
他 曲线 (Curve) 或 模型 边 〈Edge) 上 ， 也 就 是 说 这 个 点 既 坐 落 在 活动 平面 上 上， 又 坐落 在 某 
个 曲线 或 模型 边 上 ， 这 样 的 点 称 为 “相交 点 ”我 们 不 能 拖 移 相交 点 。 显 然 ， 相 交点 是 一 种 
特殊 的 “固定 点 ” 相交 点 的 显示 样式 也 为 小 又 〈X )。 

下 面 以 一 个 例子 来 说 明 : 
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Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 先 将 工作 目录 设置 为 Di\creol\work\ch10\ ch10.02， 
然后 打开 文件 intersection_spot.prt。 

Step2. 设置 模型 显示 状态 。 

(1) 单 击 视图 工具 栏 中 的 口 和 有 虹 按钮 ， 将 模型 设置 为 消 隐 显示 状态 。 

(2) 单 击 图 工具 栏 中 的 六 ,按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 取消 选中 口 站 向 8 示 、 口 次 此 程 寺 和 

A 外 % 不 复 选 框 ， 使 基准 轴 、 坐 标 系 和 基准 平面 不 显示 。 

(3) 单 击 对 按钮 ， 然 后 选择 VIEW_1 视图 。 

Step3. 进入 ISDX 环境 。 在 模型 树 中 右 击 站 吝 

















项 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 E 


心 


Step4. 单 击 样式 功能 选项 卡 曲 上 号 ” 区 域 中 的 “曲线 编辑 ”按钮 " 芝 曲 线 编 辑 ， 选 取 图 
10.2.27 中 的 ISDX 曲线 。 

Step5. 查看 ISDX 曲线 上 的 相交 点 。 如 图 10.2.28 所 示 ，ISDX 曲线 上 有 一 个 相交 点 ， 
其 显示 样式 为 小 又 〈X )。 


1 
-活动 平面 : | 
ee | \ 放大 图 ! 
人 实体 特征 1 0 本 
4 人 人、、 选取 此 ISDX 曲线 下 hp | 
| | 
| 

| 

| 


个 ,站 TW“ 进行 编辑 和 查看 2 
br _-- We 
7 1 


看 
7 —_— 
FP 二 人 
大 机 
一 一 * 一 站 
I:@: 





此 点 尖 相 交点 ， 它 既 坐 落 在 活动 平面 上 ， 
又 坐落 在 实体 特征 1 的 圆 弧 边线 上 
图 10.2.27 选取 ISDX 曲线 图 10.2.28 ”查看 ISDX 上 的 相交 点 


Step6. 尝试 拖 移 ISDX 曲线 上 的 相交 点 ， 但 根本 不 能 移动 。 








es rw 
ne a Le 
es os 和 
me me a 
ee | og 
se = 
和 Le 
a 
和 we 


10.3 ”编辑 ISDX 曲线 





要 得 到 高 质量 的 ISDX 曲线 ， 必 须 对 ISDX 曲线 进行 编辑 。ISDX 曲线 的 编辑 包括 曲线 
上 点 的 拖 移 、 点 的 添加 或 删除 、 曲 线 端 点 切 癌 量 的 设置 以 及 曲线 的 分 割 、 组 合 、 延 伸 、 复 
制 和 移动 等 ， 进 行 这 些 编辑 操 作 时 ， 应 该 使 用 曲线 的 “曲率 图 ”(Curvature Plot)， 以 获得 最 
佳 的 曲线 形状 。 


10.3.1 ”1SDX 曲线 的 曲率 图 





如 图 10.3.1 所 示 ， 曲 率 图 是 显示 曲线 上 每 个 几何 点 处 的 曲率 或 半径 的 图 形 ， 从 曲率 图 
上 可 以 看 出 曲线 变化 方向 和 曲线 的 光滑 程度 , 它 是 查看 曲线 质量 的 最 好 工具 。 在 ISDX 环境 


370 Creo 1.0 宝典 


下 ,在 样式 功能 选项 卡 中 的 分 析 ”区 域 中 单 击 “曲率 ”按钮 竹内 ， 然 后 选取 要 查看 其 曲 
率 的 曲线 ， 即 可 显示 曲线 曲率 图 。 
使 用 曲率 图 要 注意 以 下 几 点 : 
@ 在 图 10.3.2 所 示 的 “曲率 ”对 话 框 中 ， 可 以 设置 曲率 图 的 “质量 ”、“ 比 例 ” 和 “类 
型 "”， 所 以 同一 条 曲线 会 由 于 设置 的 不 同 而 显示 不 同 的 鸣 密 程度 、 大 小 和 类 型 的 曲 
率 图 。 


曲 至 x 
分 析 


出 图 “| 曲率 

示例 “| 质量 

曲率 图 质量 
比重 
类 型 [tb lu 


YW 更 新 





已 悍 闻 jw | ALYSTS_CURVATURE 1 





~ 六 ~-- ISDX 曲线 
人 ww XxX 


图 10.3.1 显示 曲线 曲率 图 图 10.3.2 “曲率 ”对 话 框 

@ 在 造型 设计 时 , 每 创建 一 条 ISDX 曲线 后 ， 最 好 都 用 曲率 图 查看 曲线 的 质量 ， 不 要 
单 赁 曲线 的 视觉 表现 。 例 如 ， 赁 视觉 表现 ， 图 10.3.3 所 示 的 曲线 应 该 还 算 光 滑 ， 
但 从 它 的 曲率 图 (图 10.3.4) 可 发 现 有 类 点 ， 说 明 曲 线 并 不 光滑 。 

@ 在 ISDX 环境 中 ,要 产生 质量 较 高 的 曲面 ， 应 注意 构成 曲面 的 ISDX 曲线 上 的 点 数 
不 要 太 多 ， 点 的 数量 只 要 能 形成 所 需要 的 曲线 形状 就 可 以 。 在 曲率 图 上 我 们 会 发 
现 ， 曲 线 上 的 点 越 多 ， 其 曲率 图 就 越 难 看 ， 所 以 曲线 的 质量 就 越 难 保证 ， 因 而 曲 
面 的 质量 也 难 达 到 要 求 。 

@ 从 曲率 图 上 看 ,构成 曲面 的 ISDX 曲线 上 尽 可 能 不 要 出 现 反 曲 点 ,如 图 10.3.5 所 示 。 


| z 由 线 在 这 两 处 出 现 反 册 点 
eT 有 ” “二 | 
X y 此 处 有 尖 点 


图 10.3.3 曲线 图 10.3.4 ”曲率 图 图 10.3.5 ”曲率 图 





10.3.2 ”编辑 ISDX 曲线 上 的 点 


创建 一 条 符合 要 求 的 ISDX 曲线 ， 一 般 分 两 步 : 第 一 步 是 定义 数 个 点 形成 初步 的 曲线 ， 
第 二 步 是 对 初步 的 曲线 进行 编辑 使 其 符合 要 求 。 在 曲线 的 整个 创建 过 程 中 ， 编 辑 往 往 占用 
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绝 大 部 分 工作 量 ， 而 在 曲线 的 编辑 工作 中 ， 曲 线 上 的 点 编辑 显得 尤为 重要 。 
下 面 将 打开 一 个 含有 ISDX 曲线 的 模型 并 进入 ISDX 环境 , 然后 对 点 的 编辑 方法 逐一 进 
行 介 绍 : 
Stepl. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 先 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work \ch10\ch10.03。 
打开 文件 edit_spot_on_curve.prt。 
Step2. 进入 ISDX 环境 。 在 模型 树 中 , 右 击 门 次 强 
入 仿 ， 
Step3. 在 样式 功能 选项 卡 曲线 ” 区 域 中 单 击 心 曲 总 编辑 按钮 ， 选 取 图 10.3.6 中 的 
ISDX 曲线 。 此 时 系统 显示 “造型 : 曲线 编辑 ”操控 板 ， 模 型 如 图 10.3.7 所 示 。 
Step4. 针对 不 同 的 情况 ， 编 辑 ISDX 曲线 。 
在 进行 曲线 的 编辑 操作 之 前 ， 有 必要 先 介 绍 曲线 外 形 的 两 种 编辑 控制 方式 。 
第 一 种 方式 : 直接 的 控制 方式 。 
如 图 10.3.8 所 示 ， 拖 移 ISDX 曲线 的 某 个 端点 或 者 内 部 点 ， 可 直接 调整 曲线 的 外 形 。 
第 二 种 方式 : 控制 点 方式 。 
在 “造型 曲线 编辑 ”操控 板 中 ， 如 果 激 活 翁 按钮，ISDX 曲线 上 会 出 现 图 10.3.9 所 示 
的 “控制 折线 ” 控制 折线 由 数 个 首尾 相连 的 线段 组 成 ， 每 个 线段 的 端 部 都 有 一 个 小 圆 点 ， 
它们 是 曲线 的 外 形 控 制 点 。 拖 移 这 些小 圆 点 ， 便 可 间接 地 调整 曲线 的 外 形 ， 但 这 种 方式 只 
可 以 编辑 有 自由 点 组 成 曲线 。 
在 以 上 两 种 调整 曲线 外 形 的 操作 过 程 中 ， 和 鼠标 各 键 的 功能 如 下 : 
@ 单 击 左 键 拾取 曲线 上 的 关键 点 或 控制 点 ， 按 住 左 键 并 移动 鼠标 可 移动 、 调 整 点 的 
位 置 。 
单 击 中 键 完 成 曲线 的 编辑 。 
单 击 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 。 











， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


或 

















Ne 


10.3.8 ”直接 的 控制 方式 


~—e— 














| 人 ISDX 曲线 的 人/ 八 
1 1 A \ ISDX 曲线 \ | a ee - z be 
[一 NY Ll  -- 1 Vv 
10.3.6 ”模型 图 10.3.7 编辑 曲线 图 10.3.9 ”控制 点 方式 
1， 移动 ISDX 曲线 上 的 点 
第 一 种 情况 : 移动 ISDX 曲线 上 的 自由 点 。 


如 图 10.3.10 所 示 ， 将 鼠标 指针 移 人 至 对 个 自由 点 上 ， 按 住 左 键 并 移动 鼠标 ， 该 目 由 后 即 
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自由 移动 ;也 可 配合 Ctrl 和 Alt 键 来 控制 移动 的 方向 。 

@ 水平/ 竖 直 方向 移动 : 按 住 Ctrl 和 Alt 键 ， 仅 可 在 水 平 、 坚 直方 向 移动 自由 点 ; 也 
可 单 击 操控 板 中 的 | 点 按钮 ， 在 于 二 强 区 域 的 晤 天 下 拉 列 表 中 选择 
水 平 坚 征伐 trl + 好 贡 选项 ， 如 图 10.3.11 所 示 。 注意 : 在 图 10.3.12 的 “左上 视图 ”中 ， 
“水 平 ” 移 动 方向 是 指 活 动 平面 上 图 标的 H 方向 ，“ 竖 直 ” 称 动 方向 是 指 活 动 平面 
上 图 标 中 的 V 方向 。 注 意 : 水 平 / 竖 直 方向 移动 操作 应 在 “左上 视图 ”进行 。 

@ 各 直 方向 移动 : 按 住 Alt 键 , 仅 可 在 垂直 于 活动 平面 的 方向 移动 自由 点 ; 也 可 单 击 
操控 板 中 的 总 按钮 ， 选 择 法 向 办 避 选 项 ( 注意; 垂直 方向 移动 操作 应 在 “左下 视 
图 ”进行 )。 








软 点 
- 类 型 “| 链 
Fa a EE 
上 十 移动 水 平 / 竖 直 (Ctrl + 刀 t) 
A 扼 动 | 水平/ 竖 直 (Ctrl + 刀 t - 法 向 喇 蝇 
人 Faas 延伸 | 自由 
| ”移动 此 自由 点 - 四 
调整 |0.010000 » 曲率 





图 10.3.10 ”移动 ISDX 曲线 
上 的 自由 点 图 10.3.11 “点 ”界面 


说 明 : 误 操作 后 ， 可 进行 “恢复 ”操作 ， 方 法 是 : 直接 单 击 快速 工具 栏 中 的 “撤销 ” 
按钮 站， 配合 键盘 的 Shift 键 ， 可 改变 点 的 类 型 。 按 住 Shift 键 ， 移 动 ISDX 曲线 上 的 点 ， 
可 使 点 的 类 型 在 自由 点 、 软 点 、 固 定点 和 相交 点 ( 必须 是 平面 曲线 上 的 点 ) 之 间 进 行 任意 
的 切换 ， 当 然 在 将 非 自由 点 变 成 自由 点 时 ， 有 时 先 要 进行 “ 断 开 链接 ”操作 ， 其 操作 方法 


























为 : 右 击 要 编辑 的 点 ， 然 后 选择 命令。 
放大 图 站 一 
和 .右上 视 加 
左上 视图 
左下 视图 和 
©” 





图 10.3.12 ”四 个 视图 
第 二 种 情况 : 移动 ISDX 曲线 上 的 软 点 。 
如 图 10.3.13 所 示 ， 将 鼠标 指针 移 至 某 一 软 点 上 ， 按 住 左 键 并 移动 鼠标 ， 即 可 在 其 参考 
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边线 (曲面 ) 上 移动 该 点 ;也 可 右 击 该 软 点 ， 系 统 弹出 图 10.3.14 所 示 的 快捷 染 单 ， 选 择 这 
单 中 的 长 度 比例 、 长 度 、 参 数 、 距 离 平 面 的 仿 距 、 锁 定 到 操 、 链 接 以 及 断 开 链 接 等 选项 来 
定义 该 点 的 位 置 “也 可 单 击 操控 板 中 进行 操作 )。 















拉 职 软 点 8) 
册 除 
姐 合 
长 度 比 出 
长 度 
元 参数 
自 平面 偏 移 
A N\A 曲线 相 变 
一气 移 此 软 点 Xf 7 锁定 到 点 
| \/ 断 开 链 按 
图 10.3.13” 拖 移 ISDX 曲线 上 的 软 点 图 10.3.14 ”快捷 菜单 
© : 将 参考 曲线 的 长 度 视 为 1, 通过 输入 软 点 距 曲 线 某 端 点 长 度 的 比例 值 来 控 
制 该 点 位 置 。 可 单 击 操控 板 中 的 | 号 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 输入 长 度 比 例 值 ， 
® : 通过 输入 软 点 距 参 考 曲 线 端点 的 长 度 值 来 控制 该 点 的 位 置 。 可 单 击 操控 板 
中 的 号 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 输入 “长 度 ” 值 ， 
@ 。 医 2 滞 ， 预 设 情 况 ， 类 似 “ 长 度 比例 ”， 但 比例 值 稍 有 不 同 。 单 击 操控 板 中 的 中 按 





钮 ， 在 弹出 的 界面 中 可 输入 “参数 ” 值 ， 如 图 10.3.15 所 示 。 
@ 。 目 直 徊 所 芒 . 指定 一 基准 面 ， 通 过 输入 软 点 至 基准 面 的 距离 值 来 控制 其 位 置 。 单 击 
操控 板 中 的 号 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 可 输入 “ 偏 距 ” 值 ， 如 图 10.3.16 所 示 。 


较 点 较 点 

闪 型 。” 才 数 和 类型 上 自 平面 博物 二 
wi 值 |0. 586268 一 WY 值 |-85. 313492 v 
图 10.3.15 设置 “参数 ” 值 图 10.3.16 设置 “上 利平 面 偏 移 ” 值 





Ea: 选择 此 项 ， 软 点 将 自动 锁定 到 一 个 最 近 的 点 (有 可 能 是 内 部 点 或 端点 )。 

如 图 10.3.17( 左 图 ) 所 示 ， 在 曲线 A 的 右 端点 处 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 “锁定 
到 点 ”命令 ， 该 点 即 锁定 到 一 个 最 近 的 点 (图 10.3.17 右 图 )。 以 此 方式 锁定 的 点 ， 
将 不 再 具有 移动 的 自由 度 (也 就 是 无 法 拖 虽 )， 在 屏幕 上 显示 为 “x?”。 





ee 县 锁定 到 此 点 
es oe 曲线 B 

线 B 
图 10.3.17 锁定 到 点 
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说 明 : 练习 时 ， 请 读者 先 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\chl10\ch10.03， 然 后 打开 
文件 lock_to_spot.prt。 


@ 断 开 链接 





: 当 ISDX 曲线 上 某 一 点 为 软 点 或 国定 点 时 ,该 点 表现 为 一 种 “链接 ”(Link ) 
状态 ， 例 如 点 落 在 曲面 、 曲 线 或 基准 点 上 等 。“ 断 开 链 接 ”( Unlink ) 则 是 使 软 点 或 
固定 点 “脱离 ”参考 点 /曲线 /曲面 等 父 项 的 约束 而 成 为 自由 点 ， 故 符号 会 转 为 实心 
圆 点 “.”， 如 图 10.3.18 所 示 。 





图 10.3.18 ”链接 与 断 开 链接 
2. 比例 更 新 〈Proportional Update ) 


如 果 ISDX 曲线 具有 两 个 〈 含 ) 以 上 软 点 ， 可 选中 操控 板 上 的 IY 按 比 他 更 新 复 选 框 ， 进 

行 这 样 的 设置 后 ， 如 果 拖 拉 其 中 一 个 软 点 ， 则 两 软 点 间 的 曲线 外 形 会 随 拖 拉 而 成 比例 地 调 

整 。 如 图 10.3.19 所 示 ， 该 ISDX 曲线 含有 两 个 软 点 ， 如 果 选 中 I 控 比 全 更 新 复 选 框 ， 当 拖拉 

软 点 2 时 ， 软 点 1 和 软 点 2 间 的 曲线 外 形 将 成 比例 地 缩放 《图 10.3.20); 如 果 不 选中 

探 比 便 更 新 复 选 框 , 则 拖拉 软 点 2 时 , 软 点 1 和 软 点 2 间 的 曲线 形状 会 产生 变化 (图 10.3.21)。 

说 明 : 练习 时 ， 请 读者 先 将 工作 目录 设置 为 Di\creol\work\ch10\ch10.03， 然 后 打开 文件 
proportional_change.prt. 


x 软 扩 1 





、 


图 10.3.19 ISDX 曲线 含有 两 个 软 点 图 10.3.20” 按 比例 更 新 


3. ISDX 曲线 端点 的 相 切 编辑 


在 编辑 ISDX 曲线 的 端点 时 ， 会 出 现 一 条 黄色 线段 〈 相 切 指 示 线 如 图 10.3.22 所 示 )， 这 
条 线段 为 该 端点 的 切 癌 量 (Tangent Vector)。 拖 拉 黄 色 线 段 可 控制 切线 的 长 度 、 角 上 度 及 高 度 。 











---- 相 切 指 示 线 





图 10.3.21 不 按 比 例 更 新 图 10.3.22 ISDX 曲线 端点 的 相 切 编辑 
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另外 ， 单 击 操控 板 中 的 引 缠 选项 卡 ， 在 界面 中 ， 选 择 自然 (Natural)、 自 由 Free》、 
固定 角度 (Fix Angle)、 水 平 (Horizontal)、 坚 直 (Vertical)、 法 同 (Normal)、 对 齐 (Align)、 
对 称 〈Symmetric)、 相 切 〈Tangent)、 曲 率 〈Curvature)、 曲 面相 切 (Surface Tangent)、 曲 
面 曲率 (Surface Curvature) 以 及 相 切 拔 模 〈Tangent Pluck Up) 选项 ,下 面 将 分 别 进 行 介绍 。 
说 明 : 练习 时 ， 请 读者 先 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch10\ch10.03， i 
spline_change.prt. 
( Natural ): 由 系统 自动 确定 切线 长 度 及 方向 。 如 果 移动 或 旋转 相 切 指示 线 ， 
则 该 项 会 自动 转换 为 自由 ( Free ). 
© ( Free ): 时 由 地 改变 切线 长 度 及 方向 。 可 在 图 10.3.23 所 示 的 界面 中 输入 





切线 长 度 、 角 度 及 高 度 值 ; 也 可 通过 在 模型 中 拖拉 、 旋 转 黄 色相 切 指示 线 来 改变 
切线 长 度 、 和 角度 及 高 度 ， 在 此 过 程 中 可 配合 如 下 操作 : 
芭 束 
第 一 目 大 国 
第 二 


可 在 此 输入 切线 长 上 度 、 和 角度 及 高 度 -= ee 和 





长 度 fh1t + Shif+) 


图 10.3.23 “ 相 切 ”界面 

@ 改变 切线 的 长 度 : 按 住 Alt 键 , 可 将 切线 的 角度 和 高 度 固 定 , 任意 改变 切线 的 长 度 ; 
也 可 在 操控 板 相同 界面 的 相思 区域 选择 等 长 i 如 图 10.3.23 所 示 。 

@ 改变 切线 的 角度 和 高 度 : 按 住 Ctrl 和 Alt 键 ,可 将 切线 的 长 度 固 定 ， 任意 改变 切线 
的 角度 和 高 度 ; 也 可 在 厚 包 区域 选 择 角 区 + 局 区 网 t + Ctrl) 洗 项 ， 如 图 10.3.23 所 示 。 

i ( Fix Angle ): 保持 当前 相 切 指示 线 的 角度 和 高 度 ， 只 能 更 改 其 长 度 。 

国 ( Horizontal ): 使 相 切 指示 线 方向 与 活动 平面 中 的 水 平方 向 保持 一 致 ， 仅 能 改 
变 切 线 长 度 。 可 单 击 按钮 国 ， 显 示 四 个 视图 ， 将 发 现 相 切 指示 线 在 左上 视图 中 的 
方向 与 图 标的 水 平 (H) 方向 一 致 ， 如 图 10.3.24 所 示 。 

@ 宝生 (Vertical): 使 相 切 指示 线 方向 与 活动 平面 中 的 紧 直 方向 保持 一 致 ， 仅 能 改变 
切线 长 度 。 此 时 在 左上 视图 中 ， 相 切 指示 线 的 方向 与 图 标的 竖 直 (V ) 方向 一 致 ， 
如 图 10.3.25 所 示 。 

@ (Normal ): 选择 该 选项 后 ， 需 选取 一 参考 平面 ， 这 样 ISDX 曲线 端点 的 切线 
方向 将 与 该 参考 平面 重 直 。 
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( Align ): 选择 该 选项 后 ， 在 另 一 参考 曲线 上 单 击 ， 则 端点 的 切线 方向 将 与 参 
考 曲 线 上 单 击 处 的 切线 方向 保持 一 致 ， 如 图 10.3.26 所 示 。 


相 切 指示 线 在 此 视图 中 的 方 癌 与 图 标的 水 平 〈H) 方 同 一 至 此 网 格 平面 为 当前 活动 平面 


注音 | 时 方 让 标 ~ 

注意 此 万 同 图 标 | | 
的 水 平 CH) 和 | 十 一 
垂直 (V) 指向 





图 10.3.24 水 平 (Horizontal) 


由 切 指示 线 在 此 视图 中 的 方 同 与 
/ 图 标 中 的 竖 直 《〈V) 方向 一 致 





单 击 圆 弧 的 此 处 ， 则 曲 
7 线 端 点 的 相 切 方向 与 该 
一 一 圆 弧 上 单 击 处 的 切线 方向 相同 











10.3.25” 竖 直 (Vertical) 


图 10.3.26 对 齐 (Align) 
(Tangent ): 如 图 10.3.27 所 示 ， 如 果 ISDX 曲线 1 的 端点 落 在 ISDX 曲线 2 上 ， 则 


对 ISDX 曲线 1 进行 编辑 时 ， 可 在 其 端点 设置 “ 相 切 ”(Tangent )， 完 成 操作 后 ， 
曲线 1 在 其 端点 处 与 曲线 2 相 切 。 


ISDX 曲线 1 


10.3.27” 相 切 〈Tangent) 





ISDX 曲线 1 在 此 端点 与 ISDX 曲线 2 相 切 
ISDX 曲线 2 





ISDX 曲线 1 的 此 端点 落 在 ISDX 曲线 2 上 


说 明 : 练习 时 ， 请 先 将 工作 目录 设置 为 Di\creol\work\chl0\ch10.03， 然 后 打开 文件 
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tangentl_change.prt. 

如 图 10.3.28 所 示 ， 如 果 ISDX 曲线 1 的 端点 刚好 沙 在 ISDX 曲线 2 的 某 一 端点 上 ， 则 
对 曲线 1 进行 编辑 时 ， 可 在 其 端点 设置 “国史 ”(Tangent),， 这 样 两 条 曲线 将 在 此 端点 相 切 。 

说 明 : 此 时 端点 两 边 的 相 切 指示 线 呈 不 同样 式 (一 边 为 直线 、 一 边 为 单 箭头 )， 无 箭头 
的 一 端 为 “ 主 控 端 ?， 此 端 所 在 的 曲线 (ISDX 曲线 2 ) 为 主 控 曲 线 ， 拖 拉 此 端 相 切 指示 线 ， 
可 调整 其 长 度 , 也 可 旋转 其 角度 (同时 带动 另 一 边 的 相 切 指示 线 旋 转 ); 有 箭头 的 一 端 为 “ 受 
控 端 ?， 此 端 所 在 的 曲线 (ISDX 曲线 1 ) 为 受 控 曲线 ,拖拉 此 端 相 切 指示 线 将 只 能 调整 其 长 
度 ， 而 不 能 旋转 其 角度 。 

单 击 “ 主 控 端 ”的 尾部 ， 可 将 其 变 为 “ 受 控 端 ” 如 图 10.3.29 所 示 。 


曲线 1 的 端点 落 在 曲线 2 的 端点 上 曲线 1 和 曲线 2 在 此 端点 相 切 
1 、 66 主 控 端 ?9? 











ISDX 曲线 2 





66 BZ, 十 YL 72? 
受 探 端 


6 主 控 端 ?2? 


图 10.3.28 ”操作 过 程 10.3.29 将“ 主 控 端 ” 变 为 “ 受 控 端 ” 
说 明 : 练习 时 ， 请 先 将 工作 目录 设置 为 Di\creol\work\ch10\ch10.03， 然 后 打开 文件 
tangent2_change.prt。 
(Symmetric ): 如 果 ISDX 曲线 1 的 端点 刚好 落 在 ISDX 曲线 2 的 端点 上 ， 则 
对 曲线 1 进行 编辑 时 ， 可 在 该 端点 设置 “对 称 ”， 完 成 操作 后 ， 两 条 ISDX 曲线 在 
该 端点 的 切线 方向 相反 ， 切 线 长 度 相 同 ， 如 图 10.3.30 所 示 ， 此 时 如 果 拖 拉 相 切 指 
示 线 调整 其 长 度 及 角度 ， 则 该 端点 的 相 切 类 型 会 自动 变 为 “ 相 切 ”(Tangent )。 





曲线 ,1 的 端点 落 在 此 端点 上 


图 10.3.30 ”对称 (Symmetric) 


两 条 ISDX 曲线 在 此 点 重合 





ISDX 曲 线 1 





说 明 : 练习 时 ， 请 先 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\chl0\ch10.03， 然 后 打开 文件 
symmetric_change.prt. 
@ (Curvature ): 如 图 10.3.31 所 示 ， 如 果 ISDX 曲线 1 的 端点 落 在 ISDX 曲线 2 上 ， 
则 编辑 曲线 1 时 ， 可 在 其 端点 设置 “曲率 ”(Curvature )， 完 成 操作 后 ， 曲 线 1 在 
其 端点 处 与 曲线 2 的 曲率 相同 。 
说 明 : 练习 时 ， 请 先 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\chl0\ch10.03， 然 后 打开 文件 


cuUrvaturel1_change.pPrt。 


378 Creo 1.0 宝 





as 上 护 ; 线 其 端点 处 后 
ISDX 曲线 1 的 此 端点 落 在 ISDX 曲线 2 上 ISDX 曲线 1 在 其 端点 处 与 


ISDX 曲线 2 的 曲率 相同 


图 10.3.31 设置“ 曲率”(Curvature ) 


ISDX 曲线 1 






ISDX 曲 线 2 





@ 如 图 10.3.32 所 示 ， 如 果 ISDX 曲线 1 的 端点 恰好 落 在 ISDX 曲线 2 的 端点 上 ， 则 
编辑 曲线 1 时 ， 可 在 其 端点 设置 “曲率 ”( Curvature )， 这 样 两 条 曲线 在 此 端点 处 
曲率 相同 。 注 意 : 与 曲线 的 相 切 相似 ， 此 时 相 切 指示 线 在 端点 两 边 呈 不 同样 式 (一 
边 为 直线 ， 一 边 为 复合 箭头 )， 无 简 头 的 一 端 为 “ 主 控 端 "， 拖 拉 此 上段 相 切 指示 线 
可 调整 其 长 度 ， 也 可 旋转 其 角度 (同时 带动 另 一 端 相 切 指 示 线 旋转 )) 有 箭头 的 一 
端 为 “ 受 控 端 >， 拖 拉 此 段 相 切 指示 线 将 只 能 调整 其 长 度 ， 而 不 能 旋转 其 角度 。 
曲线 1 的 端点 沙 在 曲线 2 上 


“zwwn ,曲线 1 和 曲线 2 在 此 端点 曲率 相同 
, ISDX 曲线 1 2 ss 区 
WA a 
和 | es 2 手 控 端 一 


10.3.32 ”设置 “曲率 ”(CCurvature ) 

与 曲线 的 相 切 一 样 ， 单 击 “ 主 控 并 ”的 尾部 ， 可 将 其 变 为 “ 受 控 端 ”。 

说 明 : 练习 时 ， 请 先 将 工作 目录 设置 为 Di\creol\work\chl0\ch10.03， 然 后 打开 文件 

cuUrvature2_change.pPrt。 

@ (Surface Tangent ): 如 图 10.3.33 所 示 ， 如 果 ISDX 曲线 的 端点 落 在 一 个 曲 
面 上 ， 则 可 在 此 端点 设置 “曲面 相 切 ”( Surface Tangent )， 完 成 操作 后 ， 曲 线 在 其 
端点 处 与 曲面 相 切 。 

说 明 : 练习 时 ， 请 先 将 工作 目录 设置 为 Di\creol\work\ch1l0\ch10.03， 然 后 打开 文件 

Surface_tangent_change.prt。 


pp ISDX 曲线 1 在 此 端点 与 曲面 2 相 切 


ee 
4 4 ,介面 2 2 9 
> a 
部 | ‘ 
2 
2 





10.3.33 ”设置 “曲面 相 切 ”(CSurface Tangent) 





EE ( Surface Curvature ): 如 图 10.3.34 所 示 ， 如 果 ISDX 曲线 的 端点 落 在 一 
个 曲面 上 ， 则 可 在 其 端点 设置 “曲面 曲率 ”( Surface Curvature )， 完 成 操作 后 ， 曲 
线 在 其 端点 处 与 易 面 曲率 相同 。 
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说 明 : 练习 时 ， 请 先 将 工作 目录 设置 为 Di\creol\work\ch10\ch10.03， 然 后 打开 文件 
surface_curvature_change.prt。 


,ISDX 曲线 1 的 端点 落 在 曲面 2 上 ISDX 曲线 1 在 此 端点 处 与 曲面 2 曲率 相同 





10.3.34 ”设置 “曲面 曲 座 ”CSurface Curvature ) 
二 《Draft Tangent ): 选取 这 个 选项 时 ， 是 指 所 要 编辑 的 曲线 与 选 定 平 面 或 曲 
面 成 菜 一 角度 设置 选 定 曲线 相 切 。 对 于 平面 拨 模 ， 曲 线 端 点 必须 是 任何 其 他 曲线 
的 软 点 ; 对 于 曲面 拔 模 ， 曲 线 必 须 是 曲面 边界 或 COS 上 的 软 点 。 





10.3.3 在 ISDX 曲线 上 添加 点 


如 果 要 在 ISDX 曲线 上 添加 点 ， 操 作 方 法 如 下 : 

Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 先 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch10\ ch10.03， 
然后 打开 文件 add_spot_on_spline.prt。 

Step2. 编辑 定义 模型 树 中 的 造型 特征 ,进入 ISDX 环境 , 单 击 奏 式 功能 选项 卡 则 旨 ~ 
区 域 中 的 “曲线 编辑 ”按钮 " 必 曲线 编辑 。 

Step3. 选取 图 10.3.35 中 的 ISDX 曲线 。 

Step4. 在 图 10.3.36 所 示 的 曲线 位 置 右 击 ， 此 时 系统 弹出 图 10.3.37 所 示 的 快捷 菜单 。 

Step5. 在 该 菜单 中 ， 如 果 选 择 节 测 晤 加 命令 ， 则 系统 将 在 单 击 处 添加 一 个 点 (图 
10.3.38); 如 果 选 择 国 二 训 如 和 晴 命令 , 则 系统 将 在 单 击 处 所 在 区 间 段 的 中 点 处 添加 一 个 点 (图 
10.3.39)。 

Step6. 完成 编辑 后 ， 单 击 “ 造 型 编辑 曲线 ”操控 板 中 的 按钮 。 


选取 此 ISDX 曲 
线 进 行 编辑 











在 此 处 右 击 






图 10.3.35 ”选取 ISDX 曲线 图 10.3.36 ”和 右 击 ISDX 曲线 


i 
从 列表 中 描 职 et 





床 加 品 记 ) 
淅 加 中 总 出 ) 
策 吕 上 的 平面 外 ) 


册 | 际 曲线 身 ) 


10.3.37 ”快捷 订单 10.3.38 ”添加 点 
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10.3.4 删除 ISDX 曲线 


如 果 要 删除 ISDX 曲线 ， 操 作 方 法 如 下 : 

Stepl. 在 ISDX 环境 中 ， 单 击 样式 功能 选项 卡 昌 上 号 ”区域 中 的 “曲线 编辑 ”按钮 
-过 曲 战 编辑 ， 然 后 选取 图 10.3.40 所 示 的 ISDX 曲线 。 

Step2. 在 曲线 上 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 pe 三 命令 ， 如 图 10.3.37 所 示 。 

Step3. 此 时 系统 弹出 “确认 ”对 话 框 ， 并 提示 必 基 大 绩 旦 二 加 二， 单 击 是 名 按钮， 该 
ISDX 曲线 即 被 删除 。 





10.3.5 删除 ISDX 曲线 上 的 点 


如 果 要 删除 ISDX 曲线 上 的 点 ， 操 作 方 法 如 下 : 

Stepl. 在 ISDX 环境 中 ， 单 击 章节 功能 选项 卡 曲 续 ” 区 域 中 的 “曲线 编辑 ”按钮 
- 巡 曲 赋 编辑 ， 然 后 选取 图 10.3.41 所 示 的 ISDX 曲线 。 

Step2. 将 鼠标 指针 移 至 曲线 的 某 一 点 上 《图 10.3.42)， 然 后 右 击 ， 系 统 弹 出 图 10.3.43 
所 示 的 快捷 菜单 ， 选 择 甘 命令， 该 点 即 被 删除 。 此 时 ISDX 曲线 如 图 10.3.44 所 示 。 


这 是 单 击 处 在 单 击 处 的 区 间 段 。 。 在 由 如 万 
的 区 间 段 pw 的 中 点 添加 此 点 EE 


\ 





选取 此 ISDX 曲 。 
线 进行 编辑 、 












图 10.3.39 ”添加 中 点 图 10.3.40 删除 ISDX 曲线 图 10.3.41 早 击 ISDX 曲线 


右 击 此 位 置 点 





是 从 列表 中 抬 职 
删除 吧 ) 
分 割 
图 10.3.42 右 击 “点 ” 图 10.3.43 ”快捷 菜单 图 10.3.44 ”删除 点 


10.3.6 ”分割 ISDX 曲线 


可 对 ISDX 曲线 进行 分 制 ， 也 就 是 将 一 条 ISDX 曲线 破 断 为 两 条 ISDX 曲线 ， 操 作 方 法 
如 下 : 

Stepl. 在 ISDX 环境 中 ， 单 击 要 式 功能 选项 卡 曲 三 ” 区 域 中 的 “曲线 编辑 ”按钮 
性 曲 贱 编辑 ， 然 后 选取 图 10.3.45 中 的 ISDX 曲线 。 
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Step2. 在 曲线 的 某 一 点 上 右 击 (图 10.3.46)， 系 统 弹出 图 10.3.47 所 示 的 快捷 菜单 ， 选 
命令 ， 则 曲线 将 从 该 点 处 分 割 为 两 条 ISDX 曲线 ， 如 图 10.3.48 所 示 。 








择 


选取 此 ISDX 曲线 进行 编辑 右 击 此 位 置 点 





从 列表 中 抬 职 
册 除 种) 
芬 害 

图 10.3.45 ” 单 击 ISDX 曲线 图 10.3.46 右 击 点 图 10.3.47 ”快捷 菜单 


10.3.7 ”组合 ISDX 曲线 


如 果 两 条 ISDX 曲线 首尾 相连 , 则 可 选择 其 中 任 一 曲线 进行 编辑 , 将 两 条 曲线 合并 为 一 
条 ISDX 曲线 。 操 作 方法 如 下 : 

Stepl. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 先 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch10\ ch10.03， 
然后 打开 文件 combine_spline.prt。 

Step2. 编辑 定义 模型 树 中 的 造型 特征 ， 进 入 ISDX 环境 。 

Step3. 在 ISDX 环境 中 ， 单 击 加 式 功能 选项 卡 蚜 攻 ” 区 域 中 的 “曲线 编辑 ”按钮 
性 曲 线 编 辑 ， 然 后 在 两 条 首尾 相连 的 ISDX 曲线 中 选取 任意 一 条 曲线 (例如 选取 图 10.3.49 
所 示 的 ISDX 曲线 2)。 

Step4. 在 图 10.3.50 所 示 的 公共 端点 上 右 击 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 2 
则 两 条 曲线 便 被 合并 为 一 条 ISDX 曲线 ， 如 图 10.3.51 所 示 。 


ISDX 曲线 1、 曲 线 2 在 此 点 处 首尾 相连 











ISDX 曲线 1 ISDX 曲线 2 
图 10.3.48 分割 ISDX 曲线 图 10.3.49 ”选取 ISDX 曲线 2 
右 击 此 公共 端点 
图 10.3.50 “ 右 击 公共 端点 图 10.3.51 组 合 ISDX 曲线 





10.3.8 延伸 1ISDX 曲线 


如 图 10.3.52 所 示 ， 可 从 一 条 ISDX 曲线 的 端点 处 同 外 延长 该 曲线 ， 操 作 方法 如 下 : 


382 Creo 1.0 宝典 


Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 先 将 工作 目录 设置 为 Di\creol\work\ch10\ ch10.03， 
然后 打开 文件 spline_change.prt。 


Step2. 编辑 定义 模型 树 中 的 造型 特征 ， 进 入 ISDX 环境 。 


Step3. 在 ISDX 环境 中 ， 单 击 样式 功能 选项 卡 曲 寺 ” 区 域 中 的 “曲线 编辑 ”按钮 
此 曲线 篇 辑 ， 然 后 选取 图 10.3.52 中 的 ISDX 曲线 。 








Step4. 选择 延伸 的 连接 方式 。 如 图 10.3.53 所 示 ， 单 击 操控 板 中 的 号 选项 卡 ， 在 弹出 
的 界面 中 ， 可 以 看 到 ISDX 曲线 延伸 时 端点 处 的 连接 方式 有 如 下 三 种 : 


文件 + 模型 ”分析 注释 这 染 工具 视图 柔性 建 模 ”应 用 程序 


笠 起 造型。 曲线 编辑 PO 
6 
一 -” 造型 :250: 曲 战 :FF-247 ~ tr [i 按 比 出 更 新 / 亏 li x 
入 
参考 | 点 | 相 划 工具 
园 点 
类 型 
总 移动 
拖 动 自由 
延伸 相 切 可 从 此 端点 延 
长 该 ISDX 曲线 
调整 |0.010000 二 | 于 | 两" 





图 10.3.$2 ”操控 板 10.3.$3 ” 单 击 ISDX 曲线 
源 ISDX 曲线 与 其 延长 的 曲线 段 在 端点 处 自由 连接 ， 如 图 10.3.54 所 示 。 
源 ISDX 曲线 与 其 延长 的 曲线 段 在 端点 处 相 切 连接 ， 如 图 10.3.55 所 示 。 
@ 曲率: 源 ISDX 曲线 与 其 延长 的 曲线 段 在 端点 处 曲率 相等 连接 ， 如 图 10.3.56 所 示 。 


Step5. 选择 一 种 连接 方式 ， 然 后 按 住 Shift 和 Alt 键 ， 在 ISDX 曲线 端点 外 的 某 位 置 单 
击 ， 该 曲线 即 被 延长 。 


@ 自由 : 
@ 相 切 : 





延伸 的 曲线 段 





源 ISDX 曲线 





2 


图 10.3.54 自由 


10.3.56 ”曲率 


10.3.9 1ISDX 曲线 的 复制 和 移动 (Copy、Move) 


10.3.55 ” 相 切 


在 ISDX 环境 中 ， 选 择 样式 功能 选项 卡 中 曲 上品 ” 区 域 下 的 口 介 制 、 按 出 说 复 制 和 
-过 移 动 个 仿 


命令 ， 可 对 ISDX 曲线 进行 复制 和 移动 ， 具 体 说 明 如 下 : 


@ 口 皇 制 . 复制 ISDX 曲线 。 如 果 ISDX 曲线 上 有 软 点 ， 则 复制 后 系统 不 会 断 开 曲线 
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上 软 点 的 链接 。 操 作 时 ， 可 在 操控 板 中 输入 X、Y、Z 坐标 值 以 便 精确 定位 。 
@ 探 比 国 扩 制 ， 复制 选 定 的 曲线 并 按 比例 缩放 它们 。 
7 入 移动 ， 移动 ISDX 曲线 。 如 果 ISDX 曲线 上 有 软 点 ， 则 移动 后 系统 不 会 断 开 曲线 
上 的 软 点 的 链接 。 操 作 时 ， 可 在 操控 板 中 输入 X、Y、Z 坐标 值 以 便 精 确定 位 。 
注意 : 
(1) ISDX 曲线 的 口 择 制 、,; 洲 稳 动 功能 仅 限于 自由 (Free ) 与 平面 (Planar ) 曲线 ， 并 
不 适用 于 落下 曲线 、COS 曲线 。 
(2 ) 在 复制 移动 过 程 中 ，ISDX 曲线 在 其 端点 的 相 切 设置 会 保持 不 变 。 
下 面 举例 说 明 ISDX 曲线 复制 和 移动 的 操作 过 程 : 
Stepl. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 先 将 工作 目录 设置 为 Di\creol\work\ch10\ ch10.03， 
然后 打开 文件 copy_change.prt。 
Step2. 设置 模型 显示 状态 。 
(1) 单 击 按钮 加 、 羔 、 强 ， 使 基准 面 、 基 准 轴 、 华 标 系 不 显示 。 
(2) 单 击 按钮 己 -， 选 择 copy 视图 。 
Step3. 编辑 定义 模型 树 中 的 造型 特征 ， 进 入 ISDX 环境 。 
Step4. 在 ISDX 环境 中 ， 单 击 样式 功能 选项 卡 曲线 区 域 中 的 “曲线 编辑 ”按钮 
-过 曲 贱 编 辑 ， 然 后 选取 图 10.3.57 中 的 ISDX 曲线 1。 











,曲线 1 
ISDX 曲线 1 
A 






曲线 2 


图 10.3.57 选取 ISDX 曲线 1 
Step5. 对 曲线 进行 复制 和 移动 。 
(1) 在 办 式 操控 板 中 选择 晓 7” ep> 口 所 制 命令 ， 则 此 时 操控 板 如 图 10.3.58 
所 示 ， 同 时 模型 周围 会 出 现 图 10.3.59 所 示 的 控制 杆 和 背景 对 蛙 框 。 









立 忻 = 模型 ”区 析 注释 这 染 工具 
"| 造型 :250: 曲 贱 :CF-252 变换 选择 


天 著 选项 ， 控制 村 
图 10.3.58 “造型 : 复制 ”操控 板 
(2) 选取 ISDX 曲线 1 并 移动 鼠标 ， 即 可 产生 ISDX 曲线 1 的 副本 ， 如 图 103.60 所 示 。 
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ISDX 曲线 1 







ISDX 曲线 1 的、 
副本 








---------: 这 两 个 点 仍 在 曲线 
1、 曲 线 2 上 ， 即 不 
断 开 链 接 
图 10.3.59 ”进入 “复制 ”环境 图 10.3.60 ”复制 ISDX 曲线 1 


(3) 在 大 式 操控 板 中 选择 虹 江 ”ee 蓉 比 加 受制 命令 ， 然 后 在 操控 板 中 选中 
Yi 断 开 链接 复 选 项 ， 则 可 得 到 图 10.3.61 所 示 的 ISDX 曲线 1 的 副本 。 

(4) 在 埋 式 操控 板 中 选择 昌吉 7” m 和 “党 笠 动 命令 ， 则 此 时 弹出 “造型 : 移动” 操 
控 板 ， 同 时 模型 周围 将 出 现 图 10.3.59 所 示 的 控制 杆 和 背景 对 单杠 。 选 取 ISDX 曲线 1 并 移 
动 鼠 标 ， 即 可 移动 ISDX 曲线 1， 如 图 10.3.62 所 示 。 

Step6. 完成 复制 、 移 动 操作 后 ， 单 击 操控 板 中 的 按钮 。 













ISDX 曲线 1 的 副本 _ 移 动 这 两 个 箭 
加 一 头 可 以 改变 曲 
ISDX 曲线 | 


i 移动 后 ， 这 两 个 点 仍 在 曲线 
和 a » sy 
TT 1、 曲 线 2 上 ， 即 不 断 开 链接 





移动 后 的 1SDX 曲线 1 


图 10.3.61 按 比 例 复制 图 10.3.62 移动 ISDX 曲线 1 


10.4 ”1ISDX 曲面 创建 与 编辑 


10.4.1 ISDX 曲面 的 创建 


前 面 讲解 了 如 何 创建 、 编 辑 ISDX 曲线 ， 下 面 将 介绍 如 何 利用 ISDX 曲线 来 创建 ISDX 
曲面 。 ISDX 曲面 的 创建 需要 至 少 三 条 曲线 , 这 些 曲 线 应 形成 封闭 图 形 , 但 不 一 定 首尾 相连 。 

下 面 将 举例 说 明 ISDX 曲面 的 创建 过 程 : 

Step1. 置 工作 目录 和 打开 文件 。 首 先 ， 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch10 \ch10.04。 
然后 ， 打 开 文 件 definite_isdx.prt。 

Step2. 模型 显示 状态 。 

(1) 单 击 视图 工具 栏 中 的 [器 按钮， 将 模型 设置 为 着 色 显示 状态 。 

(2) 单 击 图 工具 栏 中 的 学 .按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 取消 选中 口 二 秽 东 、 吕 次 此 各 未 和 
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A 二 处 复 选 杠 ， 使 基准 轴 、 坐 标 系 和 基准 平面 不 显示 。 
(3) 单 击 公 按钮 ， 然 后 选择 VIEW_1 视图 。 此 时 模型 如 图 10.4.1 所 示 。 


ISDX 曲线 ISDX 曲线 4 







ISDX 曲线 `$ 


1 ISDX 曲线 3 
ISDX 曲线 2 


图 10.4.1 模型 


， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 





Step3. 在 模型 树 中 右 击 广 竖 
入 ISDX 环境 。 

Step4. 优先 选项 设置 。 在 样式 功能 选项 卡 中 选择 操作 ” sep> 河 首 选项 命令 ; 在 系统 
弹出 的 “造型 首选 项 ”对 话 框 中 的 可 阁 区 域 取 消 选 中 口 晕 服 柱 复 选 框 , 然后 单 击 甬 焉 按 馈 ， 
关闭 “造型 首选 项 ”对 话 框 。 

Step5. 单 击 样式 功能 选项 卡 曲 盏 区 域 中 的 “曲面 ”按钮 广 ]， 此 时 系统 弹出 “造型 
曲面 ”操控 板 。 

Step6. 定义 曲面 的 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 10.4.1 中 的 ISDX 曲线 1、 曲 线 2、 
曲线 3 和 曲线 4《〈 可 按 任意 顺序 选取 )， 此 时 系统 便 以 这 四 条 曲线 为 边界 创建 一 个 ISDX 曲 
面 。 此 时 “曲面 创建 ”操控 板 如 图 10.4.2 所 示 。 

Step7. 定义 曲面 的 内 部 曲线 。 如 果 和 希望 ISDX 曲面 通过 图 10.4.1 所 示 的 ISDX 曲线 $， 
则 可 在 图 10.4.2 所 示 的 操控 板 中 单 击 自嘲 下 面 的 区 域 ， 然 后 选取 ISDX 曲线 5， 以 定义 其 
为 内 部 曲线 。 此 时 曲面 如 图 10.4.3 所 示 。 

Step8. 完成 ISDX 曲面 的 创建 后 ， 单 击 “ 造 型 曲面 ”操控 板 中 的 按钮 。 


全 令 ， 此 时 系统 进 








文件 - | | 模型 ”分析 注 普 演 染 工具 视图 柔性 建 模 ”应 用 程序 | | 拜 式 ” 造型 : 曲面 PDO 
上 区 
同 | 懂 | 本 | 单 击 此 处 添加 项 [了 大 了 区 天 用 wwX 巨 甸 
参考 | 参数 化 | 选项 工具 
首要 
链 
1 依次 链 
> 依次 链 
3 依次 刍 
内 部 





单 击 此 区 域 , 可 选择 内 
部 曲线 





单 击 此 处 弯 加 项 
细节 ... 


10.4.2 “造型 : 曲面 ”操控 板 〈 二 ) 
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10.4.2 1ISDX 曲面 的 编辑 


1. 用 编辑 ISDX 曲线 的 方法 对 ISDX 曲面 进行 编辑 


对 ISDX 曲面 进行 编辑 ， 主 要 是 编辑 ISDX 曲面 中 的 ISDX 曲线 。 下 面 将 以 一 个 例子 来 
介绍 ISDX 曲面 的 各 种 编辑 操作 方法 : 

Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 ,首先 ,将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch10 \ch10.04， 
然后 打开 文件 isdx_change.prt。 

Step2. 设置 模型 显示 状态 。 

(1) 单 击 视图 工具 栏 中 的 [加 按钮 ， 将 模型 设置 为 着 色 显 示 状 态 。 

(2) 单 击 图 工具 栏 中 的 学, 按钮， 在 弹出 的 界面 中 取消 选中 口 生姜 寺 、 口 次 时 和 2 寺 和 

AT 复 选 杠 ， 使 基准 轴 、 坐 标 系 和 基准 平面 不 显示 。 
(3) 单 击 全 按钮 ， 然 后 选择 VIEW_1 视图 。 此 时 模型 如 图 10.4.4 所 示 。 














图 10.4.3 ”创建 ISDX 曲面 图 10.4.4 ”模型 


Step3. 进入 ISDX 环境 。 在 模型 树 中 右 击 加 有 到 | ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 区 


令 。 





Step4. 优先 选项 设置 。 在 样式 功能 选项 卡 中 选择 操作 ” me 轨 首 渤 项 命令 ; 在 系统 
弹出 的 “造型 首选 项 ”对 话 框 中 的 器 交 区 域 取 消 选中 口 量 各 答复 选 框 , 然后 单 击 靖 是 按钮 ， 
关闭 “造型 首选 项 ”对 话 框 。 

Step5. 对 曲面 进行 编辑 。 

A 

(1) 通过 移动 ISDX 曲面 中 的 ISDX 曲线 来 改变 曲面 的 形状 。 

Q) 移动 图 10.4.5 中 的 ISDX 曲线 3 至 图 10.4.5 所 示 的 位 置 。 

@ 单 击 样式 功能 选项 卡 操作 区 域 中 的 “全 部 重新 生成 ”按钮 9 全 部 重新 生成 ， 再生 


后 的 ISDX 曲面 如 图 10.4.6 所 示 。 


2 注 ISDX 基线 3 移动 到 此 位 置 ; 


图 10.4.5 移动 ISDX 曲线 3 图 10.4.6 再 生 后 的 ISDX 曲面 
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(2) 通过 编辑 ISDX 曲线 上 的 点 来 改变 曲面 的 形状 。 

@ 在 样式 功能 选项 卡 昌 睹 ” 区域 中 的 “曲线 编辑 ”按钮 "性 曲 虑 编辑 ， 然 后 选取 图 
10.4.7 所 示 的 ISDX 曲线 进行 编辑 。 

@ 此 时 拖拉 该 ISDX 曲线 上 的 点 ， 将 观察 到 曲面 的 形状 不 断 变 化 。 


选择 此 ISDX 曲线 进行 编辑 拖拉 ISDX 曲线 的 此 点 ， 曲 面 
的 形状 随 之 动态 变化 





10.4.7 编辑 ISDX 曲面 


(3) 通过 在 ISDX 曲面 上 添加 一 条 内 部 控制 线 来 改变 曲面 的 形状 。 

@ 创建 一 条 曲线 。 单 击 寿 世 功能 选项 卡 曲线 区域 中 的 “曲线 ”按钮 ”“， 绘 制图 
10.4.8 所 示 的 ISDX 曲线 6 (绘制 时 可 按 住 Shift 键 ， 以 将 曲线 端点 对 齐 到 曲面 的 边界 线 上 )， 
然后 单 击 操控 板 中 的 按钮 。 

注意 : ISDX 曲面 的 内 部 控制 线 可 以 有 多 条 ， 但 它们 不 能 相交 。 例 如 : 图 10.4.9 中 的 两 
条 ISDX 曲线 相交 ， 所 以 不 能 同时 作为 ISDX ier 制 线 。 另 外 ，ISDX 曲面 的 内 部 
控制 线 的 端点 要 落 在 曲面 的 边线 上 。 

@ 选取 ISDX 曲面 ， 然 后 右 击 ， 系 统 弹出 图 10.4.10 所 示 的 快捷 菜单 ， 选 择 该 菜单 中 的 
' 当 编 辑 定义 0 人 





命令 。 


创建 此 ISDX 曲线 6， 注意 
曲线 的 两 端 应 对 齐 到 曲面 









节 边 i 线 上 
从 列表 中 扫 职 
a ISDX 曲面 ra 曲线 站 1 
忆 ] 曲面 如) ， 
:前 编辑 定义 加) 
10.4.8 ”绘制 ISDX 曲线 6 
泗 标准 方向 
、 ee 小 时 活动 平面 方向 
,这 两 条 ISDX 曲线 相交 ， 所 以 不 能 
-zc 同时 作为 ISDX 曲面 内 部 控制 线 三 区 设 置 活动 平面 任 ) 
| 下 | 显示 所 有 视图 
隐 疗 
孤立 总 ) 
全 部 显示 名) 


图 10.4.9 两 条 ISDX 曲线 相交 图 10.4.10 “快捷 菜单 
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@) 添加 内 部 控制 曲线 。 在“ 造型， 曲面 ”操控 板 中 ， 在 操控 板 中 单 击 者“ 选项 卡 ， 
在 弹出 的 界面 中 单 击 外 部 下 面 的 区 域 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 ISDX 曲线 6 为 另 一 条 内 部 
控制 曲线 ， 此 时 曲面 如 图 10.4.11 所 示 。 


二 








~--ISDX 曲线 5$ 


“ISDX 曲线 6 





10.4.11 设置 内 部 控制 曲线 
注意 : 此 时 操控 板 的 内 部 控制 曲线 列表 中 有 两 条 ISDX 曲线 ， 它 们 分 别 为 IJSDX 曲线 $ 
和 ISDX 曲线 6。 
2. 使 用 “曲面 编辑 ”命令 编辑 ISDX 曲面 


下 面 将 以 图 10.4.12 所 示 的 例子 来 介绍 使 用 “曲面 编辑 ”命令 编辑 ISDX 曲面 的 操作 方 
法 : 


选取 此 曲面 





a) 编辑 前 b) 编辑 后 
10.4.12 ”编辑 ISDX 曲面 


Stepl. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch10 \ch10.04， 打 
开 文 件 edit_isdx_surface.prt。 

Step2. 在 模型 树 中 右 击 中 钴 3 强 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 > 。 

Step3. 编辑 ISDX 曲面 1。 在 样式 功能 选项 卡 出 区 域 中 单 击 学 曲 盏 编 租 按钮 ， 系 统 弹 
出 “造型 : 曲面 编辑 ”操控 板 。 

Step4. 在 系统 只 造 至 时 加 所 的 由 面 。 的 提示 下 ， 选 取 图 10.4.12a 所 示 的 曲面 ， 此 时 在 曲面 上 
显示 图 10.4.13 所 示 的 网 格 。 

Step5. 在 操控 板 中 ， 将 | 最 二 数 设置 为 6, 将 加 设置 为 8, 将 移动 设置 为 国 漠 , 将 | 对 沽 设 
置 为 一 -， 将 嘱 设置 为 0.1， 其 余 的 各 选项 接受 系统 默认 的 设置 值 。 

Step6. 在 系统 鸣 造 发 尖 要 动 同属 点 薄 行 下 以 损 生 玉 本 -的 提示 下 , 选取 图 10.4.14 所 示 的 网 格 点 并 拖 移 
到 图 中 所 示 的 位 置 。 

Step7. 单 击 操控 板 中 的 按钮 ， 完 成 ISDX 曲面 的 编辑 。 
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拖 移 此 网 格 点 





图 10.4.13 ”显示 网 格 图 10.4.14 ” 拖 移 网 格 


10.4.3 1ISDX 曲面 的 连接 


通过 前 面 的 学 习 ， 我 们 已 了 解 到 ISDX 曲面 的 质量 主要 取决 于 曲线 的 质量 。 除 此 之 外 ， 
还 有 一 个 重要 的 因 系 影响 ISDX 曲面 质量 , 这 束 是 相 邻 曲面 间 的 连接 方式 ,曲面 的 连接 方式 
有 三 种 : 衡 接 (Matched)、 相 切 〈Tangent) 和 曲率 〈Curvature )。 如 果 要 使 两 个 相 邻 曲面 间 
光滑 过 渡 ， 应 该 设置 相 切 〈Tangent) 或 曲率 〈Curvature) 连接 方式 。 

下 面 将 以 一 个 例子 来 介绍 ISDX 曲面 的 各 种 连接 方式 及 其 设置 方法 : 

Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch10 \ch10.04， 打 
开 文 件 link_surface.prt。 

Step2. 设置 模型 显示 状态 。 

(1) 单 击 视图 工具 栏 中 的 [加 按钮 ， 将 模型 设置 为 着 色 显示 状态 。 

(2) 单 击 图 工具 栏 中 的 学, 按钮， 在 弹出 的 界面 中 取消 选中 口 /和 午 东 、 口 次 和 2 未 和 

A 和 w+ 复 选 框 ， 使 基准 轴 、 坐 标 系 和 基准 平面 不 显示 。 

(3) 单 击 全 按钮 ， 然 后 选择 VIEW _1 视图 。 此 时 模型 如 图 10.4.15 所 示 。 

Step3.“ 编 辑 定义 ”模型 树 中 的 造型 特征 。 在 模型 树 中 右 击 丰 这 3 莉 ， 从 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 认 总 3 淹 命 令 ， 此 时 系统 进入 ISDX 环境 。 





























ISDX 曲线 $ 







ISDX 曲线 4 


ISDX 曲线 ] 


ISDX 曲线 3 
ISDX 曲线 2 
图 10.4.15 “模型 


Step4. 优先 选项 设置 。 在 ,样式 功能 选项 卡 中 选择 操作 ” me 回首 页 命令 , 在 系统 
弹出 的 “造型 首选 项 对 话 框 中 的 是 郑 区 域 取消 选中 口 管庄 内 复 选 框 , 然后 单 击 确定 按钮 
关闭 “造型 首选 项 ”对 话 框 。 


Step5. 创建 ISDX 曲面 1。 
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(1) 单 击 样式 功能 选项 卡 曲面 区 域 中 的 “曲面 ”按钮 广 :|。 

(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 10.4.15 所 示 的 ISDX 曲线 1、 曲 线 2、 曲 线 5 和 曲线 4， 此 时 
系统 便 以 这 4 条 ISDX 曲线 为 边界 创建 一 个 ISDX 曲面 ， 如 图 10.4.16 所 示 。 

(3) 单 击 “ 造 型 : 曲面 ”操控 板 中 的 交 按钮 ， 完 成 ISDX 曲面 1 的 创建 。 

Step6. 创建 ISDX 曲面 2。 

(1) 单 击 样式 功能 选项 卡 曲面 区 域 中 的 “曲面 ”按钮 广 :|。 

(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 10.4.17 所 示 的 ISDX 曲线 2、 曲线 3、 曲 线 4 和 曲线 5， 此 时 
系统 便 以 这 4 条 ISDX 曲线 为 边界 创建 ISDX 曲面 2, 如 图 10.4.17 所 示 。 注 意 : 此 时 在 ISDX 
曲面 1 与 ISDX 曲面 2 的 公共 边界 线 (ISDX 曲线 5) 上 出 现 一 个 小 小 的 图 标 ， 这 是 ISDX 
曲面 2 与 ISDX 曲面 1 间 的 连接 标记 ， ee 操作 方法 为 : 在 寿 环 
功能 选项 卡 中 选择 操作 ” sep 轨 首 选项 命令 ， 在 “造型 首选 项 ”对 话 框 的 曲面 下 的 
连接 图 慰 出 负 文 本 框 中 输入 数值 4， 并 按 回 车 键 。 此 时 可 看 到 图 标 变 大 ， 如 图 10.4.18 所 示 。 

(3) 单 击 “造型 ,曲面 ”操控 板 中 的 按钮 ， 完 成 ISDX 曲面 2 的 创建 。 

Step7. 修改 ISDX 曲面 2 与 ISDX 曲面 1 间 的 连接 方式 。 

(1) 选取 ISDX 曲面 2。 

(2) 单 击 “ 曲 面 连接 ”按钮 过 曲 可 二 持 ， 系 统 弹出 图 10.4.19 所 示 的 操控 板 。 









ISDX 曲面 2 


ISDX 曲面 k 


TISDX 曲面 2 与 ISDX 





ISDX 曲线 5 曲面 1 间 的 连接 图 标 
图 10.4.16 创建 ISDX 曲面 1 图 10.4.17 创建 ISDX 曲面 2 图 10.4.18 ”连接 标记 
文件 > | | 模型 食 析 注释 党 染 ”工具 ”视图 柔性 建 模 启用 程 床 | [ER 造型 曲面 连接 PO 
上 入 
国语 型 :132; 曲 面 :5F-341 显示 选 定 内 容 人 上 用 ww 其 
其 堵 | 


图 10.4.19 “造型 ， 曲 面 连接 ”操控 板 


(3) 曲面 间 的 连接 方式 有 以 下 三 种 : 

@ 相 切 (Tangent) 

两 个 ISDX 曲面 在 连接 处 相 切 ， 如 图 10.4.20 所 示 ， 此 时 连接 图 标 显 示 为 单线 箭头 。 注 
意 : 与 ISDX 曲线 的 相 切 相 似 ， 无 箭头 的 一 端 为 “ 主 控 端 ?， 此 端 所 在 的 曲面 ( 即 ISDX 曲 

面 1 ) 为 主 控 曲面 ; 有 箭头 的 一 端 为 “ 受 控 端 ?， 此 端 所 在 的 曲面 ( 即 ISDX 曲面 2 ) 为 受 控 
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曲面 。 单 击 “ 主 控 端 ”的 尾部 ， 可 将 其 变 为 “ 受 控 端 ?>， 如 图 10.4.21 所 示 ， 此 时 可 看 到 两 
个 曲面 均 会 产生 一 些 变化 。 

@ 曲 鞭 (Curvature ) 

注意 :在 图 10.4.20 中 , 单 击 相 切 连接 图 标的 中 部 , 则 连接 图 标 变 成 多 线 箭头 ( 图 10.4.22 )， 
此 时 两 个 ISDX 曲面 在 连接 处 曲率 相等 ， 这 就 是 “曲率 ”( Curvature ) 连接 。 

与 ISDX 曲面 的 相 切 连接 一 样 ， 无 箭头 的 一 端 为 “ 主 控 端 ?， 此 端 所 在 的 曲面 ( 即 ISDX 
曲面 ] ) 为 主 控 曲 面 ; 有 箭头 的 一 端 为 “ 受 控 端 ?， 此 端 所 在 的 曲面 ( 即 ISDX 曲面 2) 为 受 
探 曲面。 同样 地 ， 单 击 “ 主 控 端 ”的 尾部 ， 可 将 其 变 为 “ 受 控 端 ?。 


ISDX 曲面 1 ISDX 曲面 1 ISDX 曲面 1 


主 控 六 < | : | 
| ‘ ) FH , 时 
“ee 


10.4.20 ”设置 为 “ 相 切 ”方式 1 图 10.4.21 设置 为 “ 相 切 ”方式 2 10.4.22 ”设置 为 “曲率 ”方式 





ISDX 曲面 2 








@ 衔接 ( Matched ) 

按 住 Shift 键 ， 然 后 单 击 相 切 连接 图 标 或 曲率 连接 图 标的 中 部 ， 则 连接 图 标 将 变 成 “ 庶 
线 ”( 图 10.4.23 )， 此 时 两 个 ISDX 曲面 在 连接 处 既 不 相 切 、 曲 率 也 不 相等 ， 这 就 是 “衔接 ” 
(Matched ) 连接 。 

两 个 曲面 “衔接 ”( Matched ) 时 ， 曲 面 间 不 是 光滑 连接 。 单 击 中 间 的 公共 曲线 ， 然 后 
右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 | 隐 总 夯 合 令 ， 可 立即 看 到 曲面 的 连接 处 有 一 道 凸 出 “痕迹 ”， 
如 图 10.4.24 所 示 。 

此 虚线 为 “ 衔接 ”(Matched) 连接 图 标 


曲面 的 连接 处 有 一 道 凸 出 “痕迹 ”， 
,守明 两 个 曲面 不 是 光滑 连接 








图 10.4.23 ”设置 为 “衔接 ”方式 图 10.4.24 隐藏 连接 边线 


Dn] 


10.4.4 ”ISDX 曲面 的 修剪 


可 以 用 ISDX 曲面 上 的 一 条 或 多 条 ISDX 曲线 来 修剪 该 曲面 。 例 如 在 图 10.4.25 中 ， 中 
间 一 条 ISDX 曲线 是 ISDX 曲面 上 的 内 部 曲线 ， 可 用 这 条 内 部 曲线 对 整个 ISDX 曲面 进行 修 
前 。 下 面 以 此 例 说 明 ISDX 曲面 修剪 的 一 般 操 作 过 程 : 

Stepl. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch10 \ch10.04， 打 
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开 文 件 surface_cut.prt。 
Step2. 设置 模型 显示 状态 。 
(1) 单 击 视图 工具 栏 中 的 (由 | 近 钮 ， 将 模型 设置 为 着 色 显示 状 态 。 
(2) 单 击 图 工具 栏 中 的 水 ,按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 取消 选中 口 总 和 未 、 口 36 和 村 系 8 示 和 
A 到 Te 复 选 杠 ， 使 基准 轴 、 举 标 系 和 基准 平面 不 显示 。 
(3) 单 击 人 按钮， 选择 VIEW_1 视图 。 此 时 模型 如 图 10.4.25 所 示 。 


,该 曲线 是 ISDX 曲面 
的 一 条 内 部 曲线 



















一 这 是 一 整 张 ISDX 曲面 


10.4.25 “模型 


Step3. 编辑 定义 模型 树 中 的 造型 特征 。 在 模型 树 中 右 击 站 迪 
中 选择 斌 部 3 淹 命 令 。 此 时 系统 进入 ISDX 环境 。 

Step4. 优先 选项 设置 。 在 样式 功能 选项 卡 中 选择 拘 作 ” sep 加 首选 项 命令 ; 在 系统 
弹出 的 “造型 首选 项 ?对话 框 中 的 旱 将 区域 取消 选中 口 时 各 答复 选 框 , 然后 单 击 型 下 按钮 ， 
关闭 “造型 首选 项 ”对 话 框 。 

Step5. 修 构 ISDX 曲面 。 

(1) 单 击 “ 曲 面 修剪 ”按钮 站 由 共 入， 

(2) 在 系统 驶 这 等 受 名 到 的 下 旺 . 的 提示 下 , 选取 图 10.4.25 中 的 ISDX 曲面 为 要 修剪 的 曲面 。 

(3) 单 击 写 图 标 后 的 日 早 击 此 站 这 加 项 字符 ， 选 取 图 10.4.25 所 示 的 内 部 ISDX 曲线 为 修 
前 曲线 。 

(4) 单 击 遇 图标 后 的 单 击 此 处 添加 项 字符 ， 选 取 图 10.4.26 所 示 的 要 剪 掉 的 ISDX 曲面 
郎 分 。 


(5) 单 击 操控 板 中 的 按钮 ， 可 看 到 修剪 后 的 ISDX 曲面 如 图 10.4.27 所 示 。 








Kr 








要 修剪 掉 ISDX、 全 
曲面 的 这 一 部 分 ,ga eo 





图 10.4.26 ”选择 要 修剪 掉 的 ISDX 曲面 部 分 图 10.4.27 ” 修 前 后 
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10.5 ”ISDX 曲面 设计 学 例 1 一 一 充电 颖 下 雷 


范例 概述 

本 范例 中 ， 模 型 的 底部 为 一 个 平整 曲面 ， 而 模型 的 侧面 则 可 由 ISDX 曲面 来 构建 。 本 范 
例 是 一 个 典型 的 ISDX 曲面 建 模 的 例子 ， 其 建 模 思路 是 先 创建 几 个 基准 平面 和 基准 曲线 ( 它 
们 主要 用 于 控制 ISDX 曲线 的 位 置 和 轮 廊 )， 然 后 进入 ISDX 模块 ， 先 创建 ISDX 曲线 并 对 
其 进行 编辑 , 再 利用 这 些 ISDX 曲线 构建 ISDX 曲面 ,通过 本 例 的 学 习 , 读者 可 认识 到 ,ISDX 
曲面 造型 的 关键 是 ISDX 曲线 ， 只 有 高 质量 的 ISDX 曲线 才能 获得 高 质量 的 ISDX 曲面 。 罕 
件 模 型 及 模型 树 如 图 10.5.1 所 示 。 


Stage1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 


Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch10 \ch10.05， 打 
开 文 件 DOWN_COVER.PRT。 


Step2. 设置 视图 。 单 击 按钮 己 ， 选 择 VIEW_ORIGIN 视图 。 





I DoWy_coVER.FRT zz DTHE 
az RIGHT 站 类 型 1 
2 TOF ke [加 填充 1 
FRONT 合并 1 
Se PRT CSYs DEF 2 人 
A 章 给 1 rr DTHS 
A 草 绽 2 A DTHS 
DTNi A Cs0 NE 镇 像 的 合并 标识 4196 
A 草 肉 3 A 草 绽 4 合并 3 
i DTH2 六 草 绽 5 他 倒 圆 角 1 
A 28 A TDTNID 叱 加 厚 1 
az TDTNM3 A 草 坚 6 be 自控 促 1 
A TI DIM1 有 各 2 拉 伸 2 
和 29 3l b> 各 拉 伸 3 
A_30 A DTH 有 证 " 拉 圳 4 
A DTHS A DTH13 中 在 此 插 上 





图 10.5.1 充电 器 下 新 模型 和 模型 树 





注意 : 打开 空 的 DOWN_COVER.PRT 模型 ， 是 为 了 使 用 该 模型 中 的 一 些 层 、 视 图 、 单 
位 制 等 设置 。 


Stage2. 创建 基准 平面 、 基 准 曲 线 以 及 基准 轴 


注意 : 创建 基准 平面 、 基 准 轴线 和 基准 曲线 是 为 了 后 面 绘制 ISDX 曲线 时 ， 用 以 确定 其 
位 置 及 控制 其 轮 慷 和 尺寸 。 
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Stage3. 创建 图 10.5.2 所 示 的 基准 曲线 1 〈 此 时 视图 为 VIEW_ORIGIN ) 


平面 ， 方 向 为 记名 ， 单 击 苦 短 按钮， 绘制 图 10.5.3 所 示 的 草图 。 
创建 此 基准 曲线 1 








FRONT_ 
TOP 
RIGHT 
10.5.2 ”创建 基准 曲线 1 10.5.3 ”截面 草图 





Step1. 创建 图 10.5.4 所 示 的 基准 曲线 2 〈 此 时 视图 为 YIEW_ORIGIN)。 在 操控 板 中 单 
击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~; 选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平 面 ，TOP 基准 面 为 参考 平面 ， 方向 为 页，; 
绘制 图 10.5.5 所 示 的 草图 。 





7 
/ 


创建 此 基准 曲线 2 


FRONT 











TOP 





图 10.5.4 ”创建 基准 曲线 2 ”图 1055 截面 芭 图 
Step2. 创建 图 10.5.6 所 示 的 基准 平面 DTM1。 单 击 弄 钳 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 所 ， 选 取 FRONT 基准 面 为 参考 平面 ， 偏 移 值 为 -10.0, 单 击 对 话 框 中 的 强 宪 
按钮 。 
Step3. 创建 图 10.5.7 所 示 的 基准 曲线 3 (此 时 视图 为 VIEW_ORIGIN )。 在 操控 板 中 单 
击 “ 草 绘 ” 按 钮 个 ， 选 取 DTMI 基准 面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 
绘制 图 10.5.8 所 示 的 草图 。 


























创建 基准 曲线 3 
DTM1 DTM1 人 
FRONT 
有 ww ATOP 
| \ R | G HT VY W \RIG HT 一 
10.5.6 ”创建 DTMI1 图 10.5.7 创建 基准 曲线 3 


Step4. 创建 图 10.5.9 所 示 的 基准 平面 DTM2。 单 击 异型 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 人 乞 ， 选 取 TOP 基准 面 为 参考 平面 ， 偏 移 值 为 -20.0， 单 击 对 话 框 中 的 奖 定 按 
钮 。 


DTM1 DTM2 






FRONT 








， 
% 
' 
,TOP 
% 
名 上 








RIGHT 


图 10.5.8 ”截面 草图 图 10.5.9 创建 DTM2 
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Step5. 创建 图 10.5.10 所 示 的 基准 轴 A_1。 单 击 模 轩 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 过 部 
按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 TOP 和 RIGHT 基准 面 为 参考 ， 单 击 对 话 框 中 的 型 焉 按钮 。 

Step6. 创建 图 10.5.11 所 示 的 基准 平面 DTM3 。 单 击 起 钳 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 所 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 参考 平面 ， 偏 移 值 为 -35.0， 单 击 对 话 框 中 的 彰 下 
按钮 。 











昌 2 VA 1 J 
创建 此 基准 轴 A_1 y AL 
10.5.10 ”创建 基准 轴 A_l 10.5.11 创建 DTM3 























Step7. 创建 图 10.5.12 所 示 的 基准 平面 DTM4。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 乞 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 参考 平面 ， 偏 移 值 为 33.0， 单 击 对 话 框 中 的 淆 下 ， 
按钮 。 

Step8. 创建 图 10.5.13 所 示 的 基准 轴 A_2。 单 击 更 钳 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 二 划 
按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 DTM2 和 DTM3 基准 面 为 参考 ， 单 击 对 话 框 中 的 剖 下 按钮 。 





创建 此 基准 轴 A 2 


DTM2 
NA 入 | Re 一 一 一 一 一 DTM2 


FRONT 























siDTM3 








10.5.12 ”创建 DTM4 10.5.13 ”创建 基准 轴 A_2 


Step9. 创建 图 10.5.14 所 示 的 基准 轴 A_3。 单 击 的 至 功能 选项 卡 匡 准 ”区 域 中 的 
7 拖 按 钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 DTM2 和 DTM4 基准 面 ， 单 击 对 话 框 中 的 并 震 按钮 。 
Step10. 创建 图 10.5.15 所 示 的 基准 平面 DTM5。 单 击 玉 型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 
的 “平面 ”按钮 分 ， 按 住 Ctrl 键 , 选取 基准 轴 A_1 和 基准 轴 A_2, 单 击 对 话 框 中 的 时 下， 
按钮 。 


创建 此 基准 轴 A_3 














图 10.5.14 ”创建 基准 轴 A_3 图 10.5.15 ”创建 DTM5 
Step11. 创建 图 10.5.16 所 示 的 基准 平面 DTM6。 单 击 看 型 功能 选项 卡 基准 * 区域 中 


的 “平面 按钮 乞 ， 按 住 Curl 键 , 选取 基准 轴 A_1 和 基准 轴 A_3, 单 击 对 话 框 中 的 区 宪 
按钮 。 
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Stage4. 创建 ISDX 造型 曲面 特征 


Step1. 进入 造型 环境 。 单 击 模型 功能 选项 卡 曲面 ” 区 域 中 的 “造型 ”按钮 安全: 。 
Step2. 创建 图 10.5.17 所 示 的 ISDX 曲线 1。 





DTM2 
ee ISDX 曲线 1 
_DTMS5 , 
%_ MTOP ei 
四 一 | 
10.5.16 ”创建 DTM6 10.5.17 创建 ISDX 曲线 1 


EF] 


(1) 设置 活动 平面 。 单 击 样式 功能 选项 卡 平面 区 域 中 的 “设置 活动 平面 ”按钮 立 2 ， 
选择 FRONT 基准 平面 为 活动 平面 。 

注意 : 如 果 活 动 平面 的 栅 格 太 稀 或 太 密 ， 在 悍 式 功能 选项 卡 中 选择 操作 ” => 
河 首选 项 命令 ， 在 系统 弹出 的 “造型 首选 项 ”对 话 框 中 可 以 设置 “活动 平面 ”的 网 格 是 否 显 
示 以 及 网 格 的 大 小 等 参数 。 

(2) 完成 以 上 操作 后 ， 模 型 如 图 10.5.18 所 示 ， 显 然 当前 的 显示 状态 很 难 进行 ISDX 曲 
线 的 创建 ， 为 了 使 图 面 清晰 便于 查看 ， 应 进行 如 下 显示 状态 设置 : 

@ 单 击 图 工具 栏 中 的 党, 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 取消 选中 口 吉 园 s 东 、 吕 次 和 rR 示 和 

“< 1， 条 复 选 框 ， 使 基准 轴 、 坐 标 系 和 基准 平面 不 显示 。 

@ 关闭 活动 平面 的 栅 格 。 在 样式 功能 选项 卡 中 选择 操作 ” mes 加 首选 项 命令 ; 在 
系统 弹出 的 “造型 首选 项 ”对 话 框 中 的 旱 阁 区 域 取 消 选中 口 县志 灿 格 复 选 枉 ， 然 后 单 击 | 瑚 下 。 
按钮 ， 关 闭 “ 造 型 首选 项 ”对 话 框 。 


一 有 B 


@) 单 击 按钮 二 -， 选 择 VIEW_1 视图 ， 此 时 模型 如 图 10.5.19 所 示 。 














10.5.18 ”设置 模型 显示 状态 
(3) 创建 初步 的 ISDX 曲线 1。 
四 单 击 样式 功能 选项 卡 昌 寺 ” 区 域 中 的 “曲线 ”按钮 个 。 


图 10.5.19 VIEW_1 视图 状态 





@ 在 操控 板 中 选择 今 曲线 类 型 (创建 位 于 活动 平面 上 的 曲线 )。 
G@) 绘制 图 10.5.20 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 1， 然 后 单 击 操控 板 中 的 按钮 。 


.初步 的 ISDX 曲线 1 
ISDX 曲线 1 | ， -TSDX 曲线 1 的 右 端 扩 
的 左 端点 、 Ee 


10.5.20 ”初步 的 ISDX 曲线 1 
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(4) 对 初步 的 ISDX 曲线 1 进行 编辑 。 

@ 单 击 样式 功能 选项 卡 昌 上 S” 区 域 中 的 心 曲线 编辑 按钮 ， 然 后 选取 ISDX 曲线 1， 
此 时 系统 显示 编辑 操控 板 。 

@ 移动 曲线 1 的 端点 。 按 住 Shift 键 ， 拖 移 ISDX 曲线 1 的 左 端点 ， 使 其 与 基准 曲线 1 
的 左下 顶点 对 齐 〈 当 显示 “X ”符号 时 ， 表 明 两 点 对 齐 ， 如 图 10.5.21 所 示 );， 按 同样 的 方 
法 将 ISDX 曲线 1 的 右 端点 与 基准 曲线 1 的 右 下 顶点 对 齐 (图 10.5.22)。 


mn 


图 10.5.21 对齐 左 端 点 10.5.22 对齐 右 端点 
@) 按照 同样 的 方法 ,将 ISDX 曲线 1 上 图 10.5.23 所 示 的 点 对 齐 到 基准 曲线 1 的 边线 上 
由 拖 移 ISDX 曲线 1 的 其 余 自 由 点 ， 如 图 10.5.24 所 示 。 


图 10.5.23 i 图 10.5.24 | 
(5) 设置 ISDX 曲线 1 两 个 端点 处 的 切线 方向 和 长 度 。 
a ) 单 击 按钮 "， 选 择 VIEW 3 视图 ， 以 便 在 三 维 状态 下 进行 查看 。 
b) 选取 ISDX 曲线 1 的 右 端点 ， 然 后 单 击 操控 板 上 的 外 由 选项 卡 ， 在 “ 相 切 ” 界 面 
中 选择 切线 方向 为 [im 有 re TOP 基准 面 为 法 向 参考 平面 ， 这 样 该 端点 的 切线 方向 便 
与 TOP 基准 面 重 直 (图 10.5.25 ); 在 该 界面 的 芒 芭 文本 框 中 输入 切线 的 长 度 值 35.0， 并 按 


ep 


图 10.5.25 ” 右 姗 点 切 回 与 TOP 亚 直 
c ) 按 同 样 的 方法 ， 设 置 ISDX 曲线 1 左 端点 的 切 向 与 TOP 基准 平面 垂直， 切线 长 度 值 
为 30.0。 
说 明 : 在 后 面 操作 中 ， 需 对 创建 的 ISDX 曲面 进行 镜像 ， 而 镜像 中 心平 面 正 是 TOP 基 
准 平面 ,为 了 使 镜像 后 两 个 曲面 间 光 滑 连 接 ,， 这 里 必须 将 ISDX 曲线 1 左 、 右 两 个 端点 的 切 
向 约束 设置 为 法 向 ， 否 则 镜像 后 两 个 曲面 的 连接 处 会 有 一 道明 显 不 光滑 的 “小 迹 ”。 后 面 还 
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要 创建 多 条 ISDX 曲线 ， 在 其 端点 都 将 如 此 进行 约束 设置 。 

(6) 对 照 曲线 的 曲率 图 ， 编 辑 ISDX 曲线 1。 

a ) 单 击 按钮 已 ， 选 择 VIEW _1 视图 ， 

b ) 在 编辑 操控 板 中 单 击 朋 按 钮 (此 时 胃 按 钮 变 为 外)， 暂 时 退出 曲线 编辑 状态 ， 在 
样式 功能 选项 卡 中 的 当 析 区域 中 单 击 宅 昌 守 按钮 ， 再 选取 ISDX 曲线 1， 以 显示 其 曲率 
图 ， 如 图 10.5.26 所 示 ( 在 对 话 框 的 出 刚 文本 框 中 输入 比例 值 40.0 )。 

说 明 : 如 果 曲 率 图 太 大 或 太 密 ， 可 在 “ 曲 兴 ”对话 框 中 ， 调 整 申 旦 | 消 块 和 比 国 滚轮 ， 

c) 在 “曲率 ”对 话 框 的 下 拉 列 表 中 ， 选 择 国 隔 潮 ， 外 后 单 击 Y 按钮 。 关闭 对 话 框 ， 

d ) 单 击 操控 板 中 的 P| 按钮 ， 回 到 曲线 编辑 状态 ， 然 后 对 照 曲 率 图 来 对 曲线 ] 上 的 其 他 
几 个 点 进行 拖拉 编辑 ， 可 观 仁 到 曲率 图 随 着 点 的 移动 而 不 断 变 化 。 

e ) 如 果 要 关闭 曲线 曲率 图 的 显示 , 在 “样式 ”操控 板 中 选择 分 析 ” ms Sx 其 除 所 有 曲率 

f) 完成 编辑 后 ， 单 击 操控 板 中 的 按钮 

Step3. 创建 图 10.5.27 所 示 的 ISDX 曲线 2。 


E> 


ISDX 曲线 1 > 





图 10.5.26 ISDX 曲线 1 的 曲率 图 10.5.27 创建 ISDX 曲线 2 


(1) 设置 模型 显示 状态 。 

@ 单 击 图 工具 栏 中 的 六, 按钮， 选中 双 巡 面 8 示 复 选 框 ， 使 基准 面 姑 示 。 

@ 显示 活动 平面 栅 格 。 在 样式 功能 选项 卡 中 选择 操作 ~ me 辐 首选 项 命令 ， 在 系 
统 弹 出 的 “造型 首选 项 ”对 话 框 中 的 旱 寿 区 域 选中 加 不 出 往 复 选 杠 ， 然 后 单 击 绚 焉 | 按钮， 
关闭 “造型 首选 项 ”对 话 框 。 

图 单 击 按钮 已 ， 选 择 VIEW_1 视图 。 

(2) 设置 活动 平面 。 单 击 辜 式 功能 选项 卡 平面 区 域 中 的 “设置 活动 平面 ”按钮 些 y ， 
选择 DTMI1 基准 平面 为 活动 平面 ， 此 时 模型 如 图 10.5.28 所 示 。 

(3) 再 次 设置 模型 显示 状态 。 

@ 单 击 图 工具 栏 中 的 学. 按钮， 取消 选中 口 邵 王 电 复 选 框 ， 使 基准 面 不 显示 。 

@ 关闭 活动 平面 的 栅 格 。 在 样式 功能 选项 卡 中 选择 操作 ~ mep 河 首选 项 命令 ; 在 
系统 弹出 的 “造型 首选 项 ” 对话 框 中 的 是 阁 区 域 取消 选中 口 量 寺 烽 栓 复 选 框 ， 然 后 单 击 | 部 下 
按钮 ， 关 闭 “ 造 型 首选 项 ”对 话 框 。 此 时 模型 如 图 10.5.29 所 示 。 
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”人 
图 10.5.28 设置 活动 平面 图 10.5.29 ”VIEW_1 视图 状态 

(4) 创建 初步 的 ISDX 曲线 2。 单 击 太 式 功能 选项 卡 曲 结 ” 区 域 中 的 “曲线 ”按钮 
“ ;在 操控 板 中 单 击 会 按钮， 绘制 图 10.5.30 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 2， 然 后 单 击 操控 
板 中 的 交 按钮 。 

(5) 编辑 初步 的 ISDX 曲线 2。 

@ 单 击 样式 功能 选项 卡 昌 上 ” 区 域 中 的 . 心 曲 战 编辑 按钮 ， 然 后 选取 ISDX 曲线 2。 

@ 按 住 Shift 键 ， 拖 动 ISDX 曲线 2 的 左 、 右 端点 , 分 别 将 其 与 基准 曲线 3 的 下 面 两 个 
顶点 对 齐 ， 如 图 10.5.31 所 示 。 


曲线 的 左 端 点 初步 的 ISDX 曲线 2 
5 绕 国 也 需 尽 2 


10.5.30 创建 初步 的 ISDX 曲线 2 10.5.31 对 齐 左 、 碳 端点 














(3) 拖 移 ISDX 曲线 2 的 其 余 自 由 点 ， 直 至 网 10.5.32 所 示 。 

由 设置 ISDX 曲线 2 两 个 端点 处 切线 的 方向 和 长 度 。 

a ) 单 击 按钮 +"， 选 择 VIEW_3 视图 ， 以 便 进行 查看 、 选 取 .。 

b ) 选取 ISDX 曲线 2 的 右 端点 ， 然 后 单 击 操控 板 中 的 四 四 按钮 ， 在 其 界面 中 选择 切 向 
为 EEE 且 ， 并 选取 TOP 基准 面 为 法 向 参考 平面 ( 即 该 端点 处 的 切线 方向 与 TOP 基准 面 重 直 ， 
如 图 10.5.33 所 示 ); 在 长 芭 文本 框 中 输入 切线 的 长 度 值 30.0， 并 按 回 车 键 。 

c ) 按 同 样 的 方法 , 设置 ISDX 曲线 2 左 端 点 的 切 向 与 TOP 基准 平面 重 直 ， 切 线 长 度 值 
为 25.0。 

(5) 对 照 曲 线 的 曲 紊 图， 编辑 ISDX 曲线 2。 

a ) 单 击 按钮 已 ， 选 择 VIEW_1 视图 ， 

b ) 单 击 操 控 板 中 的 用 按钮 ( 此 时 站 按 钮 变 为 | 中 | )， 暂 时 退出 曲线 编辑 状态 ， 然 后 单 在 

样式 功能 选项 卡 中 的 当 析 区域 中 单 击 空 昌 守 按钮 ， 再 选取 ISDX 曲线 2， 即 可 显示 出 图 

10.5.34 所 示 的 曲率 图 ( 可 在 本 加 文本 框 中 输入 比例 值 30.00 ); 单 击 操 控 板 中 的 目 | 按 钮 ， 然 
后 再 次 对 ISDX 曲线 2 上 的 几 个 自由 点 进行 拖拉 编辑 。 

c ) 如 果 要 关闭 曲线 曲率 图 的 显示 , 在 “样式 ”操控 板 中 选 分 析 ” ms x 册 除 所 有 曲率 命 
A 


400 Creo 1.0 宝典 


设置 曲线 2 的 这 两 个 端点 


的 切 向 与 TOP 基准 面 生 起 
-EE 


图 10.5.32” 拖 移 其 余 自 由 点 图 10.5.33 ”法 向 约束 图 1 


d ) 完成 编辑 后 ， 单 击 操控 板 中 的 按钮 。 

Step4. 创建 图 10.5.35 所 示 的 ISDX 曲线 3。 

(1) 设置 模型 显示 状态 。 

Q@ 单 击 图 工具 栏 中 的 尝 . 按 钮 ， 选 中 区 嫩 3 画 呈 地 复 选 框 ， 使 基准 面 显示 。 

@ 显示 活动 平面 顶 格 。 在 样式 功能 选项 卡 中 选择 操作 ~ me 河 首 丢 项 命令 ; 在 系 
统 弹 出 的 “造型 首选 项 ”对 话 框 中 的 日 送 区 域 选中 以 县 未 册 和 格 复 选 框 ， 然 后 单 击 | 彰 焉 按钮， 
关闭 “造型 首选 项 ”对 话 框 。 

图 单 击 按钮 己 :， 选 择 VIEW_3 视图 。 

(2) 设置 活动 平面 。 单 击 样式 功能 选项 卡 平面 区 域 中 的 “设置 活动 平面 ”按钮 些 ! 
选择 TOP 基准 平面 为 活动 平面 ， 此 时 模型 如 图 10.5.36 所 示 。 





人 


0. 














ISDX 曲线 3 
“p 
图 10.5.35 ”创建 ISDX 曲线 3 10.5.36 ”设置 活动 平面 


(3) 再 次 设置 模型 显示 状态 。 
@ 单 击 图 工具 栏 中 的 党. 按钮， 取消 选中 口 笃 了?8 示 复 选 柜 ， 使 基准 面 不 显示 。 
@ 关闭 活动 平面 栅 格 。 在 样式 功能 选项 卡 中 选择 操作 ~ me 四 首选 项 命令 ， 在 系 
统 弹出 的 “造型 首选 项 ”对 话 框 中 的 量 阁 区 域 取消 选中 口 总 语 负 往复 选 杠 ,， 然后 单 击 囊 玫 | 控 
钮 ， 关 闭 “ 造 型 首选 项 ”对 话 框 。 


@@ 单 击 按钮 中 ， 选 择 VIEW_2 视图 ， 此 时 模型 如 图 10.5.37 所 示 。 


10.5.37 VIEW _ 2 视图 状态 





(4) 创建 初步 的 ISDX 曲线 3。 
四 单 击 样式 功能 选项 卡 昌 寺 ” 区 域 中 的 “曲线 ”按钮 个 。 
@ 在 操控 板 中 单 击 空 按钮 。 
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@ 绘制 图 10.5.38 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 3， 然后 单 击 操控 板 中 的 双 按钮 。 

(5) 编辑 初步 的 ISDX 曲线 3。 

OD 单 击 样式 功能 选项 卡 曲线 ” 区 域 中 的 "性 曲 贱 编辑 按钮 ， 然 后 选取 ISDX 曲线 3。 

@ 单 击 按钮 已 :， 选 择 VIEW_3 视图 ， 按 住 Shift 键 ， 拖 动 ISDX 曲线 3 的 两 个 端点 ， 
分 别 将 其 对 齐 至 ISDX 曲线 1、 曲 线 2 在 活动 平面 上 的 两 个 交点 处 ， 如 图 10.5.39 所 示 (对 
齐 时 ， 显 示 “X” 符 号 )。 


ISDX 曲线 3 的 左 端点 


ISDX 曲线 3 的 右 端 点 
10.5.38 ”创建 初步 的 ISDX 曲线 3 10.5.39 ”对 齐 两 个 端点 


@) 单 击 按钮 已， 选择 VIEW_2 视图 ， 然 后 拖 移 ISDX 曲线 3 的 其 余 自 由 点 ， 直 至 出 现 


图 10.5.40。 


图 10.5.40” 拖 移 其 余 自 由 点 
由 选取 图 10.5.41 所 示 的 端点 ， 然 后 单 击 操控 板 上 的 乡 加 按钮， 在 其 界面 中 选择 切 向 
为 四 E 蚂 ， 并 选取 FRONT 基准 面 为 法 向 参考 平面 〈 此 端点 处 的 切线 方向 与 FRONT 基准 面 
垂直 ); 在 状 度 文本 框 中 输入 切线 的 长 度 值 3.0， 并 按 回 车 键 。 























设置 此 点 切 问 与 FRONT 垂直 、 





图 10.5.41 设置 法 向 约束 

(5) 对 照 曲线 的 曲率 图 ， 编 辑 ISDX 曲线 3。 

a ) 单 击 按钮 中， 选择 VIEW_2 视图 。 

b ) 单 击 操控 板 中 的 有 按钮 (此 时 由 按钮 变 为 由 |)， 然 后 在 样式 功能 选项 卡 中 的 

分 析 ”区域 中 单 击 空 曲 素 按钮 , 再 选取 ISDX 曲线 3, 即 可 显示 图 10.5.42 所 示 的 曲率 图 (可 

在 昏 加 文本 框 中 输入 数值 15.00); 单 击 [下 | 按 知 ， 再 次 对 ISDX 曲线 3 上 的 几 个 自由 点 进行 
拖拉 编辑 。 

c ) 如 果 要 关闭 曲线 曲率 图 的 显示 ， 在 “样式 ”操控 板 中 选择 苍 析 ” ms 删除 所 有 曲率 

d) 完成 编辑 后 ， 单 击 操控 板 中 的 按钮 

Step5. 创建 图 10.5.43 所 示 的 ISDX 曲线 4。 

(1) 设置 活动 平面 。ISDX 曲线 4 的 活动 平面 仍然 是 TOP 基准 平面 。 


导 
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> | “JsDx 曲线 4 


图 10.5.42 ISDX 曲线 3 的 曲率 图 图 10.5.43 ”创建 ISDX 曲线 4 


(2) 创建 初步 的 ISDX 曲线 4。 

@ 单 击 要 或 功能 选项 卡 昌 洁 ” 区 域 中 的 “曲线 ”按钮 中 了。 

@) 在 操控 板 中 单 击 今 按钮 。 

@) 绘制 图 10.5.44 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 4， 然 后 单 击 操控 板 中 的 按钮 。 


.曲线 的 上 端点 





2 


曲线 下 端点 -初步 的 ISDX 曲线 4 





图 10.5.44 ”创建 初步 的 ISDX 曲线 4 
(3) 编辑 初步 的 ISDX 曲线 4。 
Q@ 单 击 样式 功能 选项 卡 曲线 ” 区 域 中 的 " 必 曲线 编辑 按钮 ， 选 取 ISDX 曲线 4。 
@) 单 击 按钮 CD-， 选 择 VIEW 3 视图 ; 按 住 Shift 键 ， 拖 动 ISDX 曲线 4 的 两 个 端点 ， 
分 别 将 其 与 ISDX 曲线 1、 曲 线 2 在 活动 平面 上 的 两 个 交点 对 齐 ， 如 图 10.5.45 所 示 。 


放大 图 





图 10.5.45 ”对齐 端点 








图 单 击 按钮 喇 ， 选 择 VIEW_2 视图 ; 选取 图 10.5.46 所 示 的 端点 ， 然 后 单 击 操控 板 中 
的 相 切 掖 钮 ， 在 其 界面 中 选择 切 向 为 国明 ， 并 选取 FRONT 基准 面 为 法 向 参考 平面 (此 端 
点 处 的 切线 方向 与 FRONT 基准 面 垂直 );， 在 长 度 文本 框 中 输入 切线 长 度 值 2.5， 并 按 回 车 
键 。 








图 10.5.46 设置 法 疝 约 束 





@ 单 击 操控 板 中 的 四 按钮 (此 时 胃 按 钮 变 尖 [四 ), 再 在 样式 功能 选项 卡 中 的 于 析 ” 区 
域 中 单 击 芝 则 按钮， 然后 选取 ISDX 曲线 4， 以 显示 其 曲率 图 (曲率 图 如 图 10.5.47 所 示 ， 
其 比例 值 为 20.00)， 单 击 [ 呈 | 按钮 ， 可 再 次 对 曲线 的 自由 点 进行 编辑 。 


心 
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10.5.47 ISDX 曲线 4 的 曲率 图 


注意 : 如 果 曲 率 图 太 大 或 太 密 ， 可 在 “曲率 ”对 话 框 中 ， 调 整 项 量 滑 块 和 | 比 辐 滚轮 ， 
加 如 果 要 关闭 曲线 曲率 图 的 显示 , 在 “样式 ”操控 板 中 选 分 析 ” se 他 册 除 所 有 曲率 命 








@ 完成 编辑 后 ， 单 击 操控 板 中 的 按钮。 
Step6. 创建 图 10.5.48 所 示 的 ISDX 曲线 5。 

(1) 设置 模型 显示 状态 。 

Q@ 单 击 图 工具 栏 中 的 党 .按钮 ， 选 中 ”反面 未 复 选 枉 ， 使 基准 面 显示 。 

@ 显示 活动 平面 顶 格 。 在 样式 功能 选项 卡 中 选择 操作 ” ee 轨 首 选项 命令 ， 在 系 





统 弹 出 的 “造型 首选 项 ”对 话 框 中 的 旱 阁 区 域 选中 MM 昌 素 由 可 复 选 框 ， 然 后 单 击 列 震 按钮， 
关闭 “造型 上 选项 ”对 话 框 。 


@@ 单 击 按钮 已， 选择 VIEW_3 视图 。 
(2) 单 击 样式 功能 选项 卡 平面 区 域 中 的 “设置 活动 平面 ”按钮 上 ， 选 择 DTM5 基 


; 准 平面 为 活动 平面 ， 此 时 模型 如 图 10.5.49 所 示 。 


ISDX 曲线 5 \ 
图 10.5.48 ”创建 ISDX 曲线 5 图 10.5.49 ”选择 DTM5 为 活动 平面 
(3) 再 次 设置 模型 显示 状态 。 
@ 单 击 图 工具 栏 中 的 尝 , 按 钮 ， 取 消 选中 口 学 了 面 8 示 复 选 框 ， 使 基准 面 不 显示 。 
@ 关闭 活动 平面 栅 格 。 在 样式 功能 选项 卡 中 选择 操作 sep> 困 首选 项 命令 ; 在 系 








统 弹出 的 “造型 首选 项 ”对 话 框 中 的 可 阁 区 域 取消 选中 口 昌 芝 昌 栓 复 选 框 ， 然 后 单 击 [一 下 按 
钮 ， 头 财 “ 造 型 首选 项 ”对 话 框 。 


@) 单 击 按钮 已 ， 选 择 VIEW_4 视图 。 

(4) 创建 初步 的 ISDX 曲线 5。 

Q@ 单 击 要 或 功能 选项 卡 昌 计 ” 区 域 中 的 “曲线 ”按钮 中 也。 

@) 在 操控 板 中 单 击 今 按钮 。 

(@) 绘制 图 10.5.50 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 5， 然 后 单 击 操控 板 中 的 按钮 。 
(5) 编辑 初步 的 ISDX 曲线 5。 
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@ 单 击 样式 功能 选项 卡 曲 睹 ”区 域 中 的 性 曲 战 编辑 按钮 ， 选 取 ISDX 曲线 5。 

@ 单 击 按钮 味 ， 选 择 VIEW_3 视图 。 

@) 按 住 Shift 键 ， 拖 移 曲线 的 两 个 端点 ， 分 别 将 其 与 ISDX 曲线 1、 曲 线 2 在 活动 平面 
(DTM5) 上 的 两 个 交点 对 齐 ， 如 图 10.5.51 所 示 (对 齐 时 ， 显 示 “X” 符 号)。 





ISDX 曲线 1 
.一 曲线 上 端点 -> 
-初步 的 ISDX 曲线 $ 

- 曲线 下 器 后 





图 10.5.50 ”创建 初步 的 ISDX 曲线 5 图 10.5.51 ”对齐 各 端点 


@ 设置 曲线 端点 的 切线 方向 和 长 度 。 

选取 图 10.5.52 所 示 的 端点 ， 然 后 在 操控 板 的 三 加 界面 中 选择 切 向 为 E 吧 有 ， 并 选取 
FRONT 基准 面 为 法 向 参考 平面 (该 端点 的 切线 方向 与 FRONT 基准 面 垂 直 ); 在 长 度 文本 
框 中 输入 切线 长 度 值 4， 并 按 回 车 键 。 

(5) 对 照 曲 线 的 曲 紊 图， 编辑 ISDX 曲线 5。 

a ) 单 击 按钮 中， 选择 VIEW_4 视图 。 

b ) 在 样式 功能 选项 卡 中 的 当 析 ”区 域 中 单 击 字 由 按钮 , 对 照 图 10.5.53 所 示 的 曲率 
图 (曲率 图 比例 值 为 15.00 )， 再 次 对 曲线 的 几 个 自由 点 进行 拖拉 编辑 。 如 果 要 关闭 曲线 曲 








率 图 的 显示 ， 在 “样式 ”操控 板 中 选 分 析 ” mm 物 。 ER 贡 除 所 有 曲率 命令 。 
c) 完成 编辑 后 ， 单 击 操 控 板 中 的 按钮 ， 
此 点 切 向 与 FRONT 






面 垂直 、 





图 10.5.52” 右 端 点 与 FRONT 基准 平面 垂直 图 10.5.53” ISDX 曲线 5 的 曲率 图 


Step7. 创建 图 10.5.54 所 示 的 ISDX 曲线 6。 

(1) 设置 模型 显示 状态 。 

@ 单 击 图 工具 栏 中 的 党 .按钮 ， 选 中 如 下 面 8 示 复 选 框 ， 使 基准 面 显示 。 

@ 显示 活动 平面 顶 格 。 在 样式 功能 选项 卡 中 选择 操作 ~ se 河 首选 项 命令， 在 系 
统 弹 出 的 “造型 首选 项 ”对 话 框 中 的 量 阁 区 域 选中 串 姨 和 要 称 复 选 杠 ， 然 后 单 击 | 部 下 ,按钮 ， 
关闭 “造型 首选 项 ”对 话 框 。 

@ 单 击 按钮 已 ， 选 择 VIEW _3 视图 。 

(2) 单 击 样式 功能 选项 卡 平面 区 域 中 的 “设置 活动 平面 ”按钮 此 ， 选 择 DTM6 基 
准 平面 为 活动 平面 ， 此 时 模型 如 图 10.5.55 所 示 。 
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图 10.5.54 ”创建 ISDX 曲线 6 图 10.5.55 ”DTM6 为 活动 平面 


(3) 再 次 设置 模型 显示 状态 。 

@ 单 击 图 工具 栏 中 的 尺 , 按 钮 ， 取 消 选 中 口 学 3 务 电 复 选 框 ， 使 基准 面 不 显示 。 

@ 关闭 活动 平面 顶 格 。 在 樟 式 功能 选项 卡 中 选择 操作 ~ mep 河 首 选项 命令 ， 在 系 
统 弹出 的 “造型 首选 项 ”对话 框 中 的 旱 阁 区 域 取消 选中 口 蝇 到 贡 科 复 选 框 ,， 然后 单 击 纠正 按 
钮 ， 关 闭 “ 造 型 首选 项 ”对 话 框 。 

图 单 击 按钮 已 ， 选 择 VIEW _5 视图 。 

(4) 创建 初步 的 ISDX 曲线 6。 

Q@ 单 击 梓 式 功能 选项 卡 昌 S” 区 域 中 的 “曲线 ”按钮 个 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 合 按钮 。 

@@) 绘制 图 10.5.56 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 6， 然 后 单 击 操控 板 中 的 按钮 。 

(5) 编辑 初步 的 ISDX 曲线 6。 

@ 单 击 样式 功能 选项 卡 同上 ” 区 域 中 的 - 必 曲线 编辑 按钮 ， 选 取 ISDX 曲线 6。 

@) 单 击 按钮 已 ， 选 择 VIEW _3 视图 。 

(3) 按 住 Shift 键 ， 拖 动 曲线 的 两 个 端点 ， 分 别 将 其 与 ISDX 曲线 1、 曲 线 2 在 活动 平面 
(DTM6) 上 的 两 个 交点 对 齐 ， 如 图 10.5.57 所 示 (对 齐 时 ， 显 示 “X ”符号 )。 


ISDX 曲线 5 








----ISDX 曲线 1 

















曲线 右 端点 -一 
图 10.5.$6 ”创建 初步 的 ISDX 曲线 6 图 10.5.57 ”对齐 两 端点 





@ 设置 曲线 端点 的 切线 方向 和 长 度 。 选取 图 10.5.58 所 示 的 端点 , 然后 在 操控 板 的 相 轨 
界面 中 选择 切 向 为 Ia 有 ， 并 选取 FRONT 基准 面 为 法 向 参考 平面 (该 端点 的 切线 方向 与 
FRONT 基准 面 垂直 );， 在 共 译 文本 框 中 输入 切线 长 度 值 4， 并 按 回 车 键 。 

(5) 对 照 曲 线 的 曲率 图 ， 编 辑 ISDX 曲线 6。 

a ) 单 击 按钮 ， 选 择 VIEW_5 视图 。 

b ) 在 样式 功能 选项 卡 中 的 当 析 ”区 域 中 单 击 字 由 按钮 , 对照 图 10.5.59 所 示 的 曲率 
图 ( 比例 值 为 10.00 )， 再 次 对 曲线 的 几 个 自由 点 进行 拖拉 编辑 。 如 果 要 关闭 曲率 图 的 显示 ， 
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在 “样式 ”操控 板 中 选 分 析 ” me 襄 删 除 所 有 曲率 命令 。 
c ) 完成 编辑 后 ， 单 击 操 控 板 中 的 按钮 。 
此 点 切 向 与 FRONT 面 垂直 、 


图 10.5.58 端点 切 同 写 FRONT 基准 平面 下 让 图 10.5.59 ”ISDX 曲线 6 的 曲率 图 

Step8. 创建 图 10.5.60 所 示 的 ISDX 造型 曲面 。 

该 ISDX 曲面 由 三 部 分 组 成 ， 下 面 介绍 其 创建 过 程 ; 

(1) 遮 责 基准 曲线 。 

Q@ 选择 导航 选项 卡 中 的 加 ” = 和 p> 刁 树 山 命令 。 

@ 在 图 10.5.61 所 示 的 层 树 中 ， 选 取 模 型 曲线 层 办 莽 一 计 -EiRES ， 右 击 ， 从 弹出 的 
的 快捷 菜单 中 选择 国 本 再 命 令 ， 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 四， 这 样 模型 的 基准 曲线 将 不 显示 ，。 

图 返回 到 模型 树 显示 。 选 择 导航 选项 卡 中 的 站 ” ep> 福 型 村 几 命令 。 








学 层 
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图 10.5.60 “创建 造型 曲面 1 图 10.5.61 层 树 
(2) 创建 图 10.5.62 所 示 的 第 一 个 ISDX 曲面 。 


Q@ 单 击 按钮 己 ， 选 择 VIEW_3 视图 ; 单 击 样式 功能 选项 卡 曲面 区 域 中 的 “曲面 ” 
按钮 外 。 
@) 选取 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 10.5.62 所 示 的 ISDX 曲线 6、 曲线 4、 曲线 1 和 


曲线 2， 系 统 便 以 这 四 条 ISDX 曲线 为 边界 创建 一 个 局 部 ISDX 曲面 。 







ISDX 曲线 6- 7 


ISDX 曲线 4 


ISDX 曲线 1 
\ x、 
ISDX 曲线 5 ee 
人、 ISDX 曲线 2 
_ISDX 曲线 3 


图 10.5.62 ”创建 第 一 个 曲面 
@) 完成 ISDX 曲面 的 创建 后 ， 单 击 控 板 中 的 按钮 。 
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(3) 按照 同样 的 方法 ， 创 建 图 10.5.63 所 示 的 第 二 个 ISDX 曲面 。 

@ 单 击 样式 功能 选项 卡 曲 盏 区 域 中 的 “曲面 ”按钮 广 |。 

@) 选取 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 10.5.62 所 示 的 ISDX 曲线 5、 曲 线 3、 曲 线 1 
和 曲线 2， 此 时 系统 便 以 这 四 条 ISDX 曲线 为 边界 创建 一 个 ISDX 曲面 。 





@) 单 击 操控 板 中 的 交 按钮 。 
(4) 按照 同样 的 方法 ， 创 建 图 10.5.64 所 示 的 第 三 个 ISDX 曲面 。 


创建 该 造型 曲面 





创建 该 造型 曲面 


总 有 
10.$.63 ”创建 第 二 个 曲面 图 10.5.64 ”创建 第 三 个 曲面 


Q@ 单 击 样式 功能 选项 卡 曲面 区 域 中 的 “曲面 ”按钮 站。 

@) 选取 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 10.5.62 所 示 的 ISDX 曲线 5、 曲线 6、 曲线 1 
和 曲线 2， 此 时 系统 便 以 这 四 条 ISDX 曲线 为 边界 创建 一 个 ISDX 曲面 。 

G@) 单 击 操控 板 中 的 按钮 。 

Step9. 设置 ISDX 曲面 相 切 。 

(1) 单 击 “ 曲 面 连接 ”按钮 这 由 醒 准 |, 

(2) 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 10.5.65a 所 示 的 曲面 。 此 时 如 果 该 曲面 上 显示 出 虚线 图 
标 “衔接 ”方式 )， 则 需 单 击 连接 图 标的 中 部 ， 使 该 图 标 变 成 单 箭 头 实 线 〈“ 相 切 ” 方 式 )， 
如 图 10.5.65b 所 示 。 

(3) 单 击 操控 板 中 的 交 按钮 。 

Step10. 完成 造型 设计 ， 退 出 造型 环境 。 

Stage5. 创建 平整 平面 ， 并 与 ISDX 曲面 合并 

Step1. 创建 图 10.5.66 所 示 的 填充 曲面 。 

(1) 单 击 模 开 功能 选项 卡 曲面 ”区 域 中 的 口 疏 按钮 。 

(2) 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 兴 月 部 皇 生 命令 ; 选取 DTMI1 基准 平面 
为 草 绘 平面 ; 选择 RIGHT 基准 面 为 参考 平面 , 方向 为 国 , 绘制 图 10.5.67 所 示 的 截面 草图 。 














接 图 标 


创建 此 填充 曲面 





a) 相 切 前 b) 相 切 后 
10.$.65 ”设置 ISDX 曲面 相 切 10.5.66 “填充 曲面 
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Step2. 创建 图 10.5.68b 所 示 的 合并 曲面 1。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 ISDX 曲面 和 上 一 步 创 建 
的 填充 曲面 ， 然 后 选单 击 辈 昏 功能 选项 卡 稽 得 ~ 区 域 中 的 所- 全 # 按 钮 ， 调 整 图 形 区 中 的 
箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 如 图 10.5.68a 所 示 。 单 击 按钮 ， 完 成 曲面 合并 1 的 创建 。 











Cr a) 合并 前 b) 合并 后 


10.5.67 截面 草图 10.5.68 ”合并 曲面 1 


Stage6. 创建 镜像 曲面 ， 并 将 其 与 源 曲 面 合 并 


Stepl. 创建 图 10.5.69 所 示 的 镜像 曲面 。 选 取 Stage4 中 创建 的 合并 面 组 为 镜像 源 ， 单 
击 措 国 功能 选项 卡 ” 鸭 FE” 节点 下 的 特征 沂 作 命令 ， 系 统 弹 出 图 10.5.70 所 示 的 菜单 管理 
I 区 ww 一 哇 下 ) 菜单 管理 器 中 选择 5%?” 宣 制 ; 命令 。 在 图 10.5.71 所 示 的 菜单 中 ， 选 择 A 
分 中 的 此 二 人 人 、 卫 部 中 的 区 生生 和 人 合 今 、C 部 分 中 的 





pj、 


命令 、D 部 分 中 的 国 S 时 时 潭 命 令 。 在 图 10.5.72 所 示 的 菜单 中 ， 选 择 











人， a TOP 基准 平面 为 镜像 中 心平 面 。 
本 单 管理 加 
镜像 后 的 曲面 | 下 
Copy [复制 ) | 


Reorder (重新 排序 ) 
Insert Mode ( 捕 闵 模式) 
Done (完成 ) 

















10.5.69 ”镜像 曲面 图 10.5.70 “特征 ”菜单 
Step2. 创建 的 镜像 面 组 与 源 面 组 进行 合并 。 选 取 合并 曲面 1 和 镜像 曲面 1 为 合并 对 象 ， 
单 击 包 全 并 按钮 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 曲面 合并 2 的 创建 。 
Stage7. 创建 圆 角 特征 


单 击 模型 功能 选项 卡 工程 * 区 域 中 的 他 全 加 第 “按钮 ;选取 边 为 要 圆 角 的 边线 ， 输 
入 半径 信 2.0。 

Stage8. 加 厚 曲 面 

Step1. 选取 前 面 创建 的 曲面 。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ~ 区 域 中 的 于 再 按钮 ， 加 厚 的 箭头 方向 如 图 
| 

Step3. 单 击 “完成 ”按钮 于 ， 完 成 加 厚 操作 。 
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Stage9. 创建 一 个 拉 伸 特征 将 模型 一 侧切 平 
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下 面 将 创建 一 个 拉 伸 特征 将 模型 一 侧切 平 ， 如 图 10.5.74 所 示 。 


jp FEhT (特定) 
Copy (复制 |) 加 
可 COPY FEATURE [ 萤 制 特 证 ) 


Hew Refs 卉 [ 过 车 ) 
Same Refs 上 夺目 同和 参 落 ) 











~ 人 al LA 
Mier or [ 镜 慢 ] 部 分 
Mowe [之 动 1 
Select 选择] 
局 1 Feat rpr 有 特征 ) 

~ B 部 分 
Independent [独立 ) oe 部 分 
Dependent 【从 尾 ) 
Done (完成 ) 汪 部 分 
Quit (退出 ) 


10.5.71 “复制 特征 ”来 


菜单 管理 器 
了 FEAT ! 特 入 ) 
Copy [ 浊 制 ) 
要 SETUF FLANE 【设置 平面 ) 


Malke Datun [产生 基准 ) 
Quit Flane fi 忆 出 平面 ) 





图 10.5.72 “设置 平面 ”菜单 





加 厚 方 向 箭头 


| .9 


图 10.5.73 ”加 厚 曲面 


图 10.5.74” 拉 伸 特 征 1 


Step1. 在 操控 板 中 单 击 所 ”* 按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 口 按钮 和 冯 按 钮 。 
Step2. 选取 TOP 基准 面 为 草 绘 平面 ， RIGHT 基准 面 为 参考 平面 ， 方 向 为 主 ; 单 击 
曹 锥 掖 钮 ， 绘 制图 10.5.75 所 示 的 截面 草图 (在 园 状态 下 ) ， 深 度 类 型 为 号 ， 深 度 值 为 


00.0。 


Step3. 单 击 “完成 ”按钮 汪 ， 则 完成 切削 操作 。 


Stage10. 创建 拉 伸 切削 特征 2 


下 面 创建 图 10.5.76 所 示 的 拉 伸 切削 特征 。 














创建 此 层 特 征 





图 10.5.75 ”截面 图 形 


图 10.5.76 创建 唇 特征 


Step1. 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 ， 按 下 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 | 要 | 





Step2. 选取 图 10.5.77 所 示 的 模型 表面 为 草 
按钮， 绘制 图 10.5.78 所 示 的 截面 草图 。 





请 部 ， 单 击 早生 


会 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参考 平面 ， 方 辐 为 


Step3. 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 二 输入 深度 值 1。 


Step4. 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 则 完成 切削 操作 。 
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选择 此 面 





10.5.77” 草 给 平面 10.5.78 ”截面 草图 


Stage11. 创建 孔 


下 面 将 创建 图 10.5.79 所 示 的 实体 切削 拉 伸 特 征 3 ( 孔 ) 。 

Step1. 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 ， 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 加 | 

Step2. 定义 章 绘 截面 。 选 取 FRONT 基准 面 为 章 绘 平面 ; RIGHT 基准 面 为 参考 平面 ， 
方向 为 国 。 进 入 草 绘 环 境 后 ， 绘 制图 10.5.80 所 示 的 截面 草图 。 | 

Step3. 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 在 ;切削 方向 如 图 10.5.81 所 示 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 
特征 的 创建 。 





一 一 一 


10.579 拉 伸 特 征 3 10.5 80 截面 音 图 
Stage12. 创建 尾部 插 线 口 
下 面 创建 图 10.5.82 所 示 的 实体 切削 拉 伸 特征 一 一 尾部 插 线 口 。 





10.5.81 设置 切削 方 问 10.5.82” 拉 伸 特 征 4 一 一 尾部 插 线 口 
Step1. 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各” ， 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 | 区 | 
Step2. 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 RIGHT 基准 面 为 草 绘 平面 ; FRONT 基准 面 为 参 
考 平面 ， 方 向 为 上 强国， 进入 草 绘 环 境 后 ， 绘 制图 10.5.83 所 示 的 特征 截面 草图 。 
Step3. 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 3E 〈 穿 过 所 有 ) ;， 定义 切削 方向 如 图 10.5.84 所 示 ; 
单 击 半 按 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
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| i00 | 
图 10.5.83 截面 后 图 图 10.5.84 ”设置 切削 方向 


Stage13. 隐藏 ISDX 曲线 和 曲面 并 存盘 





Step2. 隐 蔬 曲线 和 曲面 。 
(1) 选择 导航 选项 卡 中 的 加 ” 到 和 屋 树 民 命令 。 
(2) 在 层 树 中 选取 一 医 国 层 ， 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 于 于 国 命 令 。 用 同样 的 





方法 隐藏 一 网 呈 层 . 


Step3. 保存 零件 模型 文件 。 


第 11 草 钛 金 设 计 


11.1 乌金 设计 概述 








饭 金 件 一 般 是 指 上 共有 均一 厚度 的 金属 注 板 零件 , 机 电 设备 的 文 撑 结 构 ( 如 电 霹 控制 柜 入 
护 兰 《如 机 床 的 外 围 护 量 ) 每 一 般 都 是 饭 金 件 。 与 实体 零件 模型 一 样 ， 饭 金 件 模型 的 各 种 
结构 也 是 以 特征 的 形式 创建 的 ， 但 饭 金 件 的 设计 也 有 目 己 独特 的 规律 。 使 用 Creo 软件 创建 
饭 金 件 的 过 程 大 致 如 下 : 

Stepl. 通过 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 进 入 饭 金 设计 环境 。 

Step2. 以 饭 金 件 所 文 持 或 保护 的 内 部 堆 部 件 大 小 和 形状 为 基础 ， 创 建 第 一 饭 金 壁 〈 主 
要 饭 金 壁 )。 例 如 设计 机 床 床 身 护 谋 时 ， 驳 要 投 床 映 的 形状 和 尺寸 创建 第 一 饭 金 壁 。 

Step3. 添加 附加 饭 金 壁 。 在 第 一 饭 金 壁 创建 之 后 ， 往 往 需要 在 其 基础 上 这 加 另外 的 镶 
金 壁 ， 即 附加 饭 金 壁 。 

Step4. 在 饭 金 模型 中 ， 还 可 以 随时 这 加 一 些 实体 特征 ， 如 实体 切削 特征 、 孔 特征 、 
角 特 征 和 倒 角 特征 等 。 

Step5. 创建 级 金 冲 孔 (Punch)〉 和 切口 (Notch) 特征 ， 为 饭 金 的 折 索 做 准备 。 

Step6. 进行 饭 金 的 打 索 〈Bend )。 

Step7. 进行 饭 金 的 展 平 〈Unbend )。 

Step8. 创建 级 金 件 的 工程 图 。 




















11.2 铸 金 设计 用 户 青 面 


首先 打开 指定 的 饭 金 文件 : 

Step1. 选择 下 拉 菜单 文件 -| np EE 
录 设 置 为 D:\creol\work\chll\ch112。 

Step2. 选择 下 拉 沫 单 文件 -| 一 [下 二 命令 , 打开 文件 heater_cover-ok.prt。 打 开 
文件 heater_cover-ok.prt 后 ， 系 统 显 示 图 11.2.1 所 示 的 饭 金 设计 界面 ， 下 面 对 该 工作 界面 进 
行 测 要 说 明 。 

饭 金 工作 界面 包括 下 拉 荣 单 区 、 功 能 选项 区 、 顶 部 工具 栏 按钮 区 、 视 图 工具 栏 、 消 妃 
区 、 疼 形 区 及 导航 器 选项 卡 区 ， 另 外 还 包括 知 能 选取 栏 区 。 


[和 要 
一 > TT， 命令， 将 工作 目 
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快速 访问 ~ 功能 选项 区 顶部 工具 栏 按钮 区 





操作 区 耶 数 丘 w 基准 vw 形状 = 


[加 和 罗 己 国 口红 品 玫 | 9 这 | 磺 / 


et 全 已 中 


| 加 JEATER_COVER-OK. PRT 
af RIGHT 
A TOF 
df FRONT 
Ss FRT_CSYS_DEF 
| pe 站 控 圳 1 
他 倒 圆 角 1 
他 倒 圆 角 2 
壁 曲面 第 一 个 壁 ) 
平整 1 
焉 促 壁 标 Wh1758 
一 昌 延伸 蛙 标识 1802 
= 延 圳 墅 标识 1908 
汉 i 延 伸 墅 标识 1952 





消 妃 区 一 导航 器 选项 卡 区 智能 选取 栏 
图 11.2.1 ”Creol 饭 金 设计 界面 


导航 选项 卡 包括 4 个 页 面 选项 :“ 模 型 树 ”( 或 “ 层 树 ”)、“ 文 件 夹 浏览 器 ”“ 收 藏 夹 ” 

和 “连接 ”。 各 页 面 选项 的 具体 介绍 参见 1.8 而。 
快速 访问 工具 栏 

快速 访问 工具 栏 中 包含 新 建 、 保 存 、 修 改 模型 和 设置 Creo 环境 的 一 些 命 令 。 快 速 访问 
工具 栏 为 快速 进入 命令 及 设置 工作 环境 提供 了 极 大 的 方便 ， 用户 可 以 根据 具体 情况 定制 快 
速 访问 工具 栏 。 

3. 工具 栏 按钮 区 

工具 栏 中 的 命令 按钮 为 快速 进入 命令 及 设置 工作 环境 提供 了 极 大 的 方便 ， 用 户 可 以 根 
据 具 体 情 况 定 制 工具 栏 。 

饭 金 工具 栏 如 图 11.2.2 所 示 ， 简 要 说 明 如 下 : 

会 看 到 有 些 菜单 命令 和 按钮 处 于 非 激活 状态 ( 呈 灰 色 ， 即 上 暗色) ， 这 是 因为 它 
们 目前 3 ep 的 环境 中 ， 一 旦 它们 3 fie ， 便 会 自动 激活 。 
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由 (平整 ) : 创建 附加 的 平整 壁 。 苹 (法 兰 ) : 创建 附加 的 凸 缘 壁 。 
名 拉 伸 |， 拉 伸 工 具 。 一 二 血 :创建 平面 壁 。 

各 边界 渴 合 ， 定义 边界 混合 、 中 ( 扯 裂 ) : 创建 边 终 . 

次 (形状) : 创建 面 组 的 成 形 。 :创建 扬 角 止 列 档 ， 
肌 革 执 ， 创 建 转换 ， 可 ( 展 平 ) :创建 展 平 特征 ， 
澎 折 雪 ， 创 建 折 弯 . 二 各 到 :创建 折 回 ， 





喇 于 环形 杞 ， 创建 平整 形态 。 相仿 移 ， 创建 偏 移 . 
证 伸 ， 创建 延伸 面 组 到 指定 的 距离 或 指定 的 平面 。 

号 直 区 一 将 曲面 分 割 成 两 部 分 ， 但 不 能 分 割 侧 曲面 。 

其 他 工具 栏 按钮 参加 1.8 节 ， 在 此 不 再 袭 述 








文件 ”| 神 辜 | 分 煌 。 注 逢 车 芝 工具 视 同 “应 用 程序 ^ 也 和 @ 
jE 址 1. 地 捐 朋 止 梨 接 ”人 洁 折 这 ” 名 园 
2 E 
= a gy 丙 苇 扫 一 人 改 折 刘 回 去 二 这 
人 而 次 得 ” 各 Te 太 轨 入 

操作 > 获取 数据 -基准 ~ 形状 = 折 弯 编辑 ” 曲面 ” 模型 意图 ~ 


图 11.2.2 饭 金 工具 栏 


11.3 ”进入 饭 金 设计 环境 


以 新 建 零 件 方式 进入 饭 金 环境 的 方法 有 两 种 ， 分 别 介 绍 如 下 : 
方法 一 : 在 新 建 一 个 零件 时 ， 选 取 零 件 的 子 类 型 为 加 存 委 任 ， 从 而 进入 饭 金 设计 环境 。 
Step1. 单 击 工具 栏 中 的 “新 建 ” 按 钮 DD 


Step2. 在 弹出 的 “新 建 ” | ee 








单 选 项 。 

(2) 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 ， 取 消 选中 口 并 用 莽 以 入 要 复 选 框 ， 来 取消 系统 默认 
模板 ， 单 击 对 话 框 中 的 列 下 榨 钮 。 

Step3. 选取 适当 的 模板 。 在 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 ， 进 行 以 下 操作 : 

(1) 在 对 话 框 中 的 模板 区 域 ， 选 取 mmns_part_sheetmet 红 模板 。 

(2) 参数 区 域 的 两 个 参数 DESCRIPTION 和 MODELED BY 与 PDM 有 关 ， 一 般 不 
对 此 进行 操作 ， 单 击 瘟 焉 按钮。 

方法 二 : 在 新 建 一 个 零件 时 ， 在 了 类 型 选项 组 中 选中 四 实 仿 单 选项 ， 进 入 实体 零件 设计 
环境 后 , 选择 寞 型 功能 选项 卡 所作 "节点 下 的 有 转 扫 为 饭 全 件 命令 ， 从 而 进入 狐 金 件 设计 环境 ， 


其 操作 过 程 如 下 : 
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Step1. 单 击 “ 新 建 ” 按钮 口 。 
Step2. 在 弹出 的 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 。 





(2) 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 ， 取 消 选中 口 使 用 黑 认 恒 板 复 选 框 ， 以 取消 系统 默认 模 
板 ， 单 击 对 话 框 中 的 强直 按钮 。 

Step3. 在 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 ， 选 取 ms?et -solid 模板 ， 单 击 强直 按钮 。 

Step4. 选择 模型 功能 选项 卡 所 人 "节点 下 的 栖 蒜 的 为 饶 全 件 命令。 


11.4 ”创建 瑶 金 壁 


11.4.1 ” 饭 金 壁 概述 


饭 金 壁 〈Wall) 是 指 厚 度 一 致 的 往 板 ， 它 是 一 个 饭 金 雯 件 的 “基础 ?>， 其 他 的 饭 金 特征 

《如 神 孔 、 成 形 、 折 弯 、 切 割 等 ) 都 要 在 这 个 “基础 ”上 构建 ， 因 而 饭 金 壁 是 饭 金 件 最 重 

要 的 部 分 。 ”在 Creo 系统 中 , 用 户 创建 的 第 一 个 饭 金 壁 特征 称 为 第 一 饭 金 壁 〈First Wall )， 
之 后 在 第 一 饭 金 壁 外 部 创建 的 其 他 饭 金 壁 均 称 为 分 离 的 饭 金 壁 (Unattached Wall ) 。 


11.4.2 ”创建 第 一 饭 金 壁 


第 一 饭 金 壁 和 分 离 的 饭 金 壁 的 创建 均 使 用 开关 ” 选项 卡 中 的 命令 〈 图 11.4.1)， 使 用 这 
些 命令 创建 第 一 饭 金 壁 的 原理 和 方法 与 创建 相应 类 型 的 曲面 特征 极为 相似 。 另外 单 击 党 至 
功能 选项 卡 营 从 ”区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 吕 


















“S ， 可 创建 拉 伸 类 型 的 第 一 久 金 壁 。 

盟 六 也 拉 伸 ”一 一 一 创建 拉 伸 狐 金 辟 

而 创建 平面 饭 金 壁 

法 定义 边界 混合 饭 金 辟 
措施 村 ”一 创建 旋转 饭 金 壁 

所 转 ” 一 一 ”创建 扭转 饭 金 避 
科 扫 描 。 一 一 一 + 一 一 创建 扫描 特征 饭 金 避 
六 扫描 渴 侣 。” 一 一 一 一 一 创建 扫描 混合 狐 金 壁 
温 台 创建 混合 饭 金 辟 

将 切面 混合 到 曲面 创建 切面 到 曲面 饭 金 辟 





11.4.1 “形状 ”选项 卡子 订单 


1. 拉 伸 类 型 的 第 一 久 金 壁 

在 以 拉 伸 Extrude》 的 方式 创建 第 一 狐 金 壁 时 ， 需 要 先 绘制 狐 金 壁 的 侧面 轮廓 草图 ， 
然后 给 定 饭 金 厚度 值 和 拉 伸 深 度 值 ， 则 系统 将 轮廓 草图 延伸 至 指定 的 深度 ， 形 成 薄 壁 实体 ， 
如 图 11.4.2 所 示 ， 其 详细 操作 步骤 说 明 如 下 : 
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11.4.2 ”第 一 饭 金 壁 


Step1. 新 建 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” 天 | 十 江天 合 入， 系统 弹出 “新 建 ” 
对 话 框 ， 在 怒 本 选项 组 中 选中 国 回 雪 忻 单 选项 ， 在 子 类 型 选项 组 中 选中 回 铬 全 件 单 选 项 ， 
在 多 稀 文 本 框 中 输入 文件 名 称 extrude_wall; 取消 选中 口 使 肤 认 模板 复 选 框 ， 单 击 区 定 按 
钮 ， 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 县 现 | 选 项 组 中 选择 击 二 于 至 记 瑟 se 二 本 可 模板 ， 单 
击 奖 害 按钮， 系统 进 入 狐 金 设计 环境 。 

Step2. 选取 命令 。 单 击 神 型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 。 

Step3. 选取 拉 伸 特征 的 类 型 。 在 选择 口 ”命令 后 ， 屏 幕 上 方 会 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 
在 操控 板 中 ， 单 击 实体 特征 类 型 按钮 口 | (系统 默认 情况 下 ， 此 按钮 为 按 下 状态 )。 

Step4. 定义 章 绘 截面 放置 属性 。 

(1) 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 交 内 部 章 给 .命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 草 
绘 ” 对 话 框 。 

说 明 : 也 可 以 在 操控 板 中 单 击 戎 按钮， 然后 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 定 兴 …， 按钮。 

(2) 定义 草 绘 平面 。 选 取 RIGHT 基准 平面 作为 草 绘 平面 。 

(3) 草 绘 平面 的 定向 。 

@ 指定 章 绘 平面 的 参考 平面 ， 先 在 “ 草 绘 ” 对 话 框 的 “参考 ” 文本 框 中 单 击 ， 再 单 击 
图 形 区 中 的 FRONT 基准 平面 。 

@ 指定 参考 平面 的 方向 : 单 击 对 话 框 中 国 硬 后 而 的 图 按钮 ， 在 弹出 的 列表 中 选择 原 部 
选项 。 

(4) 单 击 对 话 框 中 的 | 曹 掺 按钮 。 这 时 系统 进行 草 绘 平面 的 定向 。 从 图 中 可 看 到 ， 现 
在 草 绘 平面 与 屏幕 平行 放置 并 且 FRONT 基准 平面 橘 黄色 的 一 侧面 朝向 屏幕 的 底部 。 至 此 
系统 就 进入 了 截面 的 草 绘 环 境 。 

Step5. 创建 特征 的 截面 草 绘图 形 。 拉 伸 特 征 的 截面 草 绘图 形 如 图 11.4.3 所 示 ， 创 建 特 
征 截面 草 绘图 形 的 步 又 如 下 : 

(1) 定义 草 绘 参考 。 在 进入 Creo1.0 的 草 绘 环 境 后 ， 系 统 会 自动 为 草图 的 绘制 和 标注 先 
取 足 够 的 参考 〈 如 本 例 系 统 默认 选取 了 TOP 和 FRONT 基准 平面 作为 草 绘 参 考 》 ， 所 以 系 
统 不 再 自动 打开 “参考 ”对 话 框 。 在 此 我 们 不 进行 操作 。 

(2) 创建 截面 章 图 。 绘 制 并 标注 图 11.4.3 所 示 的 截面 草图 。 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 
工具 栏 中 的 “确定 ”按钮 六 ，。 

Step6. 定义 拉 伸 深度 及 厚度 并 完成 基础 特征 。 
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(1) 选取 深度 类 型 并 输入 其 深度 值 。 在 操控 板 中 ， 选 取 深度 类 型 不 ( 即 “ 定 值 拉 伸 ”， 
再 在 深度 文本 框 |216.5 "中 输入 深度 值 30， 并 按 回 车 键 。 

(2) 选择 加 厚 方向 ( 饭 金 材料 侧 ) 并 输入 其 厚度 值 。 接 受 图 11.4.4 中 的 箭头 方向 为 狼 
金 加 厚 的 方向 。 在 薄 壁 特征 类 型 图 标 医 后 面 的 文本 框 中 输入 饭 金 壁 的 厚度 值 3.0， 并 按 回 车 
键 。 

(3) 特征 的 所 有 要 素 定义 完毕 后 ， 可 以 单 击 操控 板 中 的 “预览 ”按钮 甸 ， 预 览 所 创建 
的 特征 ， 以 检查 各 要 素 的 定义 是 否 正 确 。 预 览 时 ， 可 按 住 鼠 标 中 键 进行 旋转 查看 ， 如 果 所 
创建 的 特征 不 符合 设计 意图 ， 可 选择 操控 板 中 的 相关 项 ， 重 新 定义 。 

(4) 预览 完成 后 ， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 于 ， 才 能 最 终 完成 特征 的 创建 。 

注意 : 将 模型 切换 到 线 框 显示 状态 ( 即 按 下 工具 栏 按钮 图 、 轩 或 到 )， 可 看 到 饭 金 
件 的 两 个 表面 的 边线 分 别 显示 为 白色 和 绿色 (图 11.4.5 )。 在 操控 板 中 单 击 “ 切 换 材料 侧 ” 
按钮 器 (图 11.4.6 )， 可 改变 白色 面 和 绿色 面 的 朝向 。 由 于 饭 金 都 较 薄 ， 这 种 颜色 的 区 分 
有 利于 用 户 查看 和 操作 。 























深度 方 回 





3 加 厚 方向 

















' 26.0 
20 0 30.0 
1 / :一 十 绿色 边线 
' $0.0 
图 11.4.3 截面 草图 图 11.4.4 深度 方向 和 加 厚 方 加 图 11.4.5 切换 到 线 框 显示 状态 
切换 材料 侧 按钮 
文件 - | | 模型 分析 注释 浓 染 工具 ”视图 应 用 程序 拉 圳 
"| % 50 国 %. ll Smo YX 


放置 | 选项 | 弯曲 杂 有 量 尾 性 
11.4.6 切换 材料 侧 按钮 的 位 置 

2. 平面 类 型 的 第 一 匆 金 辟 

平面 (Flat) 饭 金 壁 是 一 个 平整 的 薄板 〈 图 11.4.7)， 在 创建 这 类 饭 金 壁 时 ， 需 要 先 绘制 
饭 金 壁 的 正面 轮 廊 草 图 (必须 为 封闭 的 线条 )， 然 后 给 定 饭 金 厚度 值 即 可 。 注 意 : 拉 伸 饭 金 
壁 与 平面 饭 金 壁 创 建 时 最 大 的 不 同 在 于 ， 拉 伸 狐 金 壁 的 轮廓 草图 不 一 定 要 封闭 ， 而 平整 狼 
金 壁 的 轮廓 草图 则 必须 封闭 。 详 细 操 作 步 又 说 明 如 下 : 

Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 将 其 命名 为 flat1_wall， 选 用 mmns_part_sheetmet 红 模板 。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 “平面 > 按钮 名 直面 ， 系 统 弹出 图 11.4.8 
所 示 的 “平面 ”操控 板 。 

Step3. 定义 草 绘 平面 。 右 击 ， 选 择 定 允 内 部 草 给 命令 ; 选择 TOP 基准 平面 作为 草 绘 面 ; 


418 Creo 1.0 宝典 





选取 RIGHT 基准 平面 作为 参考 平面 ， 方 向 为 在;， 单 击 卫 罕 按钮 。 
饭 金 壁 厚 文本 框 
文件 -| | 模 章 ” 鸡 析 ”注释 ”党 染 ”工具 ”视图 ”应 用 程序 | | 平面 





Efso | " 肥 ll SH v X 
11.4.7 平整 SE 时 
类 型 的 第 一 饭 金 壁 11.4.8 “平面 ”操控 板 


Step4. 绘制 截面 草图 。 绘 制图 11.4.9 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 
钮 Y 

Step5. 在 操控 板 的 饭 金 壁 厚 文 本 框 中 ， 输 入 饭 金 壁 厚 值 3.0， 并 按 回 车 键 。 

Step6. 单 击 操控 板 中 的 “预览 ”按钮 尖 ， 预 览 所 创建 的 平面 饭 金 壁 特 征 ， 然 后 单 击 操 
控 板 中 的 “完成 ” 按钮 车 ， 完 成 创建 。 

Step7. 保存 零件 模型 文件 。 

3. 旋转 类 型 的 第 一 饭 金 壁 

在 以 旋转 (Revolve) 的 方式 创建 第 一 饭 金 壁 时 ， 需 要 先 绘制 饭 金 壁 的 侧面 轮廓 草图 ( 须 
包含 有 中 心 线 )， 然 后 给 定 饭 金 厚度 值 和 旋转 角度 值 ， 则 系统 将 轮廓 草图 绕 中 心 线 旋转 至 指 
定 的 角度 ， 形 成 薄 壁 实体 ， 如 网 11.4.10 所 示 ， 其 详细 操作 步骤 说 明 如 下 : 











图 11.4.9 截面 草图 图 11.4.10 ”旋转 类型 的 第 一 饭 金 壁 
Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 将 其 命名 为 revolve_wall， 模 板 为 mas-part shestmetal 。 
Step2. 创建 图 11.4.10 所 示 的 旋转 类 型 的 饭 金 壁 特 征 ， 操 作 步 骤 如 下 : 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 形状 下 的 钢 凡 按钮， 系统 弹出 图 11.4.11 所 
示 的 “旋转 ”操控 板 。 
文件 + | | 模型 ”分析 注释 “这 和 染 工具 ”视图 应 用 程序 | 平面 


3.0 MA ll Si srw X 


做 省 尾 性 
图 11.4.11 “旋转 ”操控 板 


(2) 定义 草 绘 平 面 。 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 二 “向 久 时 符合 今 ; 


选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 丰 ; 单 击 本 区 按 
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钮 ， 进 入 草 绘 环境 。 
(3) 绘制 截面 草图 。 
GD 接受 默认 的 草 绘 参考 RIGHT 和 TOP。 
@ 单 击 基准 区 域 中 的 ， 按钮 ,在 RIGHT 基准 平面 的 位 置 绘制 一 条 中 心 线 ( 图 11.4.12 )。 
@@ 绘制 绕 中 心 线 旋转 的 几何 (图 11.4.12)。 完 成 后 ， 单 击 按钮 。 
注意 : 在 绘制 旋转 类 型 饭 金 壁 的 蕉 面 草 图 时 ， 需 注意 以 下 规则 : 
@ 旋转 截面 必须 有 一 条 中 心 线 ， 围 绕 该 中 心 线 旋转 的 几何 只 能 绘制 在 中 心 线 的 一 侧 。 
@。 若 草 绘 中 使 用 的 中 心 线 多 于 一 条 ， 系 统 将 自动 选取 草 绘 的 第 一 条 中 心 线 作 为 旋转 
轴 ， 除 非 用 户 另外 选取 。 


(4) 确认 图 11.4.13 所 示 的 箭头 方向 为 饭 金 加 厚 的 方向 。 
说 明 : 车 方向 相反 应 单 击 操控 板 最 右 侧 的 加 按钮 。 


33.0 






旋转 中 心 线 位 a 
于 RIGHT 基准 平面 上 Es Y | 
图 11.4.12 截面 草图 图 11.4.13 饭 金 加 厚 的 方向 
(5) 在 系统 提示 下 ， 输 入 饭 金 壁 厚 值 2， 并 按 回 车 键 。 
(6) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 过 ,在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 
并 按 回 车 键 。 
(7) 在 操控 板 中 单 击 * 按钮， 预览 所 创建 的 旋转 特征 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 半 按钮 。 
4. 将 实体 零件 转化 为 第 一 饭 金 壁 
创建 饭 金 零件 还 有 另外 一 种 方式 ， 就 是 先 创 建 实体 零件 ， 然 后 将 实体 零件 转化 为 饭 金 
件 。 对 于 复杂 饭 金 护 盖 的 设计 ， 使 用 这 种 方法 可 人 简化 设计 过 程 ， 提 高 工作 效率 。 
当 打 开 〈 或 新 创建 ) 的 零件 为 实体 零件 时 ， 选 择 上 芍 村 功能 选项 卡 内 作 " 节 点 下 的 
有 转 执 为 铂 全 件 命 令 ， 然 后 通过 弹出 的 操控 板 可 将 实体 零件 转换 成 饭 金 零件 ， 转 换 方式 有 两 种 ， 
分 别 介绍 如 下 : 
@ 和 辕 (驱动 曲面 ): 选择 该 选项 ， 可 将 材料 厚度 均一 的 实体 零件 转化 为 饭 金 零件 。 
其 操作 方法 是 先 在 实体 零件 上 选取 某 一 曲面 为 驱动 曲面 ， 然 后 输入 饭 金 厚度 值 ， 
即 可 产生 饭 金 零件 。 完 成 转换 后 ， 驱 动 曲面 所 在 的 一 侧 表面 为 饭 金 零件 的 绿色 面 。 
注意 : 以 这 种 方式 转换 时 ， 实 体 上 与 驱动 曲面 不 垂直 的 特征 ， 在 转换 成 饭 金 零件 
后 ， 其 与 驱动 曲面 重 直 ， 如 图 11.4.14 所 示 。 
© 回 | ( 寺 ). 选择 该 选项 ， 可 将 材料 厚度 为 非 均一 的 实体 零件 转化 为 “ 充 ” 式 匆 金 零 
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件 。 其 操作 方法 与 抽 壳 特征 相同 。 








该 特征 与 驱动 曲面 不 垂直 该 特征 与 驱动 曲面 垂直 

选取 该 表面 为 ,， 、 ， 5 

驱动 曲面 i A Se 导 — 和 7 7 / 4 - 用 
Sel a 

a) 实体 零件 (转换 前 ) b) 饭 金 零件 (转换 后 ) 


11.4.14 “驱动 曲面 ”转换 方式 举例 
在 设计 一 个 零 部 件 〈 或 产品 ) 的 护 盖 时 ， 本 例 所 介绍 的 方法 是 一 个 很 好 的 选择 。 这 种 
方法 的 原理 是 : 在 装配 环境 中 ， 先 根据 饭 金 件 将 要 保护 的 内 部 零 部 件 大 小 和 形状 ， 创 建 一 
个 实体 零件 ， 然 后 将 该 实体 零件 转变 成 第 一 饭 金 壁 ， 完 成 转变 后 系统 便 自动 进入 狐 金 环境 ， 
这 样 就 可 以 添加 其 他 饭 金 特征 ， 如 附加 饭 金 壁 、 冲 孔 、 印 贴 等 。 这 里 介绍 以 加 ]( 壳 ) 的 方式 
将 实体 零件 转化 为 饭 金 件 的 例子 ， 其 操作 过 程 如 下 : 


Stage1. 创建 一 个 实体 零件 


创建 一 个 实体 零件 模型 ， 将 其 命名 为 solid 1 _wall， 该 零件 模型 中 仅 包含 一 个 实体 拉 伸 
特征 ， 该 特征 的 截面 草图 和 拉 伸 尺寸 如 图 11.4.15 和 图 11.4.16 所 示 。 
Stage2. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 
Step1. 选择 掉 型 _ 功 能 选项 卡 架 人 ”节点 下 的 有 管 为 铬 全 崩 命令。 
Step2、 在 系统 弹出 的 “第 一 壁 ” 操控 板 中 选择 加 | 命令 ， 此 时 系统 弹出 “特征 参考 > 菜单 。 
Step3. 在 系统 电 造 丘 从 委 作 区 际 的 昌 面 - 的 提示 下 ， 选 取 图 11.4.17 所 示 的 表面 为 壳 体 移 除 面 。 
Step4. 输入 饭 金 壁 厚 3， 并 按 回 车 键 。 

















RIGHT 





选取 此 模型 表面 
图 11.4.15 ”截面 草图 图 11.4.16 拉 伸 尺寸 图 11.4.17 选择 模型 表面 

Step5. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 芝 。 

Step6. 创建 边 颖 。 经 过 前 几 步 的 操作 ， 已 经 将 实体 零件 转换 成 饭 金 件 ， 这 一 步 是 在 转 
换 后 的 封闭 壳 体 饭 金 件 中 创建 边 缝 (图 11.4.18)， 以 便于 后 面 进行 饭 金 展 平 操作 。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 闸 转 换 按 钮 。 

(2) 在 “转换 ”操控 板 中 单 击 | 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 边 颖 ”操控 板 ， 选 取 模型 上 
图 11.4.19 所 示 的 3 条 边线 为 边 缝 ， 单 击 半 按钮 。 

(3) 单 击 “ 边 颖 ”操控 板 中 的 他 按钮， 预览 所 创建 的 边 缝 ， 然 后 单 击 半 按钮 。 

Step7. 保存 零件 模型 文件 。 
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刚才 2 -选取 此 三 条 边线 
A Dm > 
Fr ee Pe 1 
HT et / 
Ed bm 1 
re ZC Ww, J 


11.4.18 ”创建 边 颖 图 11.4.19 ”选取 边线 


11.4.3 ”创建 附加 饭 金 壁 


在 创建 了 第 一 饭 金 壁 后 ， 在 昼 理 功能 区 选项 卡 形状 ” 区域 中 还 提供 了 业 、 几 "两 种 创 
建 附加 饭 金 壁 的 方法 。 
11.4.3.1 平整 附加 人 饭 金 壁 

平整 Flat》 附加 饭 金 壁 是 一 种 正面 平整 的 狐 金 注 壁 ， 其 壁 厚 与 主 饭 金 壁 相同 。 
1， 选 择 平整 附加 壁 命令 的 方法 


单 击 条 鱼 功能 选项 卡 形 其 ”区域 中 的 “平整 ”按钮 眠 - 








2. 创建 平整 附加 壁 的 一 般 过 程 


在 创建 平整 闫 型 的 附加 饭 金 壁 时 ， 需 爷 在 现 有 的 饭 金 壁 〈 主 饭 金 辟 ) 上 选取 条 条 边 线 
作为 附加 饭 金 壁 的 附着 边 ， 其 次 需要 定义 平整 壁 的 正面 形状 和 尺寸 ， 给 出 平整 壁 与 主 饭 金 
壁 间 的 夹 角 。 下 面 以 图 11.4.20 为 例 ， 说 明 平整 附加 饭 金 壁 的 一 般 创 建 过 程 : 


平整 附加 局 


主 饭 金 壁 
@ 


11.4.20 带 圆 角 的 “平整 ”附加 饭 金 壁 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\chll\ch114， 打 开 文 件 add_flat1_wall.prt。 

Step2. 单 击 的 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 屿 .按钮 ， 系 统 弹出 操控 板 。 

Step3. 选取 附着 边 。 在 系统 驳 得 怀 个 这 连 到 全 上 - 的 提示 下 ， 选 取 图 11.4.21 所 示 的 模型 边线 
为 附 独 边 。 

Step4. 定义 平整 壁 的 形状 。 在 操控 板 中 ， 选 取 形状 类 型 为 2 沽 . 

Step5. 定义 平整 壁 与 主 饭 金 壁 间 的 夹 角 。 在 操控 板 的 空 图 标 后 面 的 文本 框 中 输入 角度 
值 75。 

Step6. 定义 折 弯 半径 。 确 认 按 钮 于 (在 附着 边 上 使 用 或 取消 折 弯 圆 角 ) 被 按 下 ， 然 后 
在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 3， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > (内 侧 ， 即 标注 折 弯 的 内 侧 曲 
面 的 半径 )。 此 时 模型 如 图 11.4.22 所 示 。 














~ 
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选取 此 边 为 附着 边 





1 2 

O 
上 看 E 
、 本 LA. 


a) 无 折 弯 圆 角 b) 有 折 弯 圆 角 
图 11.4.21 定义 附着 边 图 11.4.22 ”定义 折 弯 


Step7. 定义 平整 壁 正 面 形状 的 尺寸 。 单 击 操控 板 中 的 球状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 ， 
分 别 输入 15.0，0.0，0.0， 并 分 别 按 回 车 键 。 
Step8. 在 操控 板 中 单 击 守 按钮, 预览 所 创建 的 特征 ; 确认 无 误 后 , 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 


3. 平整 操控 板 各 项 说 明 


在 平整 操控 板 的 “形状 ”下 拉 列 表 中 ， 可 设置 平整 壁 的 正面 形状 。 
少 : 创建 矩形 的 平整 附加 壁 ， 如 图 11.4.23a 所 示 。 

创建 梯形 的 平整 附加 壁 ， 如 图 11.4.23b 所 示 。 

加 时 :创建 形 的 平整 附加 壁 ， 如 图 11.4.23c 所 示 。 

本 时 :创建 工 形 的 平整 附加 壁 ， 如 图 11.4.23d 所 示 。 
十 汪汪， 创建 自 定 义 形 状 的 平整 附加 壁 ， 如 图 11.4.23e 所 示 。 














a) 矩形 的 平整 附加 壁 。”b) 梯形 的 平整 附加 壁 c) 工 形 的 平整 附加 壁 。 d) T 形 的 平整 附加 壁 、 ”。) 用 户 自 定义 形 
11.4.23 ”平整 附加 壁 的 正面 形状 状 的 平整 附加 辟 
在 操控 板 的 从 按钮 后 面 的 下 拉 文 本 框 中 (图 11.4.24)， 可 以 输入 或 选择 折 弯 角度 的 值 。 
几 种 折 弯 角度 如 图 11.4.25 所 示 。 








在 此 文本 框 中 可 答 入 折 弯 角度 的 什 75 
文件 | | 神 型 分析 注释 ， 泻 沫 ”工具 ”视图 ”应 用 程序 | 平整 ge 
re a 45. OD 
乱 形 轿 Fs 加 El ll SIs XX "0m | 
平整 
效 置 | 展 状 尾 考 [30.0] 


11.4.24 “平整 ”操控 板 


| 


Fe 





| 


a) 注 壁 角 的 值 为 30° b) 薄 壁 角 的 值 为 90° c) 薄 壁 角 为 “平整 ” 
| 图 11.4.25 设置 折 弯 角度 
有 %| 榨 钮 ， 可 切换 折 弯 角 的 方向 (图 11.4.26)。 








单 击 操控 板 中 的 
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4 反问 前 b) 反问 后 
11.4.26 设置 折 达 的 方 辐 








品 从 
HH 十 2 










































































se | ~ 交 与 附着 边 平 齐 
re 一 全 90.0 
a) 反问 前 0 


图 11.4.27 设置 厚度 的 方 问 
单 击 操控 板 中 的 也 按 钮 ， 可 使 用 或 取消 折 弯 半径 。 
在 图 11.4.28 所 示 的 文本 框 中 ， 可 设置 折 玖 半径 。 


es 至 的 值 
立 件 " | 模型 分析 注释 谊 染 工具 袖 图 人 平 吾 





一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


矩形 | .入 |30.0 中 世 外 国 咱 | ” 司 划 昌国 | SF 而 ov x 


| 


放置 | 形状 | 偏 克 | 止 型 模 | 态 曲 余 量 | 尾 性 

11.4.28 设置 折 达 半径 

在 图 11.4.29 所 示 的 列表 框 中 ,可 设置 折 弯 半径 标注 于 折 弯 外 侧 或 内 侧 。 选 择 忆 项 , 则 

折 玖 半径 标注 于 折 杰 外 侧 〈( 这 时 折 弯 半径 值 为 外 侧 圆 弧 的 半径 值 ， 如 图 11.4.30 所 示 ); 选 

择 > 项 ， 则 折 弯 半径 标注 于 折 弯 内 侧 ( 这 时 折 弯 半径 值 为 内 侧 圆 弧 的 半径 值 ， 如 图 11.4.31 
所 示 )。 

文件 | | 模型 ”分析 注 三 渲染 工具 ”视图 应 用 程序 | 平整 了 


Li 









矩形 | .和 铅 |30.0 员 世 及 国 川 ET "I ™ :nl Sv x 


= 





放置 | 形状 | 偏 称 | 止 型 覃 | 村 曲 余 量 | 尾 性 
图 11.4.29 ”设置 折 要 半径 的 侧 
单 击 操控 板 中 的 葛 赴 按钮， 系统 弹出 图 11.4.32 所 示 的 界面 ， 通 过 该 界面 可 重新 定义 
平整 壁 的 附 看 边 


单 击 此 处 后 ， 可 


\、 90.0 
“标注 在 内 侧 一 | 
放置 号 选择 1 个 项 


11.4.30” 折 弯 半 11.4.31 折 弯 半 
径 标注 于 折 这 外 侧 径 标 注 于 折 弯 内 侧 


标注 在 外 侧 、、 \ 罗 





11.4.32 “放置 ”界面 
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形状 按钮 用 于 设置 平整 壁 的 正面 形状 的 尺寸 。 选 择 不 同 的 形状 ， 单 击 形状 按钮 会 出 现 
不 同 的 图 形 界面 ， 例 如 当选 择 国 B 强 形 状 时 ， 其 形状 界面 如 图 11.4.33 所 示 。 





草 蚂 . .| | 打开 ... | | 另存 为 ... .矩形 的 高 
形状 附件 : ee 
. a 矩形 右 侧 偏 移 尺寸 。 输 
a ee ee 入 正 值 后 , 矩形 右边 向 
偏 移 扩 十 一 外 伯 移 ; 输入 仙 值 并 近 
= 一 回 车 键 , 则 矩形 右边 向 
里 偏 移 





图 11.4.33 “形状 ”界面 





BR 名 按钮 相对 于 附着 边 ， 将 平整 壁 偏 移 一 段 距离 。 在 前 面 的 例子 中 ， 如 果 在 仿 移 界面 
中 将 仿 移 值 设 为 4( 图 11.4.34)， 则 平整 辟 疝 下 偏 移 4 (图 11.4.35)。 注 意 : 如 果 在 折 
弯 角 度 下 拉 列 表 中 选择 “平整 ”项 (图 11.4.36)， 则 偏 黎 按钮 为 灰色 ， 此 时 该 按钮 不 
起 作用 。 


相对 连接 过 坊 乏 壁 吉 相对 连接 进 偏 乏 壁 
漆 加 到 | 零件 过 汪 加 到 零件 出 
是 自动 自动 
控 值 全 | 控 值 
0.0 4.0 下 
a) 没有 设置 偏 移 b) 设置 了 偏 移 


图 11.4.34 “ 偏 移 ” 界 面 


a) 没有 设置 偏 移 b) 设置 了 偏 移 
图 11.4.35 平整 辟 的 偏 移 


文件 + 模型 ”分析 注释 这 染 工具 说 图 应 用 程序 平整 








一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 ~ 


算 囊 RE 引 区 吕 也 ll Sse YX 


We 


放置 | 形状 屋 性 
图 11.4.36 角度 为 “平整 ” 


止 科 往 :用 于 设置 止 裂 模 。 有 关 止 裂 槽 的 内 容 将 在 后 面 的 “创建 止 裂 槽 ” 中 做 详细 介绍 。 
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注意 : 软件 中 将 Relief 翻译 为 “减轻 ”有 些 不 受 ， 本 书 将 其 翻译 为 “ 止 裂 模 ” 

三 曲 亲 基 :用 于 设置 饭 金 折 弯 时 的 弯曲 系数 ， 以 便 准 确 计 算 折 弯 展 开 长 度 。 之 曲 革 量 界 
面 如 图 11.4.37 所 示 。 有 关 折 这 展 开 长 度 的 计算 将 在 后 面 的 章节 中 做 详细 介绍 。 

居 性 :用 于 该 界面 可 显示 特征 的 特性 ， 包 括 特征 的 名 称 及 各 项 特征 信息 《例如 饭 金 的 厚 
度 )， 如 图 11.4.38 所 示 。 








展开 长 度 ! 十 算 
特定 专用 设置 
本 因子 
Pi 单 击 此 按钮 可 查 
名 各 证 1 上 :< 看 更 多 的 信息 
图 11.4.37 “弯曲 余 量 ”界面 图 11.4.38 “属性 ”界面 


4. 无 折 弯 角 的 平整 附加 饭 金 壁 
下 面 将 创建 一 个 无 折 弯 角 的 “平整 ”附加 饭 金 壁 ， 如 图 11.4.39 所 示 。 


平整 附加 薄 辟 


图 11.4.39 ”无 打 索 角 的 “平整 ”附加 人 饭 金 避 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\chll\ch114， 打 开 文 件 add_flat2_wall.prt。 

Step2. 单 击 区 又 功能 选项 卡 形状 ~ 区 域 中 的 县 按钮 ， 系 统 弹 出 “平整 ”操控 板 。 

Step3. 选取 附着 边 。 在 系统 多 得 个 这 连结 上 -的 提示 下 ， 选 取 图 11.4.40 所 示 的 模型 边线 
为 附着 边 。 

Step4. 选取 平整 壁 的 形状 类 型 卫 汉 。 

Step5. 定义 角度 。 在 操控 板 的 过 按 钮 后 面 的 下 拉 文 本 框 中 选择 村 

Step6. 定义 平整 壁 的 形状 尺寸 。 单 击 屠 其 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 ， 分 别 输入 数值 
8.0，-5.0，-10.0， 并 分 别 按 回 车 键 ( 注 意 ; 在 文本 框 中 输入 负 值 ， 按 回 车 键 后 ， 则 显示 为 
正 值 )， 此 时 模型 如 图 11.4.41 所 示 。 


选取 此 边 为 附着 边 












ea ee 


图 11.4.40 定义 附着 边 图 11.4.41 定义 形状 后 
Step7. 在 操控 板 中 ， 单 击 “ 预 览 ” 按 钮 池 ， 查 看 所 创建 的 平整 壁 特 征 ; 确认 无 误 后 ， 
单 击 “ 完 成 ” 按钮 半 |。 
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5. 有 目 定 义 形 状 的 平整 附加 饭 金 壁 


从 操控 板 的 “形状 ”下 拉 列 表 中 选择 E a 抽 先 贡 ， 用 户 可 以 自由 定义 平整 壁 的 正面 形 
状 。 在 绘制 平整 壁 正 面 形 状 章 图 时 ， 系 统 会 默认 附着 边 的 两 个 端点 为 章 绘 参考 ， 用 户 还 应 
选取 附着 边 为 草 绘 参考 ， 草 图 的 起 点 与 终点 都 震 位 于 附 厦 边 上 〈 即 与 附着 边 对 齐 )， 草 图 应 
为 开放 形式 〈( 即 不 需 在 附 看 边 上 创建 草 绘 线 以 封闭 草图 )。 下 面 以 图 11.4.42 为 例 ， 说 明 目 
定义 形状 的 平整 壁 的 一 般 创建 过 程 : 


> D5 


11.4.42” 目 定义 形状 的 平整 附加 人 饭 金 壁 








平整 附加 薄 壁 





Stepl. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\chll\ch114， 然 后 打开 文件 add_flat3 _wallprt。 

Step2. 单 击 末 鱼 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 上 曙 按 钮 。 

Step3. 选取 附着 边 。 在 系统 拿 造 三 个 这 加 同上- 的 提示 下 ， 选 取 图 11.4.43 所 示 的 模型 边线 
为 附着 边 。 

Step4. 选取 平整 壁 的 形状 类 型 证 bs 

Step5. 定义 角度 。 在 操控 板 的 入 按 钮 后 面 的 下 拉 列 表 框 中 选择 醒 于 |， 

Step6. 绘制 自 定义 的 平整 壁 的 正面 形状 草图 。 单 击溃 大 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 单 击 
草 答 ... 按钮， 在 弹出 的 对 话 框 中 接受 系统 默认 的 草 绘 平面 和 参考 ， 并 单 击 草 莹 按钮; 
进入 草 绘 环境 后 ,选取 图 11.4.44 中 所 示 的 边线 为 草 绘 参 考 ; 绘制 图 11.4.44 所 示 的 草图 (图 
形 不 能 封闭 )， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y_。 

Step7. 在 操控 板 中 单 击 他 按钮, 预览 所 创建 的 特征 ; 确认 无 误 后 , 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 





O 





草 绘 参 考 “0 二 7 三 40 
ce 


| |LanLs|l LI 


A 0 | | | 
sq ed 一 8.0 








端 皮 与 参考 边 对 齐 

















一 王政 上 为 附着 这 
图 11.4.43 ”定义 附着 边 图 11.4.44 ”截面 草图 


11.4.3.2 ”法 主 附 加 饭 金 壁 








法 三 (Flange)〉 附加 饭 金 壁 是 一 种 可 以 定义 其 侧面 形状 的 饭 金 王 壁 ， 其 壁 厚 与 主 饭 金 蕊 
相同 。 在 创建 法 兰 附 加 饭 金 避 时 ， 须 移 在 现 有 的 包 金 壁 〈 主 饭 金 避 ) 上 选取 东 条 边线 作为 
附加 级 金 壁 的 附 看 边 ， 其 次 需要 定义 其 侧面 形状 和 尺寸 等 参数 。 
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单 击 模型 功能 选项 卡 形状 * 区域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 以 -， 
法 兰 操控 板 选项 说 明 


在 法 兰 操控 板 的 “形状 ”下 拉 列 表 中 (图 11.4.45)， 可 设置 法 兰 壁 的 侧面 形状 ， 具 体 效 
果 见 图 11.4.46。 








JL 和 
鹃 

号 

打开 

平 齐 的 

隐形 : 到 


艾 件 ~ 模型 | 分 析 广 释 请 染 工具 视图 应 用 程序 凸 系 





ff 了 | "0.0 | "||o.0 [Ee [zs ry "lS 到 硬 ov x 


放置 | 形状 | 长 度 | 偏 称 伴 切 口 | 止 腊 衫 | 这 曲 余 量 | 尾 性 
a 法 兰 操控 板 





a) I 形 的 法 兰 附加 壁 b) 贺 弧 形 的 法 兰 附加 壁 c) S 形 的 法 兰 附加 壁 d) 打开 形 的 法 兰 附加 壁 


要 


e) 平 齐 的 法 兰 附加 壁 。 们 胸 形 的 法 兰 附加 壁 。 g) C 形 的 法 兰 附加 壁 。 h) 乙 形 的 法 兰 附加 壁 。 。 i 有 具 定 玄 形状 
图 11.4.46 法 兰 附加 壁 的 侧面 形状 

在 操控 板 中 ， 如 图 11.4.47 所 示 的 区 域 一 用 于 设置 第 一 个 方 同 的 长 上 度 ， 区 域 二 用 于 设置 
第 二 个 方 同 的 长 度 。 第 一 、 二 两 个 方 回 的 长 度 分 别 为 附加 壁 偏 移 附 厦 边 两 个 问 点 的 尺寸 ， 
如 图 11.4.48 所 示 。 区 域 一 和 区 域 二 各 包括 两 个 部 分 : 长 度 定义 方式 下 拉 列 表 和 长 度 文 本 框 。 
在 文本 框 中 输入 正 值 并 按 回 车 键 ， 附 加 壁 回 外 偏 移 ;输入 负 值 ， 则 附加 壁 问 里 偏 移 。 也 可 
拖 动 附着 边 上 的 两 个 滑 块 来 调整 相应 长 度 值 。 

上 一 一 长度 至 附着 边 的 端 


二 
版 一 一 长度 至 所 选取 的 点 ， 线 或 面 








区 域 一 :设置 第 一 个 方 同 的 长 度 
区 域 二 : 设置 第 二 个 方向 的 长 度 第 一 个 方 阿 的 发展 一 3. 0 第 二 个 向 的 长 度 一 10.0 
图 11.4.47 ”在 操控 板 中 设置 两 个 方 癌 的 长 度 图 11.4.48 ”设置 两 个 方向 的 长 度 
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单 击 操控 板 中 的 


















马 校 钮 ， 可 切换 薄 壁 厚度 的 方向 〔 图 11.4.49)。 
广 T=-10.0 


法 兰 辟 的 外 侧 与 
附着 边 平 齐 


T=-10.0 






法 兰 壁 的 内 侧 与 
附着 边 平 齐 


a) 反问 前 


b) 反问 后 
11.4.49 设置 厚度 的 方 癌 








六 站 按钮 :定义 法 兰 壁 的 附着 边 。 单 击 操控 板 中 的 茧 站 按钮， 系统 弹出 图 11.4.50 
所 示 的 界面 ， 通 过 该 界面 可 重新 定义 法 兰 壁 的 附着 边 。 这 里 需要 注 
附着 边 面 对 的 方向 ， 如 图 11.4.51 所 示 。 


和 2 
== 


/CN 9 





法 兰 生成 的 方 癌 是 


放置 昌 选择 1 个 项 











? 区 下 单 击 此 处 后 ， 可 
sw 区 许 自动 排除 段 重新 选取 附着 边 
图 11.4.50 “放置 ”界面 
-选取 此 边 为 附着 边 了 -法 兰 的 生成 方向 
攻 选取 此 边 为 附着 边 。 | | | 
法 兰 的 生成 方向 四 I 
a) 选取 附着 边 一 b) 选取 附着 边 二 
图 11.4.51 法 兰 生 成 方向 
形状 ， 设置 法 兰 壁 的 侧面 图 形 的 尺寸 。 选 择 不 同 的 侧面 形状 ， 单 击 开关 按钮 会 出 现 不 
同 图 形 的 界面 ， 例 如 ， 当 选择 医 国 形状 时 ， 其 形状 界面 如 图 11.4.52 所 示 。 
打开 . . . 男 存 汶 ... 
来 状 附 性 : 
硬 | 高度 尺 寸 包 括 厚 度 
高 度 尺 寸 不 包括 厚度 





11.4.32 


“形状 ”界面 
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长 度 按钮 用 于 设置 第 一 、 二 两 个 方向 的 长 度 。| 长 度 | 界面 如 图 11.4.53 所 示 ， 该 界面 
的 作用 与 图 11.4.54 所 示 的 区 域 是 一 样 的 。 


链 
链 


点 二 | 0.0 


东 ， 毕 


咱 | 出. 


而 盏 |IDODnD 


11.4.53 “长 度 ” 界 面 〈 一 ) 








工 和 国王 T| D0.D T| D0.D [E pe 本 中 2 和 -=| ™ 


形状 长 度 。” 偏 称 圭 切 口 | 止 双 衫 ， 这 曲 杂 县 ， 尾 性 
11.4.54 “长 度 ” 界 面 〈 二 ) 
对 赔 口 按钮 用 于 设置 斜 切口 的 各 项 参数 ，| 对 名 口 界面 如 图 11.4.55 所 示 。 同 时 在 相 
邻 且 相 切 的 直 边 和 折 弯 边线 上 创建 法 兰 壁 时 可 以 设置 斜 切口 。 
到 站 合 | 按钮 用 于 设置 两 个 相 邻 的 法 兰 附加 角 金 壁 连接 处 的 形状 ， 如 六 理 界面 如 图 
11.4.56 所 示 ， 边 处 理 的 类 型 有 : 开放 的 、 则 际 、 宦 和 也 和 重 膨 (图 11.4.57)。 


两 个 相 邻 的 法 兰 . 
附加 饭 爹 壁 





a) 天 帮 的 b) 间 队 c) 盲 孔 d) 重 赤 
11.4.55 ”“ 边 处 理 ” 的 类 型 


过 处理 机 





类 型 | 开交 ] 
可 添加 逢 切口 间 障 
要 宵 天 
重 得 
[Dpen] 
~ [间隙 ] 
坑 乏 | [1.1 * 厚度 ] 理 
保留 所 有 变形 区 域 
11.4.56 “和 斜 切 口 ” 界 面 11.4.57 “ 边 处 理 ” 界 面 


3. 创建 1 型 法 兰 附 加 饭 金 壁 

下 面 介绍 图 11.4.58 所 示 的 工 型 法 兰 饭 金 壁 的 创建 过 程 。 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\chll\ch114， 打 开 文 件 add flal_wall.prt。 

Step2. 单 击 看 型 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 “法 兰 ”按钮 以 ， 系 统 弹出 “ 凸 缘 ” 操 
控 板 。 
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时 


b) 操作 后 





a) 操作 前 
11.4.58 ”创建 I 了 型 法 兰 附 加 角 金 壁 (1) 
Step3. 选取 附着 边 。 在 系统 只 造 开 县 夺 楼 到 芋 壁 的 党 或 辽 名 . 的 提示 下 ， 选 取 图 11.4.59 所 示 的 模型 


边线 为 附着 边 。 
Step4. 选取 法 兰 壁 的 侧面 形状 类 型 国 . 
Step5. 定义 折 弯 半径 。 确 认 按钮 过 〈 在 附着 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文 


本 框 中 输入 折 弯 半径 值 40， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 关 〈 内 侧 )。 
Step6. 定义 法 兰 壁 的 轮廓 尺寸 。 单 击 慎 大 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 ， 分 别 输入 数值 


20.0、90.0〈 和 角度 值 )， 并 分 别 按 回 车 键 。 
Step7. 在 操控 板 中 单 击 衬 按钮, 预览 所 创建 的 特征 ; 确认 无 误 后 , 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 








4. 范例 1: 创建 1 型 和 C 型 法 兰 附 加 饭 金 壁 


下 和 面 介绍 图 11.4.60 所 示 的 附加 饭 金 避 的 创建 过 程 。 
-选取 此 边 为 附着 边 


”一 一 一 


一 一 一 a) 操作 前 b) 操作 后 


TAR 一 - 
11.4.59 定义 附 看 边 
Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\chll\ch114， 打 开 文 件 add flal0_ wall.prt。 
Step2. 创建 图 11.4.61 所 示 的 圆 角 。 

(1) 选择 弄 钳 功能 选项 卡 工程 ~ 节点 下 的 闻 旬 四角 命令 。 
(2) 选取 圆 角 的 放置 参考 : 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 上 选取 图 11.4.61 所 示 的 5 条 边线 。 
(3) 给 出 圆 角 的 半径 值 : 在 操控 板 中 输入 圆 角 半径 值 7.0， 并 按 回 车 键 。 
六 按钮， 完成 圆 角 特征 的 创建 。 


按 住 Ctrl 键 ， 选 择 这 五 条 边线 


一 ”~ 








11.4.60 ”创建 I 型 和 C 型 法 兰 附加 饭 金 壁 





ga 


一 人 


b) 创建 圆 角 后 





a) 创建 圆 角 前 


11.4.61 创建 圆 角 


Step3. 创建 图 11.4.62 所 示 的 工 型 法 兰 附加 饭 金 壁 。 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 区 ， 系 统 弹 出 “ 凸 缘 ” 操 


控 板 。 
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(2) 选取 附着 边 。 在 系统 趾 污 译 要 半 楼 到 吕 壁 的 这 未 辽 哇 - 的 提示 下 ， 先 选取 图 11.4.63 所 示 的 模 
型 边线 1， 然 后 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 11.4.63 所 示 的 模型 边线 2。 


选取 此 模型 边线 1 
， 按 住 Shift 键 ， 选 


人 二 =” 取 此 模型 边线 2 
a) 操作 前 


图 11.4.62 ”创建 工 型 法 兰 附加 饭 金 壁 图 11.4.63 定义 附着 边 

(3) 选取 法 兰 壁 的 形状 类 型 国 ， 

(4) 定义 折 弯 半径 。 确 认 按 钮 亏 〈 在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文本 
框 中 输入 折 弯 半径 值 5.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 二 外 侧 ， 即 标注 折 弯 的 外 侧 曲 面 )， 单 击 % 
按钮 ， 切 换 厚度 的 方向 。 

(5) 定义 法 兰 狐 金 壁 的 侧面 轮廓 尺寸 。 单 击 束 状 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 ， 分 别 输 
入 数值 18.0，90.0 (角度 值 )， 并 分 别 按 回 车 键 。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 人 3 按钮, 预览 所 创建 的 特征 ; 确认 无 误 后 , 单 击 “ 完 成 ”按钮 芝 

Step4. 创建 图 11.4.64 所 示 的 C 型 法 兰 附加 令 金 壁 。 

是 到 b) 操作 后 
图 11.4.64 ”创建 C 型 法 兰 附 加 饭 金 壁 

(1) 单 击 神 型 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 的 “法 兰 ”按钮 及 . 

(2) 选取 附着 边 。 在 系统 中 造反 里 闪 赚 到 只 壁 的 和 簿 了 外 的 提示 下 ， 先 选取 图 11.4.65 所 示 的 模 
型 边线 1， 然 后 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 11.4.65 所 示 的 模型 边线 2。 

(3) 选取 法 兰 壁 的 形状 类 型 蕊 到 

(4) 定义 法 兰 狐 金 壁 的 侧面 轮廓 尺寸 。 单 击 束 状 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 ， 分 别 输 
入 数值 10.0，4.0，1， 并 分 别 按 回 车 键 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 人 3 按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ; 确认 无 误 后 , 单 击 “ 完 成 ”按钮 芝 


11.4.4” 止 裂 槽 

















当 附 加 饭 金 壁 部 分 地 与 附着 边 相 和 连 ， 并 且 夫 曲 角 度 不 为 0 时 ， 需 要 在 连接 处 的 两 端 创 
建 止 裂 槽 (Relief)， 如 图 11.4.66 所 示 。 
Creo 系统 提供 的 止 裂 槽 分 为 4 种， 下 面 分 别 予 以 介绍 。 


第 1 种 止 裂 槽 一 一 拉 伸 止 裂 槽 (Stretch Relief) 
在 附加 饭 金 壁 的 连接 处 用 材料 拉 伸 折 弯 构建 止 裂 槽 ， 如 图 11.4.67 所 示 。 当 创建 该 类 止 
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裂 槽 时 ， 需 要 定义 止 裂 槽 的 宽度 及 角度 。 


选取 此 模型 边线 1 
' … 按 住 Shift 键 ， 
选取 此 模型 边线 2 





a) 源 模型 b) 添加 部 分 附着 饭 金 辟 
11.4.65 定义 附着 边 11.4.66” 止 烈 槽 


第 2 种 止 裂 槽 一 一 扯 裂 止 裂 槽 (Rip Relief) 
在 附加 人 饭 金 壁 的 连接 处 , 通过 垂直 切割 主 壁 材料 至 折 弯 线 处 来 构建 止 裂 槽 , 如 图 11.4.68 
所 示 。 当 创建 该 类 止 裂 槽 时 ， 无 须 定义 止 裂 模 的 尺寸 。 


伸展 止 裂 槽 (Stretch Relief ) 扯 裂 止 裂 槽 〈Rip Relief) 





图 11.4.67” 拉 伸 止 裂 醒 图 11.4.68” 扯 裂 止 裂 权 





第 3 种 止 裂 槽 一 一 矩形 止 裂 权 (Rect Relief) 

在 附加 饭 金 壁 的 连接 处 , 将 主 壁 材料 切割 成 矩形 缺口 来 构建 止 错 模 , 如 图 11.4.69 所 示 。 
当 创建 该 类 止 袭 槽 时 ， 需 要 定义 矩形 的 宽度 及 深度 。 

第 4 种 止 裂 槽 一 一 长 圆 形 止 裂 槽 (Obrnd Relief) 

在 附加 饭 金 壁 的 连接 处 ， 将 主 壁 材料 切割 成 长 圆 形 缺口 来 构建 止 裂 槽 ， 如 图 11.4.70 所 





示 。 当 创建 该 关 止 仇 模 时 ， 需 要 定义 圆 踊 的 直径 及 深度 。 


算 形 止 列 权 (Rect Relief ) 





11.4.69 ”和 矩形 止 裂 槽 11.4.70 ”长圆 形 止 裂 槽 
下 面 介绍 图 11.4.71 所 示 的 止 裂 横 的 创建 过 程 。 











长 圆 形 止 匈 档 . 
一 汪汪， 
a) 操作 前 b) 操作 后 


11.4.71 目 裂 槽 创建 范例 
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Stepl. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ chll\ch114， 打 开 文 件 relief fla.prt。 
Step2. 单 击 看 型 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 “法 兰 ”按钮 忠 。 
Step3. 选取 附着 边 。 系 统 史 要 下 受过 这 下 汪 宣 的 站 莹 这 答 - 的 提示 下 ， 选 取 图 11.4.72 所 示 的 模型 边 


Step4. 选取 平整 壁 的 形状 类 型 图 

Step5. 定义 法 兰 壁 的 侧面 轮廓 尺寸 。 单 击 慎 共 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 ， 分 别 输入 
数值 18.0，90.0《〈 和 角度 值 )， 并 分 别 按 回 车 键 。 

Step6. 定义 长 度 。 单 击 长度 按钮 ， 在 弹出 界面 中 的 下 拉 列 表 框 中 选择 起 言 选项 ， 然 
后 在 文本 框 中 分 别 输入 数值 -15.0 和 -10.0 (注意 : 在 文本 框 中 输入 负 值 ， 按 回 车 键 后 ， 则 显 
示 为 正 值 )。 

Step7. 定义 折 弯 半径 。 确 认 按 钮 取 〈 在 连接 边 上 添加 折 弯 ) 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文 
本 框 中 输入 折 弯 半径 值 3.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 》 (内 侧 )。 

Step8. 定义 止 列 档 。 

(1) 在 操控 板 中 单 击 止 驮 笨 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 ， 接 受 系统 默认 的 “ 止 裂 模 
类 别 ” 为 折 毫 止 登 拉 ， 并 选中 [Y 单独 定 尽 每 出 复 选 框 。 

(2) 定义 侧 1 止 裂 槽 。 选 中 加 出 ! 单 选项 ， 在 类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 乱 带 选项 ， 止 列 
槽 的 深度 及 宽度 尺寸 采用 默认 值 。 

注意 : 深度 选项 国 于 表示 止 有 档 的 深度 至 折 弯 线 处 ， 如 图 11.4.73 所 示 。 


长 贺 形 止 裂 档 甜 。” 算 形 止 裂 槽 的 深 
形 部 分 的 深度 至 度 至 折 弯 线 处 














折 弯 线 处 . 
选取 此 边 为 附着 边 
图 11.4.72 定义 附着 边 图 11.4.73” 止 列 槽 的 深度 说 明 
(3) 定义 侧 2 止 烈 权 。 选 中 节 ?2 单 选项 ， 在 闪 旦 下 拉 列 表 框 中 选择 加 莒 齐 移 项 ， 目 





错 权 斥 寸 采用 默认 值 。 
注意 : 深度 选项 EL 表示 止 裂 槽 适 形 部 分 的 深度 至 折 谊 线 处 。 
Step9. 在 操控 板 中 单 击 “2 按钮 , 预览 所 创建 的 特征 ; 确认 无 误 后 , 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 
说 明 : 在 模型 上 双击 所 创建 的 止 和 档 ， 可 修改 其 尺寸 。 


11.4.5 ” 饭 金 壁 的 延伸 


在 创建 饭 金 壁 时 ， 可 使 用 延伸 〈Extend) 命令 将 现 有 的 饭 金 壁 延 伸 至 一 个 平面 或 延伸 一 
定 的 距离 ， 如 图 11.4.74 所 示 。 













“延伸 边 


延伸 终止 面 一 ) 


图 11.4.74 ”人 狐 金 壁 的 延伸 
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下 面 以 图 11.4.74 为 例 ， 说 明 饭 金 壁 延伸 的 一 般 操作 过 程 : 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ chll\ch114， 打 开 文 件 extend.prt。 

Step2. 选取 要 延伸 的 边 。 选 取 图 11.4.75 所 示 的 模型 边线 作为 要 延伸 的 边 。 

Step3. 单 击 模型 功能 选项 卡 编导 ”区 域 中 的 省 延 种 按钮 。 

Step4. 定义 延伸 距离 。 

(1) 在 系统 弹出 的 “延伸 ”操控 板 中 单 击 “ 将 壁 延 伸 到 参考 平面 ”按钮 可 

(2) 在 系统 遇 选 匡 一 个 平面 作为 焉 怕 的 吉 考 ,只 提示 下 ， 选 取 图 11.4.76 所 示 的 饭 金 表面 为 延伸 的 
终止 平面 。 








-选取 此 边线 






.选取 此 表面 为 延 
伸 的 参考 平面 


图 11.4.75 ”定义 要 延伸 的 边 图 11.4.76 定义 延伸 的 参考 平面 
Step5. 单 击 “延伸 ”操控 板 中 的 空 按钮 , 预览 所 创建 的 特征 , 然后 单 击 半 按钮 完成 “ 延 
伸 ” 特 征 的 操作 。 


11.5 饭 金 的 折 窗 


1. 饭 金 折 弯 概述 


饭 金 打 弯 (Bend) 是 将 饭 金 的 平面 区 域 检 曲 茶 个 角度 或 这 成 圆 踊 状 ， 图 11.5.1 是 一 个 
典型 的 折 索 特征 。 在 进行 折 索 操作 时 ， 应 注意 折 弯 特征 仅 能 在 饭 金 的 平面 区 域 建 立 ， 不 能 
跨越 另 一 个 折 营 特征 。 

角 金 折 弯 特征 包括 三 个 要 素 (图 11.5.1): 

@ 折 畜 线 (Bend Line ): 确定 折 弯 位 置 和 折 痛 形状 的 几何 线 . 

@ 折 茹 角度 (Bend Angle ): 控制 折 弯 的 弯曲 程度 。 

@ 折 弯 半径 (Bend Radius ): 折 谊 处 的 内 侧 或 外 侧 半 径 。 

2. 选取 饭 金 折 弯 命令 

选取 饭 金 折 达 命 令 的 方法 : 

单 击 神 型 功能 选项 卡 折 * 区 域 温 折 这 “按钮 。 

3. 饭 金 折 弯 的 类 型 

在 图 11.5.2 所 示 的 下 拉 豆 单 中 ， 可 以 选择 折 玖 类型。 

4. 角度 折 弯 

角度 类 型 折 弯 的 一 般 创 建 步骤 如 下 : 
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(1) 选取 章 绘 平面 及 参考 平面 后 ， 绘 制 折 雪 线 。 
(2) 指定 折 这 侧 及 固定 侧 。 

(3) 指定 打 过 角度 。 

(4) 指定 折 雪 半径 。 

本 范例 将 介绍 图 11.5.3 所 示 的 折 弯 的 操作 过 程 。 





Tv 庙 折 襄 和 人 











四 
展 平 = 人 _ 明 过 折 弯 
”的 整形 态 5 平面 折 杰 
折 查 > 
图 11.5.1 折 弯 特征 的 三 个 要 素 图 11.5.2 “折合 ”下 拉 荣 单 
a) 匠 写 前 b) 折 普 后 


图 11.5.3 ”范例 2 
Stepl. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\chll\ch115， 打 开 文 件 bend_angle_2.prt。 
Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 3 皖 ” 区 域 说 折 训 ”节点 下 的 淄 # 按钮 ， 系 统 弹出 图 
11.5.4 所 示 的 “ 折 弯 ”操控 板 。 
文件 - | | 模型 “分析 ”注释 ”党 架 ”工具 ”视图 ”应 用 程序 | | 折 弯 


A 5 Fee A[mm [| hl ME "yy" 8 国 可 sv 
大 于 出 折 恋 级 过 污 ， 止 型 衫 | 弯曲 余 县 | 尾 性 
图 11.5.4 “ 折 弯 ”操控 板 
Step3. 在 图 11.5.4 所 示 的 “ 折 弯 ”操控 板 中 单 击 当 按钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 
Step4. 绘制 折 弯 线 。 单 击 ， 白 写 刘 按钮， 选取 图 11.5.5 所 示 的 模型 表面 1 为 草 绘 平面 ， 





单 击 该 界面 中 的 _ 蛙 誉 :-- 按钮， 在 弹出 的 “参考 ”对 话 框 中 选取 图 11.5.5 所 示 模 型 表面 2 
以 及 对 侧 的 面 为 参考 平面 , 再 单 击 对 话 框 中 的 关闭 (6) 按钮 ; 进入 草 绘 环境 后 , 绘制 图 11.5.6 
所 示 的 折 弯 线 。 
注意 : 折 谊 线 的 两 端 必须 与 饭 金 边线 对 齐 。 
模型 表面 1 为 于 给 平面 


模型 表面 2 为 参考 平面 45.0 






绘制 此 折 弯 线 ， 


-特征 创建 方向 A 


图 11.5.5” 定义 草 绘 平面 图 11.5.6 ”绘制 折 弯 线 





436 Creo 1.0 宝典 


Step5. 定义 折 弯 方向 和 固定 侧 。 折 弯 箭 头 方向 和 固定 侧 箭头 方向 如 11.5.7 所 示 。 

说 明 : 如 果 方 向 跟 图 形 中 不 一 致 可 以 直接 单 击 箭头 或 在 操控 板 中 单 击 办 按钮 ， 来 改变 
方向 。 

Step6. 单 击 _ 止 等 铺 按钮 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 | 问 型 下 拉 列 表 框 中 选择 无 止 弄 伟 选项 。 

Step7. 在 操控 板 中 的 全 后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 90.0， 并 单 击 其 后 的 % 按钮 改变 折 
弯 方 向 ， 在 于 后 的 文本 框 中 选择 原 朗 选项 ， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 。 

Step8. 单 击 操控 板 中 的 他 按钮 ， 预 览 所 创建 的 折 弯 特征 ， 然 后 单 击 * 
特征 的 创建 。 




















按钮 ， 完 成 折 桔 


5. 滚动 折 弯 

澡 ( 折 弯 至 曲面 端 部 ) 折 弯 的 一 般 创 建 步 又 如 下 : 

(1) 选取 草 绘 平面 及 参考 平面 后 ， 绘 制 折 弯 线 。 

(2 ) 指定 折 灾 侧 及 固定 侧 。 

(3) 指定 折 弯 半径 . 

下 面 以 图 11.5.8 所 示 为 例 ， 介 绍 折 弯 至 曲面 端 部 的 操作 过 程 。 


中 
四 下 a 
4 | 滚动 (Roll) 折 客 


人 > 口 C7 


图 11.5.7 ”定义 折 守 方向 和 固定 侧 图 11.5.8” 饭 金 深 动 折 弯 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\chll\ch115， 打 开 文 件 bend_roll_1.prt。 

Step2. 单 击 弄 型 功能 选项 卡 折 芝 "区域 尚 折 这 "节点 下 的 洁 折 二 按钮。 

Step3. 在 操控 板 中 单 击 写 按钮 和 妾 按钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

Step4. 绘制 折 弯 线 。 单 击 折 写 刘 按钮 ， 选 取 图 11.5.9 所 示 的 模型 表面 1 为 草 绘 平面 ， 
然后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 草 给 .按钮 ， 选 取 图 11.5.9 所 示 的 模型 表面 2 为 参考 平面 ， 
再 选取 图 11.5.10 所 示 边 线 为 参考 边线 。 再 单 击 ' 赤 闭 下 ) 按钮 , 进入 草 绘 环境 , 绘制 11.5.10 
示 的 折 弯 线 。 














选取 此 边线 为 草 绘 参考 


模型 表面 1 为 草 绘 平面 本 






模型 表面 2 为 参考 平面 











_ 符 征 创建 方向 一 一 一 42 0 “对齐 
图 11.5.9 ”定义 草 绘 平面 图 11.5.10 ”绘制 折 弯 线 

Step5. 定义 折 弯 方向 和 固定 侧 。 折 弯 箭 头 方向 和 固定 侧 箭头 方向 如 11.5.11 所 示 。 

说 明 : 如 果 方 向 跟 图 形 中 不 一 致 可 以 直接 单 击 箭头 或 在 操控 板 中 单 击 % 按钮 ,来 改变 





第 11 章 撤 金 设计 437 


方向 。 
Step6. 定义 止 裂 槽 。 单 击 _ 业 多 钵 按钮 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 费 型 下 拉 列 表 框 中 选择 
无 止 裂 模 选项 。 
Step7. 定义 参数 。 在 于 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 65.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 。 
Step8. 单 击 操控 板 中 的 半 按 钮 ， 完 成 折 弯 特征 的 创建 。 
说 明 : 在 模型 中 双击 所 创建 的 折 弯 特征 ， 可 查看 折 弯 特征 的 各 尺寸 ， 如 图 11.5.12 所 





| 人 
~ 本 Fi Ee R6 5 
ee 





ey Se 1 和 
图 11.5.11 定义 折 弯 方向 和 固定 侧 图 11.5.12 ”查看 折 弯 尺寸 


6. 平面 折 弯 





平面 折 达 的 特点 是 饭 金 在 折 棕 之 后 仍然 保持 平面 状态 。 在 创建 平面 折 赤 时 ， 确 定 折 亚 
角度 与 半径 的 值 是 操作 的 关键 ， 如 果 其 值 不 合理 ， 特 征 就 无 法 生成 。 图 11.5.13 所 示 是 一 个 
平面 折 弯 的 例子 ， 下 面 说 明 其 操作 过 程 : 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\chll\ch115， 打 开 文 件 bend_planar _1.prt。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 扩 人 ”区 域 中 沿 扩 过 节点 下 的 侈 3 名 命令 。 

Step3. 选择 折 弯 方式 。 在 于 呈 TI0NS 选项 ; 菜单 中 , 选择 臣 0 生 0 大吉 关 一 ”Jone (完成 ) 命令 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 SE TIE [使 用 表 ) 菜单 中 ， 选 择 防 于 证 于 SE 一 > 


JonefReturn (完成 /返回 ) 命令 


Step5. 定义 草 绘 平 面 。 选 择 SETIE PLANE [区 站 二 面 ] 菜单 中 的 国人 合 今 ， 选 取 图 
11.5.14 所 示 的 模型 表面 1 为 草 绘 平面 ， 再 选择 唾 ” 顺和 下 命令 ， 接 受 图 中 的 箭头 方向 ; 选择 
Botton 星 部 ) 命令 ， 然 后 选取 图 11.5.14 所 示 的 模型 表面 2 为 参考 平面 。 






















模型 表面 1 AR 
人 7 -一 ee 
ic 模型 表面 2 
< 人 7 RON 草 绘 方向 “为 参考 平面 
图 11.5.13 ”人 饭 金 平面 折 弯 图 11514 定义 章 绘 平面 





Step6. 绘制 折 弯 线 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 取 网 11.5.15 中 的 边线 为 参考 ， 绘 制图 11.5.15 
所 示 的 一 条 折 弯 线 。 完 成 绘制 后 ， 单 击 W 按钮 。 

Step7. 选择 折 弯 侧 。 在 系统 饶 指 明 在 图 元 的 友 “ 便 创 建 特 下 - 的 提示 下 ， 选 择 哇 s7 二 是 ) 命令 ， 确 
认 图 11.5.16 所 示 的 折 弯 侧 。 
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选取 这 三 条 边线 为 参考 方向 箭头 
、 ee | _ / 
\ 折 弯 侧 
二 
20.0 
图 11.5.15 绘制 折 弯 线 图 11.5.16 ”选择 折 弯 侧 


Step8. 选择 固定 侧 。 在 系统 审 茜 头 指 示 者 要 固定 的 区 域 。 格 昌 反 自 或 确定 - 的 提示 下 ， 选 择 中 sz 呆 定 ) 命 
令 ， 确 认 图 11.5.17 所 示 的 固定 侧 。 

Step9. 在 EF 亚 m GLE 菜单 中 选择 折 弯 角度 值 为 90 ， 再 选中 阁 ? 蛛 印 复 选 框 ， 
使 折 弯 方向 反 向 ， 然 后 选择 ?eae 忱 成 ) 命令 。 

Step10. 在 5EL RAIIVS (化 职 半 径 ) 菜单 中 选择 te Yalue 坦 入 值 ) 命令 ， 然 后 输入 折 弯 半径 值 
10.0， 并 按 回 车 键 。 

Step11. 定义 弯曲 方向 。 此 时 系统 提示 嘱 某 类 元 怕 训 负 这 - 造 灰 " 反 自 "或 "确证 ， 使 弯曲 方向 如 图 
11.5.18 所 示 ， 再 选择 中 sz 哺 定 ) 命令 。 

Step12. 单 击 话 框 中 的 现 鉴 按钮， 预览 所 创建 的 折 弯 特征 ， 然 后 单 击 | 葡 定 按钮， 完 
成 创建 。 


























国定 侧 
.方向 箭头 
220.0 
图 11.5.17 选择 固定 侧 图 11.5.18 ”定义 要 曲 方 同 


7. 市 转 接 区 的 卷曲 折 弯 


对 于 图 11.5.19 所 示 的 平面 饭 金 壁 ， 假 如 要 求 在 一 端 创建 卷曲 折 弯 时 ， 另 一 端 仍 保 持平 
面 ( 图 11.5.20)， 则 在 它们 中 间 必 须 有 一 个 转 接 区 〈 过 渡 区 )。 这 种 带 转 接 区 的 饭 金 折 弯 操 
作 方 法 如 下 。 


- \ 卷曲 后 ， 此 区 域 要 求 仍 为 平整 


图 11.5.19 ”平面 饭 金 壁 图 11.5.20 ”创建 卷曲 折 弯 





Stage1， 准备 工作 


创建 一 个 图 11.5.19 所 示 的 平面 饭 金 壁 ， 相 关 提 示 如 下 : 
Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 transition_ bend， 模 板 为 mas 二 t+_sheetmetal 。 
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Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ~ 区 域 中 的 “平面 ”按钮 区 了 面 。 

Step3. 定义 草 绘 平面 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 祥 内 部 草 给 命令 ; 选 
取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ,然后 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 丰 ; 单 击 芋 符 
按钮 。 

Step4. 绘制 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 接 受 默认 参考 FRONT 和 RIGHT， 然 后 绘制 
图 11.5.21 所 示 的 截面 草图 。 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y 。 

Step5. 输入 饭 金 壁 厚度 值 3.0， 并 按 回 车 键 。 

Step6. 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 半 ， 完 成 平面 饭 金 壁 特 征 的 创建 。 

Step7. 保存 零件 模型 文件 。 

Step8. 创建 转 接 区 的 卷曲 折 弯 

下 面 开 始 创建 带 转 接 区 的 狐 金 折 弯 。 

Stepl. 单 击 模型 功能 选项 卡 扩 ”区 域 中 的 尚 扩 "命令 ，。 

Step2. 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 写 按钮 和 ,党 按钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

Step3. 绘制 折 弯 线 。 单 击 | 白 这 入 按钮 ， 选 取 图 11.5.22 所 示 的 模型 表面 1 为 草 绘 平 面 ， 
接受 默认 的 特征 创建 方向 ; 然后 单 击 “ 折 弯 线 ” 界 面 中 的 _ 时 等:-- 按钮 ， 绘 制图 11.5.23 所 
示 的 折 弯 线 。 

J 800 | 广 25.0 





模型 表面 1 为 草 绘 平面 
8.0 Se 





一 + bP 20.0 
图 11.5.21 截面 草图 图 11.5.22 定义 草 绘 平面 图 11.5.23 绘制 折 弯 线 
Step4. 选择 折 弯 方向 和 固定 侧 。 折 弯 箭 头 方向 和 固定 侧 箭头 方向 如 图 11.5.24 所 示 。 
Step5. 绘制 过 度 区 界线 。 单 击 “ 折 弯 ” 操 控 板 中 的 导 梧 按钮， 从 弹出 的 界面 中 单 击 

添加 过 和 读 字 符 ， 然 后 单 击 该 界面 中 的 _ 对 又 - - 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 , 绘制 图 11.5.25 所 示 的 两 

条 线段 ， 第 一 条 线段 的 绘制 技巧 参见 图 中 的 说 明 。 绘 制 时 ， 请 注意 两 条 线段 的 端点 需 与 狐 

金边 线 对 齐 。 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y 。 








先 绘制 此 线段 ， 操 作 技巧 如 
-本 :二 下: 先 通过 两 圆 弧 的 圆心 给 
| 制 一 条 线段 ， 然 后 将 该 线段 
| ; 修剪 至 与 零件 边线 相交 处 
线段 两 端点 应 与 边线 对 齐 
线段 两 端点 应 与 边线 对 齐 


图 11.5.24 定义 折 弯 侧 和 固定 侧 图 11.5.25 截面 草图 
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Step6. 在 操控 板 中 的 过 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 15.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 了 (这 
里 的 折 弯 半径 不 能 太 小 ， 人 否则 生成 折 达 特征 会 失败 )。 

Step7. 单 击 “ 折 弯 ” 操 控 板 中 的 亿 按钮 ， 预 览 所 创建 的 带 转 接 区 的 折 弯 特征 (图 
11.5.26)， 然 后 单 击 半 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 的 创建 。 

说 明 : 在 模型 中 双击 所 创建 的 折 谊 特征 ， 可 查看 折 谊 特征 的 各 尺寸 ， 如 图 11.5.27 


所 示 。 














24.0 ~ 





图 11.5.26 和 带 转 接 区 的 折 灾 特征 图 11.5.27 ”查看 折 弯 尺寸 


11.6 ” 匆 金 展 平 


11.6.1 饭 金 展 平 概述 


在 饭 金 设计 中 ， 可 以 用 展 平 命令 〈Unbend) 将 三 维 的 折 弯 饭 金 件 展 平 为 二 维 的 平面 薄 
板 〈 图 11.6.1)， 饭 金 展 平 的 作用 如 下 : 


加 WM 


a) 展 平 前 b) 展开 后 
图 11.6.1 ”人 饭 金 展 平 





饭 金 展 平 后 ， 可 更 容易 了 解 如 何 剪裁 薄板 以 及 其 各 部 分 的 尺寸 、 大 小 。 
有 些 饭 金 特征 (如 止 裂 切口 ) 需要 在 饭 金 展 平 后 创建 。 
饭 金 展 平 对 于 饭 金 的 下 料 和 创建 饭 金 的 工程 图 十 分 有 用 。 


1 选取 饭 金 展 平 命令 
选取 饭 金 展 平 命令 的 方法 ， 单 击 模型 功能 选项 卡 3 识 * 区 域 中 的 “ 展 平 ”按钮 忆 s 。 
2， 一 般 的 饭 金 展 平 的 方式 


在 图 11.6.2 所 示 的 名 当 菜单 中 ， 系 统 列 出 了 三 种 展 平 方式 ， 分 别 是 规则 展 平 、 过 渡 展 平 
和 横 截面 驱动 展 平 ， 后 面 的 章节 将 分 别 介绍 这 几 种 展 平 的 操作 方法 。 
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MM 沿 折 弯 
EE% 习 
产生 规则 的 展 平 一 一 一 一 一 -c 曰 展 平 本 
产生 带 有 过 渡 转 接 区 域 的 展 平 一 一 一 一 一 过 遮 展 平 入 干 整 形 术 
产生 剂 截面 驱动 的 展 平 一 一 一 一 一 ” 权 截 面 驱动 展 平 Bm 





图 11.6.2 “ 展 平 ” F 拉 东 
11.6.2 ”规则 展 平 万 式 


规则 展 平 (Regular Unbend) 是 一 种 最 为 铝 有 用、 限制 最 少 的 饭 金 展 平 方式 。 利 用 这 种 展 
平方 式 可 以 对 一 般 的 弯曲 饭 金 壁 进行 展 平 ， 也 可 以 对 由 折 弯 〈Bend) 命令 创建 的 饭 金 折 弯 
进行 展 平 ， 但 它 不 能 展 平 不 规则 的 曲面 。 

规则 展 平 的 操作 过 程 分 为 两 步 : 

Step1. 选取 一 个 平面 为 饭 金 展 平 的 固定 面 (Fixed plane)， 或 选取 一 条 边线 为 饭 金 展 平 
的 固定 边 〈Fixed edge) 

Step2. 选取 要 展 平 的 饭 金 面 或 利用 选项 展 平 所 有 狐 金 壁 。 

下 面 是 几 个 规则 展 平 的 范例 。 








1， 范例 


在 本 范例 中 ， 我 们 将 展 平 部 分 饭 金 壁 〈 图 11.6.3 所 示 )， 其 操作 方法 如 下 : 


= 


a) 展开 前 b) 展开 后 
图 11.6.3” 饭 金 的 部 分 展 平 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\chll\ch116， 打 开 文 件 unbend_gl1.prt。 

Step2. 单 击 下 型 功能 选项 卡 折 雪 区域 中 的 “ 展 平 ” 按 钮 c 沪 ， 系 统 弹出 “ 展 平 ” 操 
控 板 。 

Step3. 定义 饭 金 展 平 选 项 。 在 操控 板 中 单 击 按钮， 然后 单 击 你 汰 按钮， 系统 弹出 
图 11.6.4 所 示 的 “参考 ”界面 ， 在 该 界面 中 先 将 折 访 几何 区 域 的 选项 全 部 移 除 ， 再 按 住 Ctrl 
键 ， 选 取 图 11.6.5 所 示 的 两 个 曲面 为 展 平面 。 

Step4. 选取 国定 面 ( 边 )。 在 “参考 ”界面 中 单 击 固定 几何 下 的 文本 框 ， 同 时 在 系统 
审 洁 人 要 在 质 下 时 保罗 定 的 出 面 弛 达 . 的 提示 下 ， 选 取 图 11.6.6 所 示 的 表面 为 固定 面 。 

Step5. 单 击 操控 板 中 的 3 按钮， 预览 所 创建 的 展 平 特征 ， 然 后 单 击 关 按 钮 ， 完 成 展 平 
特征 的 创建 。 

Step6. 保存 零件 模型 文件 。 
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参考 | 变 | 不 同 区 域 本 选取 此 表面 
本 ww 为 固定 面 
折 弯 几何 记 
口 一 个 圆 
曲面 .17 匡 全 件 转 撕 
曲面 :FT | 鼎 全 件 转换 ) 多 
固定 几何 
曲面 :F5 (如 曲面 ) 屋 疝 
图 11.6.4 “参考 ”界面 图 11.6.5 选取 展 平 面 图 11.6.6 ”选取 固定 面 


说 明 : 如 果 在 操控 板 中 选择 六 按钮 ， 然后 单 击 按钮 ， 则 所 有 的 匆 金 壁 都 将 展 平 ， 
如 图 11.6.7 所 示 。 


a) 展开 前 b) 展开 后 
图 11.6.7 ”人 饭 金 的 全 部 展开 





2. 范例 2 


在 本 范例 中 ， 我 们 将 展 平 所 有 的 饭 金 壁 〈 图 11.6.8)， 其 操作 方法 如 下 : 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ chll\ch116， 打 开 文 件 unbend_g3.prt。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 折 齐 * 区 域 中 的 “ 展 平 ”按钮 = 当 。 

Step3. 定义 国定 面 。 在 “ 展 平 ” 操控 板 中 单 击 站 按钮 ， 在 系统 和 和 用 摘 时 保 人迹 的 出 或 
的 提示 下 ， 选 取 图 11.6.9 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 。 

Step4. 单 击 操控 板 中 的 按钮， 完成 展 平 特征 的 创建 。 








选取 此 表面 为 固 
| -年 面 
加 
a) 展开 前 by) 展开 后 
图 11.6.8 ”人 饭 金 的 全 部 展 平 图 11.6.9 ”选取 固定 面 


3. 沁 例 3 





在 本 范例 中 ， 我 们 将 展 平 含 转 接 区 的 打压 壁 《图 11.6.10)， 其 操作 方法 如 下 : 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\chll\ch116， 打 开 文 件 unbend_g4.prt。 

Step2， 单 击 | 神 型 功能 选项 卡 # 棍 * 区 域 中 的 “ 展 平 ”按钮 己 当 ， 

Step3. 定义 固定 面 。 在 “ 展 平 ” 操控 板 中 单 击 所 按钮 ， 在 系统 突 选 剑 加 在 后 平时 保 村 国定 的 曲面 或 演 - 
的 提示 下 ， 选 取 图 11.6.10 所 示 的 边 为 固定 边 。 
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选取 此 边 为 固定 边 ``、、 一 
ps -一 一 
次 Dal \ \ 
向 接 区 > | AS bb 
Ce fr) 一 \ 

ee \ 有 NA 

\ i 一 一 \ 

a) 睹 和 用 b) 展开 后 


图 11.6.10 含 转 接 区 的 展开 
Step4. 单 击 操控 板 中 的 等 按钮 ， 完 成 展 平 特征 的 创建 。 





11.7” 钴 金 的 折 棕 回去 


11.7.1 天 于 匆 金 折 弯 回去 





可 以 将 展 平 后 的 饭 金 壁 部 分 或 全 部 地 折 过 回去 (BendBack)， 简 称 为 饭 金 的 折 回 ， 如 图 
11.7.1 所 示 。 





， \ 将 该 饭 金 壁 折 弯 回去 
a) 原 狐 金 件 b) 展 开饭 金 件 c) 令 金 的 折 弯 回去 


11.7.1 人 馈 金 的 折 弯 回去 
1， 选取 狐 金 折 弯 回去 命令 
选取 饭 金 折 弯 回去 命令 的 方法 : 单 击 瞧 盏 功能 选项 卡 扩 ”区域 中 的 “ 折 弯 回去 ” 按 


2. 使 用 折 弯 回去 的 注意 事项 

虽然 删除 一 个 展 平 《Unbend) 特征 也 可 以 使 部 分 或 全 部 饭 金 壁 折 弯 回去 ， 但 要 注意 增 
加 一 个 折 弯 回去 (BendBack) 特征 与 删除 展 平 特征 具有 不 同 的 操作 意义 : 

如 果 进 行 展 平 操作 〈 增 加 一 个 展 平 特征 )， 只 是 为 了 查看 饭 金 件 在 二 维 (平面) 状态 下 
的 外 观 ， 那 么 在 执行 下 一 个 操作 之 前 请 记得 将 前 面 的 展 平 特征 删除 。 

不 要 增加 不 必要 的 展 平 / 折 回 特征 对 ， 否 则 它们 会 增 大 零件 尺寸 ， 并 可 能 导致 再 生 失 
败 。 

如 果 需 要 在 二 维 平整 状态 下 建立 某 些 特征 ， 则 可 先 增加 一 个 展 平 特征 ， 再 在 二 维 平整 
状态 下 进行 某 些 特征 的 创建 ， 然 后 增加 一 个 折 弯 回去 特征 恢复 饭 金 件 原来 的 三 维 状态 。 注 
意 : 在 此 情况 下 ， 不 要 删除 展 平 特征 ， 否 则 参考 它 的 特征 再 生 时 会 失败 。 
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11.7.2 ”外 金 折 雪 回去 的 一 般 操 作 过 程 


1. 范例 1: 一 般 形 却 的 折 雪 回去 


图 11.7.1 所 示 是 一 个 一 般 形 式 的 饭 金 折 芝 回 去 ， 其 操作 步 又 说 明 如 下 : 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ chll\ch117， 打 开 文 件 bendback.prt。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 护 区域 中 的 “ 折 弯 回去 ”按钮 呈 扩 写 量 考 ， 系统 弹出 “ 折 
加 ”操控 板 。 

Step3. 选取 固定 面 。 在 系统 只 区 丘 因 室 1 有 了 的 提示 下 ， 选 取 图 11.7.2 所 示 的 表面 为 固定 面 。 

Step4. 选取 要 折 回 的 曲线 或 边 。 在 “ 折 回 ”操控 板 中 单 击 按钮 ， 然 后 单 击 全 他 按 
钮 ， 系 统 弹出 的 “参考 ”界面 ， 先 将 该 界面 时 f 必 各 下 的 选项 全 部 移 除 ， 然 后 选取 图 11.7.3 
中 的 曲面 为 要 折 玖 回去 的 曲面 。 

说 明 : 如 果 选 择 卜 按钮 ， 则 狐 金 全 部 展 平 的 面 都 将 折 索 回去 。 

Step5. 单 击 操控 板 中 的 等 按钮 ， 完 成 折 弯 回去 特征 的 创建 。 

























_ 选取 此 表面 
为 固定 面 






选取 此 圆 弧 面 为 -六 
要 折 弯 回去 的 曲面 
图 11.7.2 选取 固定 面 图 11.7.3 ”选取 折 弯 回去 的 曲面 


2. 范例 2: 含 转 接 区 的 饭 金 折 弯 回去 


本 范例 将 介绍 图 11.7.4 所 示 的 饭 金 折 弯 回去 ， 这 是 一 个 含 转 接 区 的 折 弯 回去 ， 其 操作 
步骤 说 明 如 下 : 








SKY 、 转 接 区 。 < 人 2 
选取 此 边 为 固定 四 。 ~、 
-一 一 一 \ 2 < 0 
一 一 后 人 `@ AN pl Wy 
人 mA \ a ‘ aa 
-一 一 一 " | \ \ ee 


WU 一 一 一 一 
一 一 一 , er” 
一 


图 11.7.4 含 转 接 区 的 饭 金 折 弯 回去 
Step1. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\chll\ch117, 打开 文件 transitio _bendb ack.prt。 
Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 扩 刘 区域 中 的 “ 折 弯 回去 ”按钮 玉宇 上 者。 
Step3. 在 系统 鸡 得 下 庆 0 的 提示 下 ， 选 取 图 11.7.4 所 示 的 边 为 固定 边 。 
Step4. 单 击 操控 板 中 的 美 按钮 ， 完 成 折 弯 回去 特征 的 创建 。 
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11.8 ” 饭 金 的 平整 形态 


平整 形态 (Flat Pattern) 特征 与 展 平 (Unbend) 特征 的 功能 基本 相同 ， 都 可 以 将 三 维 外 
金 件 全 部 展 平 为 二 维 平 整 注 板 。 但 要 注意 ， 平 整形 态 特征 会 被 自动 调整 到 狐 加 入 的 特征 之 
后 ， 也 吏 是 当 在 模型 上 琴 加 平整 形态 特征 后 ， 饭 金 会 以 二 维 展 平 方式 显示 在 屏幕 上 ， 但 在 
添加 新 的 特征 时 ， 平 整形 态 特 征 即 会 目 动 被 暂时 隐 售 《Suppress )， 饭 金 模 型 仍 显 示 为 三 维 
状态 ， 以 利于 狐 的 特征 的 三 维 定位 和 定 同 ， 而 在 完成 独特 征 之 后 ， 系 统 义 目 动 恢复 平整 形 
态 特征 ， 因 此 饭 金 又 显示 为 二 维 展 平 的 状态 。 系 统 会 永远 把 平整 形态 特征 放 在 模型 树 的 最 
后 。 在 实际 饭 金 设计 中 ， 作 为 操作 技巧 之 一 ， 应 尽早 加 入 平整 形态 特征 ， 以 利于 饭 金 的 二 
维 工 程 图 的 创建 和 加 工 制造 另外， 大 不 希望 饭 金 的 显示 在 三 维 与 二 维 展 平 模式 间 来 回 切 
换 ， 则 可 将 平整 形态 特征 进行 隐 含 ， 当 要 答 看 饭 金 的 二 维 展 平 状况 时 ， 再 恢复 被 隐 含 的 平 
整形 态 特 征 。 
































选取 饭 金 平整 形态 命令 
选取 饭 金 平整 形态 命令 的 方法 ; 单 击 模型 功能 选项 卡 折 训 * 区 域 中 的 鲍 平 莒 形态 命 


令 。 
注意 : 一 个 饭 金 件 中 只 能 创建 一 个 平整 形态 特征 。 在 创建 了 平整 形态 特征 之 后 ， 菜 
单 中 的 鲍 下 整形 查 命令 呈 灰 色 (不 起 作用 )。 


2. 平整 形态 特征 的 一 般 创建 过 程 





下 面 以 图 11.8.1 为 例 ， 说 明 平 整形 态 特 征 的 一 般 创建 过 程 ; 


选取 此 表面 为 固定 面 


图 11.8.1 饭 金 的 平整 形 
Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\chll\ch118， 打 开 文 件 flat_pattern.prt。 
Step2. 单 击 昼 型 功能 选项 卡 失误” 区 域 中 的 惫 了 环 基 命令 。 
Step3. 在 系统 的 窗 选 发 连 在 质 平 时 保 博 固定 的 曲面 或 过- 提示 下 ， 选 取 图 11.8.1 所 示 的 表面 为 固定 面 。 
此 时 饭 金 即 被 全 部 展 平 。 
Step4. 读者 可 继续 在 饭 金 件 上 添加 其 他 特征 《如 人 饭 金 切 削 特 征 )， 操 作 时 仔细 观察 屏幕 
中 饭 金 的 显示 变化 ， 即 二 维 与 三 维 的 切换 。 
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11.9 人 饭 金 的 切削 


11.9.1 所 金 切削 与 实体 切削 的 区 别 


下 | 拉 伸 





单 击 餐 畦 功能 选项 卡 球状 区域 中 的 瑟 ” 按钮 后 ， 屏 幕 上 方 会 出 现 图 11.9.1 所 示 
的 操控 板 ， 可 看 到 当 操 控 板 中 的 切削 按钮 到 被 按 下 时 ， 同 时 出 现 饭 金 切削 按钮 难 。 饭 金 切 
削 (Sheetmetal Cut) 与 实体 切削 (Solid Cut) 都 是 在 饭 金 件 上 切除 材料 ， 它 们 之 间 的 区 别 
如 下 : 

立信” 模型 ” 俘 析 注释 这 染 工具 视图 应 用 程 奈 拉 者 





| 4E|” 11B.1 2 pl 画 证 | Oi : wi 的 


We 





到 选项 尾 性 
图 11.9.1 操控 板 

若 要 使 用 饭 金 切削 ， 则 在 图 11.9.1 所 示 的 操控 板 中 按 下 “SMT” 按 钮 -|。 

若 要 使 用 实体 切削 (Solid Cut)， 则 单 击 “SMT” 按 钮 伟 ， 使 其 处 于 弹 起 状态 。 

当 草 绘 平面 与 饭 金 面 平行 时 ， 二 者 没有 区 别 ; 当 章 绘 平 面 与 饭 金 面 不 平行 时 ， 二 者 有 
很 大 的 不 同 。 饭 金 切削 是 将 规 面 草图 投影 至 模型 的 绿色 或 日 色 面 ， 然 后 垂直 于 该 表面 去 除 
材料 ， 形 成 牌 直 和 孔 ， 如 图 11.9.2 所 示 ; 实体 切削 的 孔 是 垂直 于 章 绘 平 面 去 除 材料 ， 形 成 笠 
孔 ， 如 图 11.9.3 所 示 。 


























4 /人 
草 绘 平面 -一 wt 





图 11.9.2 ” 匆 金 切 削 图 11.9.3 ”实体 切削 


11.9.2” 饭 金 切削 的 一 般 创建 过 程 


下 面 说 明 饭 金 切削 的 一 般 创 建 过 程 : 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\chll\ch119， 打 开 文 件 sm_cut.prt。 

Step2. 单 击 措 诗 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 与 ” 按钮， 此 时 系统 弹出 图 11.9.1 所 
示 的 操控 板 。 

Step3， 先 确认 “实体 ”类 型 按钮 耳 被 按 下 , 然后 确认 操控 板 中 的 “切削 ”按钮 三 和 “SMT 
切削 选项 “按钮 舍 被 按 下 。 

Step4. 绘制 截面 草图 . 在 图 形 区 右 击 , 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 史 内 部 草 丝 命令 
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选取 图 11.9.4 所 示 的 DTM1 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 确 认 图 中 箭头 指向 为 特征 的 创建 方向 ; 
然后 选取 图 11.9.4 所 示 的 侧面 为 参考 平面 ， 方 向 为 看 鲁 ; 单 击 | 曹 短 按钮 ， 绘 制图 11.9.5 所 
示 的 截面 草图 。 

Step5. 接受 图 11.9.6 所 示 的 箭头 方向 为 去 材料 的 方向 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3 
选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 经 (图 11.9.7)。 

Step6. 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 


DTMI 为 章 给 平和 甸 DTMI 
一 AX---- 特征 创建 方 | 


~ \ 














“， 完 成 拉 伸 特征 的 创建 。 


给 参考 边 
is 于 条 和 的 方 而 


















参 竹 面 
图 11.9.4 ”设置 理 绘 平面 图 11.9.5 ”截面 草图 图 11.9.6 ”确定 去 材料 的 方 辣 

移 除 垂直 于 偏 移 曲面 和 驱动 曲面 的 材料 
移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 
移 除 垂直 于 偏 移 曲面 的 材料 
洁 深 工具， 视图 应用 程序 | | 拉 圳 














中 | 蛮 世 中 鸭 | 载 ll STE rv Xx 


放置 | 选项 尾 性 
图 11.9.7 操控 板 
注意 : 在 操控 板 中 ， 如 果 选 取 开 按钮 ， 则 切削 效果 如 图 11.9.8 所 示 : 如 果 选 取 交 按 
钮 后 ， 切 削 效 果 如 图 11.9.9 所 示 ; 如 果 选 取 开 按钮， 则 切 衣 效果 如 图 11.9.10 所 示 。 


_ 一 舌 移 侧 ， 白色 面 从 移出 ， 自 色 面 ， 一 依 移 侧 : 自 色 面 
/ 驱动 侧 :绿色 面 0 7 骂 动 侧 : 绿色 面 








四 图 11.9.9 切削 到 图 11.9.10 “切削 到 


(绿色 面 ) 和 偏 移 侧 (白色 面 ) 驱动 人 出 〈 绿 色 面 ) 偏 移 侧 (白色 面 》 


11.10” 饭 金成 形 特 征 


11.10.1 成 形 特 征 概 述 


把 一 个 实体 零件 (冲模 ) 上 的 某 个 形状 印 贴 在 饭 金 件 上 ， 这 台 是 饭 金 成 形 〈Form ) 特 
征 ， 成 形 特征 也 称 之 为 印 贴 特征 。 例 如 : 图 11.10.1a 所 示 的 实体 零件 为 成 形 冲模 ， 该 冲模 中 
的 凸 起 形状 可 以 印 贴 在 一 个 角 金 件 上 而 产生 成 形 特征 《图 11.10.1b)。 
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成 形 冲 模 : 包含 成 形 饭 金 件 上 的 成 形 特征 

形状 的 零件 (放大 ) 
C= i 
a) 成 形 零 件 ( 冲 模 ) b) 饭 金 件 


11.10.1 人 饭 金 成 形 特征 
1. 选取 饭 金 成 形 命令 


选取 饭 金 成 形 命令 有 如 下 两 种 方法 ; 
方法 一 : 单 击 措 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 交 下 的 玄机 按钮 。 
方法 二 : 在 工具 栏 中 单 击 疝 按钮 。 


2. 煞 金 成 形 类 型 


饭 金 成 形 分 为 凹 模 〈Die) 成 形 和 凸 模 工 具 (Punch) 成 形 。 
单 击 神 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 尖 下 的 尚 呀 按钮 ， 系统 弹出 图 11.10.2 所 示 的 “ 选 
项 ”信息 对 话 框 ， 该 对 话 框 中 各 元 系 的 说 明 如 下 : 
: 饭 金 件 上 的 成 形 形 状 是 参照 冲模 零件 的 几何 形状 而 得 到 的 ,因此 如 
果 冲 模 零 件 有 任何 几何 设计 变更 ， 则 由 冲模 生成 的 成 形 特征 也 会 随 之 改变 。 
@ cy 量 制 . 将 冲模 的 几何 形状 复制 到 饭 金 件 上 ， 冲 模 的 变更 不 会 影响 到 饭 金 上 成 形 
特征 的 几何 形状 。 





3 四 模 成 形 和 凹 模 工具 成 形 的 区 别 


冲模 成 形 和 凸 模 工 具 成 形 区 别 主要 在 于 这 两 种 成 形 所 使 用 的 冲模 的 不 同 ， 在 四 模 成 形 
的 冲模 中 ， 必 须 有 一 个 基础 平面 作为 边界 面 (图 11.10.3)， 而 在 冲压 成 形 的 冲模 零件 中 ， 则 
没有 此 基础 平面 (图 11.10.4)。 





DFTIDHS [选项 ) 





这 就 是 作为 边界 面 的 基础 平面 
Copy [ 桌 制 |) / 
Done (完成 ) ‘a 
guit [退出 ) A 
图 11.10.2 “选项 ” 沫 单 图 11.10.3 ”四 模 成 形 的 冲模 图 11.10.4” 凸 模 成 形 的 冲模 


是 模 成 形 的 冲模 的 所 有 表面 必须 都 是 凸 起 的 ， 所 以 凸 模 成 形 只 能 冲 出 凸 起 的 成 形 特征 ; 
而 四 模 成 形 的 冲模 的 表面 可 以 是 上 同 起 的 ， 也 可 以 是 四 陷 的 (图 11.10.5a)， 所 以 四 模 成 形 可 
以 冲 出 既 有 凸 起 又 有 四 陷 的 成 形 特 征 〈 图 11.10.5b)。 
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凸 起 的 表面 
ES | 
ww 
- 
a) 成 形 冲模 p) 狐 金 件 


图 11.10.5 模具 成 形 特征 
4. 成 形 特征 的 一 般 创建 过 程 


Stepl. 创建 冲模 零件 。 在 创建 成 形 特征 之 前 ,必须 先 创建 一 个 参考 零件 ( 即 冲模 零件 )， 
该 参考 零件 中 应 包含 成 形 几 何 形状 的 特征 ， 参 考 零 件 可 在 零件 (Part) 模式 下 建立 。 
Step2. 根据 冲模 零件 创建 成 形 特征 。 


11.10.2 ”以 止 模 方 陈 创建 成 形 特 征 


下 面 举例 说 明 以 止 模 方 式 创建 成 形 特征 的 一 般 创 建 过 程 。 在 本 例 中 将 先 在 零件 〈Part) 
模式 下 创建 一 个 Die 冲模 零件 ， 然 后 打开 一 个 饭 金 件 并 创建 成 形 特 征 ， 其 操作 步 又 说 明 如 
下 : 


Stage1. 创建 Die 冲模 零件 


Step1. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模 型 ， 将 零件 的 模型 命名 为 sm_die。 
Step2. 创建 图 11.10.6 所 示 的 拉 伸 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 着 。 
(2) 绘制 截面 车 图。 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， RIGHT 基准 平面 为 参考 平 
方向 为 让， 单 击 量 等 按钮 ， 绘 制图 11.10.7 所 示 的 截面 草图 
(3) 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 10.0; 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 的 
创建 。 
Step3. 创建 图 11.10.8 所 示 的 拉 伸 特征 2。 


下” a 
Ee a +- 22.0 
Nu 一 
~ 


图 11.10.6 ” 拉 伸 特征 1 图 11.10.7 截面 草图 图 11.10.8” 拉 伸 特征 


(1) 选择 命令 。 单 击 旧型 功能 选项 卡 形 估 ”区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 电站 

(2) 绘制 截面 草图 。 选 取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 
向 为 碍 ， 单 击 车 给 掖 钮 ， 绘 制图 11.10.9 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 卫 ， 输 入 深度 值 62.0， 单 击 冯 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 
的 创建 。 


面 


- 
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Step4. 创建 图 11.10.10 所 示 的 拔 模特 征 。 








sn i'm 和 
eg ~” 
eg | 
AAA 
AAA ee 。 ee 7 A 
a 
a EF a a 
a 
| 
I = 
1 
De J 
11.10.9 ”截面 草图 11.10.10” 拔 模特 征 


(1) 选择 命令 。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 加 相模 7 按钮 。 
(2) 定义 要 拔 模 的 曲面 。 在 操控 板 中 单 击 邮 选项 不 ， 激 活 找 模 曲 面 文本 框 ， 按 住 Ctrl 


键 ， 在 模型 中 选取 图 11.10.11 所 示 的 4 个 表面 为 要 拔 模 的 曲面 。 


选取 此 模型 表面 
为 拔 模 枢 轴 平面 







7 一 -六 控件 ctrl 键 ， 选 取 这 4 个 表 
面 为 要 拔 模 的 曲面 


图 11.10.11 定义 要 拔 模 的 曲面 和 拔 模 枢 轴 平面 


(3) 定义 拔 模 枢 轴 平 面 。 激 活 下 迟 民 灿 文本 框 ， 选 取 图 11.10.11 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 
枢 轴 平面 。 

(4) 定义 拔 模 参数 。 在 拔 模 角度 文本 框 中 输入 拔 模 角度 值 -22.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 拔 模 特征 1 的 创建 。 

Step5. 创建 图 11.10.12 所 示 的 圆 角 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 他 全 四角“ 
按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 11.10.12a 所 示 的 4 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 2.5。 











一 一 全 全 
A 
~ | | 


b) 2 


a) 选取 要 圆 角 的 4 条 边线 
图 11.10.12 ” 倒 圆 角 1 


Step6. 创建 图 11.10.13 所 示 的 圆 角 ， 圆 角 半 径 为 2。 
Step7. 保存 零件 模型 文件 。 


交口 


a) 选取 要 圆 角 的 边线 b) 圆 角 后 
图 11.10.13 ” 倒 圆 角 2 





Stage2. 创建 图 11.10.14 所 示 的 成 形 特征 


Stepl. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\chll\ch11.10， 打 开 文 件 sm_form2.prt。 
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Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 六 下 的 洋 呀 按钮 。 
成 形 特征 


” 一 


a) 原 饭 金 件 b) 添加 成 形 特 征 


11.10.14 ”创建 成 形 
Step3. 在 系统 弹出 的 亚 IT0E 渤 项 ) 疼 单 中 ， 选 择 有 2 于 一 





Done {守成 】 命 


Step4. 在 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 择 sm_die.prt 文件 ， 并 将 其 打开 。 此 时 
系统 弹出 图 11.10.15 所 示 的 “模板 ”信息 对 话 框 和 图 11.10.16 所 示 的 “元 件 放 置 ” 对 话 框 。 
11.10.15 所 示 的 “模板 ”信息 对 话 框 中 各 元 素 的 说 明 如 下 : 
@ flacement (部 置 ]， 定 义 饭 金 件 和 冲压 模型 的 装配 约束 条 件 . 
Bound Flane (过于 下面 ;定义 边界 曲面 。 
@@ Sesed Surface (种 子 曲 入) 定义 种 子 曲 面 。 





@ Exclude Surf [基隆 曲面 ) : 定义 将 移 除 的 曲 面 
@ 7601 jne 丰 由 独身]， 可 给 定 此 成 形 冲模 (刀具 ) 的 名 称 ， 
| a 加 
‖ 放置 尾 性 
局 集 1 {用 户 定 总 ) wf 光束 已 启用 
站 光束 尖 型 
元 素 芦 息 BFTSGHT:F1 (基准 -| 重合 
> Flacement (MM 置 ) 定名 
ud ia 这 时 了 面 并 GH: 了 2 基准 坊 移 
See Surface ] 必需 "bh 可 Fa 下 2 站 门口 
Fxclude Surf { 排 取 曲面) 可 选 的 人 2 
Csys (坐标 系 ] 可 选 的 \ 状况 
Tool Hame [对 有 具名 称 ) 可 选 的 单 击 此 字符 不 守 全 约 圳 
[证 又 ] 参考 信息 a | 
确定 取消 预 帝 Vor bd XX 





























图 11.10.1$ “模板 ”信息 对 话 框 图 11.10.16 “元 件 放 置 ” 对 话 框 





Step5. 定义 成 形 模 具 的 放置 。 如 果 成 形 模 具 显 示 为 整 屏 ， 可 调整 其 窗口 大 小 。 
(1) 定义 重合 约束 。 在 图 11.10.16 所 示 的 “元 件 放置 ”对 话 框 中， 选择 约束 类 型 “ 重 
合 ”， 然 后 分 别 在 模具 模型 中 和 饭 金 件 中 选取 图 11.10.17 中 的 重合 面 。 






ol 模具 上 的 RIGHT 基准 平面 与 饭 、FRONT Be。 
WEN 全 作 上 的 RIGHT 基准 平面 重合 > >、 
AQ i > 2 二 


本 De > ~ <, EN a 
入 ~ a DS 了 RIGHT ~ 
rop a 


““ 北 两 零件 表面 重合 
11.10.17 操作 过 程 
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(2) 定义 重合 约束 。 在 “元 件 放置 ”对 话 框 中 单 击 “ 新 建 约 束 ” 字 符 ， 选 择 新 增加 的 
约束 类 型 “重合 ”， 分 别 选 取 图 11.10.17 中 所 示 的 重合 面 〈《 模 具 上 的 RIGHT 基准 平面 与 饭 
金 件 上 的 RIGHT 基准 平面 )。 

(3) 定义 重合 约束 。 在 “模板 ”对 话 框 中 单 击 唱 新 建 约 训 字符 ， 选 择 新 增加 的 约束 类 
型 “重合 ”， 分 别 选 取 图 11.10.17 中 所 示 的 对 齐 面 《模具 上 的 TOP 基准 平面 与 饭 金 件 上 的 
FRONT 基准 平面 )， 此 时 “元 件 放置 ” 元 全 约束 。 

(4) 单 击 “ 元 件 放 置 ” 对 话 框 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Me， 

Step6. 定义 边界 面 。 在 系统 只 各 总 村 作 半 开光 四面- 的 提示 下 ， 在 模型 中 选取 图 11.10.18 中 所 
示 的 面 为 边界 面 。 

Step7. 定义 种 子 面 。 在 系统 办 处 癌 交 扫 作 造 么 种 邓 则 面 -了 的 提示 下， 在 模型 中 选取 图 11.10.18 中 所 
示 的 面 为 种 子 面 。 
注意 : 在 Die 冲模 零件 上 指定 边界 面 (Boundary Sruface ) 及 种 子 面 (Seed Surface ) 

其 成 形 范 围 则 由 种 子 面 往 外 扩张 ， 直 到 碰 到 边界 面 为 止 的 连续 曲面 区 域 (不 包 











ya 


Step8. 单 击 “ 模 板 ” 对 话 框 中 的 荀 震 按钮， 完成 成 形 特征 一 一 模板 标识 的 创建 。 
Step9. 保存 零件 模型 文件 。 


11.10.3 ”以 四 模 方 式 创建 市 排除 面 的 成 形 特征 





市 排除 面 的 成 形 特征 束 是 指 成 形 特征 条 个 或 几 个 表面 是 破 漏 的 ， 图 11.10.19 和 是 以 四 模 
方式 创建 带 排 除 面 的 成 形 特 征 的 例子 ， 其 操作 步骤 如 下 : 


选取 此 表面 为 种 子 面 。 选取 此 表面 为 边界 面 


= A 


图 11.10.18 ”定义 边界 面 和 种 子 面 图 11.10.19 ”成形 特征 
Stage1. 创建 图 11.10.20 所 示 的 Die 冲模 零件 


Step1. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模型 ， 将 零件 的 模型 命名 为 sm_louver。 

Step2. 创建 图 11.10.21 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 实体 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 条 又 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 0 。 

(2) 绘制 帘 面 日 图 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 晶 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 在， 单 击 村 等 按钮 ， 绘 制图 11.10.22 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 10.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 等 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
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上 
TT : ee 
人 1330 33.0 


11.10.20 ”创建 Die 成 形 模具 11.10.21 拉 伸 特征 1 11.10.22 截面 草图 
Step3. 创建 图 11.10.23 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 所 *Y 按钮 ， 选 取 RIGHT 


基准 平面 为 草 绘 平面 ， 图 11.10.23 所 示 的 模型 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 五 ; 单 击 于 符 按 
钮 ， 绘 制图 11.10.24 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 再 ， 输 入 深度 值 105。 

















FE 、 
、 选取 此 表面 为 参考 平面 ’ 


图 11.10.23” 拉 伸 特 征 2 图 11.10.24 截面 草图 


Step4. 创建 图 11.10.25 所 示 的 倒 圆 角 1。 单 击 模 至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
“他 国 第 ”按钮 ， 圆 角 半 径 值 为 4。 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
11.10.25 倒 圆 角 1 


Step5. 创建 图 11.10.26 所 示 的 倒 圆 角 2， 圆 角 半 径 值 为 4。 
Step6. 保存 零件 模型 文件 。 





江 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
11.10.26 ” 倒 圆 角 2 


Stage2. 创建 图 11.10.27 所 示 的 成 形 特 征 


Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\chll\ch11.10， 打 开 文 件 sm_exl.prt。 


”0 


11.10.27 创建 成 形 特征 


成 形 特征 
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Step2. 单 击 神 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 党 下 的 洋 哮 按 钮 。 
Step3. 在 系统 弹出 的 07Z0W 什 而 菜单 中 ， 选 择 国 于 叶 时 于 下 一 Ione 这 成 合 





Step4. 在 系统 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 择 sm_louver.prt 文件 ， 并 将 其 打开 。 
此 时 系统 弹出 “模板 ”信息 对 话 框 、“ 模 板 ” 窗 口 和 “元 件 放 置 ”对 话 框 。 

Step5. 定义 成 形 模 具 的 放置 。 如 果 成 形 模 具 显 示 为 整 屏 ， 可 调整 其 窗口 大 小 。 参 照 图 
11.10.28 所 示 的 操作 过 程 定义 成 形 模 上 其 的 放置 。 


模具 上 的 RIGHT 基准 平面 与 级 金 件 上 的 RIGHT 基准 平面 对 齐 
， 模具 上 的 TOP 基准 平面 与 饭 金 





nt 
i 
i 





11.10.28 ”操作 过 程 
Step6. 选取 边界 面 和 种 子 耐 ， 如 图 11.10.29 所 示 。 
Step7. 定义 排除 面 。 双 击 “ 模 板 ” 对 话 框 中 的 至 saas Swf 仙剑 曲 向 ， 选 取 图 11.10.30 所 
示 的 表面 为 排除 面 ， 在 FEMTURE FEFS 哇 和 证 条 抒 J 菜 单 中 ， 选择 Done Refs (完成 参考 ) 命令 。 
Step8. 单 击 “ 模 板 ” 对 话 框 中 的 葡 焉 按钮， 完成 成 形 特征 一 一 模板 标识 的 创建 。 
Step9. 保存 零件 模型 文件 。 






种 子 面 、 
5 
归 选取 此 表面 为 排除 面 
11.10.29 ”定义 边界 面 和 种 子 面 11.10.30 选取 排除 面 


11.10.4 ”平整 成 形 


平整 成 形 (Flatten Form) 用 于 将 饭 金 成 形 特征 展 平 ， 如 图 11.10.31 所 示 。 


BC [有 


a) 平整 前 b) 平整 后 
11.10.31 ”平整 成 形 
在 进行 平整 成 形 时 ， 需 注意 以 下 几 点 : 


@ 要 平整 的 成 形 特征 需 位 于 饭 金 件 的 平面 上 ， 如 果 成 形 特 征 经 过 了 折 弯 ， 则 无 法 将 
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其 平整 ， 经 过 折 弯 的 成 形 特征 可 在 饭 金 件 展 平 (Unbend ) 后 进行 平整 。 
@ 如果 折 这 处 需要 创建 成 形 特 征 ， 建 议 先 创建 成 形 特征 ， 然 后 进行 折 索 。 
@ 如 果 成 形 特征 不 能 折 谊 ， 建 议 创 建成 形 特征 后 ， 随 即将 成 形 特征 进行 平整 ， 然 后 
进行 折 弯 . 
1. 选取 平整 成 形 命令 
选取 平整 成 形 命令 的 方法 ， 单 击 神 型 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 学 下 的 葡 $ 王 碍 按钮 。 
2， 平整 成 形 特征 的 一 般 操作 过 程 
下 面 说 明 平 整 成 形 特征 的 一 般 操作 过 程 : 
Step1. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\chll\ch11.10， 打 开 文 件 sm_flat_form.prt。 
Step2， 单 击 模型 功能 选项 卡 II 程 ” 区 域 学 下 的 垄 种 于 按钮 ， 此 时 系统 弹出 图 
11.10.32 所 示 的 “平整 成 型 ”操控 板 。 
Step3. 选取 成 形 表面 。 在 模型 中 选取 成 形 特征 中 的 任意 一 个 表面 (注意; 不 要 在 模型 
树 中 选取 成 形 特征 ) 。 
Step4. 单 击 “平整 成 型 ”操控 板 中 的 人 按钮, 可 浏览 所 创建 的 特征 , 然后 单 击 半 按钮 。 


文件 | 模型 ”分析 注释 和 演 染 工具 视图 应 用 程序 ”平整 成 型 








时 地: 曲面 :Fe 是 板 ) ll Sm enw Xx 


成 型 | 尾 考 
11.10.32 “平整 成 型 ”操控 板 


11.11 创建 航 金 的 工程 图 
11.11.1 人 饭 金 工程 图 概述 


饭 金 件 工程 图 的 创建 方法 与 一 般 零 件 基本 相同 ， 所 不 同 的 是 饭 金 件 的 工程 图 需要 创建 
展开 视图 。 饭 金 件 工程 图 的 创建 方法 有 两 种 ， 简 要 介绍 如 下 : 

方法 一 

Step1. 打开 饭 金 件 三 维 模型 。 

Step2， 使 用 忆 当 命令 ， 将 三 维 饭 金 展 平 。 

Step3， 使 用 国 蓄 s 命令 ， 在 族 表 中 创建 一 个 不 含 展 平 特征 的 三 维 模型 实例 。 

Step4. 创建 级 金 件 工程 图 。 

(1) 新 建 工 程 图 。 

(2) 创建 展开 视图 。 
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(3) 单 击 布局 功能 选项 卡 神 弄 图 * 区 域 中 的 “绘图 模型 ”按钮 - 几 ， 在 系统 弹出 的 
TVGUWOTEIESL 疆 图 模型) 菜单 中 选择 iaa Model 颖 加 醒 型 ) 合 令 ， 在 工程 图 中 添加 三 维 模型 ( 即 族 表 中 
的 不 含 展 平 特征 的 三 维 模型 实例 )。 

(4) 创建 三 维 饭 金 件 的 视图 。 

G 创建 主 视图 。 

@ 创建 右 视图 (或 左 视图 、 俯 视图 )。 

图 创建 立体 图 。 

(5) 标注 所 有 视图 的 尺寸 ， 书 写 技 术 要 求 等 。 

方法 二 : 

Step1. 打开 饭 金 件 三 维 模型 。 

Step2. 使 用 名 苹 江 考 命令 ,设置 三 维 饭 金 的 “平整 形态 ”， 使 系统 自动 在 族 表 中 创建 一 
个 含有 展 平 特征 的 三 维 模型 实例 。 

Step3. 与 “方法 一 ”中 的 Step4 相似 。 


11.11.2” 饭 金工 程 图 创建 范例 
图 11.11.1 是 一 个 饭 金 件 的 工程 图 ， 下 面 介绍 其 两 种 创建 方法 。 
1. 创建 方法 一 

















Stage1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 


将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\chll\chll.1l1\methodl1， 然 后 打开 饭 金 文件 sm_ 


extrude_relief.prt。 
Stage2. 展 平 级 金 件 


用 展 平 命令 将 三 维 饭 金 件 展 平 为 二 维 的 平板 ， 如 图 11.11.2 所 示 。 

Step1. 单 击 而 型 功能 选项 卡 拓 这 ”区域 中 的 “ 展 平 ” 按 钮 避 当 。 

Step2. 定义 固定 面 。 在 “ 展 平 ” 操 控 板 中 单 击 ， 按钮, 在 系统 中 过 到 加 在 质 平 时 保罗 定 的 的 而 或 这 . 
的 提示 下 ， 选 取 图 11.11.2 所 示 的 表面 为 固定 面 。 

Step3. 单 击 释 按钮， 完成 展 平 特征 1 的 创建 。 











Stage3. 创建 族 表 


创建 族 表 ， 在 族 表 中 产生 一 个 不 含 展 平 特征 的 实例 零件 。 

Step1. 选择 模型 功能 选项 卡 准时 宫 图 节点 下 的 国 谍 表 命令 ， 系 统 弹出 “ 族 表 ”对 话 
框 。 
Step2. 增加 族 表 的 列 。 在 “ 族 表 ” 对 话 框 中 ， 选 择 下 拉 菜 p> 蝴 列 已 命 
,在 “ 族 项 ”对 话 框 的 添加 项 区 域 选中 鲁 特 征 单 选 项 ， 则 系统 弹出 至 SELECT FEAT (选择 特征 ) 菏 





心 
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单 ， 选择 肝 s 贡 天 命令 ; 然后 在 模型 树 中 选取 上 一 步 创建 的 展 平 特征 , 再 选择 ?2e 成 ) 合 
令 ; 单 击 “ 族 项 ”对 话 框 中 的 并 焉 按钮 。 

Step3. 增加 族 表 的 行 。 在 “ 族 表 ” 对 话 框 中 , 选择 下 拉 菜单 世家 一 > 器 实例 行 加 命 
令 , 系统 立即 添加 新 的 一 行 (图 11.11.3), 单 击 * 号 栏 , 将 * 号 改 成 N, 这 样 在 SM_EXTRUDE_ 
RELIEF_INST 实例 中 残 不 显示 展 平 特征 了 。 





(132.3) 



































a) 展开 前 
b) 展开 后 
11.11.1 创建 级 金工 程 图 11.11.2 ”创建 饭 金 展开 
让 表 Sl_EITEUWDE_RELIEF -四 XX 
ES 文件 企 ) ”编辑 {E) 笑 入 (I 工具 (I) 
t+EE 实例 行 玉 ) 本 一 一 
晴 列 心 )... 查找 范围 LL): SM_EXTRUDE_RELIEF "和 遍 |% 鱼 柳生 
办 注释 行 册 品 朋 1 局 
下 So 本 
全 实例 层 表 代 ) 上 曲 可 [ED 
闫 型 实例 溃 发 用 名 称 
SM_ EXTRUDE RELIEF 
| SH EXTRUDE RELT... 
确定 必 ) EES 打开 定 ) 职 消 低 } 





11.11.3 “ 族 表 ” 对 话 框 
Step4. 单 击 “ 族 表 ” 对 话 框 中 的 ， 琵 电 ”按钮 ， 然 后 保存 饭 金 零件 。 
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Stage4. 创建 级 金工 程 图 


Step1. 新 建 一 个 工程 图 文件 。 

(1) 单 击 “ 新 建 > 按 钮 口 , 在 弹出 的 文件 “新 建 ” 对 话 框 中 , 选中 - 业 型 -区 域 的 中 加 给 加 
单 选项 ， 在 名称 文 本 框 后 输入 文件 名 sm_drawing; 取消 选中 口 合用 默认 和 机柜 复 选 框 ， 然 后 单 击 
三 下 ,按钮 。 

(2) 选取 适当 的 工程 图 模板 或 图 框 格式 。 在 系统 弹出 的 “新 建 绘图 ”对 话 框 中 ， 在 
二 指定 模板 区域 选中 国 空 单 选项 ， 在 渤 向 ;区 域 选 择 图 纸 的 方向 为 “横向 ” 再 在 盛 汪 ;区域 选 
择 图 纸 的 标准 夫 小 为 A2;， 单 击 确定 按钮 。 

(3) 系统 弹出 “选择 实例 ”对 话 框 ， 选 取 该 零件 的 “普通 模型 ”， 然 后 单 击 开 开 按 
钮 。 

Step2. 创建 图 11.11.4 所 示 的 展开 视图 。 

(1) 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 图 11.11.5 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 手 ^ 普 通 视 图 命令 。 

说 明 : 还 有 一 种 选择 “普通 视图 ”(“ 一 般 视图 ”) 命令 的 方法 ， 选 择 | 布局 | es “ 命 
令 。 








检索 志 
显示 模型 注释 
尺寸 - 新 戎 考 他 
几何 公差 6) 
插入 普通 视图 
页 面 设置 

[各 给 图 模型 





1:1 
图 11.11.4 创建 展开 视图 图 11.11.5 ”快捷 沫 单 


说 明 : 如 果 想 要 删除 图 11.11.4 所 示 的 展开 视图 中 的 折 弯 角度 标识 ， 其 方法 如 下 : 在 图 
11.11.4 所 示 的 图 形 中 单 击 要 拭 除 的 折 弯 角度 标识 。 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 
命令 . 

(2) 在 系统 喝 造 帮 芝 加 入 四 的 中 心 点 - 的 提示 下 ， 在 屏幕 图 形 区 选择 一 点 。 此 时 系统 弹出 “绘图 
视图 ”对 话 框 。 

(3) 定义 视图 方向 。 在 对 话 框 的 神 型 视图 各 区 域 选择 视图 方向 为 FRONT， 然 后 单 击 
应 用 按钮 。 

(4) 设置 比例 。 在 对 话 框 的 | 业 别 区 域 选 择 比 辐 选项， 选中 加 多 纪 全 单 选项 ， 然 后 输 
入 比例 值 1。 

(5) 单 击 对 话 框 中 的 | 奖 是 按钮 ， 完 成 展开 图 的 创建 。 

Step3. 在 工程 图 中 添加 不 含 展 平 特征 的 三 维 模型 的 族 表 实例 。 

(1) 单 击 布局 功能 选项 卡 而 型 图 区域 中 的 “绘图 模型 ”按钮 4， 在 系统 弹出 的 


w IWG MODELS 经 图 模型 ) 法 单 中 选择 4aa maal 里 加 异型) 介 今 ， 











第 11 章 令 金 设计 459 


(2) 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 , 单 击 加 按钮 ,然后 打开 进程 中 的 模型 文件 sm_extrude_ 
relief.prt。 
(3) 此 时 系统 弹出 的 “选取 实例 ”对 话 框 ， 选 取 该 零件 模型 的 Eco 人 | ， 
然后 单 击 刑天 按钮。 
Step4. 创建 三 维 饭 金 件 的 主 视图 〈 图 11.11.6)。 
(1) 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 一 八 S 昌 视图 .命令 。 
(2) 在 系统 只 选 友 营 国 视图 的 中 心 吉 - 的 提示 下 ， 在 屏幕 图 形 区 选择 一 点 。 此 时 系统 弹出 “绘图 
视图 ”对 话 框 。 
(3) 定义 视图 方 辐 。 在 对 话 框 的 获 考 名 图 儿 区 域 选 择 视 图 方向 BOTTOM， 然 后 单 击 
应 用 控 馈 。 
(4) 设置 比例 。 在 对 话 框 的 (这 列 区 域 选择 出 琶 选 项 ， 选 中 ® 上 二 * 比 例 单 选项 ， 再 输入 
比例 值 1。 
(5) 单 击 对 话 框 中 的 剖 焉 按钮， 完成 主 视 图 的 创建 。 
Step5. 创建 三 维 饭 金 件 的 左 视 图 〈 图 11.11.7)。 


本 











1:1 人 本 ll 一 





图 11.11.6 创建 主 视图 图 11.11.7 创建 左 视 图 
个人、 


(1) 选取 图 11.11.7 中 的 主 视 网 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 染 单 中 选择 1 

说 明 : 选择 投影 视图 命令 的 另 一 方法 为 : 选取 绘图 区 中 要 创建 投影 视图 的 视图 ， 单 击 
布局 esp So 扫 影 按钮 。 

(2) 在 系统 只 造 医 党 国 扩 图 的 中 心志 - 的 提示 下 ， 在 主 视图 的 右 部 任意 选择 一 点 ， 则 系统 自动 创 
建 左 视 图 (图 11.11.7)。 

Step6. 创建 三 维 饭 金 件 的 俐 视图 〈 图 11.11.8)。 

(1) 选取 主 视图 ， 然 后 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 本 区 2 几 汪 贡生 个 人 。 

(2) 在 系统 秘 千 尾 党 图 视图 的 点 - 的 提示 下 ， 在 主 视 图 的 下 面 任意 选择 一 点 ， 则 系统 自动 创 
建 俯视 图 (图 11.11.8)。 

Step7. 插入 新 实例 的 立体 图 (图 11.11.9)。 

(1) 在 绘图 区 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 王八 号 昌 说 图 命令 。 

(2) 在 系统 中选 芭 和 国 视 图 的 中 心志 的 提示 下 ， 在 图 形 区 选择 一 点 。 此 时 系统 弹出 “绘图 视图 ” 
对 话 框 。 

(3) 定义 视图 方向 。 在 对 话 框 的 瑟 型 视图 各 区 域 选 择 “默认 方向 ” 然后 单 击 外 时 按 
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钮 。 

(4) 设置 比例 。 在 对 话 框 的 壮烈 区 域 选 择 错 出 选项 ， 选 中 写 上 宪 * 比 例 单 选项 ， 再 输入 比 
例 值 1。 

(5) 单 击 对 话 框 中 的 强直 按钮 ， 完 成 轴 测 图 的 创建 。 


俯视 图 





1:1 
图 11.11.8 创建 俯视 图 图 11.11.9 创建 立体 图 


Step8. 进行 代 寸 标注 。 

(1) 选择 注释 ”esp 下 命令 ， 创 建部 分 尺寸 

(2) 在 工具 栏 中 选择 注释 | eb> 。 人 了 “命令 ， 创 建 其 余 尺 寸 
Step9. 保存 工程 图 文件 。 


La 





mn 





1. 创建 方法 二 
Stage1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 


将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\chll\chll.1ll1\method2， 然 后 打开 饭 金 文件 sm_ 
extrude_relief.prt。 


说 明 : 在 操作 此 步骤 前 ， 将 所 有 窗口 关闭 并 清除 内 存 中 的 所 有 文件 。 
Stage2. 创建 图 11.11.11 所 示 的 饭 金 平整 状态 


Step1. 单 击 寞 型 功能 选项 卡 抽 号 ”区域 中 的 生平 五 儿 坊 按钮 ,系统 弹出 的 “平整 阵列 ” 
操控 板 。 

Step2. 在 系统 提示 下 ， 选 取 图 11.11.10 所 示 的 模型 表面 为 固定 面 。 

Step3. 单 击 操控 板 中 的 外 按钮， 预览 所 创建 的 平整 状态 ， 然 后 单 击 半 按钮 。 


下、 
) _ 选取 此 表面 为 固定 面 SS 一 


图 11.11.10 ”选取 固定 面 图 11.11.11 平整 状态 饭 金 件 
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Stage3. 创建 简化 表示 


Step1. 单 击 视图 “功能 选项 卡 杭 a 示 区 域 中 “管理 视图 ”由 节点 下 的 卫视 加 和 对 器 命 
令 ， 系 统 弹出 “ 视 风 管理 吉 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “视图 管理 器 ”对 话 框 的 简化 表示 选项 卡 中 单 击 于 按钮 ， 接 受 系统 默认 的 
名 称 ， 并 按 回 和 车 键 。 

Step3. 在 “ 王 DIT.IEIHDD.. 缚 掉 方法 菜单 中 选择 Tetwss 晒 证 命令 ， 进入 
至 TEAT INC/EXC (增加 / 册 降 将 证; 菜单 ， 选 择 该 菜单 中 的 3 二 尖 全 今 ， 选 取 * 上 鸭 症 束 阵 齐 类 
排除 项 ， 单 击 Done (完成 ) 命令 ; 再 单 击 DomnerEetar (了 成 /加 回 ) 命令 。 


Step4. 单 击 _ 赤 财 按钮 ， 关 闭 “ 视 图 管理 器 ”对 话 框 。 





Stage4. 创建 级 金工 程 图 


Step1. 新 建 一 个 工程 图 文件 。 

(1) 单 击 “ 新 建 ” 按钮 口 ,在 弹出 的 文件 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 选 中 二 型 :区域 的 
= 兰 图 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 后 输入 文件 名 sm_drawing; 取消 选中 一 作用 处以 可 要 复 选 框 ， 
然后 单 击 天 是, 按钮。 

(2) 选取 适当 的 工程 图 模板 或 图 框 格式 。 在 系统 弹出 的 “新 建 绘图 ”对 话 框 中 ， 在 
“指定 昼 板 区域 选中 国人 空 单 选项 ， 在 : 方 自 -区 域 选 择 图 纸 的 方向 为 “横向 ”再 在 太 小 -区 域 选 
择 图 纸 的 | 辐 淮 大 小 为 A2， 单 击 三 下 按钮。 

(3) 在 系统 弹出 “打开 表示 ”对 话 框 中 选择 主 表 去 选项 ， 然 后 单 击 兽王 按钮 。 

Step2. 创建 图 11.11.12 所 示 的 展开 视图 。 


~ 


| :| 


11.11.12 创建 展开 视图 


(1) 在 绘图 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 插入 给 通 视 图 命令。 

(2) 在 系统 中 入 全 和 国 六 国 的 中 心志 的 提示 下 ， 在 屏幕 图 形 区 选择 一 点 ， 此 时 系统 弹出 “绘图 
视图 ”对 话 框 。 

(3) 定义 视图 方向 。 在 对 话 框 的 下 型 视图 各 区 域 选 择 FRONT 方向 ， 然 后 单 击 诺 用 按 
钮 。 

(4) 设置 比例 。 在 对 话 框 的 类 别 区 域 选择 出 辣 选 项 ， 选 中 久生 交 比 出 单 选项 ， 再 输入 比 
例 值 1。 

(5) 单 击 对 话 框 中 的 奖 定 按钮 ， 完 成 展开 图 的 创建 。 

Step3. 在 工程 图 中 添加 三 维 饭 金 件 模型 (该 模型 中 不 售 展 平 特征 )。 

单 击 布局 功能 选项 卡 模型 视图 区域 中 的 “绘图 模型 ”按钮 LH， 在 系统 弹出 的 
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还 图 视 3 菜单 中 选择 3ethd Rep (设置 /增加 表示 ) ee Rspo001 命 仿 ， 单 击 
DonefBReturn (完成 / 近 回 ) 命令 。 
Step4. 创建 新 实例 的 主 视图 、 左 视图 、 俯 视图 和 立体 图 。 
Step5. 进行 尺寸 标注 。 
Step6. 保存 工程 图 文件 。 


11.12 人 饭 金 综 合 和 范例 一 一 暖气 重 


范例 概述 

本 范例 主要 运用 了 如 下 一 些 设计 饭 金 的 方法 : 将 倒 圆 角 后 的 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 
壁 、 创 建 封 合 的 饭 金 侧 壁 ， 将 饭 金 侧 壁 延 伸 后 ， 再 创建 “平整 ”附加 饭 金 壁 、 饭 金 壁 展开 、 
在 展开 的 饭 金 辟 上 创建 切 裔 特征 、 折 弯 回 去 、 创 建成 形 特 征 等 。 其 中 将 饭 金 展 平 创建 切削 
特征 后 再 折 弯 回去 的 做 法 以 及 Die 模具 的 创建 和 模具 成 形 特征 的 创建 都 有 较 高 的 技巧 性 。 
零件 模型 及 模型 树 如 图 11.12.1 所 示 。 











Die 模具 


此 处 的 通风 孔 用 Die 模具 回 EATER COVER. FRT 
是 通过 成 形 特 Sn A FRIGHT 
征 创建 的 进行 成 形 i 7 TOF 
， A FRONT 
a Ms PRT_CSYS_DEF 





i b> [9 拉 伸 1 

山 他， 

中 巴 倒 贺 角 2 

全 加 角 2 

ae ， 团 拉 伸 4 

A 延伸 台 1 A IT 
者 延伸 凤 2 > i 镜像 1 
才 : 玫 伸 壁 3 b> [阵列 1 /模板 1 
中 在 此 插入 





从 A 向 查看 
图 11.12.1 零件 模型 及 模型 树 








Task1. 创建 模具 


Die 模具 用 于 创建 模具 成 形 特 征 ， 在 该 模具 零件 中 ， 必 须 有 一 个 基础 平面 作为 边界 面 。 
本 实例 中 首先 创建 图 11.12.2 所 示 的 用 于 成 形 特 征 的 模具 。 此 模具 所 创建 的 成 形 特征 可 形成 
通风 妃 。 


加 sW_DIE.FRT 
az RIGHT 
1 TOF 
AF FEONT 
Sx FRT_CSYS_DEF 
bp 让 拉 伸 1 
| 有 让 拉 促 2 
\ 他 倒 圆 角 1 
他 倒 贺 角 2 
中 在 此 插 信 


11.12.2 ”模型 及 模型 树 
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Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 SM_DIE。 

Step2. 创建 图 11.12.3 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 _ 副 。 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 者 ; 单 击 草 符 按钮， 
绘制 图 11.12.4 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 丰 ， 输 入 深度 值 1， 单 击 冯 以 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


F280 一 


图 11.12.3” 拉 伸 特 征 1 图 11.12.4 截面 草图 


Step3. 创建 图 11.12.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 上 “*”。 选 取 
RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 丰 ， 单 击 车 给 按钮 ， 给 
制图 11.12.6 所 示 的 截面 草图 (在 绘制 截面 草图 时 ， 选 取 图 11.12.6 所 示 的 模型 边线 为 草图 
参照 )， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 卫 ， 输 入 深度 值 25.0， 单 击 关 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 
的 创建 。 








图 11.12.5 ” 拉 伸 特征 2 图 111246 截面 草图 
Step4. 创建 倒 圆 角 特征 1。 单 击 楼 型 _ 功 能 选项 卡 工程 ” 区 域 中 的 下 人 加入 “按钮 ， 选 
取 图 11.12.7 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半 径 值 0.8。 
Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 11.12.8 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半 径 
值 1.5。 









选取 此 边线 





图 11.12.7 ”选取 倒 圆 角 边 线 图 11.12.8 ”选取 倒 圆 角 边 线 
Step6. 保存 零件 模型 文件 。 
Task2. 创建 主体 零件 模型 


Stepl. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 HEATER_COVER。 
Step2. 创建 图 11.12.9 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 外 |。 选取 
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FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 者 ; 单 击 | 草 答 按 饥 ， 
绘制 图 11.12.10 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 莫 , 输入 深度 值 80.0, 单 击 丫 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 11.12.11 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半径 
值 15.0。 


-选取 此 边线 





图 11.12.9 ” 拉 伸 特征 1 图 11.12.10 截面 草图 图 11.12.11 选取 倒 圆 角 的 边 
Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 11.12.12 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 


值 3.0。 
Step5. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 ， 如 图 11.12.13 所 示 。 


站 -- -= 选 取 这 两 条 边线 Su 一 ， 


a) 转换 前 (实体 零件 ) b) 转换 后 《〈 饭 金 件 ) 





11.12.12 ”选取 倒 圆 角 的 边线 11.12.13 ”转换 成 第 一 饭 金 辟 


(1) 选择 模型 功能 选项 卡 染 人 “节点 下 的 有 转 的 为 儿 全 伴 命 今 、 

(2) 在 系统 弹出 的 “第 一 壁 ”操控 板 中 选择 四 | 命令 。 

(3) 在 系统 只 造 仅 加 具 委 伞 称 除 的 曲面 的 提示 下 ， 按 信 Ctrl 键 ， 选 取 图 11.12.14 所 示 的 三 
个 模型 表面 为 过 体 的 移 除 面 。 

(4) 输入 饭 金 壁 厚度 值 1， 并 按 Enter 键 。 

(5) 单 击 沁 按钮 ， 完 成 转换 饭 金 特征 的 创建 。 

Step6. 创建 图 11.12.15 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 1。 

(1) 单 击 末 钱 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 “平整 ”按钮 归 -， 

(2) 在 系统 宣告 怀 - 个 过 连 喇 上- 的 提示 下 ， 选 取 图 11.12.16 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 

(3) 定义 饭 金 壁 的 形状 。 

@ 在 操控 板 中 选择 用 户 室 灸 选项， 在 至 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 72.0， 确 认 之 按钮 被 
按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 20， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 
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选取 这 三 
个 模型 表 ": 
面 为 党 体 ， 
的 删除 面 ， 






、 创 建 此 附加 平整 狐 金 壁 


图 11.12.14 选取 移 图 11.12.15 平整 特征 1 


后 单 击 草 苦 :-. 按钮， 系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 确 认 草 绘 的 箭头 方向 如 图 11.12.17 所 示 


(如 方向 不 一 致 ， 可 单 击 对 话 框 中 的 发 向 按钮 切 换 箭头 方向 ), 再 选取 图 11.12.17 所 示 的 模 
型 表面 为 草 绘 参考 平面 ， 方 向 为 村 ， 单 市 剖 痊 ， 











7》 选取 此 模型 表 
7/ 面 为 参考 平面 


| 
| 
Fo/ 
Ff Be a 
py 站 Pd ee 
fe 
y fa 
yr 
~ -1 
是 N ” i y 
> ey 


图 11.12.16 ”定义 附着 边 图 11.12.17 草 给 平面 
(4) 设置 偏 移 。 单 击 _ 合格 选项 卡 ， 选 中 相对 生 拉 4 偏 允 壁 复 选 框 和 加 添加 本 ff 边 单 选项 。 
(5) 定义 止 裂 槽 。 在 操控 板 中 单 击 止 系 泗 _ 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 取消 选中 
单独 定义 每 全 复 选 框 ， 并 在 | 丝 型 下 拉 列 表 框 中 选择 扯 腹 选项 。 
(6) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 平整 特征 1 的 创建 。 
Step7. 对 侧 壁 的 一 并 进行 第 一 次 延伸 ， 如 图 11.12.19 所 示 。 








1 一 一 一 一 

时 、 站 ws a es 

fn 

| ee Bi 到 

0 a 二 三 二 = 3 a 

“a) 延伸 前 及 入 图 b) 延伸 后 
图 11.12.18 ”截面 草图 图 11.12.19 ”进行 注 壁 内 边界 线 的 延伸 


(1) 定义 要 延伸 的 边 。 选 取 图 11.12.20 所 示 的 模型 边线 为 要 延伸 边 。 
(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 编 硬 ” 区域 中 的 “延伸 ”按钮 国 延 昌 ， 系 统 弹出 “延伸 ” 
操控 板 。 加 
(3) 在 操控 板 中 单 击 “ 将 壁 延伸 倒 参 考 平面 ”按钮 加， 然后 在 系统 
只 选 雄一 个 平面 作为 焉 二 的 剖 考 - 的 提示 下 ， 选 取 图 11.12.20 所 示 的 狐 金 内 表面 为 延伸 的 终止 面 。 
(4) 单 击 操控 板 中 的 四 按钮 ， 完 成 延伸 壁 1 的 创建 。 
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选取 此 内 表面 
为 延伸 终止 面 





图 11.12.20 ”定义 延伸 边 和 延 延 伸 终 止 面 


Step8. 创建 图 11.12.21 所 示 的 第 二 次 延伸 。 选 取 图 11.12.22 所 示 的 模型 边线 为 延伸 边 ; 
单 击 模型 功能 选项 卡 编 入 ”区域 中 的 “延伸 ”按钮 国 延 站 ， 在 弹出 的 操控 板 中 单 击 回 按 
钮 ， 然 后 选取 图 11.12.22 所 示 的 饭 金 内 表面 为 延伸 的 终止 面 。 单 击 过 按钮 ， 完 成 延伸 壁 2 
的 创建 。 


司 晤 AL， 


Ld 
1 





人 


二 < 
b) 延伸 后 ee 





图 11.12.21 第 二 次 延伸 图 11.12.22 ”定义 延伸 边 和 延伸 终止 面 
Step9. 用 同样 的 方法 对 侧 壁 的 另 一 端 进行 延伸 ， 详 细 操 作 步 又 见 Step7 和 Step8。 
Step10. 创建 图 11.12.23 所 示 的 附加 饭 金 壁 平 整 特 征 2。 
(1) 单 击 失措 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “平整 ”按钮 县 .. 
(2) 在 系统 只 造 至 一 个 这 并 到 壁 上 .区 提示 下 ， 选 取 图 11.12.24 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 


™ 选取 此 边线 为 附着 边 
创建 此 附加 ws。 


平整 饭 金 壁 2 





r-----—-- 





图 11.12.23 平整 特征 2 图 11.12.24 定义 附着 边 
(3) 定义 饭 金 壁 的 形状 。 
@ 在 操控 板 中 选择 用 户 室内 选项 ， 在 储 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0。 
@ 在 操控 板 中 单 击 慎 其 选项 卡 ,在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 草 参 .按钮 , 系统 弹出 “ 草 
绘 ” 对 话 框 ， 确 认 图 11.12.25 所 示 的 箭头 方向 为 草 绘 方向 〈 如 方向 不 一 致 ， 可 单 击 对 话 杠 





中 的 友 癌 按钮 切换 箭头 方向 )， 然 后 选取 图 11.12.25 所 示 的 模型 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
遍 部 ， 单 击 曹 些 按钮， 绘制 图 11.12.26 所 示 的 截面 草图 (图形 不 能 封闭 )。 

(4) 定义 折 弯 半径 。 单 击 角 度 文本 框 后 面 的 % 按钮 ， 确 认 恒 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 1， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 兰 。 
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(5) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 


选择 此 表面 为 





图 11.12.25 ”定义 草 绘 方 同 
Step11. 创建 图 11.12.27 所 示 的 右 侧 附加 级 金 壁 平整 特征 3。 
(1) 单 击 措 奎 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 “平整 ”按钮 电 ，。 
(2) 在 系统 多 造 怀 个 过 连 到 合 上 - 的 提示 下 ， 选 取 图 11.12.28 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 





在 模型 右 侧 创建 此 CC ZX 一 
“附加 平整 狐 金 壁 3 4 
Is 选取 此 边线 为 附着 边 
图 11.12.27 平整 特征 3 图 11.12.28 ”定义 附着 边 


(3) 定义 饭 金 壁 的 形状 。 
@ 在 操控 板 中 选择 用 PP 定 闪 选项 ， 在 储 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0。 
@ 在 操控 板 中 单 击 慎 大 选 项 卡 ,在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 符 :-- 核 钮 , 系统 弹出 “ 草 
绘 对 话 框 , 单 击 : 虑 生 j 掖 钮 , 然后 选取 图 11.12.29 所 示 的 模型 表面 为 参考 平面 , 方向 为 碍 
单 击 ， 曹 焉 按钮 ， 绘 制图 11.12.30 所 示 的 截面 草图 。 















有 方向 箭头 
<、 选择 此 表面 为 





2 ` 参 考 平面 
图 11.12.29 ”定义 草 绘 参考 图 11.12.30 ”截面 草图 


(4) 定义 折 弯 半径 。 单 击 角度 文本 框 后 面 的 各 按钮 ， 确 认 字 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 3 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 园 按钮 ， 完 成 平整 特征 3 的 创建 。 

Step12. 参照 上 一 步 的 操作 方法 ， 创 建 图 11.12.31 所 示 的 模型 左 侧 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 


Step13. 将 图 11.12.32 所 示 的 右 侧 附加 平整 级 金 壁 展 平 。 
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有 将 此 右 侧 附加 


附加 平整 狐 金 壁 4 











| 本 展 平 前 b) Se 
图 11.12.31 平整 特征 4 图 11.12.32 将 右 侧 附加 平整 级 金 壁 展 平 
(1) 选择 命令 。 单 击 的 型 功能 选项 卡 拓 变 * 区 域 中 的 “ 展 平 ”按钮 避 当 。 
(2) 定义 固定 面 。 在 “ 展 平 ” 操控 板 中 单 击 A 按钮 ， 在 系统 昌 寺 要 质保 作 因 证 的 由 或 这 - 的 
提示 下 ， 选 取 图 11.12.33 所 示 的 模型 右 侧 表面 为 固定 面 。 


-选取 这 个 圆 弧 面 为 展 平 曲面 





十---- 选 取 模型 的 此 右 侧 表面 为 固定 面 








图 11.12.33 ”选取 固定 面 和 展 平 曲面 


(3) 定义 饭 金 的 展 平 选项 。 单 击 委 考 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “参考 ”界面 中 ， 将 
折 毫 几何 下 文本 框 中 的 选项 全 部 移 除 ， 然 后 选取 图 11.12.33 所 示 的 圆 弧 面 为 展 平 曲面 。 

(4) 单 击 只 按钮 ， 完 成 展 平 特征 1 的 创建 。 

Step14. 创建 图 11.12.34 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 

(1) 单 击 入 型 功能 选项 卡 形状 > 区 域 中 的 名 下 按钮 ， 确认 口 胺 钮 、 回 校 钮 和 一 接 
钮 被 按 下 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 选 取 图 11.12.35 所 示 的 模型 表面 1 为 草 绘 平面 ， 选 取 模 型 表面 2 
为 参考 平面 ， 方 向 为 丰 ， 单 击 草 答 ， 










模型 表面 2 为 
-参考 平面 


到” 模型 表面 1 为 
草 绘 平面 





。) 切削 前 We 
图 11.12.34” 拉 伸 特 征 2 图 11.12.35” 草 绘 平 面 
(3) 定义 拉 伸 属性 。 接 受 图 11.12.37 所 示 的 箭头 方 同 为 移 除 材料 的 方 同 ， 在 操控 板 中 
定义 拉 伟 类 型 汶 臣 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 到 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 关 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


< 
守 >。 选取 这 两 条 边 
线 为 草 绘 参照 





图 11.12.36 截面 草图 
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全 | 


a 
0 


图 11.12.37 选取 移 除 材料 的 方 问 


Step15. 创建 图 11.12.38 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 口 ” 按 
钮 , 确认 | 按钮 、 加 | 按钮 和 项 按 钮 被 按 下 ; 选取 图 11.12.39 所 示 的 模型 表面 1 为 草 绘 平面 





选取 模型 表面 2 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 ,车 


“按钮 ， 绘 制图 11.12.40 所 示 的 截面 草 


图 ， 接 受 图 11.12.41 所 示 的 箭头 方向 为 移 除 材 料 的 方向 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 引 ， 


选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 经 





a) 切削 前 b) 切削 后 


11.12.38 ” 拉 伸 特征 3 






\、 选取 此 边线 
“为 草 绘 参照 





一 


图 11.12.40 ”截面 草图 


Step16. 将 图 11.12.42 所 示 的 右 侧 附加 平整 级 金 


将 此 附加 平整 
饭 金 壁 再 折 弯 回去 





a) 折 弯 回去 前 










模型 表面 2 
> 模型 表面 1 
图 11.12.39” 草 绘 平面 





图 11.12.41 选取 移 除 材 料 的 方 癌 


壁 再 打 弯 回去 。 


下 





b) 折 弯 回去 后 


图 11.12.42” 折 回 特 征 1 
(1) 单 击 模 蛙 功能 选项 卡 折 访 "区域 中 的 “ 折 弯 回去 ”按钮 晤 扩 圣 晶 老 ， 此 时 系统 弹出 


“ 折 回 ”操控 板 。 


(2) 定义 国定 面 ( 边 )。 在 “ 折 回 ”操控 板 中 单 击 电 按 钮 ， 选 取 图 11.12.43 所 示 的 模型 


右 侧 表面 为 固定 面 。 
(3) 单 击 委 按钮 ， 完 成 折 回 特征 1 的 创建 。 
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Step17. 创建 图 11.12.44 饭 金 拉 伸 切削 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 扎 着 按钮 ， 确认 [| 按 
钮 、 加 | 校 钮 和 苹 按钮 被 按 下 ; 选取 图 11.12.45 所 示 的 模型 表面 1 为 草 绘 平 面 ， 选 取 模 型 表 
面 2 为 参考 平面 ， 方 向 为 男 ; 单 击 谭 _ 按钮 ， 绘制 图 11.12.46 所 示 的 截面 草图 ， 接受 系 


统 默认 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 选 择 材料 移 除 的 方 
向 类 型 为 验 。 





创建 此 级 金 拉 





1----- 


9 取 此 表 a 
严 -- 面 为 因 定 
面 





图 11.12.43 ”定义 固定 面 图 11.12.44” 拉 伸 特征 4 


模型 表面 1〈 附 加 狐 金 
壁 的 表面 ) 为 草 绘 平面 


模型 表面 2 为 参考 平面 





图 11.12.45” 草 绘 平面 


照 - 


选取 此 边线 为 草 绘 允 


5 


选取 四 权 的 边线 为 草 绘 参 照 一 





图 11.12.46 截面 草图 
Step18. 创建 图 11.12.47 所 示 的 基准 平面 1。 单 击 “ 平 面 ”按钮 入， 选取 FRONT 基准 


re 


= 按钮， 完成 创建 《在 






平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 40， 然 后 单 击 、 
模型 树 中 将 此 步 创 建 的 基准 平面 重 命名 为 DTM_CENTER)。 
Step19. 创建 图 11.12.48 所 示 的 镜像 特征 1。 


FRONT 





“ _DTM_CENTER 


创建 此 狐 金 拉 伸 切 削 特 征 4 
图 11.12.47 基准 平面 DTM_CENTER 图 11.12.48 ”镜像 特征 1 


(1) 选取 镜像 特征 。 在 图 形 区 选取 Step17 所 创建 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 4 为 镜像 源 。 
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(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 效 李 功能 选项 卡 编 贺 ” 下 的 北 镇 舟 命 令 。 
(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 Step18 所 创建 的 基准 平面 为 镜像 平面 。 
(4) 单 击 芝 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 

Step20. 创建 图 11.12.49 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1。 


创建 此 凸 模 成 形 特征 1 





a) 成 形 前 b) 成形 后 
图 11.12.49 ” 西 模 成 形 特征 1 
(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ” 区域 交 下 的 亚 g 本 按钮 。 
(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 Di:\creol.10\work\chll\ch11.12 目录 下 的 sm_die.prt 文件 为 成 形 模具 ， 并 
将 其 打开 。 
(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 加 羡 选项 卡 ， 在 弹出 的 界面 中 选中 
Yi 约束 已 自用 复 选 框 并 添加 图 11.12.50 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 





., @ 这 两 个 零件 表面 对 齐 ， 并 输入 位 移 值 -8 -80 人 






，@ 这 两 个 零件 表面 重合 i 


a @ 这 两 个 零件 表面 对 
有 ----- 齐 ， 并 输入 位 移 值 -5 





图 11.12.50 ”定义 成 形 模 具 的 放置 
(4) 定义 排除 面 。 单 击 | 将 划 选项 卡 ， 在 弹出 的 界面 中 单 击 排除 冲 孔 模型 曲面 -下 的 空白 区 
域 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 11.12.51 所 示 的 五 个 表面 〈 一 个 背面 、 两 个 侧面 和 两 个 圆 角 ) 


为 排除 面 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 四 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 1 的 创建 。 






人 、、/” 选取 这 五 个 表面 (一 个 背 
-= 面 、 两 个 侧面 和 两 个 圆 角 ) 


11.12.51 选取 排除 面 
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Step21. 创建 图 11.12.52 所 示 的 阵列 特征 1 。 





阵列 此 成 形 特征 
a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 11.12.52 ”阵列 特征 1 


(1) 在 模型 树 中 选取 上 一 步 创 建 的 成 形 特征 1， 再 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


阵列 命令。 


(2) 选取 阵列 类 型 。 在 “阵列 ”操控 板 中 选择 以 二 呈 方式 控制 阵列 。 

(3) 选取 第 一 方向 参照 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 第 一 方向 参照 。 

(4) 定义 第 一 方 癌 成 员 数 及 成 员 间距 。 设 定 第 一 方 癌 成 员 数 为 8， 阵 列 成 员 间 距 值 为 
8.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 美 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 

Step22. 保存 零件 模型 文件 。 
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12.1 概 人 述 


在 创建 零件 和 装配 三 维 模型 时 ， age le 
型 显示 为 不 同 的 线 框 (Frame) 状态 和 着 色 〈Shading) 状态 ， 但 在 实际 的 产品 设计 中 ， 
ee 

产品 的 这 些 外 观 特点 ， 还 需要 对 模型 进行 必要 的 外 观 设置 ， 然 后 再 对 模型 进行 进一步 的 演 
染 处 理 。 





1. 模型 的 外 观 


在 Creo 中 ， 为 产品 赋予 的 外 观 可 以 表达 产品 材料 的 颜色 、 表 面 纹 理 、 粗 糙 度 、 反 射 度 、 
透明 度 及 贴图 等 。 

在 实际 的 产品 设计 中 ， 可 以 为 产品 (装配 模型 ) 中 的 各 零件 模型 设置 不 同 的 材料 外 观 ， 
其 作用 如 下 : 

@ 如 果 不 同 的 零件 用 不 同 的 颜色 表示 ， 则 更 容 多 a 

@ 对 于 内 部 结构 复杂 的 产品 , 可 以 将 产品 的 外 党 设置 为 透明 材质 ,这 样 则 容易 查看 产 

品 的 内 部 结构 。 
@ ”给 模型 赋予 纹理 外 观 ， 可 以 使 产品 的 图 像 更 加 丰富 ， 也 使 产品 立体 感 增强 。 
@ 为 模型 的 泻 娄 做 准备 。 





2. 模型 的 泻 染 








所 谓 “ 泻 染 ”(Rendering )， 就 是 使 用 专门 的 “ 演 染 堪 ” 模 拟 出 模型 的 真实 外 观 效果 ， 
这 是 一 种 高 级 的 三 维 模型 外 观 处 理 技术 。 在 模型 泻 染 时 ， 可 以 设置 房间 ， 设 置 多 个 光源 ， 
设置 阴影 、 反 味 及 添加 背景 等 ， 这 样 泻 染 的 效果 非常 真实 。 
为 了 使 产品 的 效果 图 更 加 其 有 美感 ， 可 以 将 泻 染 后 的 图 形 文件 放 到 一 些 专门 的 图 像 处 
理 软件 (如 Photoshop) 中 进行 进一步 的 编辑 和 加 工 ， 
模型 泻 染 时 ， 由 于 系统 需要 进行 大 量 的 计算 ， 并且 和 需要 在 屏 磊 上 显示 泻 染 效果 ， 所 以 
要 求 计算 机 的 显卡 、CPU、 内 存 等 硬件 的 性 能 要 比较 局 。 

















12.1.1 外 观 与 注 梁 的 主要 术语 


外 观 与 泻 染 的 主要 术语 有 以 下 这 些 
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Alpha: 图 像 文件 中 可 选 的 第 四 信道 ， 通 常用 于 处 理 图 像 ， 就 是 将 图 像 中 的 菜 种 顾 
色 处 理 成 透明 。 注 意 : 只 有 TIFF、TGA 格式 的 图 像 才 能 设置 Alpha 通道 ， 常 用 的 
JPG、BMP、GIF 格式 的 图 像 不 能 设置 Alpha 通道 ， 

四 了 西 贴图 : 单 信道 材料 纹理 图 ， 用 于 建立 曲面 凹凸 不 平 的 效果 。 

凹凸 高 度 : 四 凸 贴图 的 纹理 高 度 或 深度 。 

颜色 纹理 : 三 信道 纹理 贴图 ， 由 红 、 绿 和 蓝 的 颜色 值 组 成 

贴花 : 四 信道 纹理 贴图 ， 由 标准 颜色 纹理 贴图 和 透明 度 (如 Alpha ) 信道 组 成 。 
光源 : 所 有 泻 染 均 需 要 光源 ， 模 型 曲面 对 光 的 反射 取决 于 它 与 光源 的 相对 位 置 。 光 
源 具 有 位 置 、 颜 色 和 亮度 。 有些 光源 还 具有 方向 性 、 扩 散 性 和 汇聚 性 。 光 源 的 四 种 
类 型 为 环境 光 、 远 光源 (平行 光源 )、 灯 泡 (点 光源 ) 和 聚光灯 。 

环境 光源 : 平均 作用 于 泻 染 场景 中 所 有 对 象 各 部 分 的 一 种 光 。 

远 光 源 (平行 光 ): 远 光 源 会 投射 平行 光线 ， 以 同一 个 角度 照 亮 所 有 曲面 ( 无 论 曲 
面 的 方位 是 怎样 的 )。 此 类 光照 模拟 太阳 光 或 其 他 远 光 源 。 

灯泡 (点 光源 ): 光源 的 一 种 类 型 ， 光 从 灯泡 的 中 心 辐 射 。 

聚光灯 : 一 种 光源 类 型 ， 其 光线 被 限制 在 一 个 锥 体 中 。 

环境 光 反 射 : 一 种 曲面 属性 ， 用 于 决定 该 曲面 对 环境 光源 光 的 反射 量 ， 而 不 考虑 光 
源 的 位 置 或 角度 。 

RGB: 红 、 绿 、 蓝 的 颜色 值 。 

像素 : 图 像 的 单个 点 ， 通 过 三 原色 ( 红 、 绿 和 蓝 ) 的 组 合 来 显示 。 

闫 色色 调 : 颜色 的 基本 阴影 或 色泽 。 

颜色 饱和 度 : 颜色 中 色调 的 纯度 。“ 不 饱和 ”的 颜色 以 灰 阶 显示 。 

颜色 亮度 : 颜色 的 明暗 程度 。 

Gamma: 计算 机 显示 器 所 固有 的 对 光 强 度 的 非 线性 复制 。 

Gamma 修正 : 修正 图 像 数 据 ， 使 图 像 数据 中 的 线性 变化 在 所 显示 图 像 中 产生 线性 
变化 。 

PhotoRender: Creo 提供 的 一 种 泻 染 程序 ( 泻 染 器 ), 专门 用 来 建立 场景 的 光 感 图 像 。 
Photolux: Creo 提供 的 另 一 种 高 级 泻 染 程序 ( 泻 染 器 )， 实 际 应 用 中 建议 采用 这 种 


A 


房间 : 模型 的 演 染 背景 环境 。 房间 分 为 长 方 体 和 圆柱 形 两 种 类 型 。 一 个 长 方 体 房间 
具有 四 个 壁 、 一 个 天 花 板 和 一 个 地 板 。 一 个 圆柱 形 房间 有 具有 一 个 壁 、 一 个 地 板 和 一 
个 和 天花板 。 可 以 对 房间 应 用 材质 纹理 。 


12.1.2 ”外观 与 泻 染 的 操作 菜单 
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文件 -+ 异型 ”分析 广 释 | 请 染 工具 视图 应 用 程 床 


六 者 


往 染 ”入 染 痊 染 
窗口 ”区域 ” 保 置 
谊 染 设置 


12.1.1 “ 演 染 ”功能 选项 卡 





有 有 





12.2 模型 的 外 观 


12.2.1 “外 观 管理 器 ”对 话 框 


模型 的 外 观 设 置 是 通过 ”外 观 管理 器 ”对 话 框 进行 的 。 单 击 况 图 功能 选项 卡 将 于 显示 
区 域 中 的 “外 观 库 ” 按 钮 钨 ， 系 统 弹出 图 12.2.1 所 示 的 左 侧 界面 ， 在 左 侧 界面 中 单 击 
按钮， 系统 弹出 图 12.2.1 所 示 的 “外 观 写 理 上 费 ” 右 侧 对 话 框 ， 下 面 对 访 对话 框 
中 各 区 域 的 功能 分 别 说 明 。 
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12.2.1 “外 观 管理 右 ” 对 话 框 


476 Creo 1.0 宝 





1. 下 拉 菜 单 区 域 





“外 观 管理 器 ”对 话 框 的 下 拉 妥 单 区 域 包含 三 个 下 拉 有 某 单 ， 各 有 荣 单 命令 的 意义 参见 网 
12.2.2、 和 图 12.2.3。 


本 | 绰 


本 | 于 | 于 











外 小 第 略图 一 一 一 一 一 在 外 观 调 色 板 中 仅 显 示 小 缩 略 图 
大 约略 图 一 一 一 一 一 在 外 观 调 色 板 中 仅 显 示 大 缩 略图 
名 称 和 第 略图 在 外 观 列表 区 中 显示 外 观 的 名 称 和 外 观 球 
慨 名 称 一 一 一 一 一 在 外 观 列表 区 中 只 显示 外 观 的 名 称 
渲染 的 示例 一 一 一 一 一 外观 列表 区 中 的 外 观 球 显示 演 染 后 的 外 观 


¥ 显示 工具 提示 存在 工具 提示 





12.2.2 “视图 选项 ” 

哺 ~ 

避 硬件 演 染 器 使 用 硬件 泻 染 来 泻 染 外 观 列表 区 的 外 观 球 
演 染 器 。 一 一 一 使 用 泻 染 设 置 中 的 泻 染 器 来 泻 染 外 观 球 
演 染 房间 用 默认 的 房间 来 泻 染 外 观 球 


图 12.2.3 “工具 选项 ” 














2. 外 观 过 滤 希 


外 观 过 滤 占 可 用 于 在 “我 的 外 观 ”“ 模 型 ”和 “ 库 ” 调 色 板 中 俘 找 外 观 ， 要 过 小 调 色 


板 中 显示 的 外 观 列表 , 可 以 在 外 观 过 滤器 文本 框 中 指定 关键 字符 串 , 然后 单 击 se, 单 击 淆 可 
取消 搜索 ， 并 显示 调 色 板 中 的 所 有 外 观 。 


3， 调 色 板 

(1)“ 我 的 外 观 ” 调 色 板 

每 次 进入 Creo1.0 后 ， 打 开 “ 外 观 管理 器 ”对 话 框 ， 其 “我 的 外 观 ” 调 色 板 中 会 载 入 
15 种 默认 的 外 观 以 供 选 用 (图 11.2.4)， 当 鼠标 指针 移 至 某 个 外 观 球 《〈 外 观 的 缩 略 岁 ) 上， 
系统 将 显示 该 外 观 的 名 称 。 用 户 可 将 所 需 的 外 观 文件 载 入 外 观 库 中 ， 还 可 对 茶 一 外 观 进行 
修改 (第 一 个 外 观 ref_colorl 为 默认 的 外 观 ， 不 能 被 修改 及 删除 ) 或 创建 新 的 外 观 。 


单 击 该 按钮 ， 可 增加 (新 建 ) 一 种 外 观 
| 单 击 该 按钮 ， 可 删除 选 定 的 外 观 
办 打开 ... 一 一 J 开 现 有 外 观 文件 


6 各 添加 一 一 开外 观 文件 并 将 其 内 容 添加 到 调 色 板 
Ee 凶 另存 为 一 六 将 所 选 外 观 另存 为 .dmt 文件 
4 


“我 的 外 观 ” 调 色 板 











(2)“ 模 型 ” 调 色 板 
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“模型 ” 调 色 板 会 显示 在 活动 模型 中 存储 和 使 用 的 外 观 。 如 果 活 动 模型 没有 任何 外 观 ， 
则 “模型 ” 调 色 板 显示 缺 省 外 观 。 新 外 观 应 用 到 模型 后 ， 它 会 显示 在 “模型 ” 调 色 板 中 。 

603)“ 库 ” 调 色 板 

“ 库 ” 调 色 板 将 Photolux 库 和 系统 库 中 的 预定 义 外 观 显 示 为 缩 略 图 颜色 样本 。 

说 明 : 如 有 果 没 有 安 多 系统 图 形 库 〔( 或 者 安 交 了 系统 图 形 库 ， 但 没有 对 Creo 进行 正确 的 
配置 )， 那 么 “外 观 管 理 器 ”对 话 框 中 图 12.2.5 所 示 的 “ 库 ” 调 色 板 下 的 外 观 球 不 显示 或 者 


显示 不 完全 。 





扫 一 一 一 外 观 预览 区 





将 称 sreft_eolorl> - 2 本 -一 在 此 输入 外 观 的 名 称 


去 键 字 
说 明 
基本 图 
等 是 尖 尾 于 兴 
尾 性 
颜色 < 颜色 区 域 
强度 全 -一 185; 00 
环境 -| 30. 00 
寄 出 显示 颜色 所 一 一 一 突出 显示 颜色 区 域 
光亮 度 一 是 广 = 435; 00 
突出 显示 -二 130 加 
反射 十 | |S: 00 
透明 时 = {0.00 


图 12.2.5 “指定 ”区 域 
4. 将 某 种 外 观 设 置 应 用 到 零件 模型 和 装配 体 模型 上 。 


(1) 选 定 某 种 外 观 后 ， 在 “外 观 管理 器 ”对 话 框 中 单 击 _ 赤 周 按钮 。 
(2) 单 击 视图 功能 选项 卡 神 型 显示 区 域 中 的 “外 观 库 ” 按钮 灸 ， 此 时 鼠标 在 图 形 区 显 
未 为 “毛笔 ”状态 ， 
(3) 选取 要 设置 此 外 观 的 对 象 ， 然 后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 _ 绚 下 _ 校 钮 。 
回 “在 零件 模式 下 ， 如 果 在 “智能 选取 栏 ”中 选择 列表 中 的 “零件 >， 则 系统 将 
对 整个 零件 模型 应 用 指定 的 外 观 ; 如 果 选 取 列 表 中 的 “曲面 >， 则 系统 将 仅 对 
选取 的 模型 表面 应 用 指定 的 外 观 。 
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回 “在 装配 模式 下 ， 如 果 在 “智能 选取 栏 ” 中 选择 列表 中 的 “全 部 ”， 则 系统 将 
对 整个 装配 体 应 用 指定 的 外 观 ; 如 果 选 取 列 表 中 的 “元 件 >， 则 系统 仅 对 装配 
体 中 的 所 选 零件 (或 子 装配 ) 应 用 外 观 。 : 
(4) 如 果 要 清除 所 选 外 观 ， 在 “外 观 库 ”界面 中 选择 之 于 了 外 观 "按钮 (如 果 要 清除 所 有 
外 观 ， 选 择 | 之 于 附 外观 "下拉 列 表 中 的 安 清除 所 有 外 观 命令 ， 在 弹出 的 “确认 ”对 话 框 中 单 击 
ks i 然后 选取 此 前 设置 外 观 的 对 象 ， 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 | 确定 按钮 。 





5. 外 观 管理 器 


该 区 域 主要 包含 对 本 和 图 两 个 选项 卡 。 当 外 观 库 中 的 某 种 外 观 被 选中 时 ， 该 外 观 的 
示例 《外观 球 ) 即 出 现在 外 观 预览 区 ， 在 外 观 预览 区 下 方 的 名称 文本 框 中 可 修改 其 外 观 名 
称 ， 在 基地 和 图 选项 卡 中 可 对 该 外 观 的 一 些 参数 进行 修改 ， 修 改过 程 中 可 从 外 观 预览 区 
方便 地 观 穴 到 变化 。 但 在 默认 情况 下 ， 外 观 预 虎 区 不 显示 茶 些 外 观 特性 《如 止 吕 高度 、 光 
详 、 区 的 折射 效果 等 )。 





12.2.2 “基本 ”外 观 


1. 关于 “基本 ”外 观 


a a Ol 一 个 颜色 设置 合理 的 产品 往往 更 容易 吸引 
消费 者 的 目光 ， 这 就 要 求 产 品 设 计 师 在 产品 设计 中 ， 不 仅 要 注重 产品 功能 的 设计 ， 还 要 注 
意 产 品 颜 色 外 观 的 设计 。 在 Creo 软件 中 ， 通 过 设置 “基本 ”外 观 ， 可 表达 产品 的 颜色 。 

2. “基本 ”外 观 设 置 界面 一 一 基本 选项 卡 


基本 选项 卡 用 于 设置 模型 的 基本 外 观 ， 该 选项 卡 界面 包含 颜色 和 奕 出 显示 颜色 两 个 区 域 ， 
如 图 12.2.6 所 示 。 





基本 图 
等 级 | 类 属 。 [| 子 关 

尾 性 

颜色 上 一 阁 色 区 域 的 “颜色 ”按钮 
强度 JU 一 35.00 @- 一 一 “强度 ”调整 滑 块 和 文本 框 
环境 () 30.00 @-- 一 一 “ 坏 境 ” 调整 滑 块 和 文本 框 
突出 显示 颜色 e 一 -一 磋 出 二 寺 癌 色 区 域 的 “颜色 ”按钮 
光亮 度 [| 35.00 @- 一 一 一 一 “光亮 度 ” 调整 清 块 和 文本 框 
突出 显示 全 加 .00 el “加 亮 强度 ”调整 滑 块 和 文本 杠 
反射 量 5.00 @li “反射 程度 ”调整 清 块 和 文本 框 
透明 | 0.00 @li “透明 程度 ”调整 滑 块 和 文本 框 


图 12.2.6 “基本 ”选项 卡 
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注意 : 须 先 从 “外 观 库 ” 中 选取 一 个 外 观 ( 除 第 一 个 外 观 ref colorl ) 或 新 建 一 个 外 观 ， 
才能 激活 颤 色 和 突出 中 示 病 色 两 个 区 域 的 所 有 选项 . 
@ 疝 色 区 域 : 该 区 域 用 于 设置 模型 材料 本 体 的 颜色 、 强 度 和 环境 效果 。 
回 “颜色 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 将 弹出 图 12.2.7 所 示 的 “颜色 编辑 器 ”对 话 框 ， 
用 于 定义 模型 材料 本 体 的 颜色 。 
到 刘 癌 十 色 枢 
分 别 在 这 四 个 角 的 矩形 
内 单 击 ， 然 后 从 颜色 轮 盘 
中 选取 不 同 的 颜色 ， 这 样 


可 在 中 间 的 大 矩形 中 获 
得 混合 颜色 


“当前 颜色 ”区 域 





b) 混合 调 色 板 


用 此 微调 滑 线 进行 较 精确 的 颜色 调整 


至 RGBAHSY 衣 块 
ROP HS 


S15 
_ 移动 此 区 域 的 滑 块 或 在 
B25 文本 框 中 输入 数值 ， 都 


可 以 选取 所 需要 的 颜色 


和 遍 合 哆 色 想 








a) ， 颜色 轮 盘 c) RGB/HSYV 滑 块 
12.2.7 “颜色 编辑 器 ”对 话 框 


四 | 弄 度 选项 : 控制 模型 表面 反射 光源 ( 包括 点 光源 、 定 向 光 或 聚 光 源 ) 光线 
程度 ， 反 映 在 视 沉 效 果 上 是 模型 材料 本 体 的 闫 色 变 明 或 变 蜡 。 调 整 时 ， 可 移 
动 该 项 中 的 调整 滑 块 或 在 其 后 面 的 文本 框 中 输入 数值 。 

加 。 于 原 选项 : 控制 模型 表面 反射 环境 光 的 程度 ,反映 在 视觉 效果 上 是 模型 表面 
变 明 或 变 暗 。 调 整 时 ， 可 移动 该 项 的 调整 滑 块 或 在 其 后 的 文本 框 中 输入 值 。 

@ 。。 奕 出 显示 疝 色 区 域 : 用 于 控制 模型 的 加 亮 区 。 当 光线 照射 在 模型 上 时 ， 一 般 会 在 模 

型 表面 上 产生 加 亮 区 ( 高 光 区 )。 

加 “颜色 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 将 弹出 “颜色 编辑 器 ”对 话 框 ， 可 定义 加 亮 区 
的 颜色 。 对 于 金属 ， 加 亮 区 的 颜色 为 金属 的 颜色 ， 所 以 其 颜色 应 设置 成 与 金 
属 本 身 的 颜色 相近 ， 这 样 金属 在 光线 的 照射 下 更 有 光泽 ; 而 对 于 塑料 ， 加 亮 
区 的 颜色 则 是 光源 的 颜色 。 
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加 并 元 度 选 项 : 控制 加 亮 区 的 范围 大 小 。 加 亮 区 越 小 ， 则 模型 表面 越 有 光泽 。 
也。 过 出 于 示 选项 : 控制 加 亮 区 的 光 强 度 ， 它 与 光亮 度 和 材质 的 种 类 直接 相关 。 
度 抛 光 的 金属 应 设置 成 较 “ 明 亮 ?, 使 其 具有 较 小 的 明 加 亮 区 ; 而 蚀刻 过 的 
RE 暗淡 >”， 使 其 具有 较 大 的 暗 加 竞 区 。 
加 折射 选项 : 控制 局 部 对 空间 的 反射 程度 。 阴 上 暗 的 外 观 比 光 吏 的 外 观 对 空间 的 
反射 要 少 。 例 如 织品 比 金 属 反射 要 少 。 
加 ”永明 选项 : 控制 透 过 曲面 可 见 的 程度 。 


3. 天 于 “颜色 编辑 器 ”对 话 框 


在 基本 选项 卡 的 颜色 和 突出 显示 颜色 区 域 中 单 击 “颜色 ”按钮 ， 系 统 均 会 弹出 图 12.2.7 
所 示 的 “颜色 编辑 器 ”对 话 框 ， 该 对 话 框 中 包含 下 列 几 个 区 域 : 

@ “当前 颜色 ”区 域 : 显示 当前 选 定 的 颜色 ， 如 图 12.2.7 a 所 示 。 
:可 在 “颜色 轮 盘 ”中 选取 一 种 颜色 及 其 亮度 级 ， 如 图 12.2.7 a 所 








: 可 创建 一 个 多 达 四 种 颜色 的 连续 混合 调 色 板 ， 然 后 从 该 混合 调 色 
板 中 选取 所 需要 的 颜色 ， 如 图 12.2.7b 所 示 。 
@ hiidsdias 栏 : 该 区 域 包括 RGB 和 HSV 两 个 子 区 域 ， 如 图 12.2.7 c 所 示 。 
回 如 果 选 中 口 865 复 选 框 , 则 可 采用 RGB ( 红 绿 蓝 ) 三 原色 定义 颜色 , RGB 值 
的 范围 为 0~255。 将 RGB 的 值 均 设 置 为 0， 定 义 黑色 ; 将 RGB 的 值 均 设 
置 为 255， 定 义 白色 。 
加 ”如 果 选 中 口 写 Y 复 选 框 , 可 采用 HSV ( 即 色调 、 饱 和 度 和 亮度 ) 来 定义 颜色 。 
色调 用 于 定义 主 光 谱 颜 色 ， 饱 和 度 则 决定 颜色 的 浓度 ， 亮 度 可 控制 颜色 的 明 
瞳 。 色 调 值 的 范围 为 0~360， 而 饱和 度 和 壳 度 值 的 范围 是 0~ 100 (这 里 的 
值 为 百 分 值 )。 
四 在 “光源 编辑 器 ”(Light Editor ) 对 话 框 中 ， 单 击 颜 色 按 钮 ， 也 可 打开 “ 厌 
色 编 辑 器 ”( Color Editor ) 对 话 框 。 
说 明 : 在 “场景 ”对 话 框 的 “光源 ”选项 卡 中 ， 单 击 闫 色 按 钮 ， 也 可 打开 “ 磊 色 编辑 器 ” 
( Color Editor ) ”对 话 框 。 





4. 控制 模型 颜色 的 显示 


当 定 义 的 外 观 闫 色 应 用 到 模型 上 后 ， 可 用 下 面 的 方法 控制 模型 上 的 外 观 颜 色 的 显示 。 
选择 下 拉 菜 单 立 什 天 [时 命令 ， 系 统 弹 出 图 12.2.8 所 示 的 “Creo Parametric 
选项 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 左 侧 列表 中 选中 国 和 宇 夺 选项 ， 在 对 话 框 的 此 癌 旦 示 妇 下 区 域 中 选中 
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要 显示 为 模型 曲面 分 配 的 颜色 复 选 框 ， 可 以 显示 模型 颜色 属性 。 


| Creo Parametric 选项 x 
收藏 江 三 | 更 改 图 元 的 显示 方式 。 
环境 先 改 图 元 的 显示 方式 
系统 颜色 几何 显示 设置 pA 
模型 显示 
TD 和 人 I 何 8 未 [着色 ， 
选择 过 质量 显示 : 很 高 
草 将 器 ptt 
装配 相 切 过 显示 样式 : | 实 线 
数据 区 执 YY 显示 为 模型 曲面 分 配 的 颜色 
饮 生 ( 件 ) 9 
MY 显示 平滑 线 
导出 配置 (XY)... 十。 “取消 





12.2.8 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 


5. 基本 外 观 设置 练习 


在 ”外 观 管 理 堪 ”对话 框 的 外 观 列 表 区 ， 系 统 提 供 了 15 种 外 观 供用 户 选 用 。 本 练习 中 ， 
将 从 外 观 列 表 中 选取 系统 提供 的 外 观 ptc-metallic-sold， 将 其 应 用 到 零件 模型 上。 操作 步骤 
ms 

Stepl1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 

将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work \ch12\ch12.02\ex1， 打 开 文 件 rod.prt。 

Step2. 在 调 色 板 中 选取 一 种 外 观 设置 。 在 图 12.2.9 所 示 的 “外 观 管理 堪 ” 对 话 框 的 “我 
的 外 观 ” 调 色 板 中 ， 单 击 选取 一 种 外 观 颜 色 。 

Step3. 将 选中 的 外 观 球 的 外 观 应 用 到 模型 上 。 在 “外 观 管理 器 ”对 话 框 中 单 击 过 于 按 
钮 ， 然 后 单 击 视图 功能 选项 卡 模型 显示 区 域 中 的 “外 观 库 ” 按 钮 灸 ， 此 时 鼠标 在 图 形 区 显 
示 为 “毛笔 ”状态 ， 在 “智能 选取 栏 ” 的 下 拉 列 表 中 选择 “零件 ”， 选 取 模 型 ， 然 后 单 击 “ 选 
择 ” 对 话 框 中 的 绚 焉 按钮， 此 时 可 看 到 图 形 区 中 的 模型 立即 被 赋予 了 所 选中 的 外 观 。 





选择 此 外 观 球 


= 我 的 外 观 











模型 | 名 称 pte-metallic-e0ld 
6 关键 字 
说 明 
关闭 
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12.2.3 
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“图 外 观 


1. 天 于 图 外 观 
通过 设置 “图 ”外 观 ， 可 在 模型 的 表面 上 附着 图 厂 ， 用 以 表达 模型 表面 四 凸 不 平 的 程 
度 、 模 型 的 材质 纹理 和 模型 表面 上 的 特殊 图 腔 。 


2 . 





“纹理 ”外 观 设置 界面 一 一 图 选项 卡 


图 选项 卡 用 于 设置 模型 的 纹理 外 观 ， 该 选项 卡 界面 中 包括 四 加 、 机 色 尝 理 和 放生 一 
个 区 域 (图 12.2.10)。 


四 上 选项: 利用 该 项 功能 可 以 把 图 片 附 于 模型 表面 上 ， 使 模型 表面 产生 凸凹 不 平 


大 
状 ， 这 对 创建 具有 粗糙 表面 的 材质 很 有 用 。 选择 六 由 "下拉 列表 中 
的 菜 一 类 型 ( 图 像 、 程 序 图 像 、 毛 坯 、 注 塑 或 泡沫 )， 然 后 单 击 该 区 域 前 面 的 “四 
四 ”放置 按钮 (图 12.2.10 )， 系 统 会 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 通 过 选取 某 种 图 像 ， 
可 在 模型 上 放置 凹凸 图 片 。 
注意 ; 只 有 对 模型 进行 泻 染 后 ， 才 能 观察 到 凸凹 效果 。 只 有 将 泻 染 器 设置 为 
PhotoLux 时 ， 用 于 “四 凸 ”的 “程序 图 像 ”、“ 毛坯 ”、“ 注 塑 ” 和 “泡沫 ” 
值 才 可 用 。 

站 击 以 指定 要 用 于 四 图 时 | 凹凸 ”选取 的 图 像 


下 拉 按 钮 可 选择 “凹凸 ”的 类 型 
颜色 按理 


单 击 以 指定 要 用 于 颜色 纹 是 清除 为 “颜色 纹理 ”选取 的 图 像 
理 图 的 图 像 一 图 训 | 4 | 


此 下 拉 按 钮 可 选择 “颜色 纹理 ”的 类 型 


贴花 、 
青 除 大 | 十 9》 、 《 
单 击 以 指定 要 用 于 贴花 图 ee dl 贴花 ”选取 的 图 像 


的 图 像 


此 下 拉 按 钮 可 选择 “贴花 ”的 类 型 


12.2.10 “图 ”选项 卡 
2 选项; 利用 该 项 功能 可 以 把 材质 纹理 图 片 附 于 模型 表面 上 ， 使 模型 具有 


某 种 材质 的 纹理 效果 。 
注意 : 当 模 型 表面 如 上 “颜色 纹理 ”后 ， 纹 理 将 履 盖 模型 的 整个 表面 ， 而 使 模型 
本 身 的 颜色 不 起 作用 。 


选项 : 利用 此 选项 可 在 零件 的 表面 上 放置 一 种 图 案 ， 如 公司 的 徽标 。 一 般 
是 在 模型 上 的 指定 区 域 进行 贴花 ， 贴 花 后 ， 指 定 区 域内 部 填充 图 案 并 窗 盖 其 下 面 
的 外 观 ， 而 没有 贴花 之 处 则 显示 其 下 面 的 外 观 ， 即 贴花 图 般 位 于 所 有 “图 外 观 ” 
的 顶层 ， 就 像 是 粘膜 或 徽标 。 贴 花 允许 包括 史明 区 域 ， 使 该 区 域 位 于 图 像 之 内 ; 
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也 允许 透 过 它 显示 基本 颜色 或 颜色 纹理 。 贴 花 是 应 用 了 Alpha 通道 的 纹理 。 如 果 
像素 的 Alpha 值 大 于 零 ， 则 像素 颜色 会 映射 到 曲面 ; 如 果 Alpha 值 为 零 ， 则 曲面 
的 基本 纹理 颜色 透 过 此 像素 可 见 。 贴 花 不 产生 四 凸 状 ， 但 可 以 控制 贴花 图 片 的 明 
亮度 ， 这 对 制作 具有 光泽 的 材质 会 很 有 用 。 


3. 创建 纹理 的 一 般 操作 过 程 


创建 纹理 的 一 般 操作 过 程 如 下 所 示 : 。 

Stepl. 在 ”外 观 管理 器 ”对 话 框 中 , 单 击 忆 按钮 以 添加 新 外 观 。 如 果 需 要 ， 可 为 外 观 输 
入 一 个 名 称 。 

step2. 如 有 必要 ， 可 使 用 “颜色 编辑 器 ”对 话 框 为 此 外 观 创建 一 种 颜色 。 

step3. 在 外 观 管理 器 中 单 击 图 选项 卡 ， 然 后 为 基本 、 王 生生 天 或 襄 玖 调用 “外 观 放置 ” 
对 话 框 。 

step4. 在 单 击 “ 图 像 ”按钮 辐 ， 在 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 纹理 文件 。 

Step5. 在 “模型 ” 调 色 板 中 单 击 团 ,在 “另存 为 对话 框 中 输入 一 个 新 名 称 , 单 击 ” 市 定 
按钮 ， 保 存 外 观 。 

Step6. 单 击 关 半 按钮 ， 完 成 外 观 的 定义 。 


4. 在 模型 上 放置 纹理 的 一 般 操 作 过 程 


在 模型 上 放置 纹理 的 一 般 操作 过 程 如 下 所 示 : 

stepl. 在 ”外 观 管理 器 ” 对 话 框 中 ， 从 外 观 列表 区 域 选取 所 需 外 观 。 

step2. 在 外 观 管理 器 中 单 击 图 选项 卡 ， 然 后 在 基因 、 六 生 这 于 或 证 E 区 域 中 单 击 国 边 
钮 ， 在 弹出 的 打开 对 话 框 中 选取 纹理 文件 。 

step3. 在 “外 观 管理 器 ”对 话 框 中 ， 单 击 _ 关 轩 按钮 。 

Step4. 单 击 视图 功能 选项 卡 异型 显示 区 域 中 的 “外 观 库 ” 按 钮 灸 ， 此 时 鼠标 在 图 形 区 
显示 “毛笔 ”状态 ， 选 取 要 设置 此 外 观 的 对 象 ， 然 后 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 强 焉 按钮。 

说 明 : 虽然 可 以 一 次 在 多 个 曲面 上 放置 纹理 ， 但 最 好 在 各 个 曲面 上 单独 放置 纹理 图 ， 以 
确保 纹理 图 能 正确 定向 。 一 般 需 要 经 过 多 次 试验 才能 获得 满意 的 结果 。 


























5. 控制 模型 上 的 纹理 显示 


当 定 义 的 外 观 纹理 应 用 到 模型 上 后 ， 可 用 下 面 的 方法 控制 其 外 观 纹理 是 否 显示 。 

选择 下 拉 菜 单 基 什 ” > 全 命令 , 系统 弹出 图 12.2.11 所 示 的 “Creo Parametric 
选项 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 左 侧 列表 中 选中 次 全 对 未 选项 ， 在 对 话 框 的 于 色 昼 于 军 于 克 和 区域 中 选 
中 [Y 显示 着 色 模型 的 组 理 选项 ， 可 以 显示 模型 颜色 属性 。 





6. 外 观 设置 中 的 注意 事项 


定义 外 观 时 ， 最 种 见 的 一 种 错误 是 使 外 观 变 得 太 完 。 在 这 当中 可 使 用 醒目 的 项 色 ， 但 
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要 确保 颜色 不 能 太 亮 。 太 亮 的 模型 看 起 来 不 自然 ， 或 者 像 卡 通 。 如 果 图 像 看 起 来 不 自然， 
可 以 使 用 “外 观 管理 器 ”对 话 框 来 降低 外 观 的 色调 ， 可 在 莽 李 选项 卡 中 降低 加 亮 区 的 光泽 
度 和 强度 ， 并 将 反射 向 标尺 中 的 无 光泽 端 降低 。 

使 用 图 选项 卡 中 的 纹理 图 可 增加 模型 的 真实 感 。 


Creo Parametric 选项 
收藏 来 2 雨 玫 桓 刑 的 旦 示 方 区， 
系 纺 语 色 模型 方向 
模 扩 时 不 i RAT ; 时 ki 人 醒 型 方向 : 帝 由 NT E 





著 色 模型 显示 设置 
将 着 色 品 质 设置 汶 : |9 
Mi 显示 曲面 特征 
Y 显示 基准 曲线 特征 
Yi 若 色 极 小 的 曲面 
MY 对 制造 瑚 考 模 型 进行 基色 
操作 视图 时 使 用 着 色 模 型 的 详细 信息 级 列 


YY 显示 着 色 模 型 的 纹理 
YY 自用 透明 度 
导出 配置 (2)... ”确定 取消 


12.2.11 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 
12.2.4 ”模型 外 观 的 保存 与 修改 


1. 模型 外 观 的 保存 与 修改 


模型 的 外 观 设 置 好 以 后 ， 可 在 “外 观 管理 器 ”对 话 框 中 选择 下 拉 菜 单 了 人 ” 一 > 
半 另存 为 命令 ， 将 外 观 保存 为 外 观 文件 ， 默 认 时 ， 外 观 文件 以 .dmt 格式 保存 。 

另外 ， 利 用 “外 观 管理 器 ”为 模型 赋予 的 疝 色 和 材质 纹理 及 图 片 ， 颜 色 会 与 模型 一 起 
保存 ， 但 是 材质 纹理 与 图 片 不 随 模 型 一 起 保存 ， 因 此 下 次 打开 模型 时 ， 会 出 现 材质 纹理 或 
图 片 消 失 ， 只 剩 下 凑 色 的 现象 ， 这 藉 需 要 在 配置 文件 config.pro 中 设置 texture_search_path 
选项 ， 指 定 材 质 纹理 与 图 片 的 搜索 路 全。texture_search_path 选项 可 以 重复 设置 多 个 不 同 的 
路 径 ， 这 样 能 保证 系统 找到 模型 中 的 外 观 。 








2. 模型 外 观 的 保存 与 修改 


打开 一 个 带 有 外 观 的 模型 后 ， 如 果 要 修改 其 外 观 ， 操 作 方 法 如 下 : 

Step1. 打开 一 个 带 有 外 观 的 模型 。 

Step2. 击 视图 功能 选项 卡 福 型 显示 区 域 中 的 “外 观 库 ” 按 钮 入 ， 系 统 弹出 “外 观 库 ” 
界面 。 

Step3.《〈 可 选 操作 步骤 ) 在 “外 观 库 ”界面 中 删除 所 有 外 观 。 

Step4. 将 异型 上 的 外 观 载 入 外 观 列 表 。 当 打开 带 有 外 观 的 模型 后 ， 其 外 观 并 不 会 目 动 
载 入 外 观 列表 ， 要 载 入 该 外 观 ， 可 以 : 
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@ 在 “外 观 管理 器 ”对 话 框 中 单 击 立 件 ” mm 和 :添加 命令， 将 模型 外 观 添加 到 外 
观 列表 。 

@ 载 入 一 个 保存 的 外 观 文 件 。 

@ 将 一 个 外 观 文 件 指定 为 config.pro 文件 中 的 pro_colormap_path 配置 选项 的 值 ， 这 
样 在 每 个 Creo 进程 中 ， 系 统 均 会 载 入 该 外 观 。 

说 明 : 使 用 “外 观 管理 器 ”对 话 框 ， 可 以 载 入 在 Creo 以 前 的 版 本 中 保存 的 colormap 文 

件 。 
Step5. 从 外 观 列表 中 选取 要 修改 的 外 观 。 
Step6. 在 “外 观 管理 器 ”中 ， 可 以 在 震 李 和 图 选项 卡 中 对 外 观 进行 修改 。 


12.2.5 ”关于 系统 图 形 库 


与 Creo 软件 配套 的 ， 有 一 张 系统 图 形 库 (Graphic Library) 光盘 ， 包 含 各 种 材质 、 灯 区 
和 房间 的 设置 。 将 此 图 形 库 光 格 安装 后 ， 系 统 会 创建 一 个 名 为 graphiclib 的 文件 来， 该 文件 
夹 的 结构 如 图 12.2.12 所 示 。 


advw materials 
[Dappear ances 
[Dd shaders 
[DDDhidri 
站 Dliehts 
Daaphic-library > re 
[Doel_shaders 


一 

[车 rooms 
全 -一 

SLETLES 


[DD textures 
图 12.2.12 系统 图 形 库 的 目录 结构 
文件 来 adv_materials 中 的 材质 为 高 级 材质 ， 这 些 材质 只 有 经 过 Photolux 演 染 器 泻 染 后 
才能 显示 其 材质 特点 。 在 产品 设计 中 使 用 adv_materials 中 的 材质 ， 演 染 后 的 效果 图 看 起 来 
跟 真 实 的 物体 一 样 。 
调用 系统 图 形 库 中 的 高 级 材质 的 一 般 过 程 : 
Step1. 单 击 视图 功能 选项 卡 神 型 曙 示 区 域 中 的 “外 观 库 ” 按 钮 留 ， 系 统 弹出 “外 观 库 ” 
界面 ， 在 界面 中 单 击 丰 和 按钮， 系统 弹出 “外 观 管理 器 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “外 观 管理 器 ”对 话 框 中 选择 下 拉 菜 单 节 全 ”于 打开 命令 。 
Step3. 按照 路 径 C:\Program Files\PTC\Creo 1.0\Common Files\FOOO0\graphic-library\appe- 
arances， 打 开 材 质 外 观 文件 appearance.dmt。 
Step4. 此 时 ，leatherdmt 文件 中 所 有 材质 的 外 观 显示 在 “我 的 外 观 ” 调 色 板 中 ， 但 默认 
情况 下 ,“ 我 的 外 观 ” 调 色 板 中 的 外 观 球 不 显示 其 茶 些 材质 特性 《〈 如 凹凸 、 透 明 等 )， 当 将 
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其 分 配给 模型 并 进行 泻 染 后 ， 可 在 泻 染 后 的 模型 上 观察 到 材质 的 特性 。 如 采 要 使 外 观 列表 
中 的 外 观 球 显 示 其 材质 特性 《参见 随 书 光盘 文件 Di\creol\work\chl2\ch12.02 
\advanced_mat.doc)， 需 进行 以 下 操作 : 

(1) 单 击 党 妆 功能 选项 卡 设置 区 域 中 的 “ 泻 染 设置 ” 按 句 卫 ， 

(2) 在 “ 泻 染 设置 ”对 话 框 的 这 染 器 列表 框 中 选择 有 间 党 米 器 ， 如 图 12.2.13 所 示 ， 

(3) 在 “外 观 管理 器 ”对 话 框 的 曾 " 下 拉 菜 单 中 ， 依 次 选中 四 注 染 器 单 选项 、 3 演 染 房间 
复 选 项 ， 然 后 在 | 玫 四 下 拉 蒜 单 中 选中 国 国 se 复 选项 . 

Step5. 从 “我 的 外 观 ” 调 色 板 中 选取 一 种 材质 指定 给 模型 。 










FhotoRender 


Fhotolux 





12.2.13 “ 泻 染 设置 ”对 话 框 
12.3 ”设置 模型 的 透视 图 


在 进行 一 些 演 染 设置 时 ， 需 要 提前 设置 模型 的 透视 图 。 设 置 透视 图 的 一 般 操 作 过 程 如 
下 : 

Step1. 在 党 染 功能 选项 卡 中 选择 透视 图 ” es 天 运 视图 设置 命令 , 系统 弹出 “透视 图 ” 
对 话 框 ， 如 图 12.3.1 所 示 。 


35 mm - 标准 





12.3.1 “透视 图 ”对 话 框 
Step2. 在 芒 汪 栏 中 选取 以 下 方法 之 一 来 移动 视图 。 
@ ”合计 图 农 征 . (默认 选项 ) 可 操控 目 视 距离 和 焦距 ， 以 调整 模型 的 透视 量 和 观察 角度 。 
@ 中 后 : 可 使 用 控件 或 采用 和 鼠标 控制 在 图 形 窗口 中 移动 模型 
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入 注 ， 手动 更 改 透视 图 的 方法 。 模 型 的 方向 和 位 置 通过 类 似 于 飞行 模拟 器 的 相互 作 
用 进行 控制 。 

正 : 沿 对 象 查看 模型 ， A 

沿 中 径 ， 洛 路 径 查 看 模型 ， 查 看 路 径 由 轴 、 边 、 曲 线 或 侧面 影像 定义 


Step3. 为 三 和 这 入 指定 一 个 数值 ， 以 沿 通 ER 对 于 着 色 的 模型 ， 
当 路 径 位 于 模型 内 部 时 ， 将 看 不 到 任何 内 容 。 
Step4. 在 针尖 的 下 拉 列 表 中 选择 不 同 的 焦距 ,也 可 以 选择 定制 焦距 , 通过 移动 滑 块 或 在 








相 邻 的 文本 框 中 输入 一 定 的 数值 ， 来 指定 焦距 值 。 

Step5. 单 击 ”强生 ”按钮 。 

说 明 : 在 “透视 图 ”模式 下 ， 如 果 视 点 离 模型 很 近 ， 则 很 难 查 看 模型 ; 如 果 模 型 很 复杂 ， 
而 且 包 含 许多 互相 接近 的 曲面 ， 则 也 可 能 会 错误 地 泻 染 曲面 。 使 用 缩放 功能 可 获得 较 好 的 


模型 透视 图 。 


加 


人 


12.4 ” 没 置 光 着 


1. 光源 简 述 
所 有 泻 染 都 必须 有 光源 ， 利 用 光源 可 加 亮 模型 的 一 部 分 或 创建 背光 以 提高 图 像 质 量 。 
在 “光源 编辑 器 ”对话 框 中 ， 最 多 可 以 为 模型 定义 六 个 自 定义 光源 和 两 个 默认 光源 。 每 增 








-个 光源 都 会 增加 泻 染 时 间 。 可 用 光源 有 以 下 几 种 类 型 . 


环境 光源 ( default ambient ): 环境 光源 均衡 照 腕 所 有 曲面 。 光 源 在 空间 的 位 置 并 不 
影响 演 染 效果 。 例 如 ， 环 境 光 可 以 位 于 曲面 的 上 方 、 后 方 或 远离 曲面 ， 但 最 终 的 光 
照 效 果 是 一 样 的 。 环 境 光 源 默 认 存在 ， 其 强度 和 位 置 都 不 能 调整 。 

点 光源 (lightbulb ): 点 光源 类 似 于 房间 中 的 灯泡 ， 光 线 从 中 心 辐射 出 来 。 根 据 曲 
面 与 光源 的 相对 位 置 的 不 同 ， 曲 面 的 反射 光 会 有 所 不 同 。 

平行 光 ( distant ): 平行 光源 发 射 平 行 光线 ， 不 管 位 置 如 何 ， 都 以 相同 角度 照 运 所 
有 曲面 。 平 行 光 光 源 用 于 模拟 太阳 光 或 其 他 远 距离 光源 。 

默认 平行 光 (default distant ): 默认 平行 光 的 强度 和 位 置 可 以 被 调整 。 

聚 光 源 (spot ): 聚 光 源 是 光线 被 限制 在 一 个 圆锥 体内 的 点 光源 。 
人 nk 
法 。 要 精确 地 泻 染 天 空 光 源 ， 则 必须 使 用 Photolux 演 染 器 。 如 果 将 Photorender 用 
作 这 染 程序 ， 则 该 光源 将 被 处 理 为 远 距离 类 型 的 单个 光源 ， 

创建 和 编辑 光源 时 ， 请 注意 下 面 几 点 : 

使 用 多 个 光源 时 ， 不 要 使 某 个 光源 过 强 。 

如 果 使 用 只 从 一 边 发 出 的 光源 ， 模 型 单 侧 将 看 起 来 太 刺 有 目 
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@ 过 多 的 光源 将 使 模型 看 起 来 像 洗 过 一 样 。 
较 好 的 光照 位 置 是 稍 高 于 视点 并 偏向 旁边 (45" 角 较 合适 )。 
@ 对 大 多 数 光 源 应 只 使 用 少量 的 颜色 ， 彩色 光源 可 增强 泻 染 的 图 像 ， 但 可 改变 已 应 用 


于 零件 的 外 观 。 
@ 要 模拟 室外 环境 的 光线 , 可 使 用 从 下 部 反射 的 暖色 模拟 地 球 ， 用 来 自 上 部 的 冷色 模 
拟 天 全 ， 


@ 利用 光源 的 HSV 值 ， 可 以 模拟 不 同 的 光 ， 但 要 注意 ， 所 使 用 的 计算 机 显示 器 的 标 
准 不 同 ， 相 同 的 HSV 值 看 起 来 的 效果 也 不 相同 。 下 面 是 大 多 数 情 形 下 的 一 些 光线 
的 HSV 值 : 
回 ”使 用 HSV 值 为 10、15、100 的 定向 光源 模拟 太阳 光 ，。 
加 ”使 用 HSV 值 为 200、39、57 的 定向 光源 模拟 月 光 。 
使 用 HSV 值 为 57、21、100 的 点 光源 模拟 室内 灯光 。 


2. 点 光源 

创建 点 光源 的 一 般 过 程 如 下 : 

Step1. 单 击 党 染 功能 选项 卡 场景 区 域 中 的 “场景 ”按钮 党 ， 系 统 弹 出 “场景 ”对 话 
框 ， 在 “场景 ”对 话 框 中 单 击 闪避 还 ] 选项 卡 ， 系 统 弹出 图 12.4.1 所 示 的 “场景 ”对 话 框 中 
的 “光源 ”选项 卡 。 





场 县 = Xx 

口 区 画 选项 > 

盟 景 6】 房间 对 ) | 光 惕 丰 ) | 效果 是 ) 

-光束 

| defanlt distant ' 器 一 一 添加 灯泡 (点 光源 ) 

°° -> | 韶 一 一 添加 聚光灯 

‘3 lightbulb!l | 和 站 
创建 的 光源 都 将 显示 在 人 2 JE 添加 远 光 源 (平行 光 ) 
这 里 , 模型 最 后 的 外 观 效 本 
果 将 是 这 些 光源 共同 作 = 
用 的 结果 了 删除 左边 列表 中 某 个 所 选 的 光源 


关闭 现 和 >>> 


图 12.4.1 “光源 ”选项 卡 
Step2. 单 击 “ 添 加 新 的 灯泡 ”按钮 站， 增加 一 个 点 光源 。 
Step3. 设置 光源 属性 。 
(1) 设置 光源 的 三 裔 属性 。 如 图 12.4.2 所 示 , 在 三 盘 区 域 中 可 以 设置 光源 的 过 称 和 | 强度 . 
(2) 设置 光源 的 因 器 属性 ， 在 图 12.4.2 所 示 的 天 曼 区 域 中 可 以 设置 光源 的 阴影 ， 此 选项 
可 增加 演 染 的 真实 感 ， 但 同时 增加 了 计算 时 间 。 
@ 在 阴影 区 域 选 中 国 忆 用 阴影 复 选 框 ， 可 使 模型 在 光源 照射 下 产生 阴影 (在 泻 染 时 )， 
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效果 参见 随 书 光盘 文件 Di:\creol\work\ch12\ch12.04\shadow.doc。 
清晰 阴影 是 半 透 明 的 ， 可 以 穿 过 对 象 ， 并 可 粘着 其 所 罕 过 的 材料 的 颜色 。 

柔和 阴影 始终 是 不 政 明 的 ， 且 是 灰色 的 。 可 以 控制 柔和 阴影 的 柔和 度 、 

只 有 在 使 用 Photolux 演 染 器 时 ， 才 能 看 到 清晰 阴影 与 柔和 阴影 的 效果 、 

要 使 用 PhotoRender 类 型 的 泻 染 器 来 泻 染 阴影 ， 必 须 在 “ 泻 染 设置 ”对 话 框 中 
选中 站 [ 纯 向上 的 丙 员 | 复 寺 框 或 门 上 四 本 亲 弹 复兴 杠 。 


多 人民 ® 





场 县 - Xx 
口 花 间 选项 > 
声 景 5】 房间 和 企 ) | 光 改 候 ] 效果 是 ) 
光芒 列表 
和 default distant 
2 加 Environment 2 
I 
新 建 的 点 光源 
一 最 
名 称 lighthulhl 寺 一 一 一 一 一 -| 一 一 可 在 此 修改 所 建 光源 的 名 称 
物理 光源 


0 强度 10 


1 二 一 一 可 在 此 修改 所 建 光源 的 强度 
山 影 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 单 击 此 处 可 局 动 阴 影 


局 用 阴影 


单 击 此 处 可 设置 光源 的 位 置 


= 二 一 一 
一 多 可 在 屏幕 上 看 见 光 源 的 
锁定 于 | | 照相 室 和 图 村 


关闭 预览 >>> 


图 12.4.2 “光源 ”选项 卡 

(3) 设置 光源 的 “人 位置” 属性。 

@ 如 图 12.4.2 所 示 , 单 击 位 置 .. 按钮 可 以 弹出 图 12.4.3 所 示 的 “光源 位 置 ” 对话 框 ， 
用 户 可 以 在 、 或 方向 放置 光源 ， 这 里 的 义 、Y 和 Z 与 当前 Creo 坐标 
系 的 X、Y 和 Z 轴 没 有 任何 关系 。 无 论 模型 处 在 什么 方位 ， 这 里 的 总 是 为 水 
平方 向 ， 向 右 为 正方 向 ; 国 因 总 是 为 坚 直方 向 ， 向 上 为 正方 向 ; 攻关 方向 总 是 与 显 
示 器 的 屏幕 平面 重 直 。 

@ 在 | 位 置 .| 按钮 下 方 的 | 照相 室 ™ 栏 中 可 以 设置 光源 的 锁定 方式 ， 各 锁定 方式 
0 a 
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: 将 光源 锁定 到 照相 室 ， 根 据 模 型 与 照相 机 的 相对 位 置 来 固定 光 . 

品 ” 国 地 : 将 光源 锁定 到 模型 的 同一 个 位 置 上 , 旋转 或 移动 模型 时 ,光源 随 着 旋转 
或 移动 。 此 时 光源 始终 照 亮 模型 的 同一 部 位 ， 而 与 视点 无 关 。 这 是 最 常用 的 锁 

趾 ” 国 光源 始终 照 亮 视图 的 同一 部 位 ， 而 与 房间 和 模型 的 旋转 或 移动 无 关 ， 

回国 有， 将 光源 锁定 到 房间 中 的 菜 个 方位 上 。 例如 ， 如 果 在 房间 的 左上 角 放 置 一 
个 光源 ， 则 该 光源 将 始终 位 于 房间 的 这 个 扬 角 上 


a 入 涛 位 置 并 
一 窒 位 置 
' 下 -0. BS0 
本 rT 一 一 > 通过 滚动 X、Y、Z 深 轮 ， 可 以 调整 光源 的 位 置 。 
在 实际 应 用 中 , 光源 位 置 的 调整 需要 有 一 定 的 技 

1. 556 巧 ， 参 见 随 书 光盘 文件 Di:\creol\work\ch12\ 
ee 旱 礁 点 1 ER ch12.04\ position.doc。 

其 D.Don 

¥ D.Don 

中 D.Don 

关闭 


图 12.4.3 “光源 位 置 ” 选项 卡 
3， 聚 光 灯 


创建 聚光灯 的 一 般 过 程 如 下 : 加 

Step1. 在 “光源 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 添 加 新 聚光灯 ”按钮 型， 增加 一 个 聚光灯 。 

Step2. 在 下 面 的 编辑 区 域 中 可 进行 光源 属性 的 设置 。 

(1) 设置 光源 的 “一 般 ” 属 性 。 在 一 型 区 域 中 ， 可 以 修改 光源 的 名 称 和 强度 ， 在 率 光 灯 区 

域 中 可 设置 其 《投射 ) 角度 及 焦点 。 

@ | 和 角度 苔 | : 控制 光束 的 角度 。 该 角度 效果 参见 随 书 光盘 文件 D:\creol\work\ch12\ 
mm doc 。 

@ | 伟 品 : 制 光 束 的 焦点 ， 焦 只 点 效果 参见 随 书 光盘 文件 Di:\creol\work\ch12\ 
ch12.04\focus.doc. 

(2) 在 图 12.4.3 所 示 的 “光源 位 置 ” 对 话 框 中 可 以 设置 光源 的 位 置 。 

@ 聚光灯 的 图 标 形状 好 像 是 一 把 件 ， 伞 尖 为 光源 的 “ 澡 亿 是“ 点， 全 把 端 部 为 光源 的 
二 此 桩 总 位 音 三 ， 效果 参见 随 书 光盘 文件 Di:\creol\Wwork\ch12\ch12.04\ spot_pos.doc。 

@ 浑 染 模型 时 ， 需 要 不 断 调整 : 剖 介 站 点 和 5 胸 苇 品位 章 =， 并 将 “瞄准 点 位 置 ” 点 对 准 模 

型 上 要 重点 表示 的 部 位 。 
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12.5 设置 房间 


房间 (Room) 是 泻 染 的 背景 ， 它 为 演 染 设置 舞台 ， 是 演 染 图 像 的 一 个 组 成 部 分 。 房 间 
具有 天 花 板 、 墙 壁 和 地 板 ， 这 些 元 素 的 颜色 纹理 及 大 小 、 位 置 等 的 布置 都 会 影响 图 像 的 质 
量 。 在 外 形 上 ， 房 间 可 以 为 长 方形 或 圆柱 形 。 创 建 长 方形 房间 时 ， 最 困难 的 是 要 使 空间 的 
角落 看 起 来 更 真实 。 可 以 用 下 面 的 方法 来 避免 房间 角落 的 问题 : 

@ 创建 一 个 圆柱 形 房 间或 创建 足够 大 的 长 方形 房间 ， 以 使 角落 不 包含 在 图 像 中 。 

@ 将 房间 的 壁 移 走 ， 然 后 放大 模型 进行 泻 染 。 

下 面 介绍 创建 房间 的 一 般 过 程 : 

Stepl. 单 击 演 染 功能 选项 卡 场景 区 域 中 的 “场景 ”按钮 8 宫 ， 系 统 弹 出 “场景 ”对 话 
框 ， 在“ 场景” 对话 框 中 单 击 大同 虹 ) 选项 卡 ， 系 统 弹出 图 12.5.1 所 示 的 “场景 ”对 话 框 中 
的 “房间 ”选项 卡 。 

Step2. 此 时 默认 的 房间 类 型 为 旦 号 形 B ， 在 “房间 ”选项 卡 中 选择 下 拉 菜 单 
迹 项 “mm 和 房间 关 型 ， sp 司 辐 柱 形 房间 命令 ， 可 将 房间 更 改 为 圆柱 形 。 























场 县 二 其 
D0 区 名 是 二 硕 
场 县 人 】 | 房间 全 ) 光源 民 】 效果 是 ) 


房间 外观 





回国 世 电 
加 


房间 方向 
盟 相 室 | 重型 [Wf 将 房间 锁定 到 模型 





本 小 
Wi 天花板 1. 000 La: 
we 地 板 -1. Don ce : 沿 语 

旋转 
明 堵 呼 1 -1. 000 I 0.00 
Yi 墙壁 2 -1.000 | sm TY | 0.00 
Yi 墙壁 3 1. 000 [9: Z 0.00 
YY 墙壁 4 1.000 Er- 比 三 

比 全 缩放 地 板 
Wr 
显示 选项 
靶 团 预览 >>> 硬 | 若 色 ，) 毕 杠 


图 12.5.1] “房间 ”选项 卡 图 12.5.2 “高 级 ”选项 组 
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Step3. 在 选项 卡 的 本 小 区 域 中 ， 可 调整 房间 的 大 小 。 

Step4. 单 击 \™Y 命令 ， 系 统 弹 出 图 12.5.2 所 示 的 “高 级 ”选项 组 。 

Siep5 在 时 区域 中， 可 调整 房间 绕 *”、 、 轴 旋 转 的 角度 ; 在 比 全 区 域 中 可 调 
整 房间 的 比例 ， 在 兰 不 渤 现 区 域 中 可 设置 房间 的 显示 方式 为 中 大 名 或 号 框 ，。 





12.6 ”模型 的 泻 染 


泻 染 选项 的 设置 
要 设置 和 定制 泻 染 ， 一 般 应 先 设置 配置 文件 config.pro 的 下 列 有 关 选 项 。 


pro_colormap_path: 指定 从 磁盘 装载 的 纹理 文件 (*.map ) 的 路 径 。 在 Creo 1.0 中 ， 
可 以 不 对 此 选项 进行 设置 。 

photorender_default_ width: 设置 输出 大 小 的 默认 宽度 (以 像素 为 单位 )。 
photorender_default_height: 设置 输出 大 小 的 默认 高 度 (以 像素 为 单位 )。 
pro_texture_library: 允许 用 尸 指定 一 个 不 同 的 图 形 库 的 路 径 。 如 采 不 设置 
pro_texture_library 选项 ， 启 动 Creo 后 ， 系 统 将 自动 载 入 Creo 安 闭 目录 C:\Program 
Files\PTC\Creo 1.0\Common FilesS\FOOONsraphic-library\appearances 下 的 外 观 文件 
appearance.dmt， 该 文件 中 的 15 个 外 观 将 显示 在 “外 观 管理 器 ”的 “我 的 外 观 ” 调 
色 板 中 。 

如 果 系 统 图 形 库 (Graphic Library ) 光盘 安装 后 ， 图 形 库 graphiclib 的 路 径 为 
C:\ptc\eraphiclib， 那 么 可 将 pro_texture_library 的 值 设 置 为 C:\ptc\graphiclibp， 进 行 
这 样 的 设置 后 ， 各 个 编辑 器 中 的 “系统 库 ” 命 令 便 可 用 ， 例如“ 外观 管 理 器 ”对 话 
框 的 “ 库 ” 调 色 板 下 的 外 观 球 完 全 显示 。 如 果 用 户 自己 创建 了 图 形 库 ， 则 自 定 义 的 
图 形 库 目录 中 须 含 有 graphic-library 目录 ， 而 且 目录 graphic-library 必须 包含 以 下 
子 目 承 : 

思 ”textures: 用 于 放置 包含 纹理 图 像 文 件 的 “外 观 放 置 ” 系 统 库 。 

加 ”materials: 用 于 放置 包含 外 观 文件 (.dmt ) 的 “外 观 管 理 器 ”系统 库 。 
加 ”room: 用 于 放置 包含 房间 文件 (.drm ) 的 “房间 编辑 器 ”系统 库 。 

加 ”adv_material: 用 于 放置 包含 外 观 文 件 (.dmt ) 的 Photolux 系统 库 。 
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加 ”lights: 用 于 放置 包含 光源 文件 (.dlg) 的 “光源 编辑 器 ”系统 库 。 

@ texture_Ssearch_path: 设置 搜索 纹理 路 径 。 可 以 指定 多 个 目录 。 一 般 系 统 会 先 自动 地 
在 当前 工作 目录 中 搜索 纹理 。 

@ photorender memory_usage: 设置 允许 用 于 模型 处 理 的 存储 器 的 空间 。 计 量 单 位 为 
兆 字 节 (MB )。 仅 在 未 覆盖 默认 的 色 块 大 小 时 ， 此 选项 才 有 效 。 

@ photorender_capability_warnings: 确定 在 PhotoRender 泻 染 器 中 选取 Photolux 相关 
选项 时 是 否 出 现 警 告 。 

@ blended transparency: 当 值 为 yes， 如 果 图 形 配 置 ( 图形 卡 和 Creo 图 形 设置 ) 支 
持 ， 在 模型 着 色 时 ， 会 出 现 使 用 alpha 混合 的 透明 色 。 

@ spherical_map_size: 选取 用 于 实时 演 染 的 环境 映射 的 图 像 分 辩 举 。 提 高 图 像 分 辨认 
可 改进 泻 染 的 质量 ， 但 会 增加 泻 当 时间。 注意 : 此 选项 仅 在 OpenGL 图 形 模式 下 ， 
且 对 不 支持 立方 体 环境 映射 的 图 形 卡 有 效 . 


12.6.2 PhotoRender 和 Photolux 泻 染 器 
1， 关 于 泻 染 器 


泻 染 占 是 进行 泻 染 的 “ 友 动 机”， 要 获得 泻 染 图 像 ， 必 须 使 用 泻 染 器 。Creo 软件 有 两 个 


演 染 器 
@ PhotoRender 泻 染 器 : 选取 此 泻 染 器 可 以 进行 一 般 的 泻 染 ， 它 是 系统 默认 的 泻 染 器 。 


@ Photolux 泻 染 器 : 选取 此 泻 染 器 可 进行 高 级 洽 染 ， 这 是 一 种 使 用 光线 跟踪 来 创建 照 
片 级 逼真 图 像 的 泻 染 器 。 


过 下 列 操作 ， 可 选择 泻 染 器 ; 
Sstep1. 单 击 演 染 功能 选项 卡 设 杆 区 域 中 的 “ 泻 染 设置 ”按钮 隐 
Step2. 在 “ 演 染 设置 > 对 话 框 的 误 梁 王 下 拉 列 表 框 中 ,选择 有 让 臣民 己基 有 言 Phot ol us 





nt 


3. PhotoRender 泻 染 器 的 各 项 设置 


PhotoRender 演 染 器 的 各 项 设置 参见 图 12.6.1、 图 12.6.2、 图 12.6.3 和 图 12.6.4。 
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党 染 设 置 - 品 xl 


往 染 器 FhotoRender 本 
质量 EE T= 


Hr 


选项 (0】 | 高 级 “输出 “未 印 
演 染 分 辩 率 
天 正常 
高 
最 大 
这 出 显示 分 辩 率 泻 染 设置 
号 | 下 党 | 
高 演 染 器 FhotoRender 下 
二 EE rt 志 


Wf 透明 一 
i 外 观 综 理 选项 如) | 高 级 输出” 求 印 


上 守 化 几何 雏 理 


el 成 角度 锐 化 久 理 


a 有 PFhotohender 人 色 块 去 小 


在 地 板 永 射 蛋 型 是 1 十 算 色 块 乒 十 绝 盖 色 块 坟 小 
地 株 上 的 阴影 由 内 存 名 b} 256 
光源 房间 : 





司 医 











图 12.6.1 “ 泻 染 设置 ”对 话 框 图 12.6.2 “高 级 ”选项 卡 


图 12.6.1 所 示 的 “ 泻 染 设置 ”对 话 框 中 各 选项 说 明 如 下 : 


选择 瞄 漳 ， 则 图 像 效 果 最 粗糙 ， 但 泻 染 时 间 最 短 ， 在 调整 参数 的 初步 泻 染 
时 ， 可 选择 此 项 以 节约 时 间 ; 选择 用 E 荆 一 ， 册 图 像 效果 最 精细 ， 但 泻 染 时 间 最 长 . 
Ma 洽 娄 图像 的 分 状 幸 。 
罕 出 显示 分 大 率 ， 加 亮 区 的 分 辨 率 。 
lv 丫 明 : 在 泻 染 过 程 中 显示 透明 材质 的 透明 效果 。 
lw 外 现 将 理 . 染 过 程 中 显示 材质 的 纹理 。 
染 ee 
程 中 ， 在 模型 上 反射 房间 的 墙壁 、 天 花 板 和 地 板 。 
lv 泻 染 房间 : 在 泻 染 过 程 中 ， 对 房间 也 进行 泻 染 
[| 在 地 株 反 射 蛋 型 |， 在 演 染 过 程 中 ， 在 地 板 上 反射 所 演 数 的 模型 
[ 地 要 上 的 阴 融 |， 在 演 染 过 程 中 ， 在 地 板 上 产生 模型 的 阴影 (影子 )。 
[ i 注 届 站 : 在 泻 染 过 程 中 ， 决 定 房 间 是 由 用 户 自 定 义 的 光照 亮 ， 还 是 由 标准 的 环 


境 光 照 元 。 


许 


准 
三 | 二 要， 在 渗 
三 号 机 房 副 ， 在 六 


. - 


| 
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选择 “新 窗口 ”选项 ， 则 每 次 泻 染 
后 的 图 像 均 会 显示 在 不 同 的 独立 窗 
让 口中 ， 这 样 便于 比较 不 同 的 泻 染 效 
; 果 ， 因 此 建议 使 用 该 选项 
选项 @】 高 朗 | 输出 | 水 印 

辆 出 


选择 这 几 项 后 , 可 将 泻 染 后 的 图 像 
交 件 名 |FLATE ”pp 生 成 对 应 格式 的 图 像 文件 , 图 像 尺 
寸 可 在 “图 像 大 小 ”或 “Postscript 
预 蜗 比 说 | 总] 5 选项 ”区 域 中 定义 

谊 染 和 pha 

显示 图 博大 和 蛋 Foustscript 





12.6.3 “输出 ”选项 卡 


语 量 


选项 (0) 高 饭 ”输出 水 印 
立 本 本 印 
启用 痊 本 水印 并 ) 


TT Vanced Renderine Extension 


< a 
字 人 性 Sharrom 


颜色 [jite 


太 小 0. 400000 
对 齐 有 网 
则 pha 名 50 
图 卢 求 印 
启用 图 博 求 印记 ) 
图 慢 
对 齐 下 十 





图 12.6.4 “水 印 ” 选 项 卡 
4. Photolux 泻 染 器 的 各 项 设置 


可 在 Photolux 演 染 占 的 “选项 ”和 “局 级 ”选项 卡 中 设置 。 
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12.6.3 外观 处 理 及 演 染 举例 





本 节 介 绍 将 一 个 零件 泻 染 成 不 锈 钢材 质 效果 的 详细 操作 过 程 。 

1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 

将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch1l2\ch12.06\ex1， 然 后 打开 文件 shaft.prt。 

说 明 : 由 于 模型 泻 染 中 需要 许多 相关 的 文件 ， 因 此 在 泻 染 前 应 先进 行 工 作 目 录 的 设置 。 

2， 设置 

Step1. 在 单 击 损 图 功能 选项 卡 五 可 7 区 域 中 的 “已 命名 视图 ”按钮 1, 选择 VIEW1 
视图 ， 此 时 模型 方 同 如 图 12.6.5b 所 示 。 





RIGHT - 








FRONT 





b) VIEW1 视图 c) VIEW2 视图 d) VIEW3 视图 
12.6.5 ”设置 视图 

Step2. 创建 VIEW2 和 VIEW3 视图 。 

(1) 单 击 视图 功能 选项 卡 方 和 ~ 区域 中 的 “ 重 定向 ”按钮 皮 生 定向， 系统 弹出 图 12.6.6 
所 示 的 “方向 ”对 话 框 。 

(2) 选取 参考 进行 定向 。 在 登 寺 1 区域 的 下 拉 列 表 框 中 ， 选 择 方位 国 ， 选 择 TOP 为 参考 
1， 在 参 者 2 区域 的 下 拉 列 表 框 中 ， 选 择 方位 国 ， 选 择 FRONT 为 参考 2， 输 入 该 视图 的 名 称 
VIEW2。 

(3) 选取 参考 进行 定向 。 在 驮 者 ! 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 方位 国 ， 选 择 FRONT 为 参考 
1; 在 参 寺 2 区 域 的 下 拉 列 表 框 中 ,选择 方位 国 , 选择 TOP 为 参考 2; 输入 该 视图 的 名 称 VIEW3。 

(4) 在 对 话 框 中 单 击 、 区 下 按钮 。 

说 明 : 视图 的 设置 是 为 后 面 的 一 些 泻 染 操 作 ( 如 房间 、 光 源 的 设置 ) 做 准备 。 











3. 设置 房间 

Step1. 将 模型 放 平 在 地 板 上 。 

(1) 将 模型 视图 设置 到 VIEW2 视图 。 

(2) 单 击 党 染 功能 选项 卡 场景 区 域 中 的 “场景 ”按钮 SS， 系 统 弹出 图 12.6.7 所 示 的 
“场景 ” 对 话 框 ， 单 击 房间 (EE) 二 巩 寺 ， 选择 下 拉 荣 单 选 贡 = Eee 房 上 日 沫 型 = 


分 \ 
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加 柱 束 居间 命令 ， 此 时 屏幕 中 的 模型 如 图 12.6.10 a 所 示 。 
































其 县 = x 
区 加 和 是 
Su 场 具 迟 ) 房间 什 】 光源 ( 民 ) 效果 偿 ) 
方向 Xx 话 动 声 县 
名 称 : 
surface-analysi 
i 
一 一 Surftace AralLysls 二 
短 落 1 scene. llsed wher 
En = Ped . 
ransparen Do 到 
聊 |TOF:F2 (基准 平面 ) 将 椒 型 与 声 虹 一 起 保存 
做 车 2 
下 下 


耻 FRONT:F3 [ 医 准 平面 


DT 治 





BOTTOM 十 
FRONT 

LEFT 

FIwHT 

TOF 

Yl 可 


名称 | 更 
设置 保存 划 除 


确定 


























图 12.6.6 “方向 ”对 话 框 图 12.6.7 “场景 ”对 话 框 
a) 初始 位 置 b) ” 放 平 模型 c) 模型 贴 地 板 d) 结果 


12.6.8 ”模型 放 平 在 地 板 上 《模型 位 置 图 ) 


(3) 选择 VIEW2 视图 ,选中 [Y 将 房 同 包 定 到 掉 型 复 选 框 ， 在 房间 态 癌 区 域 中 选择 号 相 至 按钮 ， 
此 时 屏幕 模型 如 网 12.6.8b 所 示 。 

(4) 调整 地 板 的 位 置 。 在 本 小 区 域 中 ， 拖 动 站 岂 要 后 面 的 滚轮 ， 使 地 板 与 模型 下 表面 平 
齐 ， 如 图 12.6.8 c 所 示 。 然 后 在 闭关 1 和 寺 ” 峡 2 的 文本 框 中 输入 数值 -2.0， 在 培 峡 sS 和 上 蛙 壁 e 的 文 
本 框 中 输入 数值 2.0。 

(5) 将 模型 视图 设置 到 VIEW1 状态 ， 此 时 模型 如 图 12.6.8 d 所 示 。 

Step2. 修改 地 板 的 纹理 。 

(1) 投 图 12.6.9 中 的 编号 (1~~7) 依次 操作 。 
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场 悬 
中 小 部 年 


场景 区 】 | 居间 组 ) 光源 民 ) 效果 眉 ) 
房间 外观 





关闭 预览 >>> 


| 搜索 ... 


省 称 SUrface— analysi 5 全 


呈 姐 织 v 注视 图 v 哺 工具 ~ 
公用 立 件 夹 
卓 面 [| FIFAD004.JFG 


我 的 立 档 [ briclk~-floor. tx3 
[ carpet, tx3 


羡 攻 名:FLFADDod. TIG 碎 蜡 日 期 :12-War-0l 08:27:40 FM 


站 
羡 件 名 :| FLFAD004. JFG \、 ”类 型 | 所 有 总 忻 x) 





12.6.9 ”选择 地 板 纹理 〈 操 作 流 程 图 ) 
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(2) 在 “房间 外 观 编辑 器 ”对 话 框 中 单 击 时 | 按钮 ， 系 统 弹出 “颜色 放置 ”对 话 框 ， 在 
“重复 “区域 中 将 和 设置 为 5， 单 击 确定 按钮 。 

(3) 在 “房间 外 观 编辑 器 ”对 话 框 的 基本 选项 卡 的 癌 鱼 区 域 中 ， 将 强度 设置 为 38， 将 
环境 | 设置 为 58。 在 庄 出 显示 颜色 区 域 中 将 光亮 度 设置 为 67， 将 突出 显示 设置 为 34， 单 击 . 头巾 
按钮 。 

Step3. 设置 增 壁 。 

(1) 按 图 12.6.10 中 的 编号 〈1 一 2) 依次 操作 。 

(2) 在 “房间 外 观 编辑 器 ”对 话 框 的 茎 可 选项 卡 中 对 各 项 参数 进行 设置 (图 12.6.11)， 
然后 在 加 亮 颜色 区 域 中 将 乓 时 值 设置 值 为 25， 单 击 关 由 按钮 。 


[ 挂 索 
™ 房 旧 冰 观 


© 
© 
© 





é 
等 






图 12.6.10 ”选择 墙壁 纹理 操作 流程 图 ) 
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房 问 外 观 策 辑 各 其 


jh》 颜色 辊 盘 
和 混合 啊 色 板 


突出 显示 颤 色 要 REBIHSY 滑 块 
光亮 度 。 一 一 一 一 一 |im.m 

突出 显示 一 一 一 一 |10.00 

上 反射 由 ———— |25:00 

适 明 0.00 





12.6.11 设置 墙壁 闫 色 
Step4. 设置 天 花 板 。 按 图 12.6.12 中 的 编号 〈1 一 2) 依次 操作 。 


场 县 
这 部 时 


有 景区) | 房间 纪 ) | 光源 (CL) 效果 十) 
房间 外 观 _ - - 


1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
4 





去 册 现 览 >>> 


房间 外 观 篇 辑 团 
| 搜索 





图 12.6.12 设置 天 花 板 〈( 操 作 流 程 图 ) 
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4. 设置 模型 外 观 


Stepl. 单 击 重 染 功能 选项 卡 外 强 区 域 中 的 “外 观 库 ” 按钮 灸 ， 在 弹出 的 “外 观 库 ” 
界面 中 单 击 国 ? 和 攻 ， 按 钮 ， 系 统 弹 出 “外 观 管理 器 ”对 话 框 。 
Step2. 在 外 观 列 表 中 添加 一 种 新 外 观 。 











(1) 在 对 话 框 中 ， 单 击 “ 创 建新 外 观 ” 按 钮 五 ， 并 输入 新 外 观 的 名 称 。 


(2) 设置 新 外 观 的 相关 参数 ， 


as: dmt 


,© € 
© 
p 


Lu 
i 
Ee 
| 
i 
PP 








苹 色 篇 辑 器 一 


jh 颜色 辊 盘 
he 混 癌 调 色 概 
可 了 BAHSN 骨 块 

















参考 图 12.6.13 a、 图 12.6.13b、 图 12.6.13 c。 


外 观 管理 器 x | 


- 基本 | 图 
| | 等 组 | 类 属 
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壳 出 显示 颜色 

光亮 度 一 一 二 

这 出 显示 | 
后 射 一 一 -| , | 一 一 
透明 | 





























天 团 





a) 基本 外 观 





x | 颜色 编辑 轩 -器 Xx 





有 颜色 辊 盘 
hh 混合 调 色 概 
可 了 BAHSN 骨 块 























Wi REB HSY wy REB HSTY 
E W255.0 及 上 43.8 
§ WW |255.0 § LU 43.8 
关闭 (Cc) 
b) 材质 本 身 颜色 c) 材质 加 腕 闫 色 
12.6.13 设置 模型 外 观 〈 操 作 流 程 图 ) 
Step3. 在 智能 选取 栏 中 选择 国 国 ， 然 后 选择 零件 模型 ， 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 _ 剖 走 


按钮。 
5. 设置 光源 


如 图 12.6.14 所 示 ， 光 源 的 设置 方案 如 下 : 
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Step1. 创建 一 个 平行 光 distancel 作为 主 光 源 1， 该 光源 用 于 照 亮 模型 的 右 侧 。 
Step2. 创建 一 个 平行 光 distance2 作为 主 光 源 2， 该 光源 用 于 照 亮 模型 的 左 侧 。 
Step3. 创建 一 个 点 光源 lightbulb1 作为 辅 光 源 ， 该 光源 用 于 照 亮 房间 。 

Step4. 创建 一 个 聚光灯 spotl 作为 加 强 光 源 ， 该 光源 用 于 照 完 模型 的 茶 个 局 部 。 
Step5. 将 默认 的 环境 光 Default ambient 屏蔽 。 

Step6. 将 默认 的 平行 光 Default distance 屏蔽 。 




































县 到 A 
选项 
县 名 ] 房间 竺 ) 光芒 民 ) 效果 是 ) 
光 泪 列表 
default distant 
人 加 | Envwirormernt. 上 
难 
. 重 : 3 lieahtbulbl 了 
和 distantl Sg 
distant? ii 
distance2 en po 
lightbulb1l 
distancel spotl 关闭 预览 >>> 
a) ”光源 的 空间 分 布 b) 光源 列表 
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下 面 来 具体 实现 整个 过 程 : 

Step1. 创建 点 光源 lightbulb1。 

(1) 在 “场景 ”对 话 框 中 单 击 六 于 中 选项 上 。 

(2) 在 “光源 ”选项 卡 中 单 击 “ 添 加 新 的 灯泡 ”按钮 莹 |， 在 选项 卡 下 方 选中 吕 显示 光源 
复 选 框 ， 并 在 操 定 到 | 下 拉 列 表 框 中 选择 国 汪 ,在 航 区 域 中 ,将 光 的 强度 设 为 0.8; 单 击 

位 置 .， 按钮 ， 弹 出 “光源 位 置 ”对 话 框 ， 在 4 疆 七 村 :区域 中 将 医 设置 为 -0.92， 将 下 设置 为 
2.348， 将 国 设置 为 0.412; 单 击 . 关闭 按钮 。 

Step2. 创建 平行 光 diatancel。 加 

(1) 单 击 “ 添 加 新 的 远 光源 ”按钮 人 ， 在 选项 卡 下 方 选中 区 显 示 光 源 复 选 框 。 

(2) 在 明 影 区 域 中 ， 选 中 国富 用 明 影 复 选 框 ， 将 柔和 度 设置 为 100; 在 三 胡 区 域 中 ， 将 光 
的 强度 设 为 1.0。 

(3) 在 选项 卡 下 方 操 证 到 下 拉 列 表 框 中 选择 国 潮 , 单 击 全 是.， 按钮 ,在 弹出 的 “光源 
位 置 ” 对 话 框 的 ` 泪 位 置 - 区 域 中 将 * 设置 为 0.206,， 将 设置 为 0.051， 将 本 设置 为 2.608。 在 
二 瞄准 点 往 置 ;区域 中 将 于 设置 为 0.093， 将 严 设置 为 0.000， 将 设置 为 -0.027;， 单 击 _ 冯 四 按 
钮 。 
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Step3. 创建 平行 光 diatance2。 

(1) 单 击 “ 添 加 新 的 远 光源 ”按钮 信 ， 在 选项 卡 下 方 选中 四 显示 光源 复 选 框 。 

(2) 在 -从 区域 中 ， 将 光 的 强度 设 为 0.5。 

(3) 在 选项 卡 下 方 的 操守 到 下 拉 列 表 框 中 选择 国 潮 ; 单 击 他. 校 钮 ,在 弹出 的 “ 光 
源 位 置 ” 对 话 框 的 " 福 位 置 -区域 中 将 * 设置 为 -1.565， 将 了 设置 为 0.494， 将 设置 为 1.000。 
在 姑 准 点 位 置 区 域 中 将 设置 为 0.093， 将 设置 为 0.000， 将 设置 为 -0.027;， 单 击 六 同 
按钮 。 

Step4. 创建 一 个 聚光灯 作为 加 强 光源 ， 该 主 光源 用 于 照 亮 模型 的 某 个 局 部 。 

(1) 在 “光源 选项 卡 中 , 单 击 “ 添 加 新 聚光灯 ”按钮 ?在 选项 卡 下 方 选中 显示 光 洒 
复 选 框 ， 在 后 裔 区 域 中 ， 将 意 度 图 设置 为 60， 将 | 访 点 设置 为 25， 将 强度 设 为 0.2。 

(2) 在 选项 卡 下 方 的 操守 到 下 拉 列 表 框 中 选择 国 潮 ; 单 击 他. 校 钮 ,在 弹出 的 “ 光 
源 位 置 ” 对 话 框 的 洒 位 置 区域 中 将 * 设置 为 0.808， 将 了 设置 为 0.328， 将 了 设置 为 0.623。 
在 罗 准点 位 置 [x 域 中 将 设置 为 0.358， 将 了 设置 为 0.043， 将 设置 为 0.203; 单 击 天 四 
按钮 。 

Step5. 屏 菩 默认 的 光源 。 

(1) 在 “光源 编辑 器 ”对 话 框 的 光源 列表 中 选取 默认 的 环境 光 default ambient， 然 后 单 
击 晤 好 defaut distant 上 的 至 按钮， 将 该 光源 屏蔽 。 

(2) 用 相同 的 方法 将 平行 光 default distant 屏蔽 。 

Step6. 保存 光源 设置 。 

(1) 在 “光源 ” 选项 卡 中 选择 下 拉 菜 单 迁 开导 出 光源 命 今 。 

(2) 将 光源 文件 命名 并 保存 在 当前 工作 目录 中 。 





























6. 对 模型 进行 泻 染 


Step1. 单 击 至 染 功能 选项 卡 健生 区 域 中 的 “ 演 染 设置 ” 按钮 隐 ， 系统 弹出 图 12.6.16 
所 示 的 “ 泻 染 设置 ”对 话 框 。 

Step2. 进行 演 染 设置 。 

(1) 参考 图 12.6.15， 在 “ 演 染 设置 ”对 话 框 中 设置 演 染 的 各 项 参数 。 

(2) 单 击 “ 泻 染 设置 ”对 话 框 中 的 关 轩 按钮 。 

Step3. 单 击 这 染 功能 选项 卡 “党 琳 区域 中 的 “ 演 染 窗口 ”按钮 响 。 泻 染 后 的 效果 参 
见 随 书 光 盘 文 件 D:\creol\work\ch12\ch12.06\ex1\ok\effect_ 0.doc。 

“ 演 染 设置 ”对 话 框 中 的 各 项 设置 对 模型 的 演 染 都 会 产生 影响 ， 旋 者 可 以 答 试 修改 这 些 
设置 ， 来 观察 、 理 解 各 设置 项 的 作用 和 意义 。 另 外， 模型 的 最 终 泻 染 效果 还 与 房间 设置 、 
光源 设置 、 模 型 的 外 观 设置 有 很 大 的 关系 ， 要 获得 较 好 的 这 染 效 末 ， 一 般 需 要 多 次 其 至 几 
十 次 反复 调试 。 
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了 hotnoluz 


是 量 


选项 各 ) 高 缀 ”输出 水 印 
光线 追踪 
诛 射 评 度 
折射 深度 
最 络 隧 合 
自用 最 疼 束 合 
精度 一 -人 一 一 一 一 一 


消除 锯齿 
上 质量 电 


阴影 
中 





图 12.6.15 “ 演 染 设置 ”对 话 框 


12.6.4 贴图 应 用 举例 


本 市 完 介 绍 如 何在 图 12.6.16 所 示 模 型 的 表面 上 贴图 ， 然 后 介绍 其 泻 染 操作 过 程 。 
1. 准备 贴花 图 像 文 件 


在 模型 上 贴图 ， 首 先 要 准备 一 个 图 像 文 件 ， 这 里 编者 已 经 准备 了 一 个 含有 文字 的 图 像 
文件 logo.tga， 如 图 12.6.16b 所 示 。 下 面 先 介绍 如 何 将 图 像 文件 logo.tga 处 理 成 适合 于 Creo 
贴花 用 的 图 厂 。 








)_) ARRAY LTD 
a) 模型 b) 图 像 文 件 
图 12.6.16 在 模型 上 贴图 

Stepl. 设置 工作 目录 和 打开 文件 .将 工作 目录 设置 为 D:\creol \work\ch12\ ch1 2.06 \ex2， 
然后 打开 文件 block.prt。 

Step2. 单 击 工具 功能 选项 卡 实用 工具 区 域 中 的 “图 像 编辑 器 ”按钮 2 图 总 篇 加 器 ， 系 统 
弹出 “图 像 编 辑 嚣 ”对话 框 。 

Step3. 打开 图 片 文件 。 在 “图 像 编 辑 器 ”对 话 框 中 ， 选 择 下 拉 菜 单 立 什 () > 
打开 名 … 命令 ， 打 开 文 件 Di:\creol\work\ch12\ch12.06\ex2\logo.tga。 

Step4. 设置 图 片 的 Alpha 通道 。 在 “图 像 编 辑 髓 ”对 话 杠 中， 选择 下 拉 腕 单 
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国人 区 (I) es 他 尘 拉 Phs 通 意 由 .命令 ,在 “创建 图 像 alpha 通道 ”对 话 框 的 出 连 法 下 拉 列 表 
框 中 选择 芯 琴 ， 人 然后 单 击 而 下 按钮。 

说 明 : 通过 这 一 步 的 操作 ， 可 以 将 文件 logo.tga 中 的 白色 图 像 部 分 设置 为 透明 。 选 择 下 
拉 菜 单 训 图 (了 ) sp 显示 APhs 通道 血 ) 命 令 ， 可 以 查看 该 图 像 中 的 Alpha 通道 。 

Step5. 将 图 片 保 存 为 “PTC 贴花 (*.tx4)” 格 式 的 文件 。 在 “图 像 编 辑 器 ”对 话 框 中 ， 
选择 下 拉 菜 单 交 什 什 ) esp> 如 行 于 命令， 在 “保存 副本 ”对 话 框 的 汰 型 列表 框 中 选择 
格式 在 新 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 称 logo_A， 然 后 单 击 ” 绰 直 ”按钮 。 











2. 设置 模型 基本 外 观 


Stepl. 单 击 党 染 功能 选项 卡 外 现 区 域 中 的 “外 观 库 ”按钮 钨 ， 在 弹出 的 “外 观 库 ” 
界面 中 单 击 贺 ?ae& 按钮， 系统 弹出 “外 观 管理 器 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “我 的 外 观 ” 调 色 板 中 删除 所 有 的 外 观 。 先 在 “外 观 管理 器 ”对 话 框 的 “我 
的 外 观 ” 调 色 板 中 选择 最 后 一 个 外 观 ， 然 后 连续 单 击 兴 按钮 ， 直 至 删除 所 有 的 外 观 。 

Step3. 创建 新 外 观 。 在 “外 观 管理 器 ”对 话 框 中 单 击 乒 按钮， 将 新 创建 的 外 观 命名 为 
app_block; 参考 图 12.6.17 所 示 ， 设 置 新 外 观 的 启 色 和 庄 出 旦 未 敲 色 的 各 项 参数 。 





基本 图 
等 绩 | 尖 必 加 子 关 nn 
R 1 ”|154.2 
必 考 | 
颜色 @- 和 有 205.0 
强度 局 30. 00 B (i— |205.0 
环境 本 一 |50.00 
突出 显示 项 色 oe ”FF W255.0 
光 高 度 I 13.00 局 = 最 天 255.0 
名 全 
突出 显示 局 13.00 - 0 ln 
反射 二 一 |25.00 
透明 人 一 一 |0.00 


图 12.6.17 ”设置 新 外 观 的 各 项 参数 
Step4. 应 用 新 外 观 。 关 闭 “ 外 观 管理 器 ”对 话 框 。 单 击 沪 染 功能 选项 卡 外 现 区 域 中 
的 “外 观 库 ” 按钮 粤 ,此 时 鼠标 在 图 形 区 显示 “毛笔 "状态 , 在 “智能 选取 栏 中 选择 医 喇 ， 
然后 选择 模型 ， 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 葡 下 按钮 。 








3. 在 模型 的 表面 上 设置 贴花 外 观 


Step1. 建立 新 外 观 。 
(1) 单 击 党 染 功能 选项 卡 外 现 区 域 中 的 “外 观 库 ” 按 钮 留 ， 在 弹出 的 “外 观 库 ” 界 
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面 中 单 击 大 如 榨 钮 ， 系 统 弹 出 “外 观 管理 器 ”对 话 框 。 在 “外 观 管理 器 ”对 话 框 的 
“我 的 外 观 ” 调 色 板 中 ， 选 择 前 面 创建 的 外 观 app_block。 

(2) 复制 前 面 创建 的 外 观 。 单 击 扣 按钮， 复制 前 面 创建 的 外 观 app_block。 

(3) 将 新 外 观 命名 为 app_logo。 

Step2. 在 外 观 app_logo 上 设置 贴花 。 

(1) 单 击 图 选项 卡 ， 在 i 洁 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 弹 ， 再 单 击 “ 迪 钮 。 

(2) 在 弹出 的 “打开 ”对 话 杠 中， 选择 前 面 保存 的 llogo_A.tx4 文件 ， 单 
击 打开 按钮 。 

(3) 单 击 “ 外 观 管理 器 ”对 话 框 的 赤 周 按钮。 单 击 注 染 功能 选项 卡 外 观 区 域 中 的 
“外 观 库 ” 按 钮 留 ， 在 智能 选取 栏 的 下 拉 列 表 框 中 选择 国 EE 对， 然后 选取 图 12.6.18 所 示 的 
模型 表面 ， 然 后 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 _ 绚 老 按钮。 


选取 此 模型 表面 





图 12.6.18 ”选取 模型 表面 

(4) 修改 模型 表面 上 贴花 外 观 的 放置 。 

@ 单 击 党 染 功能 选项 卡 外 现 区 域 中 的 “外 观 库 ” 按 钮 灸 ， 在 弹出 的 “外 观 库 ” 界 
面 中 的 “模型 ” 调 色 板 中 选择 app_logo 外 观 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 编辑 命令 ; 
系统 弹出 “模型 外 观 编辑 器 ”对 话 框 ， 单 击 加 | 按钮， 选取 前 面 加 载 贴花 的 模型 表面 ， 此 时 
图 选项 卡 贴花 区 域 中 的 “编辑 贴花 放置 ”按钮 | 最 会 高 亮 显示 ， 然 后 单 击 甸 按钮 ， 系 统 弹 
出 “贴花 放置 ” 对话 框 ， 在 量 国 旦 区域 中 选中 加 单单 选项 ， 在 本 要 E 区 域 的 芒 转 角度 值 
-90.0; 在 量 滞 和 对本 引 区 域 调整 攻 、 必 由 值 ， 以 调整 贴花 的 比例 和 位 置 ， 在 医 丙 区域 单 
击 置 | 或 加 | 校 钮 ， 以 调整 贴花 外 观 的 方向 。 

@ 单 击 “ 模 型 外 观 编辑 器 ”对 话 框 的 _ 交 图 按钮 ， 完 成 修改 。 





4. 设置 房间 

Step1. 将 模型 设置 到 VIEW2 视图 ， 单 击 演 染 功能 选项 卡 雹 明 区 域 中 的 “场景 ” 按 
钮 5 生 ， 系 统 弹出 “场景 ”对 话 框 ， 在 “场景 ”对 话 框 中 单 击 房间 8 选项 卡 ， 选 中 
区 将 房间 锁定 到 模型 复 选 框 ， 在 房间 方向 区 域 中 单 击 照相 室 按钮 , 在 太 小 区 域 中 拖 动 站 地 要 后 面 的 
滚轮 ， 使 地 板 与 模型 下 表面 平 齐 。 
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Step2. 调整 地 板 的 纹理 。 地 板 的 纹理 为 随 书 光盘 文件 Di\creol\work\ch12\ 
ch12.06\ex2\cloth.tx3。 

Step3. 调整 模型 在 地 板 上 的 位 置 。 

(1) 调整 位 置 。 在 二 小 区 域 中 ， 分 别 拖 动 四 墙壁 1、 墙壁 2、|v 洁 村 3 和 局 党 司 4 后 面 的 
滚轮 ， 直 至 将 模型 调整 到 位 于 地 板 的 中 心 。 

(2) 如 有 必要 ， 可 缩放 房间 《不 缩放 地 板 )。 





5， 设置 光 产 

Step1. 在 “场景 ”对 话 框 中 单 击 光 演 民选 项 卡 。 

Step2. 创建 一 个 点 光源 lightbulbl， 该 光源 用 于 照 亮 房间 。 在 光 属 中 ) 选项 卡 中 ， 单 击 
“添加 新 的 灯泡 ”按钮 芝 ， 光 源 锁定 方式 为 用 一， 光 的 强度 值 设 为 0.5。 

Step3. 创建 一 个 聚光灯 spotl， 该 光源 用 于 照 亮 模型 的 某 个 局 部 。 在 次 枚 下 ) 选项 卡 中 ， 
早 击 “添加 新 聚光灯 ” 核 乌 辑 | 光源 锁定 方式 为 国 淖 ， 光 的 强度 值 设 为 0.5。 

Step4. 使 用 默认 的 环境 光 default ambient。 

Step5. 使 用 默认 的 平行 光 default distant。 

















6. 用 Photolux 浑 染 器 对 模型 进行 泻 染 





Step1. 移 去 四 周 墙壁 和 天 花 板 〈 操 作 方法 是 在 乌 间 各) 选项 卡 的 太 小 区 域 中 取消 选中 
加 天 花 板 、 同 墙 圣 1、 Iw 墙壁 2 、 增光 3 和 区 墙壁 + 复 选 框 )。 

Step2. 进行 演 染 。 

(1) 单 击 六 染 功能 选项 卡 设置 区 域 中 的 “ 泻 染 设置 ”按钮 戎 ， 在 “ 演 染 设置 ” 对话 
框 的 党 染 器 下 拉 列 表 框 中 选择 加 本 国治 当 器 ， 在 质量 下 拉 列 表 框 中 选择 ， 在 国 汪汪 
区 域 的 | 项 量 | 下 拉 列 表 框 中 选择 国 @， 其 他 各 项 设置 参考 图 12.6.19。 

(2) 单 击 演 染 功能 选项 卡 党 染 ”区域 中 的 “ 演 染 窗口 ”按钮 蕊 。 演 染 后 的 效果 参见 
随 书 光盘 文件 D:\creol \work\ch12\ch12.06\ex2\ok\effect_1.doc。 





7. 用 PhotoRender 浑 染 器 对 模型 进行 泻 染 

Step1. 移 去 四 周 墙壁 和 天 花 板 。 

Step2. 屏 菩 点 光源 lightbulbl 和 聚光灯 spotl。 

Step3. 进行 演 染 。 

(1) 在 “ 泻 染 设置 ”对 话 框 的 下 中 本 下 拉 列 表 框 中 选择 本 汰 党 深 器 ， 各 项 设置 





508 Creo 1.0 宝典 





参考 图 12.6.20。 
(2) 单 击 党 染 功能 选项 卡 六 只 区域 中 的 “ 演 染 窗口 ”按钮 霹 。 尝 染 后 的 
随 书 光 舟 文件 D:\creol\work\ch12\ch12.06\ex2\ok\ effect 2.doc。 


FhotoRender 
质量 最 术 


选项 如] 高 谣 ”输出 水 印 
演 挫 分 辩 率 
下 党 
高 
Photolux 硬是 二 


质量 最 大 案 出 明示 分 辩 率 
正常 
选项 (0) | 高 缀 输出 水 印 - 
光 认 追 跨 
反射 深度 各 弄 
加 ww 透明 
折射 深度 可 外 观 级 理 
最 终 聚 合 
Wf 自用 最 终 束 台 


fi 演 梁 房间 
在 地 要 反射 异型 
i 地 柜上 的 阴影 
光 福 房 则 


反射 房 旧 昼 无 党 线 1 ”有 光线 
去 周 


12.6.19 ”Photolux 演 染 设置 12.6.20 ”PhotoRender 设置 





第 13 章 ”机构 模块 与 运动 仿真 


13.1 概 本 


在 Creo 的 机 构 (Mechanism) 模块 中 ， 可 进行 一 个 机 构 装 置 的 运动 仿真 及 分 析 。 在 此 
创建 的 “机 构 ” 模 型 可 引入 Pro/MECHANICA 中 ， 以 便 进 行进 一 步 的 力学 分 析 ; 也 可 将 其 
市 入 “设计 动画 ”中 创建 更 加 完善 的 动画 。 


13.1.1 


13.1.2 





机 构 模 块 天 键 木 语 


机 构 (机 械 装 置 ): 由 一 定数 量 的 连接 元 件 和 固定 元 件 所 组 成 ， 能 完成 特定 动作 的 
装配 体 。 

连接 元 件 : 以 “连接 ”方式 添加 到 一 个 装配 体 中 的 元 件 。 连 接 元 件 与 它 附着 的 元 件 
间 有 相对 运动 。 

固定 元 件 : 以 一 般 的 装配 约束 (对齐 、 配 对 等 ) 添加 到 一 个 装配 体 中 的 元 件 。 固 定 
元 件 与 它 附着 的 元 件 间 没有 相对 运动 。 

接头 : 指 连接 类 型 ， 例 如 销 钉 接头 、 消 板 接 头 和 球 接 头 。 

自由 度 : 各 种 连接 类 型 提供 不 同 的 运动 (平移 和 旋转 ) 自由 度 。 

环 连 接 : 增加 到 运动 环 中 的 最 后 一 个 连接 。 

主体 : 机 构 中 彼此 间 没 有 相对 运动 的 一 组 元 件 (或 一 个 元 件 )。 

基础 : 机 构 中 国定 不 动 的 一 个 主体 。 其 他 主体 可 相对 于 “基础 ”运动 。 

伺服 电动 机 ( 驱动 器 ): 伺服 电动 机 为 机 构 的 平移 或 旋转 提供 驱动 。 可 以 在 接头 或 
几何 图 元 上 放置 伺服 电动 机 ， 并 指定 位 置 、 速 度 或 加 速度 与 时 间 的 函数 关系 ， 
执行 电动 机 : 作用 于 旋转 或 平移 连接 轴 上 而 引起 运动 的 力 。 


进入 机 构 模 块 


Step1. 新 建 或 打开 一 个 装配 模型 。 如 : 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work \ch13\ch13.05\ 
ok， 然 后 打开 装配 模型 four_rod.asm。 

Step2. 进入 机 构 模 块 。 单 击 应 用 程序 功能 选项 卡 “运动 区域 中 的 “机 构 ” 按 钮 2， 则 
进入 机 构 模 块 ， 此 时 界面 如 图 13.1.1 所 示 。 
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Step3. 退出 机 构 模 块 。 单 击 应 用 程序 功能 选项 卡 关闭 区 域 中 的 “关闭 ”按钮 加 . 


面 | 中队 国 守 7"TR" 失 四 专 FOUR_ROD {活动 的 } - Creo Parametric 1.0 
六 件 - ”机构 模型 ” 分析 注释 演 染 anikin 工具 ” 袖 图 应 用 程序 
be EA 和 


机 构 ”回放 ”测量 则 服 电 质量 
劳 析 动机 本 旦 性 网 


信息 人 芬 析 =" 运 连接 插入 尾 性 和 条 人 忻 。 ”主体 

go | 谷 ,| 诡 区 有 国史 局 效 ,[ 译 

7 模型 村 哺 " 愉 
"是 


泸 


二 


日 BhSE. FRT 

加 gROD 1. FRT 
加 oR0D 2. FRT 
问 gROD 3. FRT 


T 村 构 桂 

器 机 械 

kk 怠 ] 主导 
|8 重心 

k > 连接 

kb 人 电动 机 


扶 嵌 平面 桂 秆 轩 示 . 


Ey 





13.1.1 ”机构 模块 界面 


13.1.3 机构 模 块 菜 单 及 按钮 


进入 机 构 模 块 后 ， 系 统 弹出 图 13.1.2 所 示 的 总 物 功能 选项 卡 ， 其 中 包括 所 有 与 机 构 相 
天 的 操作 命令 。 


文件 机构” 模型 分 析 注释 谊 染 Hanikin 工具 视图 应 用 程序 


时 色 2 。 上 8 一 力 ” 避 虹 ， 
x 之 利 国 让 晤 Dx oawen Mi. 
总 各 坟 失 动 。 共和 ; a pe 大量 | 

运动 | 连接 插入 属性 和 条 忻 主体 基准 > 关闭 


13.1.2 “机 构 ” 操 控 板 





13.1.4 ”建立 一 个 机 构 装 置 并 进行 运动 仿真 的 一 般 过 程 


下 面 将 简要 介绍 建立 一 个 机 构 装 置 并 进行 运动 仿真 的 一 般 操 作 过 程 :; 
Step1. 新 建 一 个 装配 体 模型 ， 进 入 装配 模块 。 
Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 。 ”区 域 中 的 “装配 ”按钮 上 ， 可 向 装配 体 中 添 
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加 组 成 机 构 装 置 的 固定 元 件 及 连接 元 件 。 

Step3， 单 击 应 用 程序 功能 选项 卡 运动 ”区 域 中 的 “机 构 ” 按 钮 *“， 进 入 机 构 模 块 ， 然 
然后 单 击 “运动 ”区 域 中 的 “ 拖 动 元 件 ” 按 钮 锅 ， 可 拖 动 机 构 装置 ， 以 研究 机 构 装置 移动 方 
式 的 一 般 特 性 以 及 可 定位 零件 的 范围 ， 同 时 也 可 以 创建 快照 来 保存 重要 位 置 ， 便 于 以 后 查 
看 。 

Step4. 单 击 机 档 功能 选项 卡 连接 区 域 中 的 “凸轮 ”按钮 所 上 ， 可 向 机 构 装置 中 增 
加 凸轮 从 动机 构 连接 (此 步 操作 可 选 )。 

Step5. 单 击 机 构 功能 选项 卡 “ 搬 X 区域 中 的 “伺服 电动 机 ”按钮 . 细 ， 可 向 机 构 装 
置 中 增加 一 个 伺服 电动 机 。 伺 服 电动 机 用 于 准确 定义 某 些 接头 或 几何 图 元 应 如 何 旋转 或 平 
移 。 

Step6. 单 击 机 构 功能 选项 卡 分析” 区 域 中 的 “机 构 分 析 ” 按 钮 . 沉 ， 定 义 机 构 装置 
的 运动 分 析 ， 然 后 指定 影响 的 时 间 范 围 并 创建 运动 记录 。 

Step7. 单 击 机 构 功能 选项 卡 ”分 析 ” 区 域 中 的 “回放 ”按钮 二 了， 可 重新 演示 机 构 装 
置 的 运动 、 检 测 干涉 、 研 究 从 动 运动 特性 、 检 查 锁定 配置 以 及 保存 重新 演示 的 运动 结 
便于 以 后 查看 和 使 用 。 

Step8. 单 击 机 构 功能 选项 卡 分析” 区域 中 的 “测量 ”按钮 鳃 ， 以 图 形 方式 查看 位 
置 结果 。 








13.2 连接 类 型 


13.2.1 连接 


如 果 将 一 个 元 件 以 “连接 ”的 方式 添加 到 机 构 模 型 中 ， 则 该 元 件 相对 于 依附 元 件 具 有 
某 种 运动 的 自由 度 。 添 加 连接 元 件 的 方法 与 添加 固定 元 件 大 致 相同 ， 首 先 单 击 下 型 功能 i 
项 卡 ”条 ” 区 域 中 的 “装配 ?按钮 监 ,并 打开 一 个 元 件 ,系统 弹出 图 13.2.1 所 示 的 “元 
件 放置 ”操控 板 ， 在 操控 板 的 “约束 集 ” 列 表 框 中 ， 可 看 到 系统 提供 了 多 种 “连接 ”类 型 
(如 刚性 、 销 钉 和 滑动 杆 等 )， 各 种 连接 类 型 允许 不 同 的 运动 自由 度 ， 每 种 连接 类 型 都 与 一 
组 预定 义 的 放置 约束 相关 联 。 例如， 一 个 销 钉 (Pin) 连接 需要 定义 一 个 虑 一 鲤 约束 和 一 个 
加 辐 即 平面 对 齐 或 点 对 齐 ) 约束 ， 这 样 销 钉 连接 元 件 就 具有 一 个 旋转 自由 度 ， 而 没有 平 

移 自由 度 ， 也 就 是 该 元 件 可 以 相对 于 依附 元 件 旋转 ， 但 不 能 移动 。 

在 向 机 构 装 置 中 添加 一 个 “连接 ”元 件 前 ， 应 知道 该 元 件 与 装置 中 其 他 元 件 间 的 放置 
约束 关系 、 相 对 运动 关系 和 该 元 件 的 自由 度 。 

“连接 ”的 意义 在 于 ; 

@ 定义 一 个 元 件 在 机 构 中 可 能 具有 的 运动 方式 。 











512 


13.2.2 
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@ 限制 主体 之 间 的 相对 运动 ， 减 少 系统 可 能 的 总 自由 度 。 
同 装 配件 中 添加 连接 元 件 与 回 装 配件 中 添加 固定 元 件 的 相似 之 处 在 于 : 
@ 两 种 方法 都 使 用 Creo 的 装配 约束 进行 元 件 的 放置 


装配 件 和 子 装配 件 之 间 的 关系 相同 。 





文件 -| | 种 型 信 析 ”注释 ” 演 染 Hanikin 工具 ”视图 应 用 程序 | 元 忻 放置 PO 
们 | | 器 独 本 器 | | 重 é 1. OC 4 | 出。 状况 :未 完成 连接 定义 。 1, 
放置 | 黎 动 
用 户 定 欠 
同 Connection 31 ! 症 和 字 ] 吕 已 局 | 中 财 性 
中 轴 对 齐 ; 销 钉 
兴 弄 
选择 元 件 项 i 号 ,滑动 村 
选择 装配 项 = 沈 国术 
让, 平面 
昌平 移 位 移 六 球 
1. DU I | 悍 给 
状况 i 
未 完成 连接 定义 。 酒 一 般 
“Ea BDOF 
~“ 万 向 
78 模 


13.2.1 “元 件 放 置 ” 操 控 板 


问 装 配件 中 添加 连接 元 件 与 向 装配 件 中 添加 固定 元 件 的 不 同 之 处 在 于 : 
@ 向 装配 件 中 添加 连接 元 件 时 , 定义 的 放置 约束 为 不 完全 约束 模型 ,不 同 的 连接 类 型 


允许 元 件 以 不 同 的 方式 运动 。 

系统 为 每 种 连接 类 型 提供 了 一 组 预定 义 的 放置 约束 ， 如 销 钉 连接 的 约束 集中 包含 
“ 轴 对 齐 ” 和 “平移 ”两 个 约束 。 

当 为 连接 元 件 选 取 约 束 参 考 时 ， 要 反 转 平面 的 方向 ， 可 以 进行 反 向 ， 而 不 是 匹配 或 
对 齐 平面 。 

添加 连接 元 件 时 ,可 以 为 一 个 连接 元 件 定义 多 个 连接 , 例如 在 后 面 的 四 连 杆 机 构 动 
态 仿真 的 范例 中 ， 将 连 杆 3 (rod_3 ) 连 到 连 杆 1 和 连 杆 2 时 ， 就 需要 定义 两 个 连接 
(一 个 销 钉 连接 和 一 个 圆柱 连接 )。 

如 为 一 个 元 件 定义 多 个 连接 , 那么 第 一 个 连接 用 来 放置 元 件 , 最 后 一 个 连接 被 认为 
是 环 连接 。 

Creo 将 连接 的 信息 保存 在 装配 件 文件 中 ， 这 意味 着 父 狼 配件 继承 了 子 少 配件 中 的 
连接 定义 。 


销 钉 〈Pin) 接头 


销 钉 接头 是 最 基本 的 连接 类 型 ， 销 钉 连接 的 元 件 可 以 经 着 附 铸 元 件 转动 ， 但 不 能 相对 
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于 附着 元 件 移动 。 

销 钉 接头 需要 一 个 轴 对 齐 约 束 ， 还 需要 一 个 平面 对 齐 〈 或 点 对 齐 ) 约束 ， 以 限制 连接 
元 件 沿 轴 线 的 平移 。 

销 钉 接头 提供 一 个 旋转 目 由 上 度 ， 没 有 平移 自由 度 。 

举例 说 明 如 下 : 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch13\ch13.02\mechl_pin， 然 后 打开 装配 模型 


mech_pin.asm。 
Step2. 在 模型 树 中 选取 零件 国 MECH CYLINDER. PRT 


全 、 人 
命令 。 


Step3. 创建 销 钉 接头 。 
(1) 在 操控 板 的 约束 集 列 表 中 选取 殴 选项 ， 此 时 系统 弹出 “元 件 放 置 ” 操 控 板 。。 
(2) 单 击 操控 板 中 的 _ 弄 豆 榨 钮 ， 在 弹出 的 界面 中 可 看 到 ， 销 钉 连接 包含 两 个 预定 义 
的 约束 :“ 轴 对 齐 ” 和 “平移 ”。 
(3) 为 “ 轴 对 齐 ” 约 束 选 取 参 考 。 选 取 图 13.2.2 所 示 的 两 条 轴线 (元件 MECH_PIN.PRT 
和 MECH_CYLINDER.PRT 的 中 心 轴线 )。 
这 两 条 轴线 对 齐 








， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 














s+" 连接 元 件 






附着 元 体 从 大 
2 DD Sp 


这 两 个 字面 对 齐 
13.2.2” 销 杀 (Pin) 接头 
(4) 为 “平移 ”约束 选取 参考 。 选 取 图 13.2.2 所 示 的 两 个 平面 (元 件 MECH PIN.PRT 
和 MECH_CYLINDER.PRT 的 端面 〉 以 将 其 对 齐 ， 从 而 限制 连接 元 件 沿 轴 线 平 移 。 
Step4. 单 击 操控 板 中 的 美 按钮 ， 完 成 销 钉 接头 的 创建 。 





13.2.3 ”圆柱 (Cylinder) 接头 


圆柱 接头 与 销 钉 接头 有 些 相 似 ， 如 图 13.2.3 所 示 ， 圆 柱 接头 的 连接 元 件 既 可 以 绕 轴 线 
相对 于 附着 元 件 转动 ， 也 可 以 沿 轴 线 平移 。 





13.2.3 ”圆柱 (Cylinder) 接头 


圆柱 接头 只 需要 一 个 轴 对 齐 约 束 ， 它 提供 一 个 旋转 目 由 度 和 一 个 平移 自由 度 。 举 例 说 


514 Creo 1.0 宝典 


明 如 下 : 

Step1. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch13\ch13.02\ mech2_cylinder, 然后 打开 装配 模 
型 mech_cylinderasm。 

Step2. 在 模型 树 中 选取 模型 “器 EDESD ， 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 
令 ， 此 时 出 现 “ 装 配 ” 操 控 板 。 

Step3. 创建 圆柱 接头 。 

(1) 在 操控 板 的 约束 集 列表 中 选取 电 硬 红 玫 选项 。 

(2) 在 弹出 的 操控 板 中 单 击 下 总 按钮 。 

(3) 为 “ 轴 对 齐 ” 约 束 选取 参考 。 选 取 图 13.2.3 中 的 两 条 轴线 。 

Step4. 单 击 操控 板 中 的 半 按钮 ， 完 成 圆柱 接头 的 创建 。 








13.2.4 滑动 杆 〈Slider) 接头 


彰 动 杆 接头 如 疼 13.2.4 所 示 ， 站 连接 元 件 只 能 沿 痢 轴线 移动 。 
消 动 杆 接头 需要 一 个 轴 对 齐 约 束 ， 要 一 个 平面 配对 或 对 齐 约束 以 限制 连接 元 件 转 
动 。 





靖 动 杆 接头 提供 了 一 个 平移 目 由 度 ， 没 有 旋转 目 由 度 。 
es 


:加 附着 元 伯 到 


这 两 个 平面 对 齐 


连接 元 件 、、、、 





13.2.4 滑动 杆 《〈Slider) 接头 
举例 说 明 如 下 : 
Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch13\ch13.02\mech3_slider， 然 后 打开 装配 模型 


mech _ slide.asm。 


下 ， 然 后 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 








殉国 


Step3. 创建 滑动 杆 连接 。 

(1) 在 操控 板 的 约束 集 列表 中 选取 EE 

(2) 在 弹出 的 操控 板 中 单 击 束 豆 按钮。 

(3) 选取 “ 轴 对 齐 ” 约 束 的 参考 。 选 取 图 13.2.4 中 的 两 条 轴线 。 

(4) 选取 “旋转 ”约束 的 参考 。 选 取 图 13.2.4 中 的 两 个 表面 以 将 其 对 齐 。 
Step4. 单 击 操控 板 中 的 半 按钮 ， 完 成 滑动 杆 连 接 的 创建 。 
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13.2.5 “平面 (Planar) 接头 


平面 接头 如 图 13.2.5 所 示 ， 平 面 接头 的 连接 元 件 既 可 以 在 一 个 平面 内 移动 ， 也 可 以 绕 
着 垂直 于 该 平面 的 轴线 转动 。 


这 两 个 平面 匹配 








只 省 元 件 
13.2.5 平面 (Planar) 接头 

平面 接头 只 需要 一 个 平面 匹配 〈 或 对 齐 ) 约束 。 

平面 接头 提供 了 两 个 平移 自由 度 和 一 个 旋转 自由 度 。 

举例 说 明 如 下 : 

Step1. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch13\ch13.02\ mech4_planar， 然 后 打开 装配 模 
型 mech_planarasm。 

Step2. 在 模型 树 中 选取 模型 “ 口 癌 和 
合 令 ， 

Step3. 创建 平面 接头 。 

(1) 在 操控 板 的 约束 集 列表 中 选取 国电 于 和 针 % 世 ， 

(2) 单 击 操控 板 菜单 中 的 到 等 按钮。 

(3) 选取 “平面 ”约束 的 参考 。 选 取 图 13.2.5 中 的 两 个 表面 以 将 其 匹配 。 

Step4. 单 击 操控 板 中 的 半 按钮， 完成 平面 接头 的 创建 。 





有 ， 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 


或 


13.2.6 球 (Ball) 接头 


球 接头 如 图 13.2.6 所 示 ， 球 接头 的 连接 元 件 在 约束 点 上 可 以 同 任何 方 回转 动 。 球 接头 
只 需 一 个 点 对 齐 约 束 。 球 接头 提供 三 个 旋转 自由 度 ， 没 有 平移 自由 度 。 
举例 说 明 如 下 : 


这 两 个 点 对 章 


er & 和 连接 元 件 





只 着 元 件 四 





13.2.6 球 (Ball) 接头 


Step1. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch13\ch13.02\ mech5_ball， 然 后 打开 装配 模型 


mech_ball.asm 。 
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Step2. 在 模型 树 中 选取 模型 - 口 贡 E， 
令 。 

Step3. 创建 球 接头 。 在 操控 板 的 约束 集 列 表 中 选取 国 
选取 图 13.2.6 中 的 两 个 点 为 “点 对 齐 ” 约 束 的 参考 。 

Step4. 单 击 操控 板 中 的 畦 按钮 ， 完 成 球 接头 的 创建 。 


右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 国标 





请 选 项 ， 单 击 ， 京 下 按钮， 然后 





13.2.7 轴承 (Bearing) 接头 


轴承 接头 是 球 接头 和 滑动 杆 接 头 的 组 合 ， 如 图 13.2.7 所 示 ， 轴 承接 头 的 连接 元 件 既 可 
以 在 约束 点 上 辣 任 何方 向 转动 ， 也 可 以 治 轴线 移动 。 
HE 
连接 元 件 


“ets F 点 与 轴 对 齐 





图 13.2.7 轴承 (Bearing) 接头 

轴承 接头 需要 一 个 点 与 边线 (或 轴 ) 的 对 齐 约束 。 

轴承 接头 提供 一 个 平移 自由 上 度 和 三 个 旋转 自由 度 。 

举例 说 明 如 下 : 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch13\ch13.02\ mech6_bearing， 然 后 打开 装配 模 
型 mech_bearing.asm。 

Step2. 在 模型 树 中 选取 模型 一 口 站 
令 ， 此 时 出 现 “ 装 配 ” 操 控 板 。 

Step3. 创建 轴承 接头 。 

(1) 在 操控 板 的 约束 集 列 表 中 选取 医生 2 清 先 项。 

(2) 单 击 操控 板 中 的 下 豆 按钮。 

(3) 选取 “点 对 齐 ” 约 束 的 参考 。 选 取 图 13.2.7 中 的 点 和 轴线 (组件 上 的 点 PNTO 和 连 
接 件 的 中 心 轴线 )。 

Step4. 单 击 操控 板 中 的 半 按钮 ， 完 成 轴承 接头 的 创建 。 





右 击 ,从 快捷 菜单 中 选择 围 于 








13.2.8 ”刚性 (Rigid)〉 接头 


刚性 接头 如 图 13.2.8 所 示 ， 它 在 改变 撒 层 主体 定义 时 将 两 个 元 件 粘 接 在 一 起 。 刚 性 接 
头 的 连接 元 件 和 附 看 元 件 间 没有 任何 相对 运动 ， 它 们 构成 一 个 里 一 的 主体 。 
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这 两 个 平面 更 对 这 次 个 直面 对 齐 


We 返 接 元 伯 


这 两 个 于 面 对 下 





时 着 计件 
13.2.8 刚性 〈Risgid) 接头 

刚性 接头 需要 一 个 或 多 个 约束 ， 以 完全 约束 元 件 。 

刚性 接头 不 提供 平移 和 旋转 自由 度 。 

举例 访 明 如 下 : 

Stepl. 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work\ch13\ch13.02\mech7_rigid， 然 后 打开 装配 模型 


mech_ rigid.asm.。 


Step2. 在 模型 树 中 选取 模型 “ 量 基 NO， 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 


合 令 。 





全 


Step3. 创建 刚性 接头 。 

(1) 在 操控 板 的 约束 集 列表 中 选取 国王 时 先 项 ， 

(2) 单 击 操控 板 中 的 下 喜 按钮 。 

(3) 定义 “重合 ”约束 (一 )。 选 取 图 13.2.8 中 两 个 要 配对 的 表面 ， 选 择 约束 类 型 为 
Ti 

(4) 定义 “重合 ”约束 (二 )。 选 取 图 13.2.8 中 两 个 要 对 齐 的 表面 ， 选 择 约束 类 型 为 
| 重合 

(5) 定义 “重合 ”约束 (三 )。 选 取 图 13.2.8 中 另外 两 个 要 对 齐 的 表面 ， 选 择 约束 类 型 
为 并 重合 |， 

Step4. 单 击 操控 板 中 的 等 | 按钮 ， 完 成 刚性 接头 的 创建 。 














13.2.9 焊接 (Weld) 接头 


焊接 接头 如 图 13.2.9 所 示 ， 它 将 两 个 元 件 粘 接 在 一 起 。 焊 接 接 尖 的 连接 元 件 和 附 看 元 
件 间 没有 任何 相对 运动 。 


9 上 | ) Cap 
Ll 连接 元 件 ' 
附着 元 件 


a 
13.2.9 ”焊接 (Weld) 接头 


焊接 接头 只 需要 一 个 坐标 系 对 齐 约 束 。 
注意 : 当 连 接 元 件 中 包含 有 连接 接头 ， 且 要 求 与 同一 主体 进行 环 连 接 ( 将 一 个 零件 环 连 
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接 到 自身 的 连接 ) 时 ， 应 使 用 焊 颖 接头 ， 焊 颖 接头 允许 系统 根据 开放 的 自由 度 调 整 元 件 ， 
以 便 与 主 关 配件 配对 。 如 气 红 与 气 红 固定 架 间 的 连接 应 为 焊 颖 接头 ， 

举例 说 明 如 下 : 

Step1. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch13\ch13.02\mech8_weld， 然 后 打开 装配 模型 
mech_ weld.asm。 

Step2. 在 模型 树 中 选取 模型 “ 口 狂 了 册 玫 DR 二 珊 ， 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 
命令 。 

Step3. 创建 焊接 接头 。 

(1) 在 操控 板 的 约束 集 列 表 中 选取 器 8 于。 选项 。 

(2) 单 击 操控 板 中 的 下 二 按钮 。 

(3) 选取 “坐标 系 ” 约 束 的 参考 。 选 取 图 13.2.9 中 的 两 个 坐标 系 。 

Step4. 单 击 操控 板 中 的 半 按钮 ， 完 成 焊接 接头 的 创建 。 





或 








13.3 主 体 


1. 主体 概述 


“主体 ”是 机 构 装 置 中 彼此 间 没 有 相对 运动 的 一 组 元 件 〈 或 一 个 元 件 )。 在 创建 一 个 机 
构 六 置 时 ， 根 据 主体 的 创建 规则 ， 一 般 第 一 个 放置 到 装配 体 中 的 元 件 将 成 为 该 机 构 的 “ 基 
础 ”主体 ， 以 后 如 条 在 基础 主体 上 添加 固定 元 件 ， 那 么 该 元 件 将 成 为 “基础 ”的 一 部 分 : 
如 采 谎 加 连接 元 件 ， 系 统 则 将 其 作为 必 一 个 主体 。 当 为 一 个 连接 定义 约束 时 ， 只 能 分 别 从 
疤 配 体 的 同一 个 主体 和 连接 件 的 同一 个 主体 中 选取 约束 参考 。 














2. 突出 显示 主体 


进入 机 构 模 块 后 ， 单 击 机 构 功能 选项 卡 “主体 区 域 中 的 “突出 显示 主体 ”按钮 血 ， 
系统 将 加 亮 机构 装 置 中 的 所 有 主体 。 不 同 的 主体 显示 为 不 同 的 颜色 ， 基 础 主体 为 绿色 。 








3.， 重 定义 主体 

如 果 机 构 装置 没有 以 预期 的 方式 运动 ， 或 者 如 果 因为 两 个 零件 在 同一 主体 中 而 不 能 创 
建 连接 ， 就 可 以 使 用 “ 重 定义 主体 ”来 实现 以 下 目的 。 

@ 。 查 明 是 什么 约束 使 零件 属于 一 个 主体 。 

@ 删除 某 些 约束 ， 使 零件 成 为 具有 一 定 运 动 自由 度 的 主体 。 

具体 步 又 如 下 : 

Stepl. 单 击 机 构 功能 选项 卡 主体 区 域 中 的 “ 重 定义 主体 ”按钮 号 ， 系 统 弹出 “ 重 
新 定义 主体 ”对 话 框 。 
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重新 定 久 主 忻 其 


称 阶 全 部 称 除 


= | 职 消 
13.3.1 “重新 定义 主体 ”对 话 框 

Step2. 在 模型 中 选取 要 重 定义 主体 的 零件 ， 则 对 话 框 中 显示 该 零件 的 约束 信息 ， 如 图 
13.3.1 所 示 ， 贰 型 列 显示 约束 类 型 ， 参考 列 显 示 各 约束 的 参考 零件 。 注意 ;列表 框 不 
列 出 用 来 定义 连接 的 约束 ， 只 列 出 固定 约束 、 

Step3， 从 驳 王 列表 中 选择 一 个 约束 , 系统 即 显 示 其 元 件 参 考 和 装配 参考 ， 显示 格式 为 :“ 夫 
件 名 称 : 几何 类 型 ” 同时 在 模型 中 ， 元 件 参考 以 洋红 色 加 亮 ， 组 件 参考 以 青色 加 亮 。 

Step4. 如 果 要 删除 一 个 约束 ， 可 从 列表 中 选择 该 约束 ， 然 后 单 击 更 莉 按钮。 根据 主 
体 的 创建 规则 ， 将 一 个 零件 “连接 ”到 机 构 装 置 中 时 ， 结 果 会 使 零件 变 成 一 个 主体 。 所 以 
一 般 情况 下 ， 删 除 零件 的 某 个 约束 可 以 将 零件 重 定义 为 符合 运动 自由 度 要 求 的 主体 。 

Step5. 如 果 要 删除 所 有 约束 ， 可 单 击 主语 莉 队 按钮。 系统 将 删除 所 有 约束 ， 同 时 零件 
被 包装 。 注 意 : 不 能 删除 子 装配 件 的 约束 。 

Step6. 单 击 _ 奖 下 按钮 。 





13.4 拖 移 


1， 拖 移 概述 
在 机 构 模块 中 ， 单 击 视 构 功能 选项 卡 运动 ”区 域 中 的 “ 拖 动 元 件 ” 按 钮 项 ， 可 以 用 
鼠标 对 主体 进行 “ 拖 移 (Drag)”。 该 功能 可 以 验证 连接 的 正确 性 和 有 效 性 ， 并 能 使 我 们 能 
深刻 理解 机 构 装 置 的 行为 方式 ， 以 及 如 何以 特殊 格局 放置 机 构 装置 中 的 各 元 件 。 在 拖 移 时 ， 
还 可 以 借助 接头 禁用 和 主体 锁定 功能 来 研究 各 个 部 分 机 构 装置 的 运动 。 
拖 移 过 程 中 ， 可 以 对 机 构 装置 进行 拍照 ， 这 样 可 以 对 重要 位 置 进行 保存 。 拍 照 时 ， 可 
以 捕 提 现 有 的 锁定 主体 、 禁 用 的 连接 和 几何 约束 。 
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2. “ 拖 动 ”对 话 框 简介 
如 图 13.4.1 所 示 ,“ 拖 动 ”对 话 框 中 有 两 个 选项 卡 : 人 快 思 选项 卡 和 约束 选项 卡 ， 下 面 
将 分 别 予 以 介绍 。 
1.“ 快 照 ” 选 项 卡 
利用 该 选项 卡 ， 可 在 机 构 装 置 的 移动 过 程 中 拍 取 快照 。 各 选项 的 说 明 如 下 : 
点 拖 动 : 在 菜 主体 上 ， 选 取 要 拖 移 的 点 ， 该 点 将 突出 显示 并 随 光标 移动 。 
主体 拖 动 : 选取 一 个 要 拖 移 的 主体 ， 该 主体 将 突出 显示 并 随 光 标 移动 。 
单 击 该 按钮 后 ， 系 统 立 即 给 机 构 装 置 拍照 一 次 ， 并 在 下 面 列 出 该 快照 名 。 
: 单 击 此 标签 ， 可 打开 图 13.4.1 所 示 的 忌 息 选项 卡 ， 
单 击 此 按钮 ， 将 显示 所 选取 的 快照 。 
单 击 此 按钮 ， 从 其 他 快照 中 借用 零件 位 置 。 
: 单 击 此 按钮 ， 将 选 定 快 照 更 新 为 当前 屏幕 上 的 位 置 。 
: 单 击 此 按钮 ， 使 选取 的 快照 可 用 作 分 解 状态 ， 此 分 解 状 态 可 用 在 工程 图 的 视图 中 。 
从 列表 中 删除 选 定 的 快照 。 
单 击 此 标签 ， 可 显示 下 部 的 “高 级 拖 动 选 项 ”。 
: 单 击 此 按钮 ， 选 取 一 个 元 件 ， 打 开 “ 和 移动” 对 话 框 ， 可 进行 封装 移动 操作 。 
L: 分 别 单 击 这 些 运动 按钮 后 ， 然 后 选取 一 个 主体 ， 可 使 主体 仅 沿 按钮 中 所 示 的 坐标 轴 
方向 运动 (平移 或 转动 )， 沿 其 他 方向 的 运动 则 被 锁定 
M: 单 击 此 按钮 ， 可 通过 选取 主体 来 选取 一 个 坐标 系 (所 选 主体 的 默认 坐标 系 是 要 使 用 
的 坐标 系 )， 主 体 将 沿 该 坐标 系 的 X、y、z 方向 平移 或 旋转 。 


网 


2. “约束 ”选项 卡 
在 图 13.4.2 所 示 的 色素 选项 卡 中 , 可 应 用 或 删除 约束 以 及 打开 和 关闭 约束 。 各 选项 的 说 明 


如 下 : 
A: 单 击 此 标签 ， 将 打开 本 图 所 示 的 匆 束 选项 卡 ， 
B: 对 齐 两 个 图 元 : 选取 点 、 直 线 或 平面 ， 创 建 一 个 临时 约束 来 对 齐 图 元 。 该 约束 只 有 


在 拖 动 操作 期 间 才 有 效 ， 但 当 显示 或 更 新 快照 时 ， 该 约束 与 快照 相关 ， 并 强制 执行 。 
C: 配对 两 个 图 元 : 选取 平面 ， 创 建 一 个 临时 约束 来 配对 图 元 。 该 约束 只 有 在 拖 动 操作 
期 间 才 有 效 ， 但 当 显 示 或 更 新 快照 时 ， 该 约束 与 快照 相关 ， 并 强制 执行 。 


D: 定向 两 个 曲面 : 选取 平面 来 定向 两 个 曲面 ， 使 彼此 形成 一 个 角度 或 互相 平行 。 可 以 
指定 “ 偏 距 ” 值 。 

E: 运动 轴 约 束 : 单 击 此 按钮 后 ， 再 选取 某 个 连接 轴 ， 系 统 将 冻结 此 连接 轴 ， 这 样 该 连 
接 轴 的 主体 将 不 可 拖 移 。 

F: 启用 /禁用 凸轮 升 离 : 用 来 启用 或 者 禁用 号 轮 升 离 效果 . 
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G: 在 主体 的 当前 位 置 锁 定 或 解锁 主体 。 可 相对 于 基础 或 另 一 个 选 定 主体 来 锁定 所 选 的 主体 。 

H: 启用 /禁用 连接 : 临时 禁用 所 选 的 连接 。 该 状态 与 快照 一 起 保存 。 如 果 在 列表 中 的 最 后 
一 个 快照 上 使 用 该 设置 ， 并 且 以 后 也 不 改变 状态 ， 其 余 的 快照 也 将 禁用 连接 . 

I: 从 列表 中 删除 选取 的 约束 ， 

J 使 用 相应 的 约束 来 装配 模型 。 





A 
C 
民 
D 
E B 
F C 
G D 
H E 
I 
F 
加 
HH 
J 
要 商 绝 抑 动 先 巩 二 高 组 拖 动 选项 
: 四 时 Za O:. o xX | ay | XX Ny 王 . 
K a Es 
钴 著 举 标 
M |rcs 
抱 动 点 位 置 
本 六 财 
13.4.1 “快照 ”选项 卡 13.4.2 “约束 ”选项 卡 


3 点 拖 移 


点 拖 移 的 操作 步骤 如 下 : 加 

Stepl. 在 “ 拖 动 ”对 话 框 的 快 盟 选项 卡 中 ， 单 击 “ 点 拖 动 ”按钮 sy 。 

Step2. 在 当前 机 构 装 置 的 某 个 主体 上 单 击 ， 则 单 击 处 会 显示 一 个 标记 沉 ， 这 就 是 将 拖 
移 该 主体 的 确切 位 置 〈 注 意 : 不 能 为 点 拖 移 选取 基础 主体 )。 

Step3. 移动 鼠标 ， 选 取 的 点 将 跟随 光标 移动 。 

Step4. 要 完成 此 操作 ， 可 单 击 下 列 任 一 记 标 键 : 

@ 鼠标 左 键 : 接受 当前 主体 的 位 置 . 

@ 和 鼠标 中 键 : 取消 刚才 执行 的 拖 移 ， 
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@ 和 鼠标 右键 取消 刚才 进行 的 拖 移 ， 并 退出 “ 拖 动 ”对 话 框 。 

4. 主体 拖 移 

进行 “主体 拖 移 ”时 ， 屏 幕 上 主体 的 位 置 将 改变 ， 但 其 方向 保持 固定 不 变 。 如 果 机 构 
装置 需要 在 主体 位 置 改变 的 情况 下 还 要 改变 方向 ， 则 该 主体 将 不 会 移动 ， 因 为 在 此 新 位 置 
的 机 构 装置 将 无 法 重新 装配 。 如 果 发 生 这 种 情况 ， 就 党 试 使 用 点 拖 移 来 代 蔡 。 主 体 拖 移 的 
探 作 步 骤 如 下 : 

step1. 在 “ 拖 动 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 主 体 拖 移 ” 按 钮 中 | 

Step2. 在 当前 模型 中 选取 一 个 主体 。 

Step3. 移动 光标 ， 选 取 的 主体 将 跟随 光标 的 位 置 。 

Step4. 要 完成 此 操作 ， 单 击 下 列 任 一 鼠标 键 : 

@ 鼠标 左 键 : 接受 当前 的 主体 位 置 并 开始 拖 移 另 一 个 主体 。 

@ 和 鼠标 中 键 : 取消 刚才 执行 的 拖 移 。 

@ 鼠标 右键 : 取消 刚才 执行 的 拖 移 ， 并 关闭 “ 拖 动 ”对 话 框 ， 

5. 将 “快照 ”用 作 机 构 装 置 的 分 解 状态 














要 将 “快照 ”用 作 机 构 装置 的 分 解 状态 ， 可 在 “ 拖 动 ” 对 话 框 的 快 盟 选项 卡 中 ， 选 取 
一 个 或 多 个 快照 , 然后 单 击 区 按钮 , 这 样 这 些 快照 可 在 装配 模块 和 工程 图 中 用 作 分 解 状态 。 
如 果 改 变 快照 ， 分 解 状态 也 会 改变 。 
当 修 改 或 删除 一 个 快照 ， 而 分 解 状态 在 此 快照 中 处 于 使 用 状态 时 ， 需 注意 以 下 几 点 : 
@ 对 快照 进行 的 任何 修改 将 反映 在 分 解 状 态 中 ， 
@ 如果 删 除 快照 ,会 使 分 解 状 态 与 快照 失去 关联 关系 ,分 解 状态 仍然 可 用 , 但 独立 于 
任何 快照 。 如 果 接 着 创建 的 快照 与 删除 的 快照 同名 , 分 解 状态 就 会 与 新 快照 关联 起 
来 。 
6. 在 拖 移 操作 之 前 锁定 主体 
在 “ 拖 动 ”对 话 框 的 约束 选项 卡 中 单 击 电 按钮 (主体 一 主体 锁定 约束 )， 然 后 先 选 取 
一 个 导 引 主体 ， 再 选取 一 组 要 在 拖 动 期 间 锁 定 的 随 动 主体 ， 则 随 动 主体 相对 于 导 引 主体 将 
保持 固定 ， 它 们 之 间 就 如 同 粘 接 在 一 起 一 样 ， 不 能 相互 运动 。 这 里 请 注意 下 列 两 点 : 
@ 。 要 锁定 在 一 起 的 主体 不 需要 接触 或 邻接 . 
@ 关闭 “ 拖 动 ”对话 框 时 ， 所 有 的 锁定 将 被 取消 ， 也 就 是 当 再 一 次 进行 拖 移 时 ， 将 不 
锁定 任何 主体 或 连接 
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13.5 ”运动 仿真 范例 


13.5.1 ” 妆 配 一 个 机 构 委 置 一 一 四 连 杆 机 构 


装配 一 个 四 连 杆 机 构 的 步 又 如 下 : 

Step1. 新 建 装配 模型 。 

(1) 将 工作 目录 设置 至 Di:\creol\work \ch13\ch13.05。 

(2) 新 建 一 个 装配 体 模 型 文件 ， 名 称 为 four_rod。 

Step2. 引入 第 一 个 固定 元 件 : 基 座 〈Base) 零件 。 

(1) 单 击 区 骤 功能 选项 卡 条 7 区 域 中 的 “装配 ” 按钮 呜 |， 开 和 零件 base.prt。 

(2) 在 “元 件 放 置 ”操控 板 中 ， 选 择 放 置 约 束 为 旦 默 洲 ， 以 对 零件 进行 固定 ， 然 后 单 
击 按钮 。 

Step3. 将 装配 基准 隐藏 。 

(1) 设置 模型 树 的 显示 项 目 。 在 模型 树 界面 中 ， 选 择 前 ” ep 富村 过 沽 器 型， 命 今 ， 
在 弹出 的 “模型 树 项 ”对 话 框 中 ， 选 中 MY 特征 复 选 杠 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 壮 焉 按钮。 

(2) 在 模型 树 中 选取 基准 平面 ASM_RIGHT、ASM_TOP、ASM_FRONT 并 右 击 ， 从 快 
捷 菜 单 中 选择 史 尖 命令 。 

Step4. 增加 连接 元 件 : 将 连 杆 1 (ROD_1.PRT) 装 到 基 座 上 ， 创 建 销 钉 (Pin) 连接 。 

(1) 单 击 的 蜡 功能 选项 卡 。 于 ” 区 域 中 的 “装配 ”按钮 吃 ， 打 开 名 为 rod_ 
1.PRT 的 零件 ， 这 时 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

(2) 创建 销 钉 (Pin〉 连 接 。 在 操控 板 中 进行 下 列 操 作 ， 便 可 创建 销 杀 连接 : 

( 在 约束 集 列表 中 选取 有 阴 选项 。 

@) 修改 连接 的 名 称 。 单 击 操控 板 中 的 募 各 按钮 , 在 其 界面 中 单 击 日 commeetiom_l 捍 钉 ) 标 
识 ， 然 后 在 柴 名 入 文本 框 中 输入 连接 名 称 “Connection_lc”， 并 按 回 车 键 。 

@ 选取 “ 轴 对 齐 ” 约 束 的 参考 。 在 “放置 ”界面 中 单 击 国 本 :5I 页 ， 然 后 选取 图 13.5.1 
所 示 的 两 条 轴线 〈 组 件 和 连接 件 的 中 心 轴线 ) 对齐。 

由 选取 “平移 ”约束 的 参考 。 选 取 图 13.5.1 所 示 的 两 个 基准 平面 (组 件 和 连接 件 的 基 
准 面 ) 对 齐 ， 以 限制 连接 件 的 平移 。 

@ 单 击 操控 板 中 的 美 按钮 ， 完 成 销 钉 接头 的 创建 。 

说 明 : 如 果 图 形 复杂 ， 选 取 目 标 比较 困难 ， 可 采用 “从 列表 中 拾取 ”的 方法 ， 并 不 断 在 
着 色 (中 )、 线 框 (图 )、 消 隐 (加 ) 之 间 切 换 以 准确 选取 。 

Step5. 验证 连接 的 有 效 性 : 拖 移 连接 元 件 Rod_1。 

(1) 进入 机 构 环境 。 单 击 应用 程序 功能 选项 卡 运动 ”区 域 中 的 “机 构 ” 按 钮 *，。 
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(2) 单 击 机 构 功能 选项 卡 ”运动 ”区 域 中 的 “ 拖 动 元 件 ” 按 钮 车， 

(3) 在 “ 拖 动 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 点 拖 动 ”按钮 (| 

(4) 在 元 件 Rod_1 上 单 击 ， 该 处 出 现 一 个 标记 沉 ， 然 后 移动 鼠标 以 进行 拖 移 ， 当 移 至 
图 13.5.2 所 示 的 位 置 时 ， 单 击 ， 元 件 Rod_1 停留 在 刚才 拖 移 的 位 置 ， 然 后 关闭 “ 拖 动 ”对 


话 框 。 
铀 对 齐 ， 选 取 这 两 个 轴线 





“证 移 ， 选 取 这 两 个 基 稚 平面 
图 13.5.1 装配 连 杆 1 图 13.5.2” 拖 移 连 杆 1 零件 

(5) 退出 机 构 环 境 ， 单 击 应用 程序 功能 选项 卡 关闭 区 域 中 的 “关闭 ”按钮 国 ， 

注意 : 以 后 每 增加 一 个 元 件 (无 论 是 固定 元 件 还 是 连接 元 件 )， 都 要 按 与 本 步 相 同 的 操 
作 方 法 ， 验 证 装配 和 连接 的 有 效 性 和 正确 性 ， 以 便 及 时 发 现 问 题 进行 修改 。 增 加 固定 元 件 
时 ， 如 果 不 能 顺利 进入 机 构 环 境 ， 则 必须 重新 装配 ; 如 果 能 够 顺利 进入 机 构 环 境 ， 则 可 选 
取 任 意 一 个 连接 元 件 拖 动 。 

Step6. 增加 连接 元 件 : 将 连 杆 2 (rod_2.PRT)〉 装 到 其 座 上 ， 创 建 销 条 〈Pin) 连接 ， 如 
图 13.5.3 所 示 。 

(1) 单 击 模 措 功能 选项 卡 。 ”区 域 中 的 “装配 ”按钮 司 ， 打 开 rod_2.PRT 零 
件 。 

(2) 创建 销 钉 (Pin) 连接 。 在 “元 件 放置 "操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 约束 集 列表 中 选取 隐 共 对 选项 。 

@ 修改 连接 的 名 称 。 单 击 操控 板 中 的 下 豆 按钮， 在 其 界面 的 某 儿 称 文本 框 中 输入 连 
接 名 称 “Connection 2c”， 并 按 回 车 键 。 

@) 选取 “ 轴 对 齐 ” 约 束 的 参考 。 选 取 图 13.5.3 所 示 的 两 条 轴线 (元件 rod_2 和 元 件 base 
上 的 轴线 ) 对 齐 。 

由 选取 “平移 ”约束 的 参考 。 选 取 图 13.5.3 所 示 的 两 个 基准 面 (元 件 rod_2 的 FRONT 
基准 面 和 元 件 base 的 TOP 基准 面 ) 对 齐 ， 以 限制 元 件 rod_2 的 平移 。 

© 单 击 操控 板 中 的 痊 按 钮 。 

Step7. 参考 思 瑟 四 划 的 方法 将 连 杆 2 (rod_2.PRT) 拖 移 至 图 13.5.4 所 示 的 位 置 。 

Setp8. 增加 连接 元 件 : 将 连 杆 3 (rod_3.PRT) 装 到 连 杆 1 (rod_l1.PRT) 和 连 杆 2 
Crod_2.PRT) 上 ， 如 图 13.5.5 所 示 。 

准备 工作 : 为 了 便于 查找 连接 参考 ， 请 先 将 base 元 件 隐 藏 起 来 ， 操 作 方 法 为 : 在 模型 
树 中 右 击 BASE.PRT， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 旺 芝 疆 命 令 。 以 后 需要 时 可 按 同样 的 方法 取 
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消 隐 藏 ， 或 者 将 元 件 Base 外 观 设置 成 透明 。 
负 对 齐 :选取 这 两 个 轴线 、 


FRONT 





来 移 ， 选 取 这 两 个 基准 平面 


13.5.3 ”装配 连 杆 2 13.5.4 ”装配 连 杆 3 
(1) 单 击 | 弄 型 功能 选项 卡 。 蕉 ” ”区 域 中 的 “装配 ”按钮 车， 打开 名 为 rod_ 


3.PRT 的 零件 。 

(2) 建立 连接 件 rod_3 的 第 一 个 连接 一 一 销 钉 (Pin〉 连接 。 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 
进行 下 列 操作 : 

@ 在 约束 集 列 表 中 选取 隐 旺 于 先 项 。 

@ 修改 连接 的 名 称 。 单 击 操控 板 中 的 于 于 按钮 ， 在 其 界面 的 簇 各 称 文本 框 中 输入 连 
接 名 称 “Connection 3c” 并 按 回 车 键 。 

@) 选取 “ 轴 对 齐 ” 约 束 的 参考 。 选 取 图 13.5.5 所 示 的 两 条 轴线 (元 件 rod_1 和 元 件 rod_3 
的 轴线 ) 对齐。 

由 选取 “平移 ”约束 的 参考 。 选 取 图 13.5.5 所 示 的 两 个 基准 面 (元 件 rod_3 的 FRONT 
基准 面 和 元 件 rod_l 的 FRONT 基准 面 ) 对齐 ， 以 限制 元 件 Rod_3 的 平移 。 

(3) 建立 连接 件 rod_3 的 第 二 个 连接 一 一 圆柱 (Cylinder) 连接 。 在 加 音 界 面 中 单 击 
新 建 集 合作 傈 名 称 文本 框 中 输入 连接 名 称 “Connection 4c” 并 按 回 车 键 ， 再 在 集 认 型 列 
表 框 中 选择 二 副 当 选项 ， 国 当中 鹿 幻 束 的 参考 选取 图 13.5.5 所 示 的 两 个 轴线 (元 件 rod_2 和 
元 件 rod_3 的 轴线 )。 

(4) 单 击 操控 板 中 的 加 按钮 。 至 此 完成 图 13.5.6 所 示 的 机 构 装配 。 


平移 ; 人 aa 












jf 和 


A ， 轴 对 齐 : 泛 取 这 机 个 机 


FRONT 


MG 一 A 
图 柱 CC Tin 连接 人. 
A 3 


13.5.5” 效 配 连 杆 3 的 操作 过 程 13.5.6 ”装配 完成 图 





FRONT A 3 销 钉 ( Pin ) 连接 
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13.5.2 ”运动 轴 设 置 


在 机 构 装 置 中 添加 连接 元 件 后 ， 可 对 “运动 轴 ” 进 行 设置 ， 其 意义 如 下 : 
@ 设置 运动 轴 的 当前 位 置 : 通过 在 连接 件 和 组 件 中 分 别 选取 零 参 考 ， 然 后 输入 其 间 角 
度 (或 距离 )， 可 设置 该 运动 轴 的 位 置 。 定 义 伺服 电动 机 和 运行 机 构 时 ， 系 统 将 以 
当前 位 置 为 默认 的 初始 位 置 ， 
@。 设置 极限 : 设置 运动 轴 的 运动 范围 ， 超 出 此 范围 ， 接 头 就 不 能 平移 或 转动 . 
@ 设置 再 生 值 ; 可 将 运动 轴 的 当前 位 置 定义 为 再 生 值 ， 也 就 是 装配 件 再 生 时 运动 轴 的 
位 置 。 如 果 设 置 了 运动 轴 极 限 ， 则 再 生 值 就 必须 设置 在 指定 的 限制 内 。 
下 面 以 一 个 实例 说明 运动 轴 设 置 的 - 般 这 程 
后 单 击 “ 运 动 中 的 给 动 元 本 半生 用 < 丰 和 的 与 法 站 因 连 椒 斩 
(FOUR_ROD.ASM) 拖 到 图 13.5.7 所 示 的 位 置 〈 读 者 练习 时 ， 拖 移 后 的 位 置 不 要 与 图 中 所 
示 的 位 置 相差 太 远 ， 否 则 后 面 的 操作 会 出 现 问题 )， 然 后 关闭 “ 拖 移 ”对 话 框 。 


Step2. 对 运动 轴 进 行 设置 。 
(1) 查找 并 选取 运动 轴 。 单 击 工具 功能 选项 卡 ”调查 * ”区 域 中 的 “查找 ”按钮 大 
系统 弹出 “搜索 工具 ”对 话 框 ， 在 束 : 列表 中 选取 国事 选项 ， 在 要 范围 | 列表 中 选取 


和 





关机 ， 外 后 单 击 | 这 四 查 接 按钮 ， 在 找到 4 项 结果 列表 中 选取 运动 轴 
ER， 并 单 击 ， > > 控 钮 将 其 加 入 选 定 栏 中 ， 最 后 单 击 | 关 亲 按钮， 关 
闭 对 话 框 。 

(2) 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 篇 加 定义 命令 ， 系 统 弹出 “运动 轴 ” 对 话 框 ， 在 该 
对 话 框 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 连接 件 和 组 件 上 选取 零件 参考 。 分 别 选 取 连 杆 1 (rod_LPRT) 零件 和 基 座 
Cbase PRT) 零件 的 图 13.5.8 所 示 的 端面 ， 选 取 的 参考 自动 显示 在 “运动 轴 ” 对 话 框 中 。 
连 杆 1(ROD_ 的 请 4 

















选取 此 带 箭头 的 旋转 连接 轴 


“…、、 基 座 (BASE) 的 端面 


13.5.7 ”运动 轴 设 置 13.5.8 ”端面 的 选取 


@ 定义 再 生 值 。 在 “运动 轴 ” 对 话 框 中 选中 [Y 且 用 重新 生成 值 复 选 框 ， 然 后 在 当前 位 置 文 
本 框 中 输入 数值 30， 再 单 击 “? 按钮， 即将 该 值 设 为 再 生 值 。 

@) 定义 旋转 角度 范围 。 选 中 性 县 小 限制 复 选 框 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 数值 -90， 选 中 
Yi 最 大限 制 复 选 框 , 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 数值 90, 即 其 旋转 角度 范围 是 从 数值 -90 到 90。 
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@ 单 击 “ 运 动 轴 ” 对 话 框 中 的 控 钮 。 


Step3. 验证 : 单 击 点 用 短 厅 功能 选项 卡 闪 动 ”区域 中 的 “ 拖 动 元 件 ”按钮 * 


mh 





， 然 后 拖 


移 连 杆 1 (rod_1.PRT)， 可 验证 所 定义 的 运动 轴 极 限 。 


13.5.3 ”定义 伺服 电动 机 


伺服 电动 机 可 以 单一 目 由 度 在 两 个 主体 之 间 强 加 茶 种 运动 。 添 加 伺服 电动 机 ， 是 为 机 
构 运 行 做 准备 。 定 义 伺服 电动 机 时 ， 可 定义 速度 、 位 置 或 加 速度 与 时 间 的 函数 关系 ， 并 可 
显示 运动 的 轮廓 图 。 负 用 的 函数 有 下 列 几 种 : 





常量 : y=A， 其 中 A= 常 量 ; 该 函数 用 于 定义 恒定 运动 ， 

斜 插入 : y= A+B*t， 其 中 A= 禹 量 ，B= 针 率 ; 该 函数 用 于 定义 恒定 运动 或 随时 间 
成 线性 变化 的 运动 。 

余弦 : y =A*cos (2#PixtT+B ) +C， 其 中 A= 振 幅 ，B= 相 位 ，C= 偏 移 量 ，T= 周 期 ; 
该 函数 用 于 定义 振荡 往复 运动 。 

摆 线 : y = L#tUT Lxsin (2*Pi*t/T) /2*Pi，L= 总 上 升 数 ，T= 周 期 ;该 函数 用 于 模拟 
一 个 凸轮 轮 廊 输出 。 

表 : 通过 输入 一 个 表 来 定义 位 置 、 速 度 或 加 速度 与 时 间 的 关系 ， 表 文件 的 扩展 名 
为 ,tab， 可 以 在 任何 文本 编辑 器 中 创建 或 打开 。 文 件 采用 两 栏 格式 ， 第 一 栏 是 时 间 ， 
该 栏 中 的 时 间 值 必须 从 第 一 行 到 最 后 一 行 按 升序 排列 ; 第 二 栏 是 速度 、 加 速度 或 位 
置 。 


可 以 在 连接 轴 或 几何 图 元 “如 零件 平面 、 基 准 平 面 和 点 ) 上 放置 伺服 电动 机 。 对 于 一 
个 图 元 ， 可 以 定义 任意 多 个 伺服 电动 机 。 但 是 ， 为 了 避免 过 于 约束 模型 ， 要 确保 进行 运动 
分 析 之 前 ， 已 关 财 所 有 冲突 的 或 多 余 的 伺服 电动 机 。 例 如 沿 同 一 方 同 创建 了 一 个 连接 轴 旋 
转 伺 服 电 动机 和 一 个 平面 -平面 旋转 伺服 电动 机 ， 则 在 同一 个 运行 内 不 要 同时 打开 这 两 个 何 
服 电动 机 。 可 以 使 用 下 列 类 型 的 伺服 电动 机 : 











连接 轴 伺 服 电 动机 : 用 于 创建 沿 某 一 方向 明确 定义 的 运动 。 

几何 伺服 电动 机 : 利用 下 列 简 单 伺服 电动 机 的 组 合 ， 可 以 创建 复杂 的 三 维 运动 (如 

螺旋 或 其 他 空间 曲线 )。 

轴 ” 平面 -平面 平移 伺服 电动 机 : 这 种 伺服 电动 机 是 相对 于 一 个 主体 中 的 一 个 平 
面 来 移动 另 一 个 主体 中 的 平面 ， 同 时 保持 两 平面 平行 。 当 从 动 平 面 和 参考 平 
面 重 合 时 ， 出 现 堆 位置。 平面 -平面 平移 伺服 电动 机 的 一 种 应 用 ， 是 用 于 定 
义 开 环 机 构 装 置 的 最 后 一 个 链接 和 基础 之 间 的 平移 。 

加 ”平面 -平面 旋转 伺服 电动 机 : 这 种 伺服 电动 机 是 移动 一 个 主体 中 的 平面 ， 使 
其 与 另 一 主体 中 的 某 一 平面 成 一 定 的 角度 。 在 运行 期 间 ， 从 动 平 面 围绕 一 个 
参考 方向 旋转 ， 当 从 动 平面 和 参考 平面 重合 时 定义 为 零 位 置 。 因 为 未 指定 从 


528 Creo 1.0 宝典 


动 主体 上 的 旋转 轴 , 所 以 平面 -平面 旋转 伺服 电动 机 所 受 的 限制 要 少 于 销 钉 或 
圆柱 接头 的 伺服 电动 机 所 受 的 限制 ， 因 此 从 动 主 体 中 旋转 轴 的 位 置 可 能 会 任 
意 改变 。 平 面 - 平 面 旋转 伺服 电动 机 可 用 来 定义 围绕 球 接 头 的 旋转 ; 另 一 个 
应 用 是 定义 开 环 机 构 装 置 的 最 后 一 个 主体 和 基础 之 间 的 旋转 。 
加 ”点 -平面 平移 伺服 电动 机 : 这 种 伺服 电动 机 是 沿 一 个 主体 中 平面 的 法 向 移动 
另 一 主体 中 的 点 。 以 点 到 平面 的 最 短 距 离 测量 伺服 电动 机 的 位 置 值 。 仅 使 用 
点 -平面 伺服 电动 机 ， 不 能 相对 于 其 他 主体 来 定义 一 个 主体 的 方向 。 还 要 注意 
从 动 点 可 平行 于 参考 平面 自由 移动 ， 所 以 可 能 会 沿 伺 服 电动 机 未 指定 的 方向 
移动 ， 使 用 另 一 个 伺服 电动 机 或 连接 可 锁定 这 些 自 由 度 。 通 过 定义 一 个 点 相 
对 于 一 个 平面 运动 的 Xx、y 和 2z 分量 ,可 以 使 一 个 点 沿 一 条 复杂 的 三 维 曲 线 运 
动 。 
加 ”平面 -点 平移 伺服 电动 机 : 这 种 伺服 电动 机 除了 要 定义 平面 相对 于 点 运动 的 
方向 外 ， 其 余 都 和 点 -平面 伺服 电动 机 相同 。 在 运行 期 间 ， 从 动 平 面 没 指定 
的 运动 方向 运动 ， 同 时 保持 与 之 重 直 。 以 点 到 平面 的 最 短 距 离 测 量 伺服 电动 
机 的 位 置 值 。 在 零 位 置 处 ， 点 位 于 该 平面 上 。 
加 点 -点 平移 伺服 电动 机 : 这 种 伺服 电动 机 是 没 一 个 主体 中 指定 的 方向 移动 另 
一 主体 中 的 点 。 可 用 到 一 个 平面 的 最 短 距离 来 测量 该 从 动 点 的 位 置 ， 该 平面 
包含 参考 点 并 重 直 于 运动 方向 。 当 参考 点 和 从 动 点 位 于 一 个 法 向 是 运动 方向 
的 平面 内 时 ， 出 现 点 -点 伺服 电动 机 的 零 位 置 。 点 -点 平移 伺服 电动 机 的 约束 
很 宽松 ， 所 以 必须 十 分 小 心 ， 才 可 以 得 到 可 预期 的 运动 。 仅 使 用 点 - 点 伺服 
电动 机 不 能 定义 一 个 主体 相对 于 其 他 主体 的 方向 。 实 际 上 ， 需 要 6 个 点 一 点 
伺服 电动 机 才能 定义 一 个 主体 相对 于 其 他 主体 的 方向 。 使 用 另 一 个 伺服 电动 
机 或 连接 可 锁定 一 些 自由 度 。 
下 面 以 实例 介绍 定义 伺服 电动 机 的 一 般 操作 过 程 : 
Step1. 单 击 机 构 功能 选项 卡 ” 括 入 ”区域 中 的 “伺服 电动 机 ”按钮 .SS， 系 统 弹出 “ 体 
服 电 动机 定义 ”对 话 框 。 
Step2. 在 对 话 框 中 进行 下 列 操作 。 
(1) 输入 伺服 电动 机 的 名 称 (或 采用 系统 的 默认 名 )。 
(2) 选择 从 动 图 元 。 在 图 13.5.9 所 示 的 模型 上 ， 可 采用 “从 列表 中 拾取 ”的 方法 选取 
图 中 所 示 的 旋转 运动 轴 。 
注意 : 如 果 选 取 点 或 平面 来 放置 伺服 电动 机 ， 则 创建 的 是 几何 伺服 电动 机 。 
(3) 这 时 模型 中 出 现 一 个 洋红 色 的 箭头 ， 表 明 从 动 图 元 将 相对 于 参考 图 元 移动 的 方向 ， 
可 以 单 击 . 民 自 _ 按 钮 来 改变 方向 。 
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(4) 定义 运动 函数 。 单 击 对 话 框 中 的 吏 奋 选项 卡 ， 在 图 13.5.10 所 示 的 选项 卡 界面 中 进 
行 如 下 操作 : 
Q@ 在 淖 范 区 域 的 列表 框 中 选择 位 豆 选项 。 
赐 沪 下 拉 列 表 中 的 各 项 说 明 如 下 : 
@ 位 十 : 定义 从 动 图 元 的 位 置 函数 ， 
@ 这 原 . 定义 从 动 图 元 的 速度 函数 。 选 择 此 选项 后 ， 需 指定 运行 的 初始 位 置 ， 默 认 的 
初始 位 置 为 “当前 ”。 
@ ”加 速度 .定义 从 动 图 元 的 加 速度 函数 。 选 择 此 项 后 ， 可 以 指定 运行 的 初始 位 置 和 初 
ey ep 
@ 定义 位 置 函 数 。 在 “加 “区域 的 下 拉 列 表 中 选择 函数 为 革 仿 ， 然 后 分 别 在 A、B、C、 
T 文本 框 中 键入 其 参数 值 30、0、0、1。 








同 服 电动 枯 定 久 其 
和 名称 
Servollotorl 
类 型 | 毗 库 
规范 
ji 位 置 
航 
过 中 
点 | 230 
BID 
选取 该 运动 轴 co 
是 T|1 
图 击 
在 单独 图 形 中 
确定 | 应 用 职 销 
图 13.5.9 ”选取 运动 轴 图 13.5.10 “轮廓 ”选项 卡 


Step3. 单 击 对 话 框 中 的 瘟 下 按钮 ， 完 成 “伺服 电动 机 ”的 定义 。 

说 明 : 如 果 要 绘制 连接 轴 的 位 置 、 速 度 、 加 速度 与 时 间 的 函数 图 形 ， 可 在 对 话 框 的 “图 
形 ” 区 域 单 击 | 医 | 按钮， 系统 弹出 图 13.5.11 所 示 的 函数 图 形 窗口 ， 在 该 窗口 中 单 击 加 按钮 
可 打印 函数 图 形 ; 选择 “文件 ”下 拉 菜 单 可 按 “ 文 本 ”或 EXCEL 格式 输出 图 形 ; 单 击 该 窗 
口 中 的 [本 | 按 鱼 ， 系统 弹出 图 13.5.12 所 示 的 “图 形 窗 口 选项 ”对 话 框 ， 该 对 话 框 中 有 四 个 选 
项 卡 : 工 轴 、 王 轴 | 数 攻 系 列 和 图 形 旦 示  ， 工 轴 选项 卡 用 于 修改 图 形 Y 轴 的 外 观 、 标 签 
和 栅 格 线 ， 以 及 更 改 图 形 的 比例 ， 如 图 13.5.12 所 示 ; 王 轴 选项 卡 用 于 修改 图 形 X 轴 的 外 
观 、 标 签 和 栅 格 线 ， 以 及 更 改 图 形 的 比例 ; 瓯 医 系列 选项 卡 用 于 控制 所 选 数据 系列 的 外 观 
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及 图 例 的 显示 ， 如 图 13.5.13 所 示 ; | 图形 旦 示 选项 卡 用 于 控制 图 形 标题 的 显示 ， 并 可 更 改 窗 
口 的 背景 颜色 ， 如 图 13.5.14 所 示 。 
图 形 工具 = 
文件 :FE) 视图 (7) 格式 己 ) 
是 洪 国 色 回 矶 


[0 
让 


何 蛙 电动 由 区 吊 : SerysMelor? 





De dl .do a b. TD 0, ,6 4. 
BE 《rm | 





选择 状况 ， 
13.5.11 “图 形 工 具 ” 对 话 框 











国庆 而 吕 渤 基 x] 
T 办 工 轴 数据 系列 图 形 显 示 
图 形 
模 家 
轴 标 签 
醒 
Wi 显示 轴 标 答 立 本 样式 ... 
范围 刻度 起 刻度 办 标签 
量 友 |30 主 i9 # 梧 | 水 平 
最 小 |0 a 副 |f1 s 本 业 直 kL 开 二 全 
加 格 线 轴 入 放 
样式 昔 度 对 数 标 尺 
让 A- 本 及 族 | 
确定 各) 应 用 取消 


图 13.5.12 “图 形 窗口 选项 ”对 话 框 
13.5.12 所 示 的 荆 狗 和 T 击 选项 卡 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 
@ 图形: 此 区 域 仅 显示 在 工 狂 选项 卡 中 ， 如 有 子 图 形 还 可 显示 子 图 形 的 一 个 列表 。 
可 以 使 拥有 公共 X 轴 、 但 Y 轴 不 同 的 多 组 数据 出 图 。 从 列表 中 选取 要 定制 其 Y 
@ 轴 的 子 图 形 . 
@ 轴 行 登 : 此 区 域 可 编辑 Y 轴 标 签 。 标 签 为 文本 行 ， 显 示 在 每 个 轴 淮 。 单 击 
六 本 样 藕 ..。 按钮 ， 可 更改 标 签字 体 的 样式 、 左 色 和 大 小 。 使 用 品 显 示 轴 标签 复 选 
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框 可 打开 或 关闭 轴 标 签 的 显示 。 
@ “范围 更改 轴 的 刻度 范围 。 可 修改 最 小 值 和 最 大 值 ， 以 使 窗口 能 够 显示 指定 的 图 
形 范 围 。 
@ 强攻 党 :设置 轴 上 长 刻度 线 ( 主 ) 和 短 刻度 线 ( 副 ) 的 数量 。 
@ 。 河 攻 名 全 合 .设置 长 刻度 线 值 的 放置 方式 。 还 可 单 击 位于 样式 - 按钮 ,更改 字 体 的 
样式 、 颜 色 和 大 小 。 
= 栅 属 线 =， 选取 栅 格 线 的 样式 。 如 果 要 更 改 栅 格 线 的 颜色 ， 可 单 击 颜色 选取 按钮 。 
= 轴 : 设置 Y 轴 的 线 宽 及 颜色 。 
淖 豆 :使 用 此 区 域 可 调整 图 形 的 比例 。 
记 到 涩 标尺 ， 将 轴 上 的 值 更 改 为 对 数 比例 。 使 用 对 数 比 例 能 提供 在 正常 比例 下 可 能 
无 法 看 到 的 其 他 信息 。 
@ 人 簿 长: 此 区 域 仅 出 现在 工 办 选项 卡 中 。 可 使 用 此 区 域 来 更 改 立 轴 比 例 ， 


图 形 窗口 选项 x 


图 形 
模 下 


狂 芹 系列 标签 
Series 0 位 置 Im] 


Wi 
计 

滑 ， 
哺 

二 

渤 
HE 

二 


确定 加) 应 用 取消 
图 13.5.13 “数据 系列 ”选项 卡 


13.5.13 所 示 的 莹 曲 条 列 选项 卡 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 

@ 国 沸 .选取 要 定制 其 数据 系列 的 图 形 或 子 图 形 . 

@ 名 后 示 到 : 此 区 域 可 编辑 所 选 数据 系列 的 标签 。 还 可 更 改 图 形 中 点 和 线 的 颜色 以 及 
点 的 样式 、 插 值 。 

@ “国王: ， 此 区域 可 切换 图 例 的 显示 及 更 改 其 字体 的 样式 、 颜 和 色 和 大 小 。 

图 13.5.14 所 示 的 图 形 晨 示 选项 卡 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 

@ 证 一 : 编辑 图 形 的 标题 。 如 果 要 更 改 标 题字 体 的 样式 、 颜 和 色 和 大 小 ， 可 单 击 
区 本 群 藉 . .。 按钮 ， 可 使 用 加 显示 标签 复 选 框 来 显示 或 关闭 标题 。 

@ 。 背 具 颜色 : 修改 背景 闫 色 。 如 选中 [V 混合 青 景 ， 单 击 , 多 辑 ... 按钮 可 定制 混合 的 背景 
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硕 色 。 
@ 还 择 癌 色 : 更 改 用 来 加 元 图 形 中 的 点 的 闫 色 。 


图 形 窗口 选项 x | 
T 轴 工 轴 粕 据 杀 列 | 图形 旦 示 
标签 
司 服 电动 机 辊 芒 : SerwoMotorl 
Yi 显示 标签 立 本 样式 . 
肖 是 颜色 
混合 表 腑 。 ”篇 加 
选择 颜色 车 
确定 血 ) 应 用 职 消 


图 13.5.14 “图 形 显示 ”选项 卡 


13.5.4 修复 失败 的 才 配 


1. 失败 的 半 配 


有 时 候 ,“ 连 接 ” 操 作 、“ 拖 动 ” 或 “运行 ”机 构 时 ， 系 统 会 握 示 “装配 失败 ”信息 ， 
可 能 是 由 于 未 正确 指定 连接 信息 ， 或 者 因为 主体 的 初始 位 置 与 最 终 的 猴 配 位 置 相距 太 远 








将 流 





如 果 装 配件 未 能 连接 ， 应 检查 连接 定义 是 否 正确 。 应 检查 机 构 装 置 内 的 连接 是 如 何 组 
合 的 ， 以 确保 其 具有 协调 性 。 也 可 以 锁定 主体 或 连接 并 删除 环 连 接 ， 以 查看 在 不 太 复 杂 的 
情况 下 ， 机 构 装 置 是 否 可 以 装配 。 最 后 ， 可 以 创建 新 的 子 机 构 ， 并 个 别 查 看 、 研 究 它 们 如 
何 独 立 工 作 。 通 过 从 可 工作 的 机 构 装 置 中 有 系统 地 逐步 进行 ， 并 一 次 增加 一 个 小 的 子 系统 ， 
可 以 创建 非常 复杂 的 机 构 装 置 并 成 功 运行 。 

如 果 运 行 机 构 时 出 现 “ 装 配 失 败 ” 信 息 ， 则 很 可 能 是 因为 无 效 的 伺服 电动 机 值 。 如 果 
对 某 特 定时 间 所 给 定 伺服 电动 机 的 值 超出 可 取 值 的 范围 ， 从 而 导致 机 构 装 置 分 离 ， 系 统 将 
声明 该 机 构 不 能 闭 配 。 在 这 种 情况 下 ， 要 计算 机 构 闭 置 中 所 有 伺服 电动 机 的 给 定 范 围 以 及 
局 动 时 间 和 结束 时 间 。 使 用 伺服 电动 机 的 较 小 振幅 ， 是 进行 试验 以 确定 有 效 范围 的 一 个 好 
的 方法 。 伺 服 电动 机 也 可 能 会 使 连接 超过 其 限制 ， 可 以 关闭 有 可 能 出 现 此 情形 连接 的 限制 ， 
并 重新 进行 运行 来 研究 这 种 可 能 性 。 

@ 修复 失败 装配 的 一 般 方法 : 

@ 在 模型 树 中 用 和 鼠标 右键 单 击 元 件 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 独 辑 下 只 命令 ， 查 看 系 
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统 中 环 连接 的 定向 箭头 。 通 常 ， 只 有 闭合 环 的 机 构 装 置 才 会 出 现 失败 ， 包 括 具 有 耳 
轮 或 槽 的 机 构 装 置 ， 或 者 超出 限制 范围 的 带 有 连接 限制 的 机 构 装 置 。 

@ 检查 对 配件 公差 ， 以 确定 是 否 应 该 更 严格 或 再 放 视 一 些 ， 尤其 是 当 麦 配 取 得 成 功 但 
机 构 蒜 置 的 性 能 不 尽 人 意 时 。 要 改变 绝对 公差 ， 可 调整 特征 长 度 或 相对 公差 ， 或 两 
者 都 调整 。 著 配件 级 和 零件 级 中 的 Creo 精度 设置 也 能 影响 装配 件 的 绝对 公差 。 

@ 查看 是 否 有 锁定 的 主体 或 连接 ， 这 可 能 会 导致 机 构 装 置 失败 。 

@ 尝试 通过 使 用 拖 动 对 话 框 来 禁用 环 连接 ， 将 机 构 装置 重新 定位 到 靠近 所 期 望 的 位 
置 ， 然 后 局 用 环 连接 。 


2. 小 基 件 公关 


绝对 装配 件 公 差 是 机 械 位 置 约束 允许 从 完全 装配 状态 偶 离 的 最 大 值 。 绝 对 公差 是 根据 
相对 公差 和 特征 长 度 来 计算 的 。 相 对 公差 是 一 个 系数 ， 默 认 值 是 0.001， 即 为 模型 特征 长 度 
的 0.1%; 特征 长 度 是 所 有 零件 长 度 的 总 和 除 以 零件 数 后 的 结 采 ， 和 零件 长 度 〈 或 大 小 ) 是 指 
包含 整个 零件 的 边界 框 的 对 角 长 度 。 计 算 绝 对 公关 的 公式 为 : 

绝对 公 闫 = 相对 公差 Xx 特征 长 度 

改变 绝对 装配 件 公 差 的 操作 过 程 为 : 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 文 什 ” > 
性 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “模型 属性 “对 话 框 的 装配 区 域 中 单 击 总和 后 面 的 是 选项 ， 系 统 弹 出 “ 设 
置 ” 对 话 框 。 如 果 要 改变 装配 件 的 “相对 公差 ”设置 ， 可 在 一 is 二 的 文本 框 中 输入 0~0.1 
的 值 。 默 认 值 0.001 通常 可 满足 要 求 。 

Step3. 如 果 要 改变 “特征 长 度 ” 设 置 ， 可 在 苞 证 长 友好 文本 框 中 输入 其 他 值 。 当 最 大 零 
件 比 最 小 零件 大 很 多 时 ， 应 考虑 改变 这 项 设置 。 注 意 : 本 例 中 建议 “特征 长 度 ” 值 超过 70， 
例如 可 设 为 120， 如 网 13.5.34 所 示 。 

Step4. 在 装配 件 失败 情况 下 ,如 果 不 让 系统 发 出 警告 提示 , 可 取消 选中 重 帮 廷 基 区 域 中 
的 口中 四 复 选 框 。 

Step5. 单 击 剖 下 按钮 。 




















13.5.5 ”机 构 的 运行 及 分 析 


问 机 构 疼 置 中 增加 伺服 电动 机 后 ， 便 可 建立 机 构 的 运动 分 机 《定义 ) 并 运行 。 

在 每 个 运动 定义 中 ， 可 选择 要 打开 或 关闭 的 伺服 电动 机 并 指定 其 时 间 周 期 ， 以 定义 机 
构 的 运动 方式 。 虽 然 可 为 一 个 图 元 定义 多 个 伺服 电动 机 ， 但 一 次 只 能 打开 图 元 的 一 个 伺服 
电动 机 ， 例 如 为 一 个 图 元 创建 了 一 个 连接 轴 伺 服 电动 机 和 一 个 平面 一 平面 旋转 角度 伺服 电 
动机 ， 则 在 相同 的 运行 时 间 框 以 内 不 要 同时 打开 这 两 个 伺服 电动 机 。 
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在 “分 析 定 义 ” 对 话 框 中 ， 利 用 “锁定 的 图 元 ”区 域 的 命令 按钮 ， 可 选取 主体 或 连接 
进行 锁定 ， 这 样 当 运 行 该 运动 定义 时 ， 这 些 锁定 的 主体 或 连接 将 不 会 相互 移动 。 

可 以 创建 多 个 运动 定义 ， 每 个 定义 都 使 用 不 同 的 伺服 电动 机 和 锁定 不 同 的 图 元 。 根 据 
已 命名 的 回放 次 序 保存 每 个 定义 ， 便 于 以 后 查看 。 

下 面 以 实例 说 明 运动 分 析 的 一 般 操作 过 程 : 

Step1. 单 击 机 构 功能 选项 卡 分析” 区 域 中 的 “机 构 分 析 ” 按 钮 党 ，。 

Step2. 此 时 系统 弹出 图 13.5.15 所 示 的 “分 析 定 义 ” 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 进行 下 列 操 
作 : 

(1) 输入 分 析 〈 即 运动 ) 名 称 ， 也 可 采用 系统 的 默认 名 。 

(2) 选择 分 析 类 型 。 选 取 此 分 析 的 类 型 为 本 于 移 项 ， 

(3) 调整 伺服 电动 机 顺序 。 如 果 机 构 装 置 中 有 多 个 伺服 电动 机 ， 可 在 对 话 框 中 的 电动 机 
选项 卡 中 (图 13.5.16) 调整 伺服 电动 机 顺序 。 本 例 中 只 有 一 个 伺服 电动 机 ， 所 以 不 必 进 行 
此 操作 。 

(4) 定义 时 间 周 期 和 动画 时 域 : 在 图 13.5.15 所 示 的 :图形 显 示 :区域 进行 下 列 操 作 。 

Q@ 输入 开始 时 间 0 (单位 为 秒 )。 

@ 选择 定义 时 间 域 的 方式 。 在 该 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 EL 

@ 输入 结束 时 间 1 (单位 为 秒 )。 

















@ 输 入 帧 频 200。 - 
| 分 析 定 久 x 
名 称 
hnalvsisleftinitiornl 
其 型 
位 置 
首选 项 电动 机 
图 形 旦 示 
开始 时 间 0 
长 度 和 帆 晤 
终止 时 间 1 
帖 凑 1 201 
帖 频 200 入 煌 定 久 x | 
最 小 | 旧 隅 0. o05l 名 称 
镜 定 的 图 元 hnalwsisletiniti onl 
U 类 型 
位 置 v 
号 
首选 项 电动 村 
2 电动 机 自 至 
Dm CD 
1 Servolotorl 开始 终 I 上 Ce 
下 
自用 四 
初始 配置 一 
量 当前 
快照 : 
运行 取消 | 确 下 运行 职 和 有 





图 13.5.15 “分 析 定 义 ” 对 话 框 图 13.5.16 “电动 机 ”选项 卡 
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说 明 : 定义 时 间 域 的 方式 有 3 种 : 

: 输入 运行 的 时 间 长 度 ( 结 束 时 间 -开始 时 间 ) 和 帧 频 ( 每 秒 帧 数 )， 
系统 计算 总 的 帧 数 和 运行 长 度 。 

: 输入 运行 的 时 间 长 度 和 总 帧 数 ， 系 统计 算 运 行 的 帧 频 。 

: 输入 总 帧 数 和 帧 频 (或 两 帧 的 最 小 时 间 间 隔 )， 系 统计 算 结束 时 








运行 的 时 间 长 度 、 帧 频 、 帧 数 和 了 最 小 时 间 间 隔 的 关系 : 
帧 频 =1/ 最 小 时 间 间 隔 。 
帧 数 = 帧 频 x 时 间 长 度 +1. 
(5) 进行 初始 配置 ， 在 “分 析 定 义 ” 对 话 框 的 - 初 澡 本 办 = 区 域 中 ， 选 中 忆 当 朋 单 选项 。 
“初始 配置 ”区 域 的 选项 说 明 如 下 : 
@ 当前 : 以 机 构 装置 的 当前 位 置 为 运行 的 初始 位 置 。 
@ 快照: 从 保存 在 “ 拖 动 ”对 话 框 中 的 快照 列表 中 选择 某 个 快照 ， 机 构 装 置 将 从 该 快 
照 位 置 开始 运行 。 
Step3. 运行 机 构 。 在 “分 析 定 义 ” 对 话 框 中 ， 单 击 还 行 “按钮 。 
Step4. 完成 运动 定义 。 单 击 “ 分 析 定 义 ” 对 话 框 中 的 ” 多 下 按钮 ， 就 可 以 保存 运动 
定义 并 关闭 对 话 框 。 


13.5.6 ”结果 回放 与 动态 干涉 检查 








利用 “回放 ”命令 可 以 对 已 运行 的 运动 定义 进行 回放 ， 在 回放 中 还 可 以 进行 动态 干涉 
检查 和 制作 播放 文件 。 对 每 一 个 运行 的 运动 定义 ， 系 统 将 单独 保存 一 组 运动 结果 ， 利 用 回 
放 命令 可 以 将 其 结果 保存 在 一 个 文件 中 《此 文件 可 以 在 另 一 进程 中 运行 )， 也 可 以 删除 、 恢 
复 或 输出 这 些 结果 。 

下 面 用 实例 说 明 回 放 操作 的 一 般 过 程 : 

Stepl. 单 击 机构 功能 选项 卡 分析” 区 域 中 的 “回放 ”按钮 直 和 。 

Step2. 系统 弹出 图 13.5.17 所 示 的 “回放 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 进行 下 列 操作 : 

(1) 从 - 甘 果 柴 一 下 拉 列 表 中 ， 选 取 一 个 运动 结果 。 

(2) 定义 回放 中 的 动态 干涉 检查 。 单 击 “ 回 放 ” 对 话 框 中 的 ， 恕 撞 检 测 开 前 . .。 按钮 ， 系 
统 弹出 图 13.5.18 所 示 的 “碰撞 检测 设置 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 夯 无 迁 撞 检测 单 选项 。 

13.5.18 中 ;一般 设置 = 区 域 的 各 选项 说 明 如 下 : 

@ ”各 无 而 挤 检 测 : 回放 时 ， 不 检查 干涉 . 
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@ 日 王 局 三 撞 榈 训 : 回放 时 ， 检 测 整个 装配 体 中 所 有 元 件 间 的 干涉 。 当 系统 检测 到 干涉 
时 ， 和 干涉 区 域 将 会 加 有 壳 。 
@ 刁 部 分 三 挤 档 出 .回放 时 ， 检 测 选 定 零件 间 的 干涉 。 当 系统 检测 到 干涉 时 , 干涉 区 域 











将 会 加 充 。 
碰撞 检测 设置 x 
一 租 设 置 
全 | : 沁 三 挤 检 测 | 
国 放 一 mm 全 局 碰撞 检测 
部 芬 碰 撞 格 调 
ah 区 > 加 去 
车 来 全 
i hnalysishefinitionl 本 
包括 面 蛤 
碰撞 检测 设置 . 
影片 进度 表 显示 和 前头 
WY 显示 时 间 
WY 默认 进度 表 
封闭 Wi RH | 
图 13.5.17“ 回 放 ” 对 话 框 1 图 13.5.18 “碰撞 检测 设置 > 对 话 框 





(3) 生成 影 刻 进度 表 。 在 回放 运动 前 ， 可 以 指定 要 伍 看 运行 的 茶 一 部 分 。 如 果 要 俘 看 
整个 运行 过 程 ， 可 在 对 话 框 的 号 疾 划 度 表 选项 卡 中 选中 [YY 默认 进度 表 复 选 框 ， 如 果 要 查看 部 
分 片段 ， 则 取消 选中 一 于 如 坚 表 复 选 框 ， 这 时 系统 弹出 图 13.5.19 所 示 的 对 话 框 。 


回 节 其 

人 区 日 X 入 党 
站 果 集 

二 hnalvsishefinitionl i 


碰 挤 检测 训 置 . . . 


影片 进度 表 ”显示 前 头 
YW 显示 时 间 





开始 时 加 终止 时 间 





封闭 
图 13.5.19 “回放 ”对 话 框 2 
图 13.5.19 所 示 的 号 睛 进度 表 选项 卡 中 有 关 选 项 和 按钮 的 含义 如 下 : 
@ 开 如 : 指定 要 查看 片段 的 起 始 时间 。 
@ 守 止 : 指定 要 查看 片段 的 结束 时 间 。 起 始 时 间 可 以 大 于 终止 时 间 ， 这 样 就 可 以 反 向 
播放 影片。 
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© | + |， 指定 起 始 时 间 和 终止 时 间 后 ， 单 击 此 按钮 可 以 向 回放 列表 中 增加 片段 .通过 
多 次 将 其 增加 到 列表 中 ， 可 以 重复 播放 该 片段 。 

@ 二: 更 新 影片 段 。 如 改变 了 回放 片段 的 起 始 时 间或 终止 时 间 ， 单 击 此 按钮 ， 系 统 

立即 更 新 起 始 时 间 和 终止 时 间 。 

@ 和 闪 : 删除 影片 段 。 要 删除 影片 段 ， 选 取 该 片段 并 单 击 此 按钮 。 

(4) 开始 回放 演示 。 在“ 回放” 对话 框 中 单 击 性 按 钮 ,系统 将 弹出 图 13.5.20 所 示 的 “ 动 
画 ” 对 话 框 ， 可 进行 回放 演示 ， 回 放 中 如 果 检 测 到 元 件 干涉 ， 系 统 将 加 亮 干涉 区 域 并 停止 
回放 。 

(5) 制作 播放 文件 。 回 放 结束 后 ,在 “动画 ”对 话 框 中 单 击 捕获 按钮， 系统 弹出 “ 捕 
获 ” 对 话 框 ， 接 受 默认 参数 设置 值 ， 单 击 三 下 按钮 ， 即 可 生成 一 个 *.mpsg 文件 ， 该 文 
件 可 以 在 其 他 软件 (例如 Windows Media Player) 中 播放 。 

(6) 单 击 “ 动 画 ” 对 话 框 中 的 雪 辕 按钮。 

Step3. 完成 观测 后 ， 单 击 “ 回 放 ” 对 话 框 中 的 封 岗 按钮 。 

说 明 : “动画 ”对 话 框 的 各 按钮 的 说 明 如 下 : 














加 本 : 向 前 播放 
加 图 : 停止 播放 
动画 
外 二 : 向 后 播放 区 
回 ” 吊 ;将 结果 重新 设置 到 开始 1 
回 ”上 : 显示 上 一 帧 4 中 < 
AN 和 | NM 及 
呵 外: 显示 下 一 帧 速度 
回 了 : 将 结果 推进 到 结尾 | 一 
加 ”| 二 |: 重复 播放 二 次 
回 。 -全 : 在 结尾 处 反 转 ] A 
加 ”速度 滑 杆 : 改变 结果 的 速度 图 13.5.20 “动画 ”对 话 框 


13.5.7 ”测量 





利用 “测量 ”命令 可 创建 一 个 图 形 ， 对 于 一 组 运动 分 析 结果 显示 多 条 测量 曲线 ， 或 者 
也 可 以 观察 某 一 测量 如 何 随 不 同 的 运行 结果 而 改变 。 测 量 有 助 于 理解 和 分 析 运 行 机 构 装 置 
产生 的 结果 ， 并 可 提供 改进 机 构 设计 的 信息 。 

下 面 以 图 13.5.21 所 示 的 实例 说 明 测量 操作 的 一 般 过 程 : 

准备 工作 :必须 提前 为 机 构 装置 运行 一 个 运动 分 析 ， 然 后 才能 绘制 测量 结果 ， 为 此 需 
先 单 击 | 机 构 功能 选项 卡 ” 当 析 ” 区 域 中 的 “机 构 分 析 ” 按 钮 ,党 ， 运 行 运动 分 析 


538 Creo 1.0 宝典 


AnalyslsDefinition1] 。 


Stepl. 单 击 杭 构 功能 选项 卡 ”对 析 ” 区 域 中 的 “测量 ”按钮 度 ， 


7 人 - 2 
“SPNT_REF ， 


图 13.5.21 测量 操作 


Step2. 系统 弹出 图 13.5.22 所 示 的 “测量 结果 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 进行 下 列 操 作 。 
(1) 选取 测量 的 图 形 类 型 。 在 图 带 业 型 “下拉 列 表 中 选择 生 sj 
“图 带 类 型 “下 拉 列 表 中 的 各 选项 的 说 明 如 下 : 
3 则 :. 反映 茶 个 测量 (位 置 、 速 度 等 ) 与 时 间 的 关系 。 
反映 一 个 测量 ( 位置、 速度 等 ) 与 另 一 个 测量 ( 位置、 速度 等 ) 的 关 
系 ， 如 果 选 择 此 项 ， 需 选择 一 个 测量 为 X 轴 。 

(2) 新 建 一 个 测量 。 单 击 口 按钮 ， 系 统 弹出 “测量 定义 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 进行 
下 列 操作 : 

Q@ 输入 测量 名 称 (或 采用 系统 的 默认 名 )。 

@ 选择 测量 类 型 。 在 强 型 = 下 拉 列 表 中 选择 医 潮 选项 . 

@ 选取 测量 点 〈 或 运动 轴 )。 在 图 13.5.21 所 示 的 模型 中 ， 查 询 选 取 连 杆 3 (rod_3) 上 
的 点 PNT_REF。 

@ 选取 测量 参考 坐标 系 。 本 例 采用 默认 的 坐标 系 WCS〔( 注 : 如 果 选 取 一 个 连接 轴 作 
为 测量 目标 ， 就 无 须 参 考 坐 标 系 )。 

@ 选取 测量 的 矢量 方向 。 在 绚 量 = 下 拉 列 表 中 选择 器 国 呈 圭 项 . 

@ 选取 评估 方法 。 在 - 评 世 方法 “下 拉 列 表 中 选择 有 libEa 寺 先 项 。 

@) 单 击 “ 测 量 定义 ”对 话 框 中 的 。 绚 下 。” 掖 钮 ， 系 统 立即 将 该 测量 (measurel) 添加 
到 “测量 结果 ”对 话 框 的 列表 中 。 

(3) 进行 动态 测量 。 

(G 选取 测量 名 称 。 在 “测量 结果 ”对 话 框 的 列表 中 ， 选 取 测 量 measure1 。 

@ 选取 运动 分 析 的 名 称 。 在 “测量 结果 ”对 话 框 的 列表 中 ， 选 取 运 动 分 析 
AnalyslsDefinition1] 。 


@ 绘制 测量 结果 图 。 单 击 “测量 结果 ”对 话 框 上 部 的 | 攻 校 钮 ， 系 统 即 绘制 选 定 结果 集 
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的 所 选 测量 的 图 形 (如 图 13.5.23 所 示 ， 该 图 反映 点 PNT_REF 的 位 置 与 时 间 的 关系 )， 此 图 
形 可 打印 或 保存 。 
Step3. 单 击 对 话 框 中 的 | 寺 画 


调 量 结果 其 





于 加 


图 形 类 型 
EP 


Ye Bnalyst sbefinrtienl :snl 


分 别 给 制 测量 图 飞 TT 


上 前- 
证 人 AralyrsisDeEtinitionl 





.mT . 
= 

Hi 时 1 

nrursl ‘mml 


封闭 
图 13.5.22 “测量 结果 ”对 话 框 图 13.5.23 测量 的 结果 图 


内 plyiTC TIREiI Ti : :ma 





13.5.8 轨迹 曲线 


1. 概述 
在 机 构 功能 选项 卡 中 选择 ”分析 。 = 国 轨迹 曲线 命令 可 以 : 
记录 轨迹 曲线 。 轨 迹 曲线 用 图 形 表 示 机 构 装 置 中 某 一 点 或 顶点 相对 于 零件 的 运动 。 
记录 凸轮 合成 曲线 。 西 轮 合成 曲线 用 图 形 表 示 机 构 装 置 中 曲线 或 边 相 对 于 零件 的 运 
动 。 

@ 创建 “机 构 装 置 ” 中 的 凸轮 轮 。 

@ 创建 “机 构 装 置 ” 中 的 槽 曲线 。 

注意 : 创建 Creo 的 实体 几何 。 与 前 面 的 “测量 ”特征 一 样 ， 必 须 提 前 为 机 构 装 置 运行 
一 个 运动 分 析 ， 然 后 才能 创建 轨迹 曲线 。 


2. 关于 “轨迹 曲线 ”对 话 框 


在 机 构 功能 选项 卡 中 选择 ”分 析 ” ee | 全 示 还 曲线 命令 ， 系 统 弹出 图 13.5.24 所 示 
的 “轨迹 曲线 ”对 话 框 ， 该 对 话 框 中 的 选项 用 于 生成 轨迹 曲线 或 凸轮 合成 曲线 ; 
@ “并 零 御 “:， 在 装配 件 或 子 装 配件 上 选取 一 个 主体 零件 ， 作 为 描绘 曲线 的 参考 。 假 如 
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想象 纸 上 有 一 支 笔 描绘 轨迹 ,那么 可 以 将 该 主体 零件 看 作 纸 张 ， 生 成 的 轨迹 曲线 将 
是 属于 纸张 零件 的 一 个 特征 。 可 从 模型 树 访 问 轨 迹 曲线 和 凸轮 合成 曲线 。 如 果 要 描 
绘 一 个 主体 相对 于 基础 的 运动 ， 可 在 基础 中 选取 一 个 零件 作为 纸张 零件 。 


轨迹 曲 厂 x 


要 和 灾 曲 贱 


已 翰 侣 成 曲线 





点 ， 顶 点 或 曲线 请 点 
IR 
曲 雄 尖 型 
昼 | 2D 31 


上 结果 集 


证 区 ralyrsisDetinitionl 


这 
确定 | 预览 | 取消 
图 13.5.24 “轨迹 曲线 ”对 话 框 

@ “所 证 9: 可 选取 要 生成 的 曲线 类 型 . 

加。 柄 加 束 强 :在 装配 体 上 选取 一 个 点 或 顶点 ， 此 点 所 在 的 主体 必须 与 纸张 零件 
的 主体 不 同 ， 系 统 将 创建 该 点 的 轨迹 曲线 。 可 以 想象 纸 上 有 一 支 笔 描绘 轨迹 ， 
此 点 就 如 同 笔尖 。 

: 在 装配 件 上 选取 一 条 曲线 或 边 (可 选取 开放 或 封闭 环 ， 也 可 选 
取 多 条 连续 曲线 或 边 , 系统 会 自动 使 所 选 曲 线 变 得 光滑 )， 此 曲线 所 在 的 主体 
必须 与 纸张 零件 的 主体 不 同 。 系 统 将 以 此 曲线 的 轨迹 来 生成 内 部 和 外 部 包 络 
曲线 。 如 有 果 在 运动 运行 中 以 每 个 时 间 步 长 选取 开放 曲线 ， 系 统 则 在 曲线 上 确 
定 距 旋 转轴 最 近 和 最 远 的 两 个 点 ， 最 后 生成 两 条 样 条 曲线 : 一 条 来 自 最 近 点 
的 系列 ， 另 一 条 来 自 最 远 点 的 系列 。 

加 三 曲 线 类 型 = 区 域 : 可 指定 轨迹 曲线 为 力 细 或 王强 曲线 。 











@ “千村 案 9: 从 可 用 列表 中 ， 选 取 一 个 运动 分 析 结果 ， 
@ | 按钮 单 击 此 按钮 可 装载 一 个 已 保存 的 结果 ， 
@ 确 下 |. 单 击 此 按钮 ， 系 统 即 在 纸张 零件 中 创建 一 个 基准 曲线 特征 ， 对 选 定 的 运动 


结果 显示 轨迹 曲线 或 平面 凸轮 合成 曲线 。 要 保存 基准 曲线 特征 ， 必 须 保 存 该 零件 。 
@  ， 讶 更 ， 单 击 此 按钮 ， 可 预览 轨迹 曲线 或 凸轮 合成 曲线 。 


第 14 章 动画 模块 
14.1 概述 


动画 模块 可 以 实现 以 下 功能 : 


@ 将 产品 的 运行 用 动画 来 表示 ， 使 其 具有 可 视 性 。 只 需 将 主体 拖 动 到 不 同 的 位 置 并 


拍 下 快照 即 可 创建 动画 。 
@ 可 以 用 动画 的 方式 形象 地 表示 产品 的 装配 和 拆 纯 序列 ， 


@ ”可 以 创建 维护 产品 步骤 的 简短 动画 ， 用 以 指导 用 户 如 何 维 修 或 建立 产品 。 


“动画 ”功能 选项 卡 如 图 14.1.1 所 示 。 











文件 -| | 动画 | 模型 “分析 注释 ”党 染 Hanikin 工具 ”视图 ”应 用 程序 A 
路 山 4 分 伺服 电动 机 。 怕 识 定 主 作 和 Qa 
em Ee th tb a 四 分 管理 局 服 电 动机 到 主体 定义 久久 
总 国 Y 祯 图 “请 明 得 起 ”元件 ”名 连接 状况 
模型 动画 回放 = 图 形 设 计 机 构 设计 时 间 版 ”关闭 
14.1.1 “动画 ”功能 选项 卡 
一 上 ”一 一 一 几 、 口 
14.2 ”动画 创建 的 一 般 过 程 
下 面 将 以 图 14.2.1 所 示 的 模具 为 例 ， 详 细 说 明 其 开 模 动画 的 制作 过 程 。 
动画 创建 的 一 般 流 程 : 上 模 ( 具 ) 
Step1. 进入 动画 模块 。 
Step2. 新 建 并 命名 动画 。 滑 块 、、 
Step3. 定义 主体 。 和 ¢ 
Step4. 拖 动 主体 并 生成 一 连 串 的 快照 。 
、 下 二 设计 件 
Step5. 用 所 生成 的 快照 建立 关键 帧 。 ~ 
= 下 模 ( 具 ) ~ 
Step6. 播放 、 检查 动画 。 
Step7. 保存 动画 文件 。 14.2.1 模具 的 开启 


14.2.1 进入 动画 模块 


进入 动画 模块 的 步骤 如 下 : 


Stepl. 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch1l4\ch14.02; 打开 文件 frfont _cover mold. asm 
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(注意 : 要 进入 动画 模块 ， 必 须 在 用 配 模块 中 进行 ) 


Step2. 单 击 应 用 竹 序 功能 选项 卡 ” 公 动 区 域 中 的 “动画 ”按钮 姻 (, 系统 进入 动画 模块 
界面 如 图 14.2.2 所 示 。 


画 口 路 图 呈 、 
文件 | 动画 


ee wr 口 二 中 
"a 


加 * 前 | 
模型 ”分 析 生硬 


i 旦 
定时 
说 图 


FRONT_COVYER_MOLD {活动 的 -Cr.. 呈 回 纶 
演 沫 ”Nanikin 工具 ”视图 应 用 程序 售 户 合 


机 构 语 计 


bp 


时 间 战 ，” 闪 闭 


A MAIN PARTING PLN 
1 NOLD_FRONT Dp dp 0 110 
Sux MOLD_DEF_CSYS 
hb SR SLIDE. PRT 
下 动 本 桂 


加 | 也 | 己 口 虽 必 绍 | 音 | 入 
请 动画 ER 
吕 hnimationl [异步 - 快 昭 ] 





14.2.2 “动画 ”模块 界面 


14.2.2 ”创建 动画 


创建 动画 的 具体 步 又 如 下 : 
Step1. 定义 一 个 主动 画 。 
(1) 选择 动向 功能 选项 卡 中 的 重 :” ep 轿 | 癸 昭 命 令 ， 此 时 系统 弹出 图 14.2.3 所 示 的 
“定义 动画 ”对 话 框 。 
(2) 命名 动画 : 动画 默认 名 和 
front_cover_mold_open, 然后 单 击 
Step2. 定义 基体 和 主体 。 





尔 为 Animation1， 在 本 例 中 ， 在 对 话 框 中 输入 动画 名 称 
痪 定 | 按 钮 。 


(1) 单 击 动画 功能 选项 卡 机 构 设 计 区 域 中 的 “主体 定义 ”按钮 畦 主 信守 ， 此 时 系统 
弹出 图 14.2.4 所 示 的 “主体 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 对 话 框 中 的 | 每 个 主 传 一 个 零件 | 按钮 ， 系 统 将 所 有 零件 作为 主体 加 入 主体 列表 
中 ， 如 图 14.2.5 所 示 。 


(3) 选取 图 14.2.5 所 示 的 对 话 框 中 的 Ground， 单 击 |  ” 壬 辑 。” ”| 按钮 ， 系 统 弹 出 
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“主体 定义 ”对 话 框 (图 14.2.6) 及 “选择 ”对 话 框 。 


主 仁 ba 
Ground 新 建 
篇 辑 
定义 动画 x 欧 除 
名称 每 个 主体 一 个 地 件 


Arimatiorl 卦 让 主 杆 





14.2.3 “动画 ”对 话 框 14.2.4 “主体 ”对 话 框 (一) 


主体 x z 
主体 定 炙 XX | 
|. 新 建 名 称 
bodye 篇 辑 Cr ound 
J 称 除 | -添加 零件 
多 个 主 析 二 个 苞 宕 | | 必 | ”选择 要 添加 到 主体 的 零 忻 
蒜 认 主人 委 件 编号 0 
封 内 确定 取消 
图 14.2.5 “主体 ”对 话 框 (二) 图 14.2.6 “主体 定义 ”对 话 框 





(4) 定义 作为 Ground (基体 ) 的 零件 。 在 模型 树 中 选取 回 [DER ， 然 后 单 击 “ 选 择 ” 
对 话 框 中 的 竹下 按钮， 再 单 击 图 14.2.6 所 示 的 “主体 定义 ”对 话 框 中 的 狂 焉 按钮 。 

(5) 单 击 “ 主 体 ” 对 话 框 中 的 j 卉 站 

Step3. 创建 快照 。 单 击 动画 功能 选项 卡 机 构 设计 区域 中 的 “ 拖 动 元 件 ” 按钮 等， 此 
时 系统 弹出 图 14.2.7 所 示 的 “ 拖 动 ” 对 话 框 ， 该 对 话 框 中 有 两 个 选项 卡 : 快照 和 约束， 在 
块 熏 选项 卡 中 可 移动 主体 并 拍 取 快 照 ， 在 狼 束 选项 卡 中 可 设置 主体 间 的 约束 。 

(1) 创建 第 一 个 快照 。 在 图 14.2.8 所 示 的 状态 创建 第 一 个 快照 ， 方 法 是 单 击 “ 拖 动 ” 
对 话 框 中 的 毅 j 按 钮 ， 此 时 在 快照 栏 中 便 生成 了 Snapshotl 快照。 

(2) 创建 第 二 个 快照 。 

方法 一 :， 自 由 拖 动 

@ 在 “ 拖 动 ” 对 话 框 中 单 击 “ 点 拖 动 ”按钮 |, 多， 然后 单 击 选 取 slide.prt 进行 拖 动 ， 如 
图 14.2.9 所 示 。 

@ 单 击 “ 拖 动 ”对 话 框 中 的 疗 按 钮 ， 生 成 Snapshot2 快照 。 

方法 二 : 偏 移 约束 

如 图 14.2.10 所 示 ， 可 以 约束 slide.prt 的 侧面 与 基准 面 MOLD_RIGHT 对 齐 ， 然 后 进行 
偏 移 。 加 

@ 选择 “ 拖 动 ”对 话 框 的 约束 选项 卡 ， 单 击 “ 对 齐 两 个 图 元 ”按钮 3 ， 然 后 选取 图 
14.2.12 所 示 的 slide.prt 的 侧面 和 基准 面 MOLD_RIGHT。 

@ 在 约束 选项 卡 的 “ 偏 移 ”文本 框 中 输入 偏 距 值 -220， 并 按 回 车 键 。 

@) 单 击 “ 拖 动 ”对 话 框 中 的 蔽 按钮 ， 生 成 Snapshot2 快照 。 
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图 14.2.8 创建 第 一 个 快照 





Initial Snapshot 


slide.prt ~-. 


-he 


图 14.2.7 “ 拖 动 ”对 话 框 图 14.2.9 ”自由 拖 动 






MDLD _F ROGNT 





HOLD .FRONT 


. yD 


侧面 





DoLD_RIGHT LLD_RIGHT 


图 14.2.10” 偏 移 约束 


(3) 创建 第 三 个 快照 。 拖 动 upper_mold.prt， 创 建 第 三 个 快照 ， 位 置 如 图 14.2.11 所 示 。 

(4) 创建 第 四 个 快照 。 采 用 步骤 02) 中 的 方法 拖 动 lower_mold.prt， 创 建 第 四 个 快照 ， 
位 置 如 图 14.2.12 所 示 。 四 

(5) 单 击 “ 拖 动 "对 话 框 中 的 [过半 按钮 。 





四 Dp < 


图 14.2.11 创建 第 三 个 快照 图 14.2.12 ”创建 第 四 个 快照 
Step4. 创建 关键 帧 序列 。 
(1) 单 击 副本 功能 选项 卡 也 建 动画 区 域 中 的 “管理 关键 帧 序列 ”按钮 
天 首 至 关 证 帧 让 虽 ， 此 时 系统 弹出 “关键 帧 序列 "对话 框 。 
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(2) 单 击 “ 关 键 帧 序列 ”对 话 框 中 的 _ 者 建 _ 按 钮 ， 系 统 弹 出 图 14.2.13 所 示 的 “关键 帧 
序列 ”对 话 框 。 在 “关键 帧 序列 ” 对话 框 中 包含 乒 列 选项 卡 (图 14.2.13) 和 主体 选项 卡 (图 
14.2.14)。 











关键 帧 序列 x 
种 称 
RE ee 一 一 一 一 在 此 处 输入 序列 的 名 称 ， 默 认 名 称 为 KFS1 
兰考 主考 
选取 参考 主体 一 一 @ RR |Ground | 选取 一 个 快照 
序列 主人 性 
鞭 键 跤 
创建 一 个 快照 一 一 -ee[ 略 】 | 3napshotl ” St@ 一 一 一 一 查看 所 选 快照 中 的 模型 
ww i0. 000000 中 el 将 快照 按时 间 列 出 
输入 快照 的 时 间 
| 时 间 . | 
上 应 转 移 除 
如 果 更 改 了 与 关键 帧 | 区 旋转 
全 人 a _ : 
序列 中 的 任何 一 个 快 到 线性 ® 线性 0 一 一 | 是 一 选取 国 轩 | 国 守 攻 和 





为 插值 方法 





照相 关 的 约束 ， 单 击 平滑 
此 按钮 
EE 二 取消 | 








14.2.13 “序列 ”选项 卡 

Q@ 在 斤 列 选项 卡 中 的 "关键 怖 下拉 列 表 中 选取 快照 Snapshot1， 采 用 系统 默认 的 时 间 ， 
单 击 硬 下拉 龟 ， 用 同样 的 方法 设置 Snapshot2、Snapshot3 和 Snapshot4 。 

@ 单 击 “关键 帧 序列 ”对 话 框 中 的 ”对 去 ”按钮 。 



























































@) 在 “关键 帧 序列 ”对 话 框 中 单 击 如 昏 按钮 。 
四 二 本 订 列 x] 
攻 称 
Efsl 
兰考 主考 
聊 Ground 
序列 主体 _ 
| 吉 称 状况 
Vg ‘oe 主体 状态 列表 
bo 所 壳 的 
使 主体 靠近 此 位 置 , 但 它 “| 有 有 a 
A | | 具 而 的 所 过 的 未 指定 | | 主体 的 位 置 是 任意 的 ， 可 由 其 他 
人 去 e@ 由 伺服 电动 机 或 关键 帧 序列 控制 
动机 或 其 他 关键 帧 序列 ” BE 天 天。 | 尘 基 生成 和 . 
移动 而 移动 


14.2.14 “主体 ”选项 卡 


Step5. 修改 时 间 域 。 完 成 上 一 步 操 作 后 ， 时 间 域 如 图 14.2.15 所 示 。 
说 明 : 动画 时 间 线 中 的 和 鼠标 操作 : 
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@ 左 键 可 执行 单 选 。 @ 中 键 + 拖 动 可 编辑 坚 向 位 置 。 

@ Ctrl + 左 键 可 执行 多 选 。 @ ”Shift + 左 键 可 撤销 以 前 的 操作 。 

@ “双击 左 键 可 编辑 对 象 。 @ Shift + 中 键 可 重 做 以 前 的 撤销 操作 。 
@ 左 键 + 拖 动 可 编辑 时 间 . @ 右 击 可 弹出 适用 于 所 选 对 象 的 菜单 。 


在 时 间 线 上 右 击 ， 系 统 会 弹出 图 14.2.16 所 示 的 快捷 菜单 ， 各 项 功能 操作 如 下 : 


十 


受 FT 一 一 全 一 人 心 放大 
心 忽 小 
1 0 重新 凋 整 
; - 六 编辑 时 域 
14.2.15 ”时 间 域 14.2.16 ”快捷 订单 


@ 放大 : 放大 时 间 线 。 选取 图 14.2.16 所 示 的 菜单 中 的 见 剖 本 命令 ， 在 时 间 域 中 框 出 
要 放大 的 范围 ， 此 时 时 间 线 就 被 局 部 放大 了 ， 如 图 14.2.17 所 示 。 


本 
110 
二 kh 


REs1. 1 : 


图 14.2.17 放大 时 间 线 


@ 缩小 : 缩小 时 间 线 。 与 “放大 ”操作 相反 , 如 果 选 取 图 14.2.16 所 示 的 菜单 中 的 总 叶 小 
命令 ， 则 逐步 缩小 被 放大 的 时 间 线 。 
@ 重新 调整 : 重新 调整 时 间 线 。 选 取 图 14.2.16 所 示 的 菜单 中 的 改 重 新 调整 命令， 可 以 
恢复 到 最 初 的 状态 ， 以 便 进 行 重新 调整 。 
@ ”编辑 时 间 域 : 选取 图 14.2.16 所 示 的 菜单 中 的 ;党 编辑 时 域 命 分 ， 系 统 弹 出 图 14.2.18 
所 示 的 “动画 时 域 ”对 话 框 。 
Step6. 在 时 间 域 中 修改 关键 帆 。 先 选取 某 个 关键 帧 序列 ， 再 右 击 ， 系 统 弹出 图 14.2.19 
所 示 的 快捷 末 单 。 
(1) 编辑 时 间 。 选 取 图 14.2.19 所 示 的 快捷 菜单 中 的 
所 示 的 “KFS 实例 ”对 话 框 ， 可 以 编辑 开始 时 间 。 
(2) 编辑 关键 帧 序列 。 选取 图 14.2.19 所 示 的 快捷 菜单 中 的 医 B 到 洁 旺 命令 ,系统 弹出 “ 关 





全 今 ， 系统 弹出 14.2.20 
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键 帧 序列 ”对 话 框 ， 可 以 编辑 关键 帧 序列 。 


动画 时 域 Xx 
名 称 
displaw mold opern 
时 域 
开始 时 间 0. 000000 


长 度 和 帖 频 下 
终止 时 间 10. 000000 
帆 数 101 
帖 频 10. 000000 间 隅 |0. 100000 
明示 间隔 
Wi 点 让 


确定 应 用 取消 
14.2.18 “动画 时 域 ”对 话 框 
(3) 复制 关键 帧 。 选 取 图 14.2.19 所 示 的 快捷 菜单 中 的 苹 旨 命 令 ， 可 以 复制 一 个 新 的 





关键 巾 。 
(4) 删除 关键 帧 。 选 取 图 14.2.19 所 示 的 快捷 菜单 中 的 本 2 再 命 令 ， 可 以 删除 选 定 的 关 
键 帆 。 


(5) 为 关键 帧 选取 参考 图 元 。 选 取 图 14.2.19 所 示 的 快捷 菜单 中 的 半 尝 地 池 图 元 命令， 可 
以 为 天 键 师 选 取 相 关联 的 参考 疼 元 。 











EFS 实 网 x 
加 称 
Ersl. 1 
编辑 时 间 一 一 一 一 一 一 编辑 关键 帧 的 开始 时 间 开 藻 时 间 
编辑 亚 s 一 一 一 一 一 一 编辑 关键 由 时 间 |0. 000000 
捍 制 一 复制 关键 帧 之 后 开始 = 
芯 阶 一 一 一 一 一 一 一 删除 关键 帧 
选择 参考 图 元 为 关键 帧 选取 参考 图 元 _ 确 下 取 靖 
14.2.19 ”快捷 菜单 14.2.20 “KFS 实例 ”对 话 框 


Step7. 启动 动画 。 在 界面 中 单 击 “ 生 成 并 运行 动画 ”按钮 了 ， 启 动 动画 进行 查看 ， 
可 以 启动 动画 进行 查看 。 

Step8. 回放 动画 。 单 击 动画 功能 选项 卡 回放” 区域 中 的 “回放 ”按钮 二 ， 系 统 弹 出 
图 14.2.21 所 示 的 “回放 ”对 话 框 。 

(1) 选取 动画 名 称 。 从 - 芷 果 集 一 下 拉 列 表 中 选取 一 个 动画 名 称 。 

(2) 定义 回放 中 的 动态 干涉 检查 。 选 择 在 回放 期 间 要 检测 的 干涉 类 型 ， 单 击 
嫩 挤 检测 家 站 . . .， 校 钮 ， 系 统 弹 出 “碰撞 检测 设置 ”对 话 框 。 在 该 对 话 框 中 选中 名 无 而 挤 检测 
单 选项 。 

:二 般 设 置 区 域 的 各 选项 说 明 如 下 : 

@ 加 无 碰撞 检测 单 选 按 钮 : 回放 时 ， 不 检查 干涉 。 

@ ”加 全 局 午 撞 格 汕 单 选 按 钮 : 回放 时 ， 检 测 整个 装配 体 中 所 有 元 件 间 的 干涉 。 当 系统 
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检测 到 干涉 时 ,干涉 区 域 将 会 加 充 。 


磋 挤 检测 设置 x 
二 稻 设 置 
是 :大 磁 撞 检 训 | 
全 局 碰撞 检测 
部 分 碰 挤 检测 ee 
4 汪 加 X 下 黄 ， 
结果 入 一 
display moldopen 
< 一 9 辜 挤 栓 调 设置 
El 影片 进度 表 
Be 显示 时 间 
默认 进度 表 
确 下 职 消 封闭 


图 14.2.21 “回放 ”对 话 框 
@ 外 部 分 础 挤 检 贡 单 选 按钮 检查 两 个 (和 几 个 ) 元 件 间 是 否 有 干涉 。 
@  ” 厂 包 括 面 组 单 选 按钮 把 曲面 作为 干涉 检测 的 一 部 分 。 
可 迹 光 各 区域 中 的 各 复 选 框 的 说 明 如 下 : 
@ 容 生 础 重 时 会 啊 起 表 县 窟 声 复 选 框 : 发 现 干涉 时 ， 系 统 是 否 会 发 出 警报 的 铃声 。 
© 而 挤 时 停止 动 回回 改 复 选 框 : 如 果 检 测 到 干涉 ， 就 停止 回放 
(3) 生成 影片 进度 表 。 当 回放 动画 时 ， 可 以 指定 要 查看 动画 的 哪 一 部 分 ， 要 实现 这 种 


功能 , 需 单 击 “ 回 放 ” 对 话 框 中 的 学 ”进度 胡 , 如 果 要 查看 整个 动画 过 程 , 可 选中 [VY 默认 进度 表 
复 选 框 ， 如 果 要 查看 指定 的 动画 部 分 ， 则 取消 汪 加 中 村 诛 表 复 选 框 ， 此 时 系统 显示 图 14.2.22 
所 示 的 “有 影 厂 进 度 表 ” 选 项 卡 。 


14.2.22 所 示 号 上 进度 雪 选项 卡 中 有 关 选 项 和 按钮 的 含义 说 明 如 下 : 

@ 开始 : 指定 要 查看 片段 的 起 始 时 间 。 起 始 时 间 可 以 大 于 终止 时 间 ， 这 样 就 可 以 反 
向 播放 影片 。 

@ 终止: 指定 要 查看 片段 的 结束 时 间 。 

e@ _+ | (增加 影片 段 ) 指定 起 始 时 间 和 终止 时 间 后 ， 单 击 此 按钮 可 以 向 回放 列表 中 
增加 片段 。 通 过 多 次 将 其 增加 到 列表 中 ， 可 以 重复 播放 该 片段 

@ 出 (更 新 影片 段 ) 当 改 变 回放 片段 的 起 始 时 间或 终止 时 间 后 ， 单 击 此 按钮 ， 系 
统 立 即 更 新 起 始 时 间 和 终止 时 间 。 

e@ 和 闪 (删除 影片 段 ) 要 删除 影片 段 ， 选 取 该 片段 并 单 击 此 按钮， 

(4) 开始 回放 演示 。 在 图 14.2.22 所 示 的 “回放 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 播 放 当 前 结 采 集 ” 


按钮 人 |， 系 统 弹出 图 14.2.23 所 示 的 “播放 ”操控 板 。 
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回 六 其 
4 辽 回 和 号 身 
站 果 和 集 
Er ani near mold sper 理 
碰 挤 检测 设置 . 
影片 进度 表 
显示 时 间 
夫 愉 考 民 表 ; 
开始 时 间 终止 时 间 
开始 上 
终 上 上 0 
二 | 主 人 
封闭 
图 14.2.22 “影片 进度 表 ” 选 项 卡 
图 创建 | | 回放 | 正在 播放 可 国 > pbb We 一 
| 1 1 do a Te ee 0 - 
0.000 二 
图 14.2.23 “播放 ”操控 板 
图 14.2.23 所 示 的 “播放 ”操控 板 中 各 按钮 的 说 明 如 下 : 
e 二 :向 前 播放 e 了 ”显示 下 一 帧 
e 图 。 .停止 播放 e ”PP》 :将 动画 设置 到 结尾 
e。 ”了 :向 后 播放 日 | 一 ， 重复 动画 
e@ 二 ”将 动画 重新 设置 到 开始 @ 一 一 : 在 结尾 处 反 转 
e 4”. 显示 上 一 帧 @ 速度 滑 杆 :; 改变 动画 的 速度 


(5) 制作 播放 文件 。 单 击 图 14.2.23 所 示 的 “播放 ”操控 板 中 的 量 按钮 ， 系 统 弹出 图 


14.2.24 所 示 的 “捕获 ”对 话 框 , 进行 相应 的 设置 后 , 单 击 强 下 


按钮 即 可 生成 一 个 *.mpg 


文件 ， 该 文件 可 以 在 其 他 软件 (例如 Windows Media Player) 中 播放 。 


14.2.3 ”建立 事件 


“事件 ”用 来 定义 时 间 线 上 各 对 象 之 间 的 特定 相关 性 ， 
与 之 相关 联 的 对 象 也 同步 改变 。 


如 果菜 对 象 的 时 间 发 生变 化 ， 
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建立 事件 的 一 般 过 程 如 下 : 

Stepl. 单 击 动画 功能 选项 卡 创 嘲 动画 ” 区 域 中 的 “事件 ”按钮 鱼 事 # ， 系 统 弹 出 图 
14.2.25 所 示 的 “事件 定义 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “事件 定义 ”对 话 框 中 的 -名 入 文本 框 中 输入 事件 的 名 称 。 

Step3. 在 “事件 定义 ”对 话 框 中 的 时 间 文本 框 中 输入 时 间 ， 并 从 之 晤 列表 中 选取 一 个 参 
考 事件 。 

新 定义 的 事件 在 参考 事件 的 给 定时 间 后 开始 。 相 对 于 选取 的 事件 ， 输 入 的 时 间 可 以 为 
负 ， 但 在 动画 开始 时 间 之 前 不 能 发 生 。 

Step4. 单 击 “ 事 件 定义 ”对 话 框 中 的 奖 焉 按钮。 

事件 定义 完成 后 ， 一 个 带 有 新 事件 名 称 的 事件 符号 便 出 现在 动画 时 间 线 中 。 如 果 事 件 
与 时 间 线 上 的 一 个 现 有 对 象 有 关 ， 一 条 虚线 会 从 参考 事件 引 回 新 事件 。 

例如 ， 事 件 定义 如 网 14.2.26 所 示 ， 即 事件 Eventl 在 Kfs1.1:1 Snapshot2 后 0.5 秒 开 始 
执行 ， 在 动画 时 间 线 中 则 表示 为 如 图 14.2.27 所 示 。 

















事件 定义 x 
二 x a 
名 称 
DISPFLAY MOLLD. mpe 训 览 . . 时 间 |0.0 
类型 之 后 开 妈 二 
FE 理 
图 全 大 小 请 下 取 销 
宽度 “|B40 像素 
高 度 |309 慑 素 14.2.25 “事件 定义 ”对 话 框 (一 ) 
听证 定 长 宽 比 本 让 十 允 mm 
后 县 部 称 
照片 妈 这 染 帆 de 
丙 显 时 间 |0.5 
25 帆 / 敌 ™ 之 后 |iEfsl.1:3 Snapshot2} w 
确定 2t 取消 确定 取消 
图 14.2.24 “捕获 ”对 话 框 图 14.2.26 “事件 定义 ”对 话 框 (二 ) 
| 


REs1. 1 E : 


Dd ED IO IO 10 
图 14.2.27 时 间 域 
14.2.4 ”建立 时 间 与 视图 间 的 关系 


建 并 时 间 与 视图 间 的 关系 ， 即 定时 视图 功能 ， 可 以 在 特定 时 间 处 从 特定 的 视图 方 同 僵 
看 模型 。 此 处 的 视图 可 以 预先 使 用 视图 管理 器 工具 命令 进行 设置 、 保 存 。 下 面 举例 说 明 建 
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立时 间 与 视图 关系 的 一 般 操 作 过 程 : 
Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 (操作 前 要 注意 清除 内 存 中 所 有 的 文件 )。 
(1) 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch14\ch14.02\time view。 
(2) 打开 文件 front_cover_mold.asm。 
Step2. 单 击 应 用 程序 功能 选项 卡 运动 ”区域 中 的 “动画 ”按钮 区, 系统 进入 动画 模块 。 
Step3. 单 击 动画 功能 选项 卡 图 并 设计 区 域 中 的 “定时 视图 ”按钮 岗 '， 系 统 弹出 图 
14.2.28 所 示 的 “定时 视图 ”对 话 框 。 


定时 视图 x 
种 称 
DD ™ 
时 间 
值 10. 000000 
之 后 开始 = 
主 局 视图 撮 丰 如 下 
插值 : 打开 
应 用 Ea 财 


14.2.28 “定时 视图 ”对 话 框 

Step4. 建立 第 一 个 时 间 与 视图 间 的 关系 。 

(1) 在 “定时 视图 ”对 话 框 的 名 区 = 栏 中 选取 V1 视图 ， 如 图 14.2.28 所 示 。 

说 明 : V1 和 V2 视图 是 事先 通过 视图 管理 器 工具 进行 设置 和 保存 的 视图 . 

(2) 单 击 “定时 视图 ”对 话 框 中 的 点 用 控 钮 ， 定 时 视图 事件 V1.1 出 现在 时 间 线 中 。 

Step5. 建立 第 二 个 时 间 与 视图 间 的 关系 。 

(1) 在 “定时 视图 ”对 话 框 的 名 称 = 栏 中 选取 V2 视图 。 

(2) 在 对 话 框 的 -时间 区 中 输入 时 间 值 0.5， 并 从 之 后 列 表 中 选取 一 个 参考 事件 
Kfs1.1:6 Snapshot3， 动 画 将 在 该 时 间 和 参考 事件 后 改变 到 该 视图 。 

(3) 单 击 “ 定 时 视图 ”对 话 框 中 的 庶 用 按钮， 定时 视图 事件 V2.1 出 现在 时 间 线 中 ， 
如 图 14.2.29 所 示 。 











14.2.29 ”时 间 域 
Step6. 单 击 “ 定 时 视图 ”对 话 框 中 的 :二 网 按钮 。 
Step7. 在 界面 中 单 击 “ 生 成 并 运行 动画 ”按钮 和 ， 动 画 启 动 ， 可 以 观察 到 动画 开始 
时 为 V1 视图 ， 在 Kfs1.1:6 Snapshot3 后 0.5 秒 切 换 到 V2 视图 。 
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14.2.5 ”建立 时 间 与 显示 间 的 关系 











建立 时 间 与 显示 间 的 关系 ， 即 定时 显示 功能 ， 可 以 控制 组 件 元 件 在 动画 运行 或 回放 过 
程 中 的 显示 样式 ， 例 如 : 一 些 元 件 不 可 见 ， 或 者 显示 为 “ 线 框 “隐藏 线 ” 方 式 等 。 此 处 
的 显示 样式 可 以 预先 使 用 视图 管理 器 工具 进行 设置 、 保 存 。 下 面 举例 说 明 建 立时 间 与 显示 
关系 的 一 般 操作 过 程 。 下 面 举 例 说 明 建 立时 间 与 显示 关系 的 一 般 操 作 过 程 : 

Stepl. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 

(1) 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work \chl4\ch14.02\time_display。 

(2) 打开 文件 front_cover_mold.asm。 

Step2. 单 击 应 用 程序 功能 选项 卡 运动 ”区 域 中 的 “动画 ”按钮 刁 (, 系统 进入 动画 模块 。 

Step3. 单 击 引 功能 选项 卡 国 素 区 域 中 的 “定时 样式 ” 按钮 9， 系统 弹出 图 
14.2.30 所 示 的 “定时 样式 ”对 话 框 。 











定时 样式 TR 
样式 区 
二 样 也 
时 间 
值 10. 000000 
之 后 开始 一 
应 用 关闭 


14.2.30 “定时 样式 ”对 话 框 
Step4. 建立 第 一 个 时 间 与 显示 间 的 关系 。 
(1) 在 “定时 样式 ”对 话 框 的 = 榜 翅 名 种“ 栏 中 选取 “ 主 造型 ” 如 图 14.2.30 所 示 。 
(2) 单 击 “ 定 时 样式 ”对 话 框 中 的 庶 用 _ 控 钮 ， 定 时 显示 事件 “ 主 造型 1 出 现在 时 间 线 














Step5. 建立 第 二 个 时 间 与 显示 间 的 关系 。 

在 “定时 显示 ”对 话 框 的 = 桩 芭 名 称 s 栏 中 选取 STYLE0001。 

说 明 : STYLE0001 是 事先 通过 视图 管理 器 工具 命令 进行 设置 和 保存 的 显示 样式 。 

(1) 在 对 话 框 的 ;时 间 三 区 中 输入 时 间 值 0.5， 并 从 之 后 列表 中 选取 一 个 参考 事件 Kfs1.1:6 
Snapshot3， 动 画 将 在 该 时 间 和 参考 事件 后 改变 到 该 显示 状态 。 

(2) 单 击 “ 定 时 样式 ”对 话 框 中 的 庶 用 按钮， 定时 显示 事件 STYLE0001 出 现在 时 间 
线 中 ， 如 图 14.2.31 所 示 。 








定 样 式 .1 .TYLEONO1. 1 


图 14.2.31 ”时间 域 
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Step6. 单 击 “ 定 时 样式 ”对 话 框 中 的 秋 周 按钮 。 
Step7. 在 界面 中 单 击 “ 生 成 并 运行 动画 ”按钮 和 ， 动 画 启 动 ， 可 以 观察 到 动画 开始 
时 为 “ 主 造型 "显示 ， 在 Kfs1.1:6 Snapshot3 后 0.5 秒 切换 到 STYLE0001 显示 。 





14.2.6 ”建立 时 间 与 透明 间 的 关系 





建立 时 间 与 透明 间 的 关系 ， 即 定时 透明 功能 ， 可 以 控制 组 件 元 件 在 动画 运行 或 回放 过 
程 中 的 透明 程度 。 下 面 举例 说 明 建 立时 间 与 透明 关系 的 一 般 操 作 过 程 : 

Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 

(1) 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol\work \chl4\ch14.02\time tran。 

(2) 打开 文件 font_cover mold.asm。 

Step2. 单 击 应 用 程序 功能 选项 卡 运动 区域 中 的 “动画 ”按钮 刁 (, 系统 进入 动画 模块 。 

Step3. 单 击 副本 功能 选项 卡 加 Eee 区 域 中 的 “定时 样式 ” 按钮 冲 ， 系统 弹出 图 
14.2.32 所 示 的 “定时 透明 ”对 话 框 。 


十 时 透明 Xx 
扣 称 


Transparencwl 


明 

不 透明 浦 际 
人 
Yi 智 略 曲面 尾 性 


应 用 关闭 
14.2.32 “定时 透明 ”对 话 框 


Step4. 建立 第 一 个 时 间 与 透明 间 的 关系 。 

(1) 在 系统 鸡 寺 # 的 提示 下 ， 在 模型 中 选取 零件 UPPER_MOLD.PRT。 

(2) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 强 下 按钮 。 

(3) 其 余 参 数 都 采用 系统 默认 的 设置 值 ， 如 图 14.2.32 所 示 。 

(4) 单 击 “ 定 时 透明 ”对 话 框 中 的 庶 用 按钮， 定时 显示 事件 Transparencyl 出 现在 时 
间 线 中 。 

Step5. 建立 第 二 个 时 间 与 透明 间 的 关系 。 

(1) 在 系统 只 六 等 的 提示 下 ， 在 模型 中 选取 零件 UPPER_MOLD.PRT。 

(2) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 | 绚 下 | 按钮 。 

(3) 在 “定时 透明 ”对 话 框 的 - 辣 明 文本 框 中 输入 数值 88。 

(4) 从 之 后 列表 中 选取 一 个 参考 事件 Kfs1.1:10 Snapshot4， 动 画 将 在 该 时 间 和 参考 事件 
后 改变 到 该 透明 状态 。 

(5) 其 余 参数 都 采用 系统 默认 的 设置 值 。 
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(6) 单 击 “ 定 时 透明 ”对 话 框 中 的 译 几 按钮 ， 定 时 显示 事件 Transparency2 出 现在 时 
间 线 中 ， 如 图 14.2.33 所 示 。 

Step6. 单 击 “ 定 时 透明 ”对 话 框 中 的 .六 图 按钮 。 

Step7. 在 界面 中 单 击 “ 生 成 并 运行 动画 ”按钮 和 ,， 动 夯 启 动 ， 可 以 观察 到 动画 开始 
时 的 零件 UPPER_MOLD.PRT 由 不 透明 状态 渐变 到 透明 状态 。 





图 14.2.33 ”时 间 域 
14.3 动画 绿 合 练习 


本 练习 将 制作 一 个 打 保 龄 球 的 动画 ， 此 动画 的 制作 要 点 有 以 下 几 点 : 

@ 描述 保龄球 在 球道 上 的 运行 过 程 。 

@ 描述 保龄球 打倒 十 个 瓶 的 情形 。 

@ 。 要求 保龄球 在 打倒 十 个 瓶 后 消失 。 

操作 过 程 如 下 : 

Step1. 打开 装配 模型 文件 并 进入 动画 模块 。 

(1) 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work \chl4\ch14.03。 

(2) 打开 文件 bowling.asm。 

(3) 单 击 应 用 程序 功能 选项 卡 运动 ”区 域 中 的 “动画 ”按钮 典 ， 进 入 动画 模块 。 

Step2. 定义 视图 。 

(1) 单 击 神 型 功能 选项 卡 神 型 显示 * 区 域 中 的 “管理 视图 ”按钮 动 ， 此 时 系统 弹出 “ 视 
图 管理 器 ”对 话 框 。 

(2) 在 “视图 管理 器 ”对 话 框 中 选取 “下 月” 选项 卡 ， 单 击 加 按钮 ， 命 名 新 建 视图 
为 C， 并 按 回 车 键 。 

(3) 单 击 竺 各 ”| 菜单 下 的 重 定 久 命令， 系统 弹出 “方向 ”对 话 框 。 

(4) 定 问 组 件 模型 。 将 模型 调整 到 图 14.3.1 所 示 的 位 置 及 大 小 。 

(5) 单 击 “ 方 向 ”对 话 框 中 的 ”型 天 ”按钮 。 

(6) 用 同样 的 方法 分 别 建立 Cl (图 14.3.2)、C2 (图 14.3.3)、C3 (图 14.3.4)、C4 (图 
14.3.5) 和 C5〈 图 14.3.6) 视图 。 

完成 视图 定义 后 ， 先 不 要 关闭 “视图 管理 器 *， 进 行 下 一 步 工作 。 

Step3. 定义 显示 样式 1。 
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(1) 在 “视图 管理 器 ”对 话 框 中 选取 “ 振 式 ”选项 卡 ， 单 击 加 按钮 ， 输 入 样式 的 名 
称 style0001， 并 按 回 车 键 。 


SS 








图 14.3.1 C 视 图 图 14.3.2 C1 视图 
图 14.3.3 C2 袖 图 图 14.3.4 C3 视图 
图 14.3.5 C4 视图 图 14.3.6 C5 视图 


(2) 完成 上 一 步 后 ， 系 统 弹出 “编辑 "对 话 框 ， 选 择 显示 选项 卡 ， 在 方法 选项 组 中 选中 
9 着 色 选项 ， 然 后 从 模型 树 中 选取 所 有 元 件 。 

(3) 单 击 “ 编 辑 ” 对 话 框 中 的 EX ， 完 成 此 视图 的 定义 。 

Step4. 定义 显示 样式 2。 

(1) 在 “视图 管理 器 ”对 话 框 中 选取 “样式 ”选项 卡 ， 单 击 台 按钮 ， 输 入 样式 的 名 
称 style0002， 并 按 回 车 键 。 

(2) 选取 “编辑 ”对 话 框 的 这 攻 选项 卡 (系统 提示 “选取 将 被 遮蔽 的 元 件 ”， 在 模型 树 
中 选取 BALL.PRT。 


556 Creo 1.0 宝典 


(3) 单 击 “编辑 ”对 话 框 中 的 区 ， 完 成 此 视图 的 定义 。 

Step5. 在 “视图 管理 器 ”对 话 框 的 。 韩 式 ”选项 卡 中 ， 将 “ 主 造型 ” 设 为 活动 状态 。 

Step6. 单 击 “ 视 图 管理 器 ”对 话 框 中 的 _ 关 图 按钮 。 

Step7. 定义 一 个 主动 画 。 

选择 动画 功能 选项 卡 中 的 时 -天 [加 | 快 照 命 令 , 在 对 话 框 中 输入 动画 名 称 bowling， 
单 击 三 下 ,按钮 。 

Step8. 定义 基体 和 主体 。 

(1) 单 击 动画 功能 选项 卡 ， 机 构 设计 “区域 中 的 “主体 定义 ”按钮 四 主义 。 

(2) 在 弹出 的 “主体 ”对 话 框 中 ， 单 击 | 每 个 主体 一 个 入 件 | 按钮 ， 系 统 将 所 有 有 零件 作为 
主体 加 入 主体 列表 中 。 

(3) 选取 “主体 ”对 话 框 中 的 Ground， 单 击 ” 编辑 按钮， 系统 弹出 “主体 
定义 ”对 话 框 。 

(4) 定义 作为 Ground 的 零件 。 在 模型 树 中 选取 ROAD.PRT， 然 后 单 击 “ 和 选择” 对 话 框 
中 的 .六 定 按钮, 再 单 击 “ 主 体 定义 ”对 话 框 中 的 剖 震 掖 钮 . 单 击 “ 主 体 ”对话 框 中 的 玮 四 
按钮 。 

Step9. 单 击 动画 功能 选项 卡 机 构 设计 区 域 中 的 “ 拖 动 元 件 ”按钮 加 ， 系 统 弹出 “ 拖 
动 ”对 话 框 。 

(1) 创建 第 一 个 快照 。 在 图 14.3.7 所 示 的 状态 ， 单 击 “ 拖 动 ” 对 话 框 中 的 莒 按钮 。 此 
时 在 图 14.3.8 所 示 的 快照 栏 中 便 生 成 了 Snapshotl 快照 。 





Smap shot1 


快 盟 | 约束 
Initial Snapshot 
Snapshuotl 


SHEP3HGT: snoapsholil 


和 ”高 红 拖 动 选 项 





图 14.3.7 创建 第 一 个 快照 图 14.3.8 “ 拖 动 ”对 话 框 


(2) 创建 第 二 个 快照 。 | 
@ 在 “ 拖 动 ”对 话 框 中 单 击 “ 点 拖 动 ”按钮 馈 ， 然 后 从 模型 树 中 选取 ball.prt, 将 其 拖 
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动 至 图 14.3.9 所 示 的 位 置 。 

@ 单 击 “ 拖 动 ”对 话 框 中 的 区 按钮 ， 生 成 Snapshot2 快照。 

(3) 创建 第 三 个 快照 。 分 别 拖 动 十 个 瓶子 (要 用 到 一 些 高 级 拖 动 选项 ， 如 绕 坐 标 轴 旋 
沿 坐 标 轴 移 动 等 )， 位 置 如 图 14.3.10 所 示 ， 创 建 第 三 个 快照 。 

(4) 单 击 “ 拖 动 ”对 话 框 中 的 过 周 按钮 。 





转 


- 


SHAPSHOT: Snoapshoale SHAPSHOT: Snoapshols 





图 14.3.9 ”创建 第 二 个 快照 图 14.3.10 ”创建 第 三 个 快照 


Step10. 创建 关键 帧 序列 。 

(1) 单 击 动画 功能 选项 卡 创 红 动画 ” 区 域 中 的 “管理 关键 帧 序列 ”按钮 国 管 理 关键 帆 友 列 。 

(2) 单 击 “ 关 键 帧 序列 ”对 话 框 中 的 狐 建 按钮 。 

@ 在 乒 列 选项 卡 中 的 “关键 帧 ”列表 中 选取 快照 Snapshot1， 输 入 时 间 为 0， 单 击 按 
钮 三， 从 列表 中 选取 快照 Snapshot2， 输 入 时 间 为 9， 单 击 按钮 请 9， 从 列表 中 选取 快照 
Snapshot3， 输 入 时 间 为 10， 单 击 按钮 古 |. 

@ 单 击 “ 关 键 帧 序列 ”对 话 框 中 的 二 玖 至 按钮 。 

图 在 “关键 帧 序列 ”对 话 框 中 单 击 j 寺 出 按钮 。 

Step11. 建立 时 间 与 视图 间 的 关系 。 

(1) 单 击 动画 功能 选项 卡 图 屁 设 计 区 域 中 的 “定时 视图 ”按钮 啦 ， 系 统 弹出 “定时 
视图 ”对 话 框 。 

(2) 设 定 视 图 1。 

Q@ 在 “定时 视图 ”对 话 框 的 党 稀 栏 中 选取 视图 C。 

@ 在 对 话 框 的 骊 画 到 区 中 输入 时 间 值 0， 并 从 | 匡 忆 列表 中 选取 参考 事件 国 到 |， 

图 单 击 度 朋 按钮 。“ 定 时 视图 ”事件 出 现在 时 间 线 中 。 

(3) 设 定 视图 2。 

Q@ 在 “定时 视图 ”对 话 框 的 名 六 二 栏 中 选取 视图 C1。 

@ 在 对 话 框 的 蚤 曾 时 区 中 输入 时 间 值 5， 并 从 医 后 列表 中 选取 参考 事件 号 

图 单 击 庶 用 按钮 。“ 定 时 视图 ”事件 出 现在 时 间 线 中 。 

(4) 设 定 视图 3。 

Q@ 在 “定时 视图 ”对 话 框 的 区 栏 中 选取 视图 C2。 
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@ 在 对 话 框 的 蚤 曾 轩 区 中 输入 时 间 值 7， 并 从 | 居 电 列表 中 选取 参考 事件 国 到 |. 

图 单 击 庶 用 按钮 。“ 定 时 视图 ”事件 出 现在 时 间 线 中 。 

(5) 设 定 视图 4。 

Q@ 在 “定时 视图 ”对 话 框 的 证 称 栏 中 选取 视图 C3。 

@ 在 对 话 框 的 骊 画 于 区 中 输入 时 间 值 8， 并 从 必 司 列表 中 选取 参考 事件 号 到 

图 单 击 谋 用 按钮 。“ 定 时 视图 ”事件 出 现在 时 间 线 中 。 

(6) 设 定 视图 5。 

Q@ 在 “定时 视图 ”对 话 框 的 ' 密 称 栏 中 选取 视图 C4。 

@ 在 对 话 框 的 时间 区 中 输入 时 间 值 0，， 并 从 | 之 后 列表 中 选取 参考 事件 国 S 守 E33 时. 

图 单 击 度 用 按钮 。“ 定 时 视图 ”事件 出 现在 时 间 线 中 。 

(7) 设 定 视图 6。 

Q@ 在 “定时 视图 ”对 话 框 的 ,证 称 栏 中 选取 视图 C5。 

@ 在 对 话 框 的 辕 间 区 中 输入 时 间 值 0， 并 从 | 民 忆 列表 中 选取 参考 事件 国 到 3. 

图 单 击 庶 用 按钮 。“ 定 时 视图 ”事件 出 现在 时 间 线 中 。 

(8) 单 击 对 话 框 中 的 堆 团 按钮 。 

Step12. 建立 时 间 与 显示 间 的 关系 。 

(1) 单 击 动画 功能 选项 卡 “图形 设计 区 域 中 的 “定时 样式 ”按钮 钙 钙 ， 系 统 弹出 “定时 
样式 ”对 话 框 。 

(2) 定义 显示 样式 1。 

Q) 在 “定时 样式 ”对 话 框 的 二 福 委 攻 圳 = 栏 中 选取 显示 样式 STYLE0001。 

@ 在 对 话 框 的 轩 间 时区 中 输入 时 间 值 0， 并 从 | 记忆 列表 中 选取 参考 事件 开始 。 

图 单 击 应 用 按钮 。“ 定 时 显示 ”事件 出 现在 时 间 线 中 。 

(3) 定义 显示 样式 2。 

Q) 在 “定时 显示 ”对 话 框 的 = 蔡 芭 名 入 柱 中 选取 显示 样式 STYLE0002。 

@ 在 对 话 框 的 辕 间 区 中 输入 时 间 值 0， 并 从 攻 局 列表 中 选取 参考 事件 ES . 

图 单 击 应 用 按钮 。“ 定 时 显示 ”事件 出 现在 时 间 线 中 。 

(4) 单 击 委 周 按钮。 至 此 动画 定义 完成 ， 时 间 域 如 图 14.3.11 所 示 。 
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图 14.3.11 时 间 域 
Step13. 启动 动画 。 在 界面 中 单 击 “ 生 成 并 运行 动画 ”按钮 和 ， 可 启动 动画 进行 查看 。 
Step14. 你 存 动画 。 
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15.1 行为 建 模 功能 概述 


行为 建 模 工具 可 以 完成 以 下 功能 : 


创建 基于 模型 测量 和 分 析 的 特征 参数 。 
创建 基于 模型 测量 和 分 析 的 几何 图 元 。 
创建 符合 特殊 要 求 的 测量 的 新 类 型 。 
分 析 变 量 尺 寸 和 参数 改变 时 测量 参数 的 行为 。 
自动 查找 满足 所 需 的 模型 行为 的 尺寸 和 参数 值 。 
分 析 指 定 设 计 空 间 内 测量 参数 的 行为 。 


行为 建 模 的 基本 模块 如 下 : 


域 ,点 

分 析 特 征 

持续 分 析 显示 

用 户 定义 分 析 ( UDA ) 
吴 敏 度 、 可 行 性 和 优化 研究 
优化 特征 

多 目标 设计 研究 

外 部 分 析 


运动 分 析 


行为 建 模 旨 是 新 一 代目 标 导 问 智能 型 模型 分 析 工 具 。 

图 15.1.1 所 示 是 友 动 机 油箱 的 油 压 元 模型 ， 在 要 求 DTM2 到 顶端 高 度 〈( 图 中 尺寸 30) 
回 定 不 变 的 前 提 下 ， 应 用 行为 建 模 如 功能 ， 当 容积 大 小 要 求 改变 时 ， 可 以 轻易 求解 出 改变 
后 的 容 莫 的 长 度 及 宽度 尺寸 。 

有 了 行为 建 模 费 的 帮助 ， 工 程 师 不 再 需要 使 用 最 原始 的 手动 方式 重复 求解 。 现 在 的 设 
计 过 程 仅 需 专注 于 设计 意图 ， 将 模型 行为 信息 融入 设计 中 ， 由 行为 建 模 堪 进 行 快 速 运算 求 
解 ， 使 工程 师 人 能 有 更 多 时 间 去 思考 其 他 的 解决 方法 ， 研 究 设 计 改 变 所 带 来 的 影响 程 度 。 

行为 建 便 融 可 可 供给 设计 师 更 理想 的 解决 方案 ， 使 他 们 可 以 设计 出 优 民 的 产品 。 

行为 建 模 分 析 的 一 般 过 程 如 下 : 

Step1. 创建 合适 的 分 析 特 征 ， 建 立 分 析 参 数 ， 利 用 分 析 特 征 对 模型 进行 如 物理 性 质 、 
曲线 性 质 、 曲 面 性 质 和 运动 情况 等 的 测量 。 
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Step2. 定义 设计 目标 ， 通 过 分 析 工 具 产生 有 用 的 特征 参数 ， 准 确 计算 后 找 出 最 佳 的 解 
答 。 
行为 建 模 模块 中 的 命令 主要 分 布 在 分 析 功能 选项 卡 中 ， 如 图 15.1.2 所 示 。 






15.1.1 油 压 党 模 型 


文件 + 模型” 分析 | 注释 谊 染 工具 视图 柔性 建 模 应 用 程 床 ^ 也 加 
;食用 户 定义 分 析 出 athead 分 析 痛 质量 属性 ”| ce Sl 卫 v 辽 司 mh 
we | WR 人 ADAR 图 握 " 芭 上 01 吕 = 门 
"时 国 Excel 分 析 Prime 分 析 全 有 模型 大 小 wububy why 出 Dual wibby wibby wbulujlu  ubuuuju 也 这 whububy vw - 叶 L | 

4 和 Es -te 从 于 他 ， imulate 
ee 距离 长 度 角度 直径 半径 面积 休 积 访 区 ， 和 人 2 理 : 


管理 自 定义 模型 报 肯 测 县 * 检查 几何 * 设计 研究 
15.1.2 “分析” 功能 选项 卡 


15.2 分 析 特 人 征 


15.2.1 ”分析 特征 概述 


上 一 节 我 们 介绍 了 行为 建 模 需 是 一 种 分 析 工 具 ， 它 在 特定 的 设计 和 意图、 设计 约束 前 提 
下 ， 经 一 系列 测试 参数 欠 代 运算 后 ， 可 以 为 设计 人 员 提 供 最 佳 的 设计 建议 。 

既然 是 一 种 分 析 工 具 ， 势 必需 要 建立 分 析 特 征 ， 由 于 特征 参数 的 产生 ， 清 楚 定 义 设 计 
变量 与 设计 目标 后 ， 系 统 会 寻找 出 合理 的 参考 解答 方案 。 

{1， 模 型 基准 分 析 特 征 〈 包 括 : UDA、 关 系 、Excel 分 析 、Mechanica) 

(1) 进入 模型 基准 分 析 特 征 对 话 框 。 要 进入 分 析 特 征 对 话 框 ， 首 先 要 打开 一 个 模型 文 





件 。 
单 击 分 析 功能 选项 卡 管理 ”区域 中 的 “分 析 ” 按 钮 旦 分 析 ， 系 统 弹出 图 15.2.1 所 示 
的 “分 析 ” 对 话 框 。 
15.2.1 所 示 “ 分 析 ”对话 框 的 村 型 区 域 的 各 选项 的 说 明 如 下 : 
@ 目 mA 单 选项 : 使 用 以 前 的 UDA 结果 作为 “分 析 特 征 ” 的 输入 。 
司 。 Rxeel 学 林 单 选项 :运行 Excel 分 析 。 
昌 外 部 二 析 单 选项 ， 运行 外 部 分 析 。 
关系 单 选项 ， 写 入 特征 关系 。 
晤 “so Simalate 单 选项 : 执行 Pro/MECHA- NICA 分 析 。 
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@ 加 八 守 [ 竹 守 2 析 单 选项 : 进行 人 类 工程 学 分 析 。 
@ 在 重新 生成 请 求 区 域 各 选项 的 说 明 如 下 : 
@ 加 始 经 单 选项 : 在 模型 再 生 期 间 总 是 再 生 分 析 特 征 。 
@ 加 个 计 单 选项 : 将 分 析 特征 从 模型 再 生 中 排除 
@ 加 芭 设 计 研 究 单 选项 : 仅 当 其 用 于 设计 研究 时 才 再 生 分 析 特 征 。 
下 “ 身 析 x | 
特征 ”元 素 桂 
| 本 
元 素 i 
| 划分 析 分析 
中 略称 更 改 
名 类 型 UDR 
唱 重 新 生成 请 求 始终 
寡 定 六 必需 的 
谨 早 果 戎 数 必需 的 
| 一 各 称 
名 称 
hralyslsil 
类 型 
六 WDA 关系 
Exeel 闻 析 Creo Simulate 
外 部 分 析 人 人 关 工程 学 分 析 
重新 生成 请 求 
娩 阁 忆 设 计 研 究 
只 读 


后 直 二 


图 1$.2.1 “分 析 ” 对 话 框 
2. 其 他 分 析 特 征 〈 包 括 : 测量 、 模 型 分 析 等 ) 
可 以 在 分 析 功能 选项 卡 中 , 选取 相应 的 命令 进行 操作 , 在 下 面 几 节 我 们 会 进行 详细 的 


介绍 。 


15.2.2 ”测量 分 析 特 征 一 一 Measure 





使 用 测量 功能 在 模型 上 进行 测量 ， 并 且 可 将 此 测量 的 结果 创建 为 可 用 的 参数 ， 进 而 产 
生 分 析 基 准 特 征 ， 并 在 模型 树 中 显示 出 来 。 

测量 功能 如 表 15.2.1 所 示 。 

下 面 举例 说 明 测 量 分 析 特 征 的 创建 过 程 ， 如 图 15.2.2 所 示 ， 创 建 该 特征 后 的 模型 树 如 
图 15.2.3 所 示 。 
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表 15.2.1 ”测量 功能 
测量 项 目 默认 参数 名 称 0 默认 基准 名 称 
Curve Length LENGTH | N/A 


PNT FROM entid 


0 PNT TO entid 


Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 

(1) 将 工作 目录 设置 为 D:\creol1.0\work\ch15\ch15.02。 

(2) 打开 文件 area analysis.prt。 

Step2. 单 击 分 析 功能 选项 卡 测量 ”区域 中 的 “面积 ”按钮 2. 

Step3. 在 图 15.2.3 所 示 的 “区 域 ” 对 话 框 中 ， 进 行 如 下 操作 : 

(1) 在 耸 析 选项 卡 中 的 下 拉 列 表 中 选择 特征 选项 。 

(2) ”输入 分 析 特 征 的 名 称 。 在 “创建 临时 分 析 ” 下 拉 列 表 右 面 的 文本 框 中 输入 分 析 特 
征 的 名 称 AREA ANALYSIS， 并 按 回 车 键 。 

(3) 选取 图 15.2.2 所 示 的 模型 表面 ， 测 量 结果 自动 显示 在 图 15.2.4 所 示 的 结果 区 域 中 。 

(4) 单 击 将 年 选项 卡 ， 在 重新 生成 选项 列表 中 选择 “始终 ”在 “参数 ”区 域 中 将 面积 
参数 “AREA” 的 创建 栏 选 中 (图 15.2.4)。 

Step4. 完成 分 析 特 征 的 创建 。 单 击 “ 区 域 ” 对 话 框 中 的 按钮 。 














区 域 x 民 若 
分 析 | 特征 分 析 特征 
必 何 | 曲面 :55 ( 控 伸 _1) 重新 生成 
方 千 。 单 击 此 趟 添加 项 始终 ™ 
回 BREh_ ANALYSIS. PRT 曲面 面积 = 72328.5 戎 狂 
A FRIGHT 说 明 
人 mm 日 a 
A FEONT - 
Sex FRT_CSYS_DEF 特 证 | PREh PHALYSTS 
gk Es i x 
' 国 AHALYTSIS_AREA ， yy x 
-这 在 上 插 入 [一 | 








图 15.2.2 示例 1 图 15.2.3 ”模型 树 及 “区 域 ” 对 话 框 


15.2.3 ”模型 分 析 特 征 一 一 Model Analysis 


15.2.4 “区 域 ” 对 话 框 








模型 分 析 功 能 可 以 在 模型 上 进行 各 种 物理 量 的 计算 ， 并 且 可 将 计算 的 结束 建 立 为 可 用 
的 参数 ， 最 后 形成 分 析 基 准 特征 ， 并 显示 在 模型 树 中 。 
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模型 分 析 功 能 如 表 15.2.2 所 示 。 
表 15.2.2 模型 分 析 功 能 





惯量 Z 


Mass Properties 质心 的 YY 值 PNT XSEC COG 


XSEC IXY 惯量 XY 


One-Sided olume 
ONE SIDED VOL 一 侧 体积 N/A 
CLEARANCE 最 小 则 附 
. - PNT FROM enti 
Paris ~ INTERFERENCE STATUS 干涉 状态 (0 或 1) 
(对 间 隐 ) 


、 PNT TO entid 
INTERFERENCE VOLUME 干涉 体积 - 


下 面 举例 说 明 模 型 分 析 特 征 的 创建 过 程 ， 如 图 15.2.5 所 示 ， 创 建 该 特征 后 的 模型 树 如 
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图 15.2.6 所 示 。 


辐 WODEL_ANALYSIS. PRT 
az RIGHT 
A TOF 
z FRONT 
Sux FRT_CSYS_DEF 
bp 全] 拉 圳 1 





》 加 拉 伸 2 
[ETE 
市 在 此 医 入 
D200 15.2.6 ”模型 树 


具体 操作 步骤 如 下 : 

Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 

(1) 将 工作 目录 设置 为 Di:\creo1.0\work \chl5\ch15.02。 

(2) 打开 文件 model analysis.prt。 

Step2. 设置 模型 密度 。 

(1) 选择 下 拉 菜单 文件 "| > 加 于 一 > [了 符合 令 . 

(2) 系统 弹出 图 15.2.7 所 示 的 “模型 属性 ”对 话 框 ， 在 全 材料 区 域 下 面 的 质量 属性 栏 
中 单 击 于 中 命令 ， 系 统 弹 出 “质量 属性 ”对 话 框 ， 如 图 15.2.8 所 示 。 

(3) 在 对 话 框 中 的 基本 尾 性 区 域 的 宣 区 文本 框 中 输入 零件 的 密度 值 “7.8e-3”， 单 击 











确定 按钮， 然后 在 “模型 属性 ”对 话 框 中 单 击 [关闭 | 按钮 ， 完 成 零件 密度 的 定义 。 
模型 尾 性 - 口 x| 

全 | 材料 

材料 未 分 配 更 改 

单位 毫米 牛顿 秒 fmNs) 更 改 

精度 相对 0. 0012 更 改 

质量 尾 性 2 更 改 [v 

有 








15.2.7 “模型 属性 ”对 话 框 

















是 量 尾 性 其 
定 久 尾 性 
必 何 和 密度 下 


坐标 系 
味 认 坐标 系 司 用 先前 的 


基本 尾 性 重 必 [mm] 
窗 度 | 了 .8e-3 tarrermm 3 


重 置 计算... 生成 报 肖 ... "保存 7 确定 取消 











15.2.8 “质量 属性 ”对 话 杠 
Step3. 单 击 分 析 功能 选项 卡 模型 报告 区 域 中 的 “质量 属性 ”按钮 剖 岳 旦 局 性 “ 。 


Step4. 在 图 15.2.9 所 示 的 “质量 属性 ”对 话 杠 中， 进行 如 下 操作 : 
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(1) 在 务 析 选项 卡 的 “创建 临时 分 析 ” 下 拉 列 表 中 选择 特征 选项 。 

(2) 输入 分 析 特 征 的 名 称 。 在 名 称 文本 框 中 输入 分 析 特 征 的 名 称 MASS_CENTER, 并 
按 回 车 键 。 

(3) 并 在 模型 树 中 选取 夫 ' EGRESS9 令 标 系 ， 此 时 对 话 框 界面 显示 分 析 的 结果 ， 如 图 
15.2.9 所 示 。 

(4) 单 击 特征 选项 卡 ， 在 重新 生成 选项 列表 中 选择 “始终 ” 在 “参数 ”区 域 ， 将 参数 
“XCOG”“YCOG”“ZCOG” 的 创建 栏 选 中 (图 15.2.10)。 

Step5. 完成 分 析 特 征 的 创建 。 单 击 “ 质 量 属性 ”对 话 框 中 的 .% 按钮。 











质量 尾 性 x | 质量 尾 性 x 
另 析 特征 和 剖析” 特征 
司 实体 几何 Fi 
面 给 is 一 
夫 狐 
灶 标 系 。 RTE 本 创建 。” 名称 启明 
司 用 默认 设置 Coo 四 
w|icoc 
密度 0. 00T80000 = I zcoG 
MEF_IXX 
精度 0. p0001000 - 
性 积 = #4.0172032et06 MN“3 生 基 礁 
曲面 面积 = 2.2541547et05 "2 创建 名称 说 明 
Es Ee 0 FSYS_F0G CG 处 的 坐标 系 ，. 
路 占 
根据 FRT_FsYSs_DEF 坐 标 过 框 确定 重心 : 一 人 ns 
二 i 
特征 。 |WASS_CENTER . 
ee A ww xX ee dy ww xX 
| 
15.2.9 “质量 属性 ”对 话 框 (一) 15.2.10 “质量 属性 ”对 话 框 (二 ) 


15.2.4 ”曲线 分 析 一 一 Curve Analysis 


曲线 分 析 功 能 可 以 针对 模型 上 的 曲线 或 实体 边 等 进行 曲线 的 性 质 分 析 ， 并 且 可 以 将 此 
分 析 结 果 建 立 为 可 用 的 参数 ， 从 而 产生 分 析 基 准 特 征 ， 并 在 模型 树 中 显示 出 来 。 

曲线 分 析 功 能 如 表 15.2.3 所 示 。 

下 面 举 例 说 明 曲 线 分 析 特 征 的 创建 过 程 ， 模 型 范例 及 创建 该 特征 后 的 模型 树 如 图 
13.2.11 

Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 

(1) 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol1.0\work \chl5\ch15.02。 

(2) 打开 文件 curve analysis.prt 
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表 15.2.3 ”曲线 分 析 功 能 


测量 项 目 默认 参数 名 称 参数 说 明 默认 基准 名 称 
caraue | CURVATURE 
PNT MAX CURV entid 
(曲率 ) MAX CURV 最 大 曲率 
PNT_MIN_CURV entid 
MIN CURV 最 小 曲率 
Radius MAX RADIUS 最 大 曲率 半径 PNT MAX RADIUS entid 
(半径) MIN RADIUS 最 小 曲率 半径 PNT MIN RADIUS entid 
Deviation MAX DEVIATION 最 大 偏 天 
N/A 
(偏差 》 MIN_DEVIATION 最 小 偏差 
Dihedral 最 大 二 面 角 PNT MAX DIHEDRAL entid 
hngle 最 小 二 面 角 PNT_MIN_DIHEDRAL onti 
Info at Point CURVATURE 某 点 曲率 
PNT_ CLOSE entid 
(点 信息 ) LENGTH RATIO 某 点 的 长 度 比例 


Step2. 单 击 分 析 功能 选项 卡 玲 查 呵 ”区域 中 的 “曲率 ”按钮 坚 同 了 。 
Step3. 在 图 15.2.12 所 示 的 “曲率 ”对 话 杠 中， 进行 如 下 操作 : 


I cuEYE_ANALYSTS.FRT 
HF RIGHT 
A TOF 
AH FRONT 
Spex PET_CSYS_DEF 
bp 各 " 拉 伸 1 
A 草 纵 1 


Cp PP 


虽 在 此 插 六 . 





图 15.2.11 示例 和 模型 树 


(1) 在 八 斩 选项 卡 的 “创建 临时 分 析 ” 下 拉 列 表 中 选择 特征 选项 ， 并 在 文本 框 中 输入 
分 析 特 征 的 名 称 “CURVE ANALYSIS” ， 并 按 回 车 键 。 

(2) 定义 分 析 特 征 。 选 取 图 15.2.13 所 示 的 模型 中 要 分 析 的 曲线 为 几何 参考 ， 选 取 图 
15.2.13 中 的 坐标 系 PRT CSYS DEF 为 坐标 系 参考 。 

(3) 选择 再 生 请 求 类 型 并 创建 参数 及 基准 。 在 将 芷 选项 卡 的 重新 生成 区 域 中 选择 “ 始 
终 ”。 在 ; 堆 数 = 区域 中 将 MAX CURV、MIN _CURY 参数 的 创建 栏 选中 ， 参 见 图 15.2.14。 

Step4. 在 图 15.2.12 所 示 的 “曲率 ”对 话 框 中 ， 可 查看 分 析 结 果 。 

Step5. 完成 分 析 特 征 的 创建 。 单 击 “ 曲 率 ” 对 话 框 中 的 按钮 。 
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曲率 
分 析 特征 


选取 此 曲线 为 几何 参考 
坐标 系 ERT_ [SYS _TEF:T4 [坐标 孙 ) 时 


出 图 曲率 
示例 | 质量 
质量 | :00 
比 二 2.00 


类 型 ml WT 


YW 更 新 


量 小 曲率 : 0. 0009 
最 去 曲率 : 0.0390 


特征 ww CURYE ANALYSIS 





~) BM Xx|| 选取 此 坐标 系 为 坐标 系 参考 
图 1$.2.12 “曲率 ”对 话 框 图 1$.2.13 ”选取 坐标 系 图 15.2.14 “特征 ”选项 卡 


15.2.5 ”曲面 分 析 一 一 Surface Analysis 


曲面 分 析 功 能 是 针对 模型 上 的 曲面 或 实体 面 进 行 曲 面 性 质 的 分 析 ， 并 且 可 将 此 测量 结 
果 建 立 为 可 用 的 参数 ， 从 而 产生 分 析 基 准 特 征 ， 并 在 模型 树 中 显示 出 来 。 
曲面 分 析 功 能 如 表 15.2.4 所 示 。 
表 15.2.4 曲面 分 析 功 能 


测量 项 目 里 认 基准 名 和 

Gauss PNT MAX GAUSS CURV entid 
Curvature PNT MIN GAUSS CURYV entid 
Section 最 大 截面 曲率 PNT MAX SEC CURYV entid 
Curvature PNT MIN SEC CURYV entid 
Sloe 最 大 斜率 PNT_MAX_ SLOPE entid 

〈 笠 率 ) 最 小 斜率 PNT_ MIN SLOPE entid 
Deviation 最 大 侦 关 

( 依 关 ) 加 

Info at Point CSYS MIN RADIUS entid 


SJ 


I 


《点 信息 )》 MIN CURV 某 点 最 小 曲率 ”| PNT CLOSE entid 
Radius MIN RADIUS OUT 最 小 外 侧 半 径 “| PNT MIN RADIUS OUT entid 


(半径 ) MIN RADIUS IN 最 小 内 侧 半 径 ”| PNT MIN RADIUS IN entid 


下 面 举例 说 明 曲 面 分 析 特 征 的 创建 过 程 ， 如 图 15.2.15 所 示 ， 创 建 该 特征 后 的 模型 树 如 
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图 15.2.16 所 示 。 有 具体 操作 步骤 如 下 : 


本 SURFACE_ANALYSIS.FRT 


A RIGHT xs 草 名 2 





i TOF A 草 综 3 
A FRONT wx PHTD 
Mex PRT_CSYS_DEF A 草 综 4 
i 0TH EHT1 
A DTH2 - FNT2 
i DTH3 ms 草 挫 5 
A ITH 边界 混合 1 
xs 草 纵 1 PN SURFACE_ANALYSIS 
日 正 此 皇上 六 
图 15.2.15 例子 图 15.2.16 ”模型 树 


具体 操作 步骤 如 下 : 

Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 

(1) 将 工作 目录 设置 为 Di:\creo1.0\work \chl5\ch15.02。 

(2) 打开 文件 surface analysis.prt。 

Step2. 在 分 析 功能 选项 卡 巷 查 几何 ” 区域 中 选择 名 则 7” esp 着 色 曲 率 命令 。 

Step3. 在 图 15.2.17 所 示 的 “着 色 曲 率 ” 对 话 框 中 进行 下 列 操作 : 

(1) 在 分析 选项 卡 的 “创建 临时 分 析 ” 下 拉 列 表 中 选择 特征 选项 ， 在 其 右面 的 文本 框 
中 输入 分 析 特 征 的 名 称 SURFACE ANALYSIS， 并 按 回 车 键 。 

(2) 在 曲 外文 本 框 中 单 击 “选择 项 ”字符 ， 选 取 图 15.2.17 所 示 的 要 分 析 的 曲面 。 此 时 
曲面 上 呈现 出 一 个 彩色 分 布 图 (图 15.2.18), 同时 系统 弹出 “颜色 比例 ?对话 框 (图 15.2.19)。 
彩色 分 布 图 中 的 不 同 闫 色 代 表 不 同 的 曲 束 大 小 ， 磊 色 与 曲 识 大 小 的 对 应 关系 可 以 从 “ 闫 色 
比例 ”对 话 框 中 人 查阅 。 


着 色 曲 率 x | 
分 析 | 特征 


nn 


曲面 曲面 :FT17 (过 界 混 侣 _1) 





出 图 | 高 斯 下 
示例 | 质量 下 
质量 一 让 ~ |10.00 

wy 更 新 


量 小 高 斯 曲率 : -0.01526875 
最 志高 斯 曲率 : 0. 00953826 








快速 ”jw | ANALYSIS SHADED 1 
;ww xX 
图 15.2.17 “着 色 曲 率 ” 对 话 框 (一) 图 15.2.18 ”要 分 析 的 曲面 


(3) 查看 结果 。 图 15.2.19 所 示 的 “颜色 比例 ”对 话 框 中 ， 可 查看 分 析 结 果 ， 
Step4. 在 特征 选项 卡 的 重新 生成 下 拉 列 表 框 中 ， 选 择 “ 始 终 ”。 在 “参数 ”区 域 中 将 
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MAX GAUSS CURV、MIN GAUSS CURYV 参数 的 创建 栏 选 中 ， 人 参见 图 15.2.20。 
Step5. 完成 分 析 特 征 的 创建 : 单 击 “着 色 曲 率 ” 对 话 框 中 的 按钮 。 








着 色 曲 率 其 
> 十 0 955626 eae-D2 重新 生成 
是 0.876157 ee | 
训 0.T96487 
证 0.T20817 考 数 
训 0.643148 创建 ”名称 谨 明 
二 0.565478 NhUSS_CURY 最 志高 斯 曲率 诗 
训 0.467809 NIH_GAVSS_CURY 最 小 高 斯 曲率 
证 0.410139 BRACKET_AREA ™ 
-1 T4325 基 稚 
志 -1.220922 创建 名 称 说 明 
证 -1.298592 FHT_MAX. . ， 最 大 高 斯 曲率 点 
证 -1.376261 PHT_NMIN. . ， 最 小 高 斯 曲率 点 
证 -1.453931 
> 二 -1.526746 ae-02 
加 ~ 4 EY 关 
15.2.19 “颜色 比例 ”对 话 框 15.2.20 “着 色 曲 率 ” 对 话 框 《〈 二 ) 


15.2.6 ”关系 一 一 Relation 


在 行为 建 模 器 中 ,“ 关 系 ” 功 能 可 以 定义 并 加 以 约束 某 些 特定 的 关联 性 ， 使 模型 保持 一 
致 性 。 
如 图 15.2.21 所 示 的 容 右 模型 ， 内 部 容积 的 计算 原则 是 : 内 部 容积 等 于 薄 充 产生 前 的 实 
体 体积 减 去 薄 却 产生 后 的 实体 体积 。 所 以 ， 必 须 在 抽 壳 特征 产生 前 、 后 分 别 测量 实体 体积 ， 
然后 再 相 减 。 
关系 式 的 书写 形式 如 下 面 所 示 ， 等 号 左边 可 以 自 定义 为 易 理 解 的 名 词 〈( 如 
inner volume ) 。 在 抽 壳 特征 产生 前 的 实体 体 其 特征 名 称 为 : volume_ 1， 参数 为 
one sided vol; 在 抽 有 壳 特 征 建立 后 的 实体 体积 ， 其 特征 名 称 为 : volume 2， 参 数 为 
one sided vol。 
{关系 特征 名 称 】} 
{参数 名 称 }: fid_ {特征 名 称 } 一 {参数 名 称 }: fid {特征 名 称 } 


| 














〈 抽 这 前 的 实体 体积 ) 〈 抽 这 后 的 实体 体积 ) 


Inner volume 一 one sided vol: fd volume 1-one sided vol: fd volume 2 
完成 上 述 估算 内 部 容积 过 程 后 ， 在 模型 树 中 显示 了 VOLUME 1、VOLUME 2 和 
INNER VOLUME 三 个 分 析 特 征 。 
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其 中 ,VOLUME 1 与 VOLUME 2 都 使 用 分 析 功 能 中 的 模型 分 析 , 而 INNER_VOLUME 
则 是 分 析 特 征 中 的 “关系 ”。 通过 右 击 “ 关 系 ” 特 征 ， 从 快捷 菜单 中 选择 请 县 上 es 和 证 
命令 ， 可 检查 内 容积 的 大 小 。 

下 面 详细 说 明 “ 关 系 ” 的 创建 过 程 ， 有 具体 操作 步骤 如 下 : 

Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 

(1) 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol.0\work\ch15\ch15.02。 

(2) 打开 文件 rela analysis.prt。 

Step2. 计算 抽 壳 前 的 单 侧 体积 。 

(1) 将 插入 符号 拖 至 “ 壳 1” 特 征 前 面 。 

(2) 单 击 分 析 功能 选项 卡 负重 ”区 域 中 的 “体积 ”按钮 号 ， 

(3) 在 图 15.2.22 所 示 的 “ 单 侧 体积 ”对 话 框 中 ， 进 行 如 下 操作 : 


| 








单 而 性 积 其 
分析 | 特征 
平面 ”DTM2:F15 ( 甘 稚 平面 ) 


精度 0.000010 二 


二 平面 体积 遍 移 


ET 





bp i 
DTM2 
特征 VOLUME 1 
ee Tw ww 放 
15.2.21 ”例子 15.2.22 “ 单 侧 体积 ”对 话 框 〈 一 ) 


Q@ 输入 分 析 特 征 的 名 称 。 在 务 析 选项 卡 中 的 “创建 临时 分 析 ” 下 拉 列 表 中 选择 特征 选 
项 ， 在 其 右面 的 文本 框 中 输入 分 析 特 征 的 名 称 VOLUME 1， 并 按 回 车 键 。 

@ 定义 分 析 特 征 。 选 取 模 型 树 中 的 基准 平面 DTM2。 设 置 图 15.2.23 所 示 的 方 癌 为 正 
方向 〈 可 单 击 方向 箭头 进行 切换 )， 此 时 系统 在 图 15.2.22 所 示 的 结果 区 域 显示 分 析 结果 。 

@) 在 特征 选项 卡 的 重新 生成 下 拉 列表 框 中 ， 选 择 “ 始 终 ”。 在 “参数 ”区 域 中 将 参数 
ONE SIDED VOL 的 创建 栏 选 中 。 

(4) 完成 分 析 特 征 的 创建 。 单 击 “ 单 侧 体 积 ” 对 话 框 中 的 按钮 。 

Step3. 计算 抽 壳 后 的 单 侧 体积 。 

(1) 将 搬入 符号 拖 回 至 “ 壳 1” 特 征 后 面 。 

(2) 单 击 分 析 功能 选项 卡 出 旦 ”区域 中 的 “体积 ”按钮 辟 . 

(3) 在 图 15.2.24 所 示 的 “ 单 侧 体积 ”对 话 框 中 ， 进 行 如 下 操作 : 

Q@ 输入 分 析 特 征 的 名 称 。 在 分 村 选项 卡 的 “创建 临时 分 析 ” 下拉 列表 中 选择 特征 选项 ， 
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在 其 右面 的 文本 框 中 输入 分 析 特 征 的 名 称 “VOLUME 2”， 并 按 回 车 键 。 

@) 定义 分 析 特 征 。 选 取 图 中 的 基准 平面 DIM2。 设 置 图 15.2.25 所 示 的 方向 为 正方 向 
(可 单 击 方向 箭头 进行 切换 )， 此 时 系统 在 图 15.2.24 所 示 的 结果 区 域 显 示 分 析 结 

@) 单 击 将 年 选项 卡 ， 在 重新 生成 选项 列表 中 选择 “始终 ” 在 “参数 ”区 域 中 将 参数 
ONE SIDED VOL 的 创建 栏 选 中 。 

(4) 完成 分 析 特 征 的 创建 。 单 击 “ 单 侧 体积 ”对 话 框 中 的 jx。 按钮 。 


分 析 特征 


平面 ”DTMe2:F15 ! 革 淮 平 面 


精度 |p.000010 


人 性 积 遍 移 






12569203.51 





方向 箭头 





方向 箭头 
图 15.2.23 ”定义 方向 图 15.2.24 “ 单 侧 体积 ”对 话 框 (二 ) 图 15.2.25 ”定义 方向 


Step4. 用 关系 分 析 特 征 计 算 内 部 单 侧 体积 。 

(1) 单 击 分 析 功能 选项 卡 管理 ” 区 域 中 的 “分 析 ” 按 钮 塑 务 析 。 

(2) 在 “分 析 ” 对 话 框 中 ， 进 行 如 下 操作 : 

Q@ 输入 分 析 特 征 的 名 称 : 在 名 称 下 面 的 文本 框 中 输入 分 析 特 征 INNER_ VOLUME， 并 
按 回 车 键 。 

@ 选择 分 析 特 征 类 型 。 在 类 型 区域 选中 加 。 ”六 系 单 选项 。 

@) 选择 再 生 请 求 类 型 。 在 重 汤 生成 请 求 区 域 选 中 国 。 ”过 攻 单 选项 。 

@ 单 击 下 一 由 按钮 。 

(3) 在 图 15.2.26 所 示 的 “关系 ”对 话 框 中 ， 进 行 如 下 操作 : 

Q@ 输入 关系 表达 式 : 在 “关系 ”对 话 框 的 编辑 区 输入 关系 表达 式 ， 参 见 图 15.2.26。 

@ 单 击 对 话 框 中 的 ” 区 定 ”按钮 。 

(4) 在 “分 析 ” 对 话 框 中 ， 单 击 按钮。 

Step5. 检查 内 容积 的 大 小 。 

(1) 在 模型 树 中 ， 右 击 INNER VOLUME。 

(2) 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 信息 es 特征 命令 。 

(3) 在 出 现 的 “特征 信息 ”页 面 中 会 出 现 图 15.2.27 所 示 的 特征 信息 。 
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二 - 口 X| 





EM | 


十 limer volume=one sided wol:FID VOLUMEl-one_ sided wol:FID VOLUME: 





| 》 局 部 参数 





图 15.2.26 “关系 ”对 话 框 





























特 证 关系 : 


inner wolyume=one side wol:FID WOLUE 1- 
一 一 一 INNER WOLUME 1.0357583et+07 
one_side_ wol:FID VOLUME 2 


局 部 者 验 
符号 党 溉 lle 当前 值 I 产 型 上 汤 kt 访问 I 指定 I 说 明 Ih 单位 I 


INNER_wOLUME 1.035758e+07 京 娄 关 圣 锁定 否 mm"s 








图 15.2.27 “特征 信息 ”页 面 


15.2.7 电子 表格 分 析 一 一 Excel Analysis 


Microsoft《〈 和 微软) 公司 发 布 的 Excel 电子 表格 软件 ， 可 以 通过 变量 的 设 定 立即 处 理 复杂 
的 公式 运算 。 

电子 表格 分 析 功 能 是 利用 Excel 强大 的 功能 来 处 理 较 复杂 的 公式 运算 , 并 将 结果 转 为 可 
用 的 参数 ， 从 而 产生 分 析 基 准 特 征 ， 并 在 模型 树 中 显示 出 来 。 

下 面 举例 说 明 Excel 分 析 特 征 的 应 用 。 图 15.2.28 所 示 模 型 是 一 个 C 型 平 键 ， 在 某 个 特 
殊 的 行业 ， 该 平 键 的 宽度 W〔 即 尺寸 10.0) 由 表 15.2.5 所 示 的 计算 公式 所 决定 。 











图 15.2.28 CC 型 平 键 示例 
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表 15.2.5 平 键 的 计算 公式 


设计 变量 值 
材料 42Cr 
工作 载荷 FMN 25000 
材料 的 屈服 强度 Q/Pa 700 
键 的 长 上 度 L/mm 60 
安全 系数 n 1.8 
键 的 宽度 W/mm 14.6 


键 的 宽度 W/mm 计算 公式 : W= 二 SQRT (2.3*F*n/Q) +L/25 


操作 步骤 如 下 : 

Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 

(1) 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol1.0\work \chl5\ch15.02。 

(2) 打开 文件 excel analysis.prt。 

Step2. 创建 Excel 分 析 特 征 。 

(1) 单 击 分 析 功能 选项 卡 管理 ”区 域 中 的 “分 析 ” 按 钮 剖 分 析 ， 

(2) 在 “分析” 对 话 框 中 ， 进 行 如 下 操作 : 

Q 输入 分 析 特 征 的 名 称 : 在 名 克 下 面 文本 框 中 输入 分 析 特 征 的 名 称 EXCEL 


ANALYSIS， 并 按 回 车 键 。 


@ 选择 分 析 特 征 类 型 ， 在 类 型 区域 选中 加 ”Exeel 分 析 单 选项 。 

@) 选择 再 生 请 求 类 型 ， 在 重 断 生成 请 求 区 域 选 中 国 。 ”始终 单 选项 。 

@ 单 击 性 下 二 风 按钮 。 

(3) 在 图 15.2.29 所 示 的 “Excel 分 析 ” 对 话 框 中 ， 进 行 如 下 操作 : 

Q@ 载 入 Excel 文件 ， 单 击 务 屯 误 件 -- 按钮， 打开 文件 excel analysis.xls。 

@ 创建 输入 设置 : 单 击 。 徐 加 尺寸 ”| 榨 钮 ， 在 系统 中 过 办 等 年 或 了 .的 提示 下 ， 单 击 拉 


伸 特 征 ， 并 单 击 模型 中 的 尺寸 60.0， 在 系统 只 迁 共 当前 sxcel 工 作 等 中 一 个 单元 格 的 提示 下 ， 单 击 图 
15.2.30 中 的 “60” 所 在 的 单元 格 ; 在 菜单 管理 器 中 选择 ?one sel 55 成 过眼 ) 命令 。 





@@ 创建 输出 设置 ， 单 击 _ 民 输 出 单元 格 | 控 乌 ， 在 中 迁 择 当 芝 5xeei 工 作 等 中 单元 格 的 芭 国 的 提示 下 ， 


单 击 图 15.2.30 中 的 “14.5597” 所 在 的 单元 格 ; 在 系统 的 菜单 泄 理 占 中 ， 选 择 


Done Sel (成 和 夺取) 人 人 


Hp o 
@ 在 “Excel 分 析 ” 对 话 框 中 单 击 ” ”可算 按钮 。 
@ 在 “Excel 分 析 ” 对 话 框 中 单 击 志 则 按钮 。 
(4) 在 “分 析 ” 对 话 框 中 ， 进 行 如 下 操作 : 
@ 创建 结果 参数 ， 在 参数 名 区 域 将 参数 名 改 为 width， 并 按 回 车 键 ， 在 创建 区 域 选中 


574 Creo 1.0 宝典 





- 等 单 选项 。 
@) 完成 分 析 特 征 的 创建 : 单 击 “分 析 ” 对 话 框 中 的 ”按钮 。 


















Excel] 迪 析 站 
立 医 
加 地 交 件 ... 新 立 件 
exeel analysrs: xls 
- ENicrosoft Exeel 
oe ne et 二 I 编辑 亿 )】 视图 中 插入 (I) 格式 @) 工具 吕 ) 
i | i | 0 有 数据 血 ) 窗口 他 帮助 加 
站 Te TT te plot er fle fe ler crop eo ert a | 吕 臣 加 | 久 | 拒 | 导 - 让 | | 
添加 尺寸 <--- 深 加 地 数 移 除 FT bd 
一 一 一 咱 
上 输出 单元 阁 AT 站 
引 轩 
单元 格 名 称 值 _ 
CT 14. 559652 办 
4 g 
ee | 注 ，VW 一 SQRT (2, 3xC3xC6/AC4Y C5/25 = 
关闭 添加 特征 | heet 1 /GPR sf 
图 15.2.29 “Excel 分 析 ” 对 话 框 图 15.2.30 ”Excel 软件 


Step3. 创建 天 系 。 

(1) 在 模型 树 中 ， 将 插入 符号 拖 至 “ 拉 伸 1” 特 征 前 面 。 

(2) 在 功能 选项 卡 区 域 的 工具 选项 卡 中 单 击 此 关 对 按钮 。 

(3) 在 “关系 ”对 话 框 中 ， 进 行 如 下 操作 : 

Q@ 在 关系 编辑 区 中 输入 关系 式 d21=width:FID EXCEL ANALYSIS。 

@ 单 击 “ 关 系 ” 对 话 框 的 ” 区 定 “| 按 包 。 

Step4. 验证 。 

(1) 在 模型 树 中 ， 将 插入 符号 拖 至 最 后 。 

(2) 单 击 “ 重 新 生成 ”按钮 宇 ， 此 时 可 以 看 到 模型 变 为 图 15.2.31 所 示 的 形状 。 与 图 
15.2.28 相对 照 ， 宽 度 尺 寸 (10) 已 经 按照 给 出 的 公式 进行 了 变化 。 





图 15.2.31 再 生 模 型 后 
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15.2.8 ”用 户 定义 分 析 一 一 UDA 
1. 关于 用 户 定 义 分 析 
使 用 用 户 定义 分 析 (UDA)， 来 创建 “分 析 ” 采 单 以 外 的 测量 和 分 析 。 用 户 定 义 分 析 
由 一 组 特征 构成 ， 该 组 特征 是 为 进行 所 需 的 测量 而 创建 的 。 这 组 特征 称 为 “构造 ”组 。 可 
以 把 “构造 ”组 认为 是 进行 测量 的 定义 。 根 据 需要 可 以 保存 和 重新 使 用 该 定义 。 要 定义 一 
个 “构造 ”组 ， 就 应 创建 一 个 以 分 析 特 征 为 最 后 特征 的 局 部 组 。 
如 果 “ 构 造 ” 组 将 一 个 域 点 作为 它 的 第 一 个 特征 ， 那 么 在 域内 的 任何 选 定点 处 或 域 点 
的 整个 域内 都 能 执行 分 析 。 当 分 析 在 整个 域内 执行 时 ，UDA 上 所 起 作用 相当 于 曲线 或 曲面 分 
析 。 因 此 ， 系 统 在 域内 的 每 一 个 点 都 临时 形成 构建 ， 然 后 显示 与 标准 曲线 和 曲面 分 析 结 
相同 的 结果 。 如 果 UDA 不 基于 域 点 ， 则 它 表示 一 个 可 用 作 任 何其 他 标准 测量 的 简单 测量 。 
执行 用 户 定义 分 析 包 括 两 个 主要 过 程 : 
e@ 创建 “构造 ”组 : 创建 将 用 于 所 需 测 量 的 所 有 必要 特征 ， 然 后 使 用 “局 部 组 ” 命 
令 将 这 些 特征 分 组 。 创建“ 构造 ”组 所 选 定 的 最 后 一 项 必须 是 “分 析 ” 特 征 。 
e ”应 用 “构造 ”组 创建 UDA : 单 击 谷村 功能 选项 卡 芍 峻 数 掺 ~ 区 域 中 的 “用 户 定 
义 特征 ”按钮 办 用 P 定 特征 ， 并 使 用 “用 户 定义 分 析 ” 对 话 框 来 执行 分 析 。 



































2. 使 用 UDA 功能 的 规则 和 建议 


使 用 UDA 创建 定制 测量 来 研究 模型 的 特征 。 用 这 些 测量 可 以 查找 满足 用 户 定义 约束 
的 建 模 解决 方案 。 

注意 下 列 规则 和 建议 : 

@ 创建 几何 的 目的 仅 在 于 定义 UDA “构造 ”组 ( 域 点 、 基 准 平面 等 )。 不 要 将 这 些 
特征 用 于 常规 建 模 活动 。 

@ 在 创建 了 “构造 ”组 之 后 ， 必 须 隐 含 它 ， 以 确保 其 特征 不 用 于 建 模 的 目的 。 在 隐 
含 时 , “构造 ”组 仍然 可 以 用 于 UDA 的 目的 。 

@ 为 了 避免 构造 组 特征 用 于 建 模 ， 一 些 特征 可 能 需要 创建 两 次 : 一 次 用 于 建 模 的 目 
的 ， 而 歹 一 次 用 于 UDA 的 目的 。 


域 点 (Field Point) : 域 点 属 基准 点 的 一 种 ， 是 专门 用 来 协助 UDA 分 析 的 。 域 点 的 特征 如 
下 : 

@ 为 基准 点 的 一 种 。 

@ 可 位 于 曲线 、 边 、 曲 面 等 参考 几何 ， 仅 能 在 这 些 参考 几何 上 自由 移动 。 

@ 没有 尺寸 的 限制 。 

@ 在 参考 几何 上 的 每 一 次 移动 间距 相当 小 ， 可 视 为 连续 且 遍 布 整个 参考 几何 ， 协 助 


寻找 出 菜 性 质 的 最 大 /最 小 值 位 置 ， 
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下 面 举例 说 明 UDA 分 析 特 征 的 应 用 范例 “图 15.2.32): 

Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 

(1) 将 工作 目录 设置 为 Di:\creo1.0\work \chl5\ch15.02。 

(2) 打开 文件 section uda.prt。 

Step2. 在 轨迹 曲线 上 创建 一 个 域 点 。 

(1) 在 更 型 功能 选项 卡 的 若是 ”区 域 中 选择 x* 生 ”ep 注 域 命令。 

(2) 如 图 15.2.33 所 示 ， 单 击 选取 轨迹 曲线 ， 系 统 立 即 在 单 击 处 的 轨迹 曲线 产生 一 个 基 
准点 FPNT0， 这 就 是 域 点 。 

(3) 在 “ 域 基准 点 ”对 话 框 中 单 击 一 下 按钮 。 












单 击 此 轨迹 曲线 





图 15.2.32 示例 图 15.2.33 ”创建 域 点 
Step3. 创建 一 个 通过 域 点 的 基准 平面 ， 如 图 15.2.34 所 示 。 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 乞 
(2) 选取 约束 。 
Q) 穿 过 域 点 : 单 击 图 15.2.35 所 示 的 域 点 。 
@) 垂直 于 曲线 : 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 15.2.35 所 示 的 曲线 ;设置 为 “法 向 ”。 
@) 完成 基准 面 的 创建 ， 单 击 列 焉 校 钮 。 





音 击 此 上 线 
15.2.34 ”创建 基准 平面 15.2.35 ”操作 过 程 

Step4. 创建 一 个 分 析 特 征 来 测量 管道 的 横 截面 。 

(1) 在 分 析 功能 选项 卡 的 神 型 报告 区 域 中 选择 弘 所 是 必 性 ” ses 并 横 巷 面 质 且 属性 命令 。 

(2) 在 图 15.2.36 所 示 的 “ 横 截 面 属 性 ”对 话 框 中 ， 进 行 如 下 操作 : 

Q@ 输入 分 析 特 征 的 名 称 。 在 分 村 选项 卡 的 “创建 临时 分 析 ” 下拉 列表 中 选择 特征 选项 ， 
在 其 右面 的 文本 框 中 输入 分 析 特 征 的 名 称 SECTION ANALYSIS， 并 按 回 车 键 。 

@@ 选取 图 中 的 基准 平面 DTM1， 此 时 系统 在 图 15.2.36 所 示 结 果 区 域 显示 分 析 结 果 。 

@@ 单 击 特征 选项 卡 ， 在 重新 生成 选项 列表 中 选择 “始终 ” 在 “参数 ”区 域 中 将 参数 
XSEC _ AREA 的 创建 栏 选中 ， 在 芭蕉 区 域 中 将 参数 CSYS_XSEC_COG 的 创建 栏 选中 。 

(3) 完成 分 析 特 征 的 创建 。 单 击 “ 横 截面 属性 ”对 话 框 中 的 _% 按钮 。 

Step5. 通过 归 组 所 有 需要 的 特征 和 参数 来 创建 UDA 构造 组 。 
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(1) 在 模型 树 中 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 vx 略 贿 、 乙 mm 和 缀 

(2) 单 击 鼠 标 右键 ， 从 快捷 菜单 中 选取 国 3 对 命令 。 此 时 模型 树 中 会 生成 一 个 局 部 组 
5 ETT 

(3) 右键 单 击 模型 树 中 的 过 医 O ， 从 快捷 菜单 中 选取 “ 重 命 名 ”命令 ， 并 将 组 
的 名 称 改 为 group_ 1。 

Step6. 用 已 经 定义 过 的 “构造 ”组 创建 用 户 定 义 分 析 。 

(1) 单 击 分 析 功能 选项 卡 管理 ” 区域 中 的 “分 析 ” 按 钮 问 分 析 ， 

(2) 在 “分 析 ” 对 话 杠 中， 进行 如 下 操作 : 

Q@ 输入 分 析 特 征 的 名 称 : 在 名称 区 域 输入 分 析 特 征 的 名 称 UDF AREA， 按 回 车 键 。 

@ 选择 分 析 特 征 类 型 : 在 类 型 区 域 选 中 证 站: 轩 项 。 

@ 选择 再 生 请 求 类 型 ， 在 时 新 生成 请 束 区 域 选 中 钨 中 党 单 选项 。 
按钮. 





SECTION ANALYSIS 三 个 特征 











大 著 
可 黔 让 
W 使 用 默认 设置 
计算 如 置 
做 数 | XSEC_AREh 
域 ”整个 声 


bP 计算 误 置 


精度 ”10.000010 


面积 = 1.86451478e+D03 MM"2 


要 指 涯 剑 加 惟 参 息 要 灿 
0.0000000e+o0 0. 0000000e+bo0 最 小 值 = 1580. 348959 


相对 于 坐标 孙 兆 框 之 惯性 ， 人 “机 最 本 值 = B07B. 201739 





j 已 保存 爷 析 
ES wi 关闭 


15.2.36”““ 横 截面 属性 ”对 话 框 15.2.37 “用 户 定 义 分 析 ” 对 话 框 
Q@ 选择 GROUP 1 作为 测量 类 型 。 
@) 选中 MY 默认 复 选 框 ， 采 用 默认 参考 。 
(@) 在 计算 月 置 区 域 设 定 参数 为 XSEC AREA， 区 域 为 “整个 场 ”。 


SECTION AHALYSIS 








@ 单 击 ”计算 ”按钮 ,此 时 系统 显示 图 15.2.38 所 示 的 曲线 图 ， 并 在 模型 上 显示 
出 分 布 图 ， 如 图 15.2.39 所 示 。 
加 单 击 _ 六 风 按钮 。 
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(4) 在 “分析 ”对 话 框 中 ， 进 行 如 下 操作 : 

@ 在 车 果 参 数 下 选择 参数 UDM_min VAL， 并 选中 加 芒 单 选项 来 创建 这 个 参数 ， 
用 同样 的 方法 创建 参数 UDM_max_val。 

@ 选择 二 下 二 网 按钮 ， 转 到 下 一 页 来 创建 基准 参数 。 

(5) 在 “分 析 ” 对 话 框 中 ， 进 行 如 下 操作 : 

Q@ 在 结果 基 礁 下 选择 UDA min pnt 196 基准 名 ， 然 后 选中 全 等 单 选 项 ， 来 创建 
此 基准 参数 ， 用 同样 的 方法 创建 基准 参数 UDA max pnt 196 及 GraphEntity 196。 

@ 单 击 “ 分 析 ” 对 话 框 中 的 ”3 按钮 。 





图 形 工具 EE 
| 文件 {FE】 视图 (¥) 格式 (E) 


BB 





让 .0 
Por ome tar 
| 





图 15.2.38 ”曲线 图 图 15.2.39 ”曲线 分 布 图 


15.2.9 ”运动 分 析 一 一 Motion Analysis 





运动 分 析 功 能 是 用 来 分 析 、 虚 量 组 件 运动 时 所 产生 的 距离 、 角 上 度 的 变化 值 。 可 将 此 测 
量 结果 建立 为 可 用 的 参数 ， 进 而 产生 分 析 基 准 ， 并 在 模型 树 中 显示 出 来 。 

组 合 件 需 完成 运动 副 、 运 动 驱动 等 设 定 方 能 进行 运动 分 析 ， 并 且 由 于 分 析 特 征 建 并 参 
数 ， 例 如 距离 、 角 度 和 等， 伴随 运 动 过 程 计算 出 分 析 参 数值 ， 也 能 产生 运动 包 络 (Envelope)。 
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15.3 ”敏感 度 分 析 


15.3.1 概述 


敏感 度 分 析 可 以 用 来 分 析 当 模型 尺寸 或 独立 模型 参数 在 指定 范围 内 改变 时 ， 多 种 测量 
参数 的 变化 情况 ， 然 后 使 每 一 个 选 定 的 参数 得 到 一 个 图 形 ， 把 参数 值 显 示 为 尺寸 函数 。 要 
获取 敏感 度 分 析 ， 单 击 分 析 功能 选项 卡 设计 本 充 区 域 中 的 “敏感 度 分 析 ” 按 钮 时 ， 
要 创建 分 析 ， 需 进行 下 列 定义 : 
要 改变 的 模型 尺寸 或 参数 : 
尺寸 值 的 改变 范围 。 
步 数 (在 范围 内 计算 )。 
作为 分 析 特 征 的 结果 而 创建 的 参数 。 
要 生成 敏感 度 分 析 ， 系 统 要 进行 下 列 操作 : 
在 范围 内 改变 选 定 的 尺寸 或 参数 。 
每 一 步 都 重新 生成 该 模型 。 
计算 选 定 的 参数 。 
人 
通过 灵敏 度 分 析 功 能 ， 使 设计 人 员 可 以 知道 : 当 模 型 的 某 一 尺寸 或 参数 变动 时 ， 连 带 
引起 分 析 特 征 改 变 的 情况 ， 并 用 X 一 Y 图 形 来 显示 影响 程度 。 
灵敏 度 分 析 能 在 较 短 时 间 内 ， 让 设计 师 知道 哪些 尺寸 与 设计 目标 存在 较 明显 的 关联 性 。 














15.3.2 举例 说 明 


下 面 以 图 15.3.1 所 示 的 油 底 壳 模型 为 例 来 详细 说 明 灵 敏 度 分 析 的 过 程 : 

Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 

(1) 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol1.0\work \chl5\ch15.03。 

(2) 打开 文件 sens analysis.prt。 

Step2. 单 击 分 析 功能 选项 卡 设计 研究 区 域 中 的 “敏感 度 分 析 ” 按 钮 号 ， 系 统 弹出 图 
15.3.2 所 示 的 “敏感 度 ” 对 话 框 。 

“敏感 度 ” 对 话 框 中 下 拉 沫 单 的 说 明 如 图 15.3.3 和 图 15.3.4 所 示 。 

Step3. 在 图 15.3.2 所 示 的 ”敏感 度 ” 对 话 框 中 ， 进 行 如 下 操作 : 
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区 件 旺 ) 选项 避 ) 


口 芒 回 | 选项 (0) 


可 完 名 称 新 建 Q)... 


























二 sx、 2 
名 称 ,SENWS1 
由， 一 一 一 打开 保存 的 设计 研究 
变量 选择 保存 名 保存 当前 的 设计 研究 
LE 开除 加 二 一 删除 设计 研究 
退出 局 ) 退出 对 话 杠 
变量 范围 
最 小 |0. 000000 15.3.3 “文件” 下拉 菜 
有 最盛 0.000000 
出 图 用 的 大 燥 
选项 CO) 
4800 i 显示 优先 选项 对 话 杠 
人 计算 默认 范围 种 ). ， 显示 范围 优先 选项 对 话 框 
图 15.3.1 例子 图 15.3.2 “敏感 度 ”对 话 柜 。 图 15.3.4 “选项 ”下 拉 菜 音 


(1) 设置 研究 首选 项 : 选择 “敏感 度 ” 对 话 框 中 的 下 拉 菜 单 选 机 加 mm 
牢 壕 项 E..。 命令， 系统 弹出 图 15.3.5 所 示 的 “首选 项 ”对 话 框 ， 然 后 在 该 对 话 框 中 单 击 
确 下 按钮。 

(2) 设置 研究 的 范围 首选 项 : 选择 “敏感 度 ” 对 话 框 中 的 下 拉 菜 单 选项 虽 。 m 和 > 
叶 认 范围 种， 命令， 系统 弹出 图 15.3.6 所 示 的 “范围 首选 项 ”对 话 框 ,范围 选项 采用 图 15.3.6 
所 示 的 加 +/- 百 分 比方 式 (默认 方式 )， 然 后 在 该 对 话 框 中 单 击 . 确定 按钮。 


注意 : 该 对 话 框 中 各 选项 的 含义 如 下 : 

@ 加 +/ 百分比 单 选项 : 以 百分比 的 方式 来 表示 范围 。 

@ 加 +/ 数目 单 选项 : 以 数字 的 方式 来 表示 范围 。 

@ 名 反 小 震 是 六 单 选 项 : 以 从 最 小 到 最 大 的 方式 来 表示 范围 。 
@ 号 + 公差 单 选项 : 以 公差 的 方式 来 表示 范围 。 


(3) 输入 分 析 特 征 的 名 称 : 在 名 敬 文本 框 中 输入 分 析 特 征 的 名 称 SENS1。 

(4) 选取 变量 (X 轴 对 象 )， 即 从 模型 中 选取 要 分 析 的 可 变 尺寸 或 参数 ， 其 操作 方法 为 ; 

Q@ 在 ”敏感 度 ” 对 话 框 中 ， 单 击 麦 量 选 择 区 域 中 的 尺寸 按钮 。 

@ 在 模型 树 中 ， 单 击 “ 拉 伸 1”。 

图 在 模型 中 ， 单 击 尺寸 240.0。 

(5) 输入 变动 范围 的 最 小 值 及 最 大 值 : 采用 系统 默认 值 。 

(6) 选取 分 析 参 数 〈Y 轴 对 象 )， 即 选取 已 建立 的 分 析 特 征 的 参数 ， 其 操作 方法 为 : 

@ 在 出 图 用 的 参数 区 单 击 . 按钮 ， 系 统 弹 出 “参数 ”对 话 框 ， 然 后 选取 参数 
INNER_YOLUME INNER VOLUME。 

@) 单 击 型 下 按钮 。 
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(7) 设置 运算 步 数 ， 输 入 数值 20， 按 回 车 键 。 

Step4. 但 看 分 析 结 果 ， 在 图 15.3.2 所 示 的 ”敏感 上 度 ” 对 话 框 中 ， 进 行 如 下 操作 : 
(1) 单 击 计算 按钮 ， 此 时 系统 显示 图 15.3.7 所 示 的 灵敏 度 曲 线 图 。 

(2) 单 击 _ 六 国 按钮。 





图 形 工 具 -中 xXx| 
交 件 (E) 视图 (Y) 格式 (ER) 


首选 项 x | 
用 动画 演示 模型 


图 15.3.5 “首选 项 ”对 话 框 











范围 首选 项 x | 

范围 选项 
宣 +/- 百 分 比 

+/ 一 数目 偏差 白 分 比 

最 小 到 最 大 110 洁 % 

+t/ 公关 

zl15 的 2 233, bh 245 的 rE 2h5, ct 
We 可 | ENS .HAL TSIS 
i 谢 直 取消 
选择 状况 ... 
15.3.6 “范围 首选 项 ”对 话 框 图 15.3.7 灵敏 度 曲 线 图 


15.4 可 行 性 研究 与 最 优化 分 析 


15.4.1 概述 


可 行 性 分 析 与 最 优化 分 析 的 使 用 过 程 相似 ， 必 须 确 定 出 设计 约束 与 设计 变量 ， 系 统 会 
寻找 出 可 行 的 与 最 佳 的 解决 方案 。 

但 是 ， 有 一 点 要 注意 的 是 : 使 用 可 行 性 与 最 优化 分 析 时 ， 系 统 所 寻求 到 的 解答 ， 属 局 
部 解 也 就 是 局 部 最 大 值 /最 小 值 。 为 避免 及 生 局 部 解 ， 多 重 目 标 设 计 研 究 会 是 更 好 的 分 析 方 





15.4.2 ”可 行 性 研究 


在 可 行 性 研究 中 ， 我 们 要 进行 下 列 属性 的 定义 : 
@ ”一 组 要 改变 的 模型 尺寸 。 
@ 每 一 个 尺寸 的 改变 范围 。 
@ 设计 要 满足 的 一 组 约束 。 
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分 析 约 束 用 使 用 参数 〈 分 析 特 征 的 结果 ) 和 常量 值 的 等 式 或 不 等 式 来 表示 ， 即 如 下 所 
不 : length <6.3 or distance = 11。 
要 执行 可 行 性 研究 ， 系 统 将 执行 下 列 操作 : 
@ 将 会 在 满足 所 有 约束 的 指定 范围 内 查找 一 组 尺寸 值 。 
@ 如 果 找 到 解决 方 条 ， 则 模型 的 显示 将 会 改变 ， 以 显示 按 新 的 值 修改 的 尺寸 。 
可 以 接受 这 些 新 的 尺寸 ， 也 可 以 撤销 改变 并 将 模型 返回 到 可 行 性 研究 之 前 的 状态 。 在 
满足 所 有 约束 的 可 行 性 研究 中 可 能 有 许多 解决 方案 ， 系 统 将 归结 到 一 种 解决 方案 。 
下 面 将 以 图 15.4.1 所 示 的 曲柄 模型 为 例 进行 资 明 ， 为 了 优化 平衡 ， 机 轴 和 零件 的 重心 必 
须 与 它 的 旋转 轴 中 心 重合 。 虽 然 曲柄 的 旋转 轴 不 能 改变 ， 但 是 其 他 设计 条 件 能 够 改变 ， 如 
曲柄 的 宽度 。 
我 们 执行 可 行 性 研究 ， 来 论证 将 重心 与 旋转 轴 之 间 的 距离 设置 为 零 是 否 可 行 。 如 琳 存 
在 一 个 解决 方案 ， 那 么 就 证 明 是 可 行 的 。 
Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 
(1) 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol.0\work \chl5\ch15.04。 
(2) 打开 文件 feas analysis.prt。 
Step2. 在 分 析 功能 选项 卡 的 设计 可 究 区 域 中 选择 屿 ”esp 到 可 行 性 /起 化 命令 ， 系统 
弹出 图 15.4.2 所 示 的 “优化 /可 行 性 ”对 话 框 。 
Step3. 在 图 15.4.2 所 示 的 “优化 /可 行 性 ”对 话 框 中 ， 进 行 如 下 操作 : 
(1) 设置 研究 首选 项 : 选择 “优化 /可 行 性 ”对 话 框 中 的 下 拉 菜 单 和 加 。 一 > 
痢 迹 项 下 :命令 ， 系 统 弹出 图 15.4.3 所 示 的 “首选 项 ”对 话 框 。 
注意 : 该 选项 卡 中 各 选项 的 含义 如 下 : 
@ IY 用 图 形 表示 目标 复 选 框 : 当 计 算 完成 后 ， 用 图 形 说 明 选 定 的 图 形 参数 和 选择 的 约束 
之 间 的 收 钙 性 。 
@ 。 局 用 图 形 表 未 约 束 复 选 框 : 在 计算 期 间 ， 用 图 形 说 明 约 束 参 数值 ， 
@ VY 用 图 形 表 示 变 量 复 选 框 : 在 计算 期 间 ， 用 图 形 说 明 变 量 值 ， 
@ 在 到 有 选项 卡 中 ， 收 敛 性 和 最 大 迭代 次 数 采用 图 15.4.4 所 示 的 默认 值 。 
注意 : “运行 ”选项 卡 中 各 选项 的 含义 如 下 : 
@ 发 各 全 日 号 出 : 使 用 默认 的 收敛 性 标准 或 为 其 输入 值 。 如 果 当 前 的 参数 值 和 先前 的 
先 代 之 间 的 差 值 小 于 “收敛 性 %”， 则 计算 停止 。 这 个 值 越 小 ， 计 算 所 用 的 时 间 就 
越 长 ， 如 果 有 可 行 的 解决 方 委 ， 那 么 计算 的 结果 就 会 更 精确 。 
@ 到 全文 人 :使 用 默认 的 计算 最 大 和 迭代 次 数 或 为 其 输入 值 。 这 个 值 越 大 ， 计算 所 用 
的 时 间 越 长 ， 并 且 结 果 越 有 效 。 
@ [MV 用 动画 演示 模型 复 选 框 : 模型 中 的 动画 随 计 算 结果 而 改变 。 
@ 在 万 法 选项 卡 中 ， 算 法 采用 加 9r 方 式 (默认 方式 )， 如 图 15.4.5 所 示 。 
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@) 单 击 靖宇 按钮 。 


项 化 /可 行 性 
文件 {fF)】 运行 疏 ) 选项 (0) 
[1 本 | 
研究 类 型 /名 称 
忧 化 
名 称 FEAS1 


目标 
a VOLUME :WASS CENTER 
从 计 和 约束 

短 铅 gg 值 
NCOG: MASS_ CENTER D.Doooon 
VOLUME :WASS_CENTER 0. 000000 





加 除 
15.4.1 曲柄 模型 示例 
最 小 最 大 
dll :FEhS AHALTSTIS TT. 310000 34. 490000 
dl0: FE AHALTSIS 51.840000 BE3. 3B0000 
d3: FEhS AHALYSTS lB4.520000 201.080000 


d4:FEAS ANALYSIS 108. 360000 132. 440000 
用 图 形 素 示 芍 束 


添加 尺寸 . .. 添加 震 数 .. . 用 图 形 表示 变量 


计算 接 独 








图 15.4.2 “优化 /可 行 性 ”对 话 框 图 15.4.3 “首选 项 ”对 话 框 


首选 项 
图 弄 运行 方法 
收 蕴 
收 芍 白人 共 比 ”0.500000 


最 枯 迁 宅 次数 50 全 
最 大 造化 次 汰 


用 动 田 演示 模型 


确定 





15.4.4 “运行 ”选项 卡 15.4.5 “方法 ”选项 卡 
注意 : “方法 ”选项 卡 中 各 选项 的 含义 如 下 : 
@ 0r 单 选项 : 用 标准 算法 优化 模型 ， 使 用 当前 模型 条 件 作为 起 始点 。 
@ S03 单 选项 : 用 多 目标 设计 研究 算法 来 决定 优化 的 最 佳 起 始点 。 可 在 “最 大 和 迭代 
次 数 ”( Max Iterations ) 字段 中 指定 要 计算 的 起 始点 个 数 。 此 种 方式 更 容易 在 设计 


(2) 设置 研究 范围 首选 项 ， 选择“ 优化 /可 行 性 ”对 话 框 中 的 下 拉 菜 单 选 页 口 ”一 检 
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款 这 范围 种 命令 ， 系 统 弹出 图 15.4.6 所 示 的 “范围 首选 项 ” 对话 框 ， 范 围 选 项 采用 图 15.4.6 
所 示 的 辑 好 -百分比 方式 〈 默 认 方 式 )， 然 后 单 击 _ 确 下 按钮。 

(3) 选择 研究 类 型 、 输 入 研究 名 称 。 

@ 在 “优化 /可 行 性 ”对 话 框 的 研究 类 型 /名 称 区 域 中 ， 选 中 久 可 行 性 单 选项 。 

@ 在 “优化 /可 行 性 ”对 话 框 的 研究 类 型 /名 称 区 域 中 ， 可 输入 可 行 性 研究 名 称 ， 本 例 采 
用 默认 名 称 FEAS1。 

(4) 定义 设计 约束 。 

@ 在 “优化 /可 行 性 ” 对 话 框 的 语 计 芍 东 区 域 中 ， 单 击 . 蛮 加-- 按钮。 

@ 在 “设计 约束 ”对 话 框 中， 进行 下 列 操作 : 

@ 选择 约束 参数 : 在 对 话 框 的 参数 列表 中 选取 XCOG:MASS _CENTER. 

@ 选择 比较 符号 : 在 对 话 框 的 比较 符号 列表 中 选取 “= ”号 。 

@ 设置 参数 值 : 选择 日 如 和 单 选 项 ， 在 “ 值 ”文本 框 中 输入 数值 0 

@ 单 击 三 下 按钮 。 

(8) 依照 同样 的 方法 定义 第 二 个 设计 约束 YCOG:MASS_CENTER=0。 

@ 结束 设计 约束 的 定义 : 在 “设计 约束 ”对 话 框 中 ， 单 击 时 站 按钮 。 

(5) 定义 设计 变量 。 

@ 在 “优化 /可 行 性 ”对 话 框 的 设计 考量 区 域 中， 单 击 . 涂 加 尺寸 -. 按钮。 

@ 在 系统 的 电 这 其 等 年 或 RT 了 .的 提示 下 ， 单 击 图 15.4.7 所 示 的 拉 伸 特征 ， 然 后 选择 尺寸 
R85.9、57.6、182.8、R120.4。 


范围 首选 项 
范围 选项 


翁 +/- 百 分 比 
41- 数 日 ”| 妨 差 百分比 


最 小 到 最 坟 | 10 地 和 % 


+ 六 公差 











图 15.4.6 “范围 首选 项 ”对 话 杠 图 15.4.7 ”操作 过 程 


(6) 在 图 15.4.2 所 示 的 “优化 /可 行 性 ”对 话 框 中 ， 单 击 计划 按钮， 经 过 几 秒 钟 的 系 
统 运算 后 ， 系 统 提示 "未 睹 到 可 行 性 解决 方案 - 。 注意 : 此 时 模型 尺寸 如 图 15.4.8 所 示 。 

(7) 修改 变量 范围 值 。 比 较 图 15.4.8 和 图 15.4.9 所 示 的 两 组 尺寸 ， 我 们 发 现 图 中 的 尺 
寸 已 经 达到 了 变量 范围 的 最 大 值 ， 因 此 ， 要 找到 可 行 的 方案 ， 就 需 将 变量 的 最 大 值 进行 修 
改 。 将 对 话 框 中 的 94.5 改 为 120.0， 将 63.4 改 为 80。 
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语 化 7 可行 性 ， 
文件 {EF} 运行 己 ) 选项 名 ] 


设计 变量 
变量 最 小 电大 

dll:FEhS AHALYSTS T7.310000 34. 490000 

dO:TEhS MALISIS 5T-S400Ui 63. 380000 


d3:FEhS AHALYSTS lB4.520000 201.080000 
d4.FEhS PHALYSTS 108. 380000 132.440000 


添加 震 数 ... 


描 消 
15.4.9 “优化 /可 行 性 ”对 话 框 





图 15.4.8 模型 (一 ) 
(8) 在 图 15.4.9 所 示 的 “优化 /可 行 性 ” 对 话 框 中 再 次 单 击 于 在 按钮 ,经 过 几 秒 钟 的 
系统 运算 后 ， 系 统 提示 “已 拷 到 可 行 证 粱 方 床 . 。 此 时 模型 尺寸 如 图 15.4.10 所 示 。 
(9) 要 保存 研究 , 请 选择 交 叶 日。 保存 @ 命令 , 在 图 15.4.9 所 示 的 “优化 /可 行 性 ” 
对 话 框 中 ， 单 击 . 六 岁 _ 榨 钮 。 | 
(10) 在 弹出 的 图 15.4.11 所 示 的 “确认 模型 修改 ”对 话 框 中 单 击 强直 按钮 。 








确认 模型 村 中 x 


愤 化 后 模型 已 更 中。 按 “ 确 计 “ 
悍 仔 修改 ， 或 者 控 “ 扩 消 " 焦 香 


原 总 模型， 或 控 “ 职 消 " 妈 加 
“ 襄 计 研 完 "。 





pp 
HE :| a 
: 





R108.4 ~/ 一 
图 15.4.10 ”模型 (二) 图 15.4.11 “确认 模型 修改 ”对 话 框 


15.4.3 ”优化 设计 


优化 研究 用 于 解决 在 目标 受到 约束 时 的 可 行 性 问题 。 其 目标 是 将 特定 的 分 析 特 征 参数 
最 小 化 和 最 大 人 化， 该 约束 是 根据 模型 尺寸 和 其 他 分 析 特 征 参 数 的 允许 范围 所 指定 的 一 组 规 
则 。 如 果 给 定 这 组 约束 时 ， 目 标 存在 一 个 解决 方案 ， 则 模型 可 以 得 到 优化 并 按 新 的 配置 改 
ER 

图 15.4.12 所 示 的 模型 ， 设 计 重 点 为 : 符合 静态 平衡 ， 在 不 转动 的 时 伐 以 手动 方式 放置 
至 任意 位 置 ， 都 会 固定 ， 不 会 因 重 力 而 旋转 。 上 所 以 ， 重 心 顷 与 旋转 轴 吻 合 ， 即 两 者 距离 应 
为 零 。 另 外 ， 在 保持 重心 在 曲柄 轴 上 的 同时 ， 要 求 曲柄 的 质量 最 小 。 

Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 

(1) 将 工作 目录 设置 为 D:\creol.0\work \chl1S\ch15.04。 
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(2) 打开 文件 optim analysis.prt。 
Step2. 在 分 析 功能 选项 卡 的 襄 计 下 究 区 域 中 选择 号 ”ep 双 可 行 性 / 忧 化 命令 ， 系统 
弹出 图 15.4.13 所 示 的 “优化 /可 行 性 ”对 话 框 。 
| 蕊 化 /可 行 性 x | 
文件 (EF) ”运行 {(R) 选项 (0) 
口 共 加 1 v 


研究 类 型 /和 名称 

局 | 忧 性 可 行 性 
省 称 |0FTIM1 

目标 

量 小 站 到 | MASS.: ANALYSIS1 
如 计 芍 束 

莽 或 sr 值 
XCOG:ANALYSIS1 三 0. 000000 
YCOG: ANALYSIS! = 0. 000000 
深 加 . . . 吕 际 
囊 计 这 量 

谈 量 最 省 最 去 


d38:0FTIN ANALYSTS 45. ONONOD 55. D00000 
439:0FTIN MANALYSIS 24. 000000 BB. 000000 
d37:0FTIN ANALYSTS 103.500000 1126.500000 
d3B:0FTIN ANALYSTIS 54. O000000 BB. DON000 





EE 读 加 尺寸 .1 添加 参数 .. . 副 除 
计算 氢 消 关闭 
图 15.4.12 ”模型 图 15.4.13 “优化 /可 行 性 ”对 话 框 (一 ) 


Step3. 在 “优化 /可 行 性 ”对 话 框 中 ， 进 行 如 下 操作 : 

(1) 设置 研究 首选 项 : 选择 “优化 /可 行 性 ”对 话 框 中 的 下 拉 菜 单 次。 ==> 
首选 项 人 E)..， 命令 , 系统 弹出 “首选 项 ”对 话 框 。 在 图 形 选项 卡 中 , 取消 选中 口 用 图 形 表 示 目 标 
复 选 框 ， 单 击 . 萌生 | 按钮 。 

(2) 设置 研究 范围 首选 项 ( 注 : 设置 与 上 节 的 一 样 )。 

(3) 选择 研究 类 型 ， 输 入 研究 名 称 。 

@ 在 “优化 /可 行 性 ”对 话 框 的 醋 亮 类型/ 名称 区 域 中 ， 选 中 国 蔽 化 单 选项 。 

@ 在 “优化 /可 行 性 ”对 话 框 的 一 充 半 弄 名称 区 域 中 ， 可 输入 可 行 性 研究 名 称 ， 本 例 采 
用 默认 名 称 OPTIM1。 

(4) 定义 优化 目标 。 在 “优化 /可 行 性 ”对 话 框 的 目标 区 域 中 ， 选 取 目 标 类 型 列表 中 的 
“最 小 化 ”， 然 后 在 要 优化 的 参数 列表 中 选取 MASS:ANALYSIS1。 
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(5) 定义 设计 约束 。 

@ 在 “优化 /可 行 性 ”对 话 框 的 设计 约束 区 域 中 ， 单 击 . 论 加 .按钮 。 

@ 在 系统 弹出 的 “设计 约束 ”对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 : 

@ 选择 约束 参数 : 在 对 话 框 的 参数 列表 中 选取 XCOG:ANALYSIS1. 

@ 选择 比较 符号 : 在 对 话 框 的 比较 符号 列表 中 选取 “=” 号 ， 

@ 设置 参数 值 ， 选中 圆 疏 盘 单 选 项 ， 在 “ 值 ”文本 框 中 输入 数值 0。 

@ 单 击 ' 前 下 按钮. 

(3) 用 同样 的 方法 定义 设计 约束 YCOG : ANALYSIS1=0。 

(6) 定义 设计 变量 。 

@ 在 “优化 /可 行 性 ”对 话 框 的 设计 麦 量 区 域 中 ， 单 击 . 淮 加 尺寸 ..。 | 按 乌 ，。 

@ 在 系统 的 将 过 和 二 二 的 提示 下 ， 单 击 模型 树 中 的 “ 拉 伸 3” 切 削 特 征 ， 然 后 选择 
图 15.4.14 中 的 尺寸 S0、60、11$、@60。 

(7) 在 图 15.4.13 所 示 的 “优化 /可 行 性 ”对 话 框 中 ， 单 击 计算 _ 按钮， 经 过 几 秒 钟 的 系 
统 运算 后 ， 系 统 提示 皇 志 至 训 汶 -。 此 时 模型 尺寸 如 图 15.4.15 所 示 。 

(8) 要 保存 研究 ， 请 选择 文 # 吕 ”mm 和 保存 命令 。 

(9) 在 “优化 /可 行 性 ”对 话 框 中 ， 单 击 雪 周 按钮 。 

(10) 在 弹出 的 “确认 模型 修改 ”对 话 框 中 ， 单 击 壮 至 按钮。 























i 选择 尺寸 图 15.4.1$ ”结果 
15.5 多 目标 设计 研究 


15.5.1 概述 


“多 目标 设计 研究 ”可 以 碍 找 满足 多 个 设计 目标 的 优化 解决 方案 。 例 如 ， 可 以 研究 零 
件 的 可 能 形状 ， 以 将 零件 的 质量 和 重心 位 置 保持 在 捷 需 范围 内 。 
“多 目标 设计 研究 ”可 以 实现 下 列 功能 : 
@ 帮助 寻找 最 适合 搜索 优化 解决 方案 的 设计 变量 的 优化 范围 。 








588 Creo 1.0 宝典 


寻找 实际 上 可 能 是 相 矛 盾 的 多 设计 目标 的 解决 方案 。 
如 果 存 在 多 个 优化 解决 方案 ， 那 么 研究 会 提供 出 结果 ， 以 便 选 择 首 选 解决 方案 。 
可 以 展开 取样 设计 目标 的 范围 ， 或 者 使 用 不 同方 法 分 析 试 验 中 得 到 的 数据 来 缩小 
该 范围 。 
“多 目标 设计 研究 ”由 主 表 和 衍生 表 按 其 分 层 顺 序 组 成 。 初 始 时 ， 研 究 可 以 检查 允许 设 
计 变 量 改变 的 整个 范围 。 最 初 调查 的 结果 是 主 表 ， 该 主 表 列 出 了 所 有 的 试验 记录 。 然 后 通 
过 创建 衍生 表 来 缩小 研究 的 焦点 ， 这 样 便 可 以 用 设计 目标 或 设计 变量 约束 值 的 子 集 来 检查 
模型 的 行为 。 
可 通过 “ 表 树 ”访问 任何 表 ， 以 检查 其 结果 或 通过 改变 其 条 件 来 编辑 表 。 检 查 完 所 查 
找 的 表 之 后 ， 在 研究 指示 的 设计 范围 内 通过 指定 所 引导 的 附加 试验 来 展开 主 表 。 
可 以 用 “保存 ”命令 将 研究 保存 到 磁盘 上 ， 然 后 在 返回 到 模型 之 后 打开 它 。 保 存 研 究 
可 以 保存 所 有 的 表 数 据 。 
注意 : 系统 将 “ 表 树 ”保存 在 模型 内 。 如 果 不 保存 模型 ， 则 “ 表 树 ”丢失 ， 仅 将 具有 主 
表 的 文本 文件 保存 到 硬盘 。 

















15.5.2 ”曲柄 模型 示例 


如 图 15.5.1 所 示 的 曲柄 模型 ， 本 例 要 使 曲柄 的 周 长 最 短 、 面 积 最 小 、 质 量 最 小 ， 在 这 
些 日 标 前 所 下 ， 找 出 最 佳 的 设计 参数 ， 模 型 树 如 图 15.5.2 所 示 。 


EME_ CRANE FEhS. FRT 
dF RIGHT 
dF TOP 
dF FRONT 
Sx FET_CSYS_DEF 


盏 军 
a ee 
和 峡 母 
[i 一 


FF 本 


15.5.1 ”曲柄 模型 15.5.2 ”模型 树 
Step1. 设置 工作 目录 和 打开 文件 。 
(1) 将 工作 目录 设置 为 Di:\creol1.0\work \chl5\ch15.05。 
(2) 打开 文件 ds_analysis.prt。 
Step2. 在 分 析 功能 选项 卡 的 设计 可 究 区 域 中 选择 屿 ” es 纪 志 目标 设计 研究 命令 ， 系 
统 弹 出 图 15.5.3 所 示 的 “多 目标 设计 研究 ”对 话 框 。 
图 15.5.3 所 示 “ 多 目标 设计 研究 ”对 话 框 中 的 下 拉 有 瑟 单 说 明 如 图 15.5.4 至 图 15.5.9 所 





人 小。 
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地 目标 起 计 研究 品 其 
文件 (EF} 设置 司 ) 表 (I} 记录 慌 ) 刀具 必 ) 


口 芝 = 和 图 新 建 如 .一 一 创建 新 设计 研究 
研究 名 称 打开 必 )... 一 一 一 打开 保存 的 设计 研究 
一 一 一 一 保存 当前 的 设计 研究 
表 衬 区 和 一 -一 删除 设计 研究 
记录 退出 全 ”一 退出 对 话 杠 
辐 注 _ 表 : 0 


15.5.4 “文件 ”下 拉 衣 时 















































表 狂 据 
读 辣 证 
证 录 篇 号 设置 (3) 雪 (TI) 
变量 /目标 i)... 设置 主 表 
i 显示 设置 应 ).. . 显示 主 表 设置 
计算 "展开 总 ) 计算 主 表 
15.5.3 “多 目标 设计 研究 ”对 话 框 15.5.5 “设置 ”下 拉 荣 
了 孙 (ER) 
丛生 册 ..。 一 一 一 从 当前 衍生 新 表 
编辑 簿 】... 编辑 当前 表 C0) 
日 一 白 一 专 洲 | 
册 阶 加” 一 一 删除 当前 表 悍 存 模型 册 ] 保存 此 记录 所 表示 的 模型 
15.5.6 “ 表 ” 下 拉 菜 15.5.7 “记录 ”下 拉 菜 单 


四 选项 (PE) 











近 莉 表 马 ) 一 一 一 一 建立 近似 表 

近 伺 值 六 )... 查找 近似 值 首选 项 (Ff)... 显示 优先 选项 对 话 框 

图 形 研 究 (@).. 运行 图 形 研究 默认 范围 全 1， . 显示 范围 优先 选项 对 话 框 
15.5.8 “刀具 ”下 拉 菜 和 15.5.9 “选项 ”和 下拉 某 单 


Step3. 在 图 15.5.3 所 示 的 “多 目标 设计 研究 ”对 话 框 中 ， 进 行 如 下 操作 : 
(1) 设置 研究 首选 项 : 选择 “多 目标 设计 研究 ”对 话 框 中 的 下 拉 菜 单 就 项 (PE) mm 
和 迹 项 下 命令， 系统 弹出 图 15.5.10 所 示 的 “首选 项 ”对 话 框 。 

@ 在 蝎 新 选项 卡 中 ， 采 用 默认 值 。 

注意 :“ 更 新 ”选项 卡 中 各 选项 的 含义 如 下 : 

@ 是 新 速度 : 当 展 开 主 表 时 ， 在 指定 数量 的 试验 后 ; 定期 更 新 该 对 话 框 “ 表 树 ” 窗 
口中 的 “记录 ”( Records ) 列 。 

@ 目 怀 行 这 区 当 展 开 主 表 时 ， 在 指定 数量 的 新 试验 后 定期 自动 保存 .pdl 文件 。 

@ 在 图形 选项 卡 中 ， 采 用 默认 选项 ， 如 图 15.5.11 所 示 。 
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@ 注意: “图 形 ” 选 项 卡 中 各 选项 的 含义 如 下 : 
e 可 加 请 怪 自 国 党 复 选 框 : 在 退出 研究 之 后 ， 图 形 窗 口 仍 保持 显示 。 
@ 。® 个 于 新 转 形 单 选项 :在 展开 主 表 之 后 ， 图 形 不 更 新 。 
@ 外 展开 语 宪 新 转 形 单 选项 : 在 展开 主 表 之 后 ， 更 新 图 形 。 
@ 日 动 达 思 新 转 形 单 选项 : 通过 在 “一 般 首 选项 ”( General Preferences ) 对 话 框 中 设置 


“更 新 速度 ”( Update Rate ) 来 定期 更 新 图 形 。 
@ 在 叶 蓝 选项 卡 ， 采 用 默认 方式 ， 如 图 15.5.12 所 示 。 
注意 : “计算 ”选项 卡 中 各 选项 的 含义 如 下 : 
e 任用 六 布吉 Hf 算 复 选 框 : 在 网 络 内 部 参与 的 工作 站 中 分 配 计算 任务 。 


首选 项 Ea 首选 项 x 首先 项 
更 新 | 图 计算 更 新 图形 计算 更 新 ”图形 |， 计算 
更 新 速度 0 # 研究 后 保留 图 潮 使 用 苇 布 式 计 算 
自动 保存 速度 100 学 图 形 更 新 选项 
展开 后 更 新 
动 进 行 查 
二 更新 图 形 is 


音译 白 分 比 [5 000000 


于 美 闭 于 美 闭 = 重症 1 天 于 


:eesssxsusosscl Is il “加 攻 二 assszl Us il 上 5 于 眠 二 eessyeaezee 

















图 15.5.10 “更 新 ”选项 卡 图 15.5.11 “图 形 ” 选 项 卡 图 15.5.12 “计算 ”选项 卡 


@ 单 击 _ 将 正 按钮。 
(2) 在 “多 目标 设计 研究 ”对 话 框 中 单 击 “ 新 建设 计 研 究 ” 按 钮 口 ， 在 研究 名 称 下 面 的 





文本 框 中 输入 研究 的 名 称 ， 本 例 采 用 系统 默认 名 称 “DS1”。 


小。 


(3) 选取 变量 (X 轴 对 象 )， 即 从 模型 中 选取 要 分 析 的 可 变 尺 寸 或 参数 ， 其 操作 方法 为 : 
@ 在 “多 目标 设计 研究 ”对 话 框 中 单 击 “ 设 置 主 表 ” 按 钮 国 来 设置 主 表 。 

@ 在 弹出 的 “ 主 表 ”对 话 框 中 ， 单 击 设 计 变 量 区 域 中 的 “添加 尺寸 变量 ”按钮 中 |。 
@ 在 图 15.5.2 所 示 的 模型 树 中 ， 单 击 “ 拉 伸 1” 特 征 。 

44) 在 图 15.5.13 所 示 的 模型 中 ， 选 择 尺寸 R85.9、57.6、182.8、R120.4。 

(4) 输入 变动 范围 的 最 小 值 及 最 大 值 ， 采 用 系统 默认 值 。 

(5) 选取 设计 目标 〈Y 轴 对 象 )， 即 选取 已 建立 的 分 析 特 征 的 参数 ， 其 操作 方法 为 : 
@ 在 “ 主 表 ”对 话 框 中 ， 单 击 设计 目标 区 域 中 的 选择 目标 | 按钮。 

在 弹出 的 “参数 选择 ”对 话 杠 中 选取 MASS:MASS、AREA:S、L:L。 

图 单 击 “ 参 数 选择 ”对 话 框 中 的 " 荀 害 按钮 。 形 成 的 “ 主 表 ” 对 话 框 如 图 15.5.14 所 





@ 单 击 “ 主 表 ” 对 话 框 中 的 _ 绚 下 按钮 。 
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职 样 方法 自动 


齐 计 变量 

变量 量 小 

dll:D3_ANALYSIS 77.310000 引 . 4900D0 
dl0:DS_ANALYSIS 51.840000 63. 360000 
13:DS_ANALYSIS 164.520000 201. 080000 


阴 丰 号 写 : 关 贞 号 扎 
PERERA:S 
EE 


选择 目标 





确定 
图 15.5.13 ”模型 图 15.5.14 “ 主 表 ” 对 话 框 
Step4. 查看 实验 结果 。 
(1) 在 “多 目标 设计 研究 ”对 话 框 中 ， 单 击 计 算 主 表 按钮 ， 
(2) 在 系统 提示 箱 八 要 生成 的 实 手 数 : 后 ， 输 入 实验 次 数 25， 并 按 回 车 键 。 
(3) 经 过 系统 运算 ， 形 成 图 15.5.15 所 示 的 “多 目标 设计 研究 ”对 话 框 。 


名 目标 表 计 研究 一 
文件 全 )” 误 置 (83) 表 (I) 记录 己 ) 刃具 但 选项 人) 


中 小 回 1 辐 现 图 施 
研究 名 称 
D051 


表 树 


辐 法 . 表 ; 


表 粕 据 
关头 去 让。 本 腕 :中 


证 录 篇 号 SS -SS hEFA:S 工 : 工 

31334. 184643 49556. 455173 632.732601 
1 32725.237548 53123., 257469 373.830741 
| 





图 15.5.15 “多 目标 设计 研究 ”对 话 框 


(4) 选择 下 中、 显示 灿 据 蕊 ) 命令 ， 可 显示 详细 数据 信息 ， 如 图 15.5.16 所 示 。 
注意 : 对 “无 效 ” 数 据 的 说 明和 解释 。 多 目标 优化 设计 的 过 程 是 结合 运算 步 数 ， 对 选 定 
的 参数 在 变化 范围 内 进行 组 合 、 扫 描 计 算 ， 然 后 进行 过 滤 。 由 于 模型 存在 约束 条 件 ( 本 例 
为 圆 匆 和 直线 相 切 )， 对 于 某 些 参数 的 组 合 就 会 和 约束 发 生 矛 盾 ， 因 此 就 出 现 了 无 效 数据 的 
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现象 ， 有 兴趣 的 读者 可 尝试 删除 本 例 中 的 相 切 约束 条 件 进 行 分 析 ， 来 观察 数据 的 变化 情况 ， 


术 息 窗口 obi table tmp. inf) 一 四 让 
文件 ”编辑 ” 祝 图 
名 称 : 主 _ 表 < 
lib 和 对: 25 
HASS :HASS AREA :SS L:L di1i1:DS ANALYSIS di1i6:DS ANALYSIS d3:DS ANALYSIS 
5 Ss 15 5 5 
1: J2725 .237548 S3123.257H69 $73.830741 986.195008 CGH.720000 i 


二 


= 


图 15.5.16 ”信息 窗口 





Step5. 产生 衍生 表 1。 

(1) 在 “多 目标 设计 研究 ”对 话 框 中 ， 单 击 衍 生 新 表 按钮 占 。 

(2) 在 弹出 的 衡 生 表 ” 对 话 框 中 ， 选 中 中 纯 素 单 选项 。 

(3) 将 目标 MASS:MASS 的 最 大 值 调 整 到 32000.0。 

(4) 输入 表 名 TABLE1。 至 此 ,“ 衍 生 表 ”对 话 框 如 网 15.5.17 所 示 。 





衍生 表 竺 . 表 ) x | 





量 ) 区 市 全 汪汪 
目标 最 汪 县 去 
MSS -ASS 30113. 928595 
hREA:S 4Bd27. 593508 58836. 738144 
LE 号 DB 30582B 90B. 4B8759 
| 表 名 TABLE1 
确定 娶 请 





图 15.5.17 更 改 后 
(5) 单 击 “ 衍 生 表 ”对 话 框 中 的 确定 按钮 。 此 时 经 过 滤 后 形成 的 “ 表 数 据 ” 如 图 
15.5.18 所 示 。 

@ 中 当 束 单 选项 : 通过 设置 设计 目标 的 最 小 值 和 最 大 值 来 创建 一 个 衍生 表 。 单 击 参 
数列 表 中 的 一 个 参数 ， 并 在 “最 小 ” (Min ) 和 “最 大 ”(Max) 字段 输入 值 。 

注意 : 要 编辑 值 ， 请 单 击 该 单元 。 

@ -了 和 单 选项 : 通过 优化 目标 来 创建 一 个 衍生 表 。 在 “选项 ”( Options ) 下 单 击 
某 个 单元 ， 然 后 设置 为 “最 大 化 ”(Maximize )、“ 最 小 化 ”( Minimize ) 或 “排除 ” 
(Exclude )。 
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夫 目 标 基 夺 研 究 
文件 民 )” 误 置 (3) 表 (I} 记录 十) 刀具 (0) 选项 全 ) 


中 办 昌 ! 本 到 图 至 
研 完 名 称 


襄 碱 THBLFIY 本 腕 全 


证 录 输 号 四 SS - 国 ASS ARER-S ie 
31334. 184643 49556,. 455173 832. 732801 
31140. B55948 490860. 227732 842. BEIISE 
30720. 193396 4T7982, 118784 312. 339340 
30TB6. T1BO4T 46101. 407487 B21. 965857 





图 15.5.18 “多 目标 设计 研究 ”对 话 框 
Step6. 产生 衍生 表 2。 采 用 与 上 步 同 样 的 方法 ， 在 衍生 表 1 下 产生 衍生 表 2， 将 目标 
AREA: S 的 最 大 值 调整 到 48000， 输 入 表 名 TABLE2。 
Step7. 单 击 对 话 框 中 的 .将 下 按钮， 此 时 经 过 滤 后 形成 的 “ 表 数 据 ” 如 图 15.5.19 所 示 。 








名 目标 表 计 研究 
文件 丁 )” 误 置 (3) 表 (I} 记录 (E) 刀具 (0) 选项 十) 


! 局 欧 贺 沁 


褒 萨 THRLF3 本 学 3 


证 录 答 号 四 ASS - 国 具 全 全 hEREA:S 1 
4 30720. 193396 47982. 118784 812. 339340 
17 30657. 553045 47821. 502343 823. 898778 
19 30645. 808359 47791. 387770 B23. 11652T 
24 30113. 928595 4B427. 593508 306. 305826 





图 15.5.19 “多 目标 设计 研究 ”对 话 框 
Step8. 产生 衍生 表 3。 采 用 与 Step5 同样 的 方法 ， 在 衍生 表 2 下 产生 衍生 表 3， 将 目标 
LL 的 最 大 值 调 整 到 810， 输 入 表 名 TABLE3。 
Step9. 单 击 对 话 框 中 的 三 下 按钮 ， 此 时 经 过 滤 后 形成 的 “ 表 数 据 ” 如 图 15.5.20 所 示 。 
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多 目标 设计 研究 局 x| 
六 入 (FF)】 设置 (3) 表 (I) 记录 慌 ) 轧 具 0) 选项 眉 ] 
DD 访 日 上 四 1 旬 到 加 蕴 
研究 名 称 
ns1 
表 树 
证 录 
国 主 _ 表 25 
TT 回 TABLE1 11 
和 区 TABLE2 和 
回 ABLE3 1 
表 数 据 
褒 萨 THBLF3 本 有 学 了 
证 录 答 号 四 ASS - 国 具 写 写 AREA:S 1 
2 30113. 926595 46427. 593508 B06. 305826 
时 





图 15.5.20 “多 目标 设计 研究 ”对 话 框 
Step10. 保存 24 号 模型 。 
(1) 在 “多 目标 设计 研究 ”对 话 框 中 的 表 数 盔 区 域 选 取 表 记录 。 
(2) 单 击 保存 模型 按钮 饼 。 
(3) 在 弹出 的 “保存 副本 ”对 话 杠 中， 输入 名 称 。 
(4) 单 击 “ 保 存 副 本 ”对 话 框 中 的 ” 型 雪 ”按钮 。 
Step11. 保存 DS1， 退 出 。 单 击 “ 多 目标 设计 研究 ”对 话 框 中 的 存盘 按钮 避 ， 然 后 选择 





文件 jy。 退出 如 命 今 。 


第 16 章 管道 设计 
16.1 概 述 


16.1.1 管 苯 设计 概述 


CREO 管道 设计 模块 应 用 十 分 广泛 ， 所 有 用 到 管道 的 地 方 都 可 以 使 用 该 模块 。 如 大 型 
设备 上 面 的 管道 系统 ， 液 压 系统 等 等 。 特 别 是 在 液压 设备 、 石 油 及 化 工 设 备 的 设计 中 ， 管 
道 设计 占 很 大 比例 ， 各 种 管道 、 阀 门 、 泵 、 探 测 单 元 、 交 织 在 一 起 ， 错 综 复 杂 ， 利 用 CREO 
中 的 三 维 管道 模块 能 够 实现 快速 设计 ， 使 管道 线路 更 加 清晰 ， 有 效 避 免 干 涉 现象 ， 可 以 快 
速 、 高 效 地 进行 管道 设计 。 

CREO 管道 模块 为 管道 设计 提供 了 非常 高 器 的 工具 ， 在 一 些 复杂 的 管道 设计 中 ， 合 理 
利用 这 些 工 具 ， 可 以 大 大 减轻 用 户 在 二 维 设计 中 的 难度 ， 使 设计 者 的 思路 得 到 充分 的 发 挥 
和 延伸 ， 提 高 设计 者 的 工作 效率 和 设计 质量 。 

CREO 管道 模块 具有 以 下 特点 : 

在 结构 件 的 基础 上 生成 完整 的 数字 化 模型 、 真 实 模拟 实际 管道 设计 。 
检查 管道 、 设 备 之 间 的 干涉 情况 。 

生成 详细 的 管道 布置 物料 清单 ， 指 导 实 际 施工 。 

为 设计 者 提供 了 清晰 的 设计 思路 ， 减 少 了 承重 的 大 脑 负担 。 

在 使 用 过 程 中 可 以 区 分 调用 现成 管件 ， 减 少 了 建 模 的 时 间 ， 缩 短 研 发 周期 。 




















16.1.2 ”Creo 管 租 设 计 的 工作 再 面 


设置 工作 目录 至 Di:\creol\ch16\ch06.01， 打 开 文 件 piping_model.asm。 
在 功能 区 中 单 击 让 用 粒 奈 选项 卡 ， 如 图 16.1.1 所 示 ， 然 后 单 击 工程 区 域 中 的 “管道 ” 
按钮 才 ， 系 统 进 入 管道 设计 模块 ， 如 图 16.1.2 所 示 。 


2--- 


工程 运动 模拟 
图 16.1.1 “应 用 程序 ”选项 卡 

管道 设计 必须 在 一 个 朔 配 文件 的 基础 上 进行 ， 进 行 管道 设计 时 一 般 只 需 和 管道 相关 的 

结构 件 即 可 。 对 于 零件 较 多 结构 较 复 杂 的 装配 体 ， 可 以 采用 TOPDOWN 设计 方法 将 相关 结 
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构件 几何 及 布 并 复制 到 管道 系统 市 点 中 。 


夯 国字 回 闻 瞩 拉 四 7 人 入 同 抽 中 77 寺 PIPING_ MODEL {活动 的 -Creo Param... 一 回 足 


文件 -| 管道 | 模型 ”分析 注释 演 沫 Hanikin 工具 ”视图 ”应 用 程序 PO 
呵 二 部 ,这 a Ee ee 


, Hi 
蕊 内 管道 设置 延伸 至 点 / .ex 
起 点 疹 口 ”号 ? 


布线 


模型 树 FEE EE 
< -站 


rr 


面 MOTHERBOARD. PRT 
[可 oIL TANK PRT 
加 DOIL FOWD1. FRT 
[可 DOIL BOXD2.FRT 


下 | 量 二 生动 年 *:P | | 时 富 .全 站 三 EL 





16.1.2 ”管道 设计 界面 


16.1.3 ”Creo 管道 设计 的 工作 流程 


Creo 管道 设计 的 一 般 工 作 流程 如 下 : 
(1) 设置 工作 目录 至 项 目 文件 夹 。 
(2) 在 产品 模型 中 创建 管道 系统 节点 。 
(3) 在 管道 系统 节点 中 创建 各 种 路 径 基 准 。 
(4) 创建 线材 及 线材 库 。 

(5) 创建 管线 。 

(6) 布置 管道 路 径 。 

(7) 编辑 并 修改 管道 路 径 。 

(8) 添加 管道 元 件 。 

(9) 生成 实体 管道 。 

(10) 检查 管道 路 径 规则 。 

(11) 创建 工程 图 及 明细 表 。 
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16.2 创建 党 还 的 一 般 过 程 


下 面 以 图 16.2.1 所 示 的 管道 系统 为 例 ， 介 绍 在 CREO 中 创建 管道 的 一 般 过 程 ， 并 介绍 
儿 种 稼 用 的 管道 布置 方法 。 











图 16.2.1 管道 系统 
Task1. 进入 管道 设计 模块 


Step1. 设置 工作 目录 至 Di\ereol\ch16\ch16.02\ex， 打 开 文 件 pipinge_model.asm， 如 图 
16.2.2 所 示 。 





图 16.2.2 ”装配 模型 
Step2. 在 功能 区 中 单 击 应 用 程序 选项 卡 ， 然 后 单 击 工程 区 域 中 的 “管道 ”按钮 起 ， 
系统 进入 管道 设计 模块 。 


Task2. 创建 管道 上 1 


Stage1. 创建 管线 库 〈 线 材 ) 及 管线 。 
Step1. 创建 管线 L1。 在 管道 功能 选项 卡 的 曾 线 * 区 域 中 单 击 “ 创 建 管线 ”按钮 3 ， 
在 系统 弹出 的 文本 框 中 输入 管线 名 称 “L1”， 如 图 16.2.3 所 示 ， 然 后 单 击 妾 榨 钮 。 
输入 管线 名 : 
1 国 Xx 
图 16.2.3 输入 管线 名 称 
Step2. 定义 管线 库 。 在 系统 输 和 管线 庄 名 [退出 ] 的 提示 下 ， 输 入 管线 库 的 名 称 “SC1”， 然 
后 单 击 富 按钮 ， 系 统 弹出 “管线 库 ” 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 设置 图 16.2.4 所 示 的 参数 ， 然 
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后 单 击 ” 光 ”按钮 。 


和 直 
搁 性 让 


重量 /长 度 

折 膏 半年 1,5 全 3 

折 襄 骨 90 45 BO 
斜 切 口 长 度 0.05 0.1 0.5 
董 切 口 编号 1 23 


电 输入 折 弯 半径 值 。 








16.2.4 “管线 库 ” 对 话 框 
Stage2. 创建 管道 路 径 。 


Step1， 在 管道 功能 选项 卡 的 布线 区 域 中 单 击 “ 设 置 起 点 ”按钮 #”， 在 系统 弹出 的 菜单 
管理 器 中 选择 琶 tzy Port 心口 靖 选项 (图 16.2.5)， 然 后 选取 图 16.2.6 所 示 的 基准 坐标 系 P2 
为 管道 布置 起 点 。 

说 明 : 在 管道 设计 中 ， 第 用 基准 坐标 系 来 表达 管道 的 入 口 端 和 起 始 端 ， 这 些 坐 标 系 需 
ea 


葛 单 管理 器 
二 FIFE SELECT 管道 选择 1 





Select hrny [i 先 皖 性 何 ) 基准 坐标 系 P1 基准 坐标 系 P2 
Foint 【点 ] 相 ， 


Entrw Fort [以 口 端 ) 
Branch Point [分 志 点 】 
Fipe End (管道 终点 ) 
Buit [退出 } 





图 16.2.5 ”菜单 管理 器 图 16.2.6 ”选取 坐标 系 

Step2， 定义 延伸 管道 1。 在 管道 功能 选项 卡 的 布线 区 域 中 单 击 “ 延 伸 ” 按 钮 号 ， 系 统 
弹出 图 16.2.7 所 示 的 “延伸 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 的 一 z 文本 框 中 输入 数值 120， 按 Enter 
键 确认 ， 然 后 单 击 . 强直 按钮， 结果 如 图 16.2.8 所 示 。 

Step3. 定义 延伸 管道 2。 单 击 “ 设 置 起 点 ”按钮 #”， 在 系统 弹出 的 菜单 管理 器 中 选择 
Entry Port (A 口 详 ) 选项 ， 选 取 图 16.2.6 所 示 的 基准 坐标 系 P1 为 管道 布置 起 点 ， 单 击 “ 延 伸 ” 
按钮 六 ， 在 “延伸 ”对 话 框 对 话 框 的 号 z 文本 框 中 输入 数值 520， 按 Enter 键 确认 ， 然 后 
单 击 , 绚 下 | 按钮， 结果 如 图 16.2.9 所 示 。 
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下 伸 


敬老 
P2:F10 [上 坐标 系 】 :0IL_FOXD1 


[| 使 用 布线 坐标 系 
至 坐标 

尺寸 选项 
系统 
前 度 


类 型 
坐标 
国 Xi0.0 


国耻 00 

各 二 ll200 | Url 

副 除 | 确定 | 取消 | 应 用 

“延伸 ”对 话 框 
Step4. 定义 连接 管 

住 Ctrl 键 ， 选 取 图 16.2.10 en 





图 16.2.7 


。 单 击 布线 区 域 中 的 汉 连 接 按 钮 ， 系 统 弹 出 “ 连 
交点 1 和 管道 
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图 16.2.8 ”定义 延伸 管道 1 





延伸 管道 2 


AT 





图 16.2.9 ”定义 延伸 管道 2 
车 接 ” 对 话 框 ， 按 
道 端 点 2 为 连接 对 象 ， 并 在 “连接 ”对 话 


框 中 设置 图 16.2.11 所 示 的 参数 ， 单 击 攻 按钮 ， 纪 结果 如 图 16.2.12 所 示 。 


选择 端点 
端点 : 


2 个 项 
可 编辑 尺寸 : 





图 16.2.10 选取 连接 参考 


16.2.11 


Stage3. 定义 流动 方向 。 


“连接 ”对 话 杠 


坐标 系 P1 





定义 连接 管道 


图 16.2.12 


Step1. 显示 流动 方向 。 在 管道 功能 选项 卡 的 视图 ”区域 中 单 击 加 号 东 流动 广 自 按钮 ， 此 时 


管线 中 显示 图 16.2.13 所 示 的 流动 方向 箭头 。 


Step2. 更 改 流动 方向 。 单 击 视图 0 党 秆 后 宙 图 按钮 ， 模 型 树 显示 为 16.2.14 所 示 


的 管道 系统 树 , 右 击 其 中 的 * a3 菇 节 


反 转 流动 方向 ， 结 果 如 图 16.2.15 所 示 ， 
Stage4. 修改 管道 尺寸 。 


Stepl. 在 管 


点 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 次 旺 上 = 太行 命令 ， 


道 系统 树 中 右 击 上 二 瑟 下 方 的 史 折 这 管道 节点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
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油 提 命令， 此 时 模型 中 显示 管道 LI1 中 的 所 有 尺寸 。 


园 下 IE 工 二 了 MODEL. pSM 
图 管道 系统 树 
v 加 UNCLASSITFITED-SRDIFE 

bp od Ll 

图 16.2.13 ”显示 流动 方向 色 16.2.14 管道 系统 树 图 16.2.15 ”更 改 流动 方 癌 

Step2. 修改 折 赤 半径。 双击 图 16.2.16 所 示 的 尺寸 “R1.5” 在 系统 弹出 的 染 单 管理 器 中 
选择 新 值 选项 (图 16.2.17)， 在 系统 岳 八 丰 企 倡 的 提示 下 ， 输 入 新 的 折 弯 半径 值 25， 然 后 
按 回 车 键 确 认 。 

Step3. 参考 Step2 的 操作 步 又， 将 另 一 处 折 弯 的 半径 值 修改 为 25。 

Step4. 单 击 屏 大 下 方 的 “ 鞭 灯 ”， 再 单 击 | 重 疡 生成 按钮 ， 再 生 模 型 ， 结 果 如 图 16.2.18 
所 示 。 





菜单 管理 加 
至 选 职 全 


1. S00000 


2.000000 
3.000000 
新 值 
退出 





图 16.2.16 ”修改 折 弯 半径 图 16.2.17 “” 某 单 管理 器 图 16.2.18 ”再 生 模 型 


Stage5. 生成 实体 管道 


Step1. 在 管道 系统 树 中 右 击 * 二 对 节点 boson 实体 。 sp 2 创 肝 
命令 ， 此 时 模型 中 显示 图 16.2.19 所 示 的 实体 管 

Step2. 单 击 视 图 区 域 中 的 让 写 党 视 目 按 钮 ， 0 gp PRT 节 
点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 ， 可 以 在 新 窗口 中 查看 实体 管道 ， 如 图 16.2.20 
所 示 。 

Step3. 关闭 实体 管道 窗口 并 保存 装配 模型 。 














16.2.19 ”生成 实体 管道 图 16.2.20 ”查看 实体 管道 
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Task3. 创建 管道 L2 
Stage1. 创建 管线 


Step1. 创建 管线 L2。 在 管道 功能 选项 卡 的 管 营区 域 中 单 击 “ 创 建 管线 ”按钮 9 ， 
在 系统 弹出 的 文本 框 中 输入 管线 名 称 “L2”， 然 后 单 击 闸 按钮 。 
Step2. 定义 管线 库 。 系 统 弹出 的 菜单 管理 器 中 选择 0 选项 。 


Stage2. 创建 管道 路 径 。 


Step1. 绘制 图 16.2.21 所 示 的 管道 路 径 参 考 曲线 。 在 写 章 功能 选项 卡 的 基准 下 拉 列 表 
中 单 击 党 草丛 按 钮 ， 选 取 图 16.2.21 所 示 的 ADTMI 为 草 绘 平面 ， 单 击 _ 尽 入 按钮 ， 在 
ASM_RIGHT 为 参考 平面 ， 方 向 为 者， 单 击 | 草 稚 按钮 ， 绘 制图 16.2.22 所 示 的 草图 ， 完 成 
后 单 击 W 按钮， 退出 草 绘 环 境 。 


路 径 参 考 曲 线 ” -一 、 


sc 
~、 





草 绘 平面 





图 16.2.21 管道 路 径 参考 曲线 图 16.2.22 经 制 宇 图 


Step2. 在 模型 树 界面 中 选择 前 ” esp 树 过 尖 器 四 命令 ， 在 模型 树 项 ”对 话 框 中 选 
中 加 将 年 复 选 框 ， 单 击 列 害 按钮， 这样 所 有 的 管道 特征 都 将 在 模型 树 中 显示 。 

Step3. 在 管道 功能 选项 卡 的 布线 区 域 中 单 击 “ 管 道 ” 按 钮 a ,然后 在 模型 树 中 单 击 s 豆 

说 明 : 如 果 当 前 “管道 ”按钮 a 处 于 按 下 状态 ， 就 无 需 再 进行 单 击 . 

Step4. 在 管道 功能 选项 卡 的 布线 区 域 中 单 击 守 叫 阳 "按钮 后 的 ”， 选 择 党 四 随 草 毕 命 
令 ， 然 后 选取 图 16.2.21 所 示 的 路 径 参考 曲线 ， 在 系统 弹出 的 “跟随 草 绘 ” 对 话 框 中 设置 图 
16.2.23 所 示 的 参数 ， 单 击 尖 按钮 。 





16.2.23 “跟随 草 绘 ”对 话 框 
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Stage3. 生成 实体 管道 。 


Stepl. 单 击 视图 区域 中 的 让 管线 视图 按钮 ， 模 型 树 显示 为 管道 系统 树 ， 右 击 其 中 的 坦 严 
节点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 实 仁 ”es ”23 创举 命令 ， 此 时 模型 中 显示 图 16.2.24 所 示 
的 实体 管道 。 

Step2. 单 击 视图 区域 中 的 评委 此 视图 按钮， 返回 到 模型 树 显示 界面 ， 右 击 儿 ET 他 
点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 “命令 ， 可 以 在 新 窗口 中 查看 实体 管道 ， 如 图 16.2.25 
所 示 。 














图 16.2.24 生成 实体 管道 图 16.2.25 ”查看 实体 管道 
Step3. 关闭 实体 管道 窗口 并 保存 装配 模型 。 


Task4. 创建 管道 L3 








Stage1. 创建 管线 。 


Step1. 创建 管线 L3。 在 管道 功能 选项 卡 的 管 营区 域 中 单 击 “ 创 建 管线 ”按钮 9 ， 
在 系统 弹出 的 文本 框 中 输入 管线 名 称 “L3”， 然 后 单 击 党 按钮 。 
Step2. 定义 管线 库 。 系 统 弹出 的 菜单 管理 器 中 选择 si 选项 。 


Stage2. 创建 管道 路 径 。 


Step1， 在 管道 功能 选项 卡 的 市 线 区 域 中 单 击 “ 设 置 起 点 ”按钮 由 ， 在 系统 弹出 的 菜单 
管理 器 中 选择 Batzy Fert 以 口 端 ) 选项 ， 然 后 选取 图 16.2.26 所 示 的 基准 坐标 系 P3 为 管道 布置 

Step2. 定义 延伸 管道 1。 在 管道 功能 选项 卡 的 布线 区 域 中 单 击 “ 延 伸 ” 按 钮 i* ， 系 统 
弹出 “延伸 ”对 话 框 (一 )， 在 该 对 话 框 至 从 二 ”v 下拉 列表 中 选择 沿 坐 标 系 轴 选 项 ， 系 统 弹出 
“延伸 ”对 话 框 (二 )， 在 该 对 话 框 中 设置 图 16.2.27 所 示 的 参数 ， 单 击 应 用 按钮， 结果 
如 图 16.2.28 所 示 。 

Step3. 修改 管道 环境 。 在 管道 功能 选项 卡 的 市 此 区 域 中 单 击 浸 下 入 按钮 ， 系 统 弹出 图 
16.2.29 所 示 的 “管道 环境 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 的 折 这 半径 : 文本 框 中 输入 数值 25, 单 击 区 定 
按钮 。 
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延 坤 


敌 震 
F3:F10 (和 从 标 对 1:0IL TANK 


| | 使 用 市 线 坐 标 系 
和 坐标 系 灿 
基准 坐标 系 P3 基准 坐标 系 P4 x 轴 
ji 人、 | ! 四 
7 轴 
尺寸 选项 
长 度 ™ |100.0 | 


是 除 | 确定 | 取消 | 应 用 
图 16.2.26 ”选取 坐标 系 图 16.2.27 “延伸 ”对 话 框 (二 ) 











图 16.2.28 ”延伸 管道 1 图 16.2.29 “管道 环境 ”对 话 框 


Step4. 定义 延伸 管道 2。 在 “延伸 ”对 话 框 中 选中 多 了 铀 单 选项 ， 在 尺寸 选项 区 域 中 的 
下 拉 列 表 中 选择 距 登 考 的 偏 称 选项 ， 如 图 16.2.30 所 示 ， 选 取 图 16.2.26 所 示 的 基准 坐标 系 P4 
为 偏 移 参 考 ; 单 击 尺 十 选项 区 域 下 方 的 文本 框 , 输入 数值 0, 单 击 剖 焉 按钮 , 结果 如 图 16.2.31 
所 示 。 


鞍 促 
敬老 
FP3:F10 (坐标 系 1:0IL_TANK 


[| 合用 布线 坐标 系 
党 坐 标 系 轴 


区 轴 
全 了 和 轴 a 
' 轴 
尺寸 选项 

中 参考 的 坊 穆 


平面 /坐标 系 
选择 项 


投影 “* 轴 


延伸 管道 2 





蝇 除 请 起 职 消 ， 应 用 


16.2.30 “延伸 ”对 话 框 〈 三 ) 16.2.31 定义 延伸 管道 2 
Step5. 定义 管道 终点 。 在 管道 功能 选项 卡 的 机 上 区 域 中 单 击 “ 至 点 /端口 ” 按钮 好 ， 系 
统 弹 出 图 16.2.32 所 示 的 “到 点 /端口 ? 对话 框 , 选取 图 16.2.26 所 示 的 基准 坐标 系 P4 为 参考 ， 
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单 击 .W | 按钮 ， 结果 如 图 16.2.33 所 示 。 


到 点 /7 奖 口 
选择 点 ”请 口 
选择 1 个 项 
点 阵列 
w 创建 通过 所 有 点 的 规 面 
wW 对 所 有 点 司 用 相同 的 折 襄 半径 





w | X 





图 16.2.32 “到 点 /端口 ”对 话 框 图 16.2.33 ”定义 管道 终点 
Task5. 创建 分 支管 道 L4 
Stage1. 创建 管线 。 


Step1. 创建 管线 L4。 在 管道 功能 选项 卡 的 管 营区 域 中 单 击 “ 创 建 管线 ”按钮 9， 
在 系统 弹出 的 文本 框 中 输入 管线 名 称 “L4”， 然 后 单 击 闸 按钮 
Step2. 定义 管线 库 。 系 统 弹出 的 菜单 管理 器 中 选择 0 选项 。 


Stage2. 创建 管道 路 径 。 


Stepl. 在 管道 功能 选项 卡 的 市 线 区 域 中 单 击 “ 设 置 起 点 ”按钮 由 ， 在 系统 弹出 的 菜单 

管理 器 中 选择 如 ry Fert (A 口 师 ) 选项 ， 然 后 选取 图 16.2.34 所 示 的 基准 坐标 系 P5 为 管道 布置 

Step2. 定义 延伸 管道 1。 在 管道 功能 选项 卡 的 布 上 区 域 中 单 击 “ 延 伸 ” 按 钮 i ， 系 统 

弹出 “延伸 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 的 尺寸 选 页 区域 下 方 的 文本 框 中 输入 数值 60， 按 Enter 键 

确认 ， 然 后 单 击 .三 下 按钮， 结果 如 图 16.2.35 所 示 。 
基准 坐标 系 P5 选取 此 官 线 





图 16.2.34 ”选取 坐标 系 图 16.2.35 ”定义 延伸 管道 1 

Step3. 修改 管道 环境 。 在 管道 功能 选项 卡 的 布线 区 域 中 单 击 党 引 六 按钮 ,系统 弹出 “ 管 
道 环境 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 的 折 达 半 笃 : 文本 框 中 输入 数值 55， 单 击 区 定 按钮 。 

Step4. 定义 分 支管 道 1。 在 管道 功能 选项 卡 的 市 绕 区 域 中 单 击 作 去 按钮 , 系统 弹出 图 
16.2.36 所 示 的 “分 支 ”菜单 管理 器 ， 选择 的 Te Point 是 点 ) es Create Fnt 创建 点 ] 命令 ， 在 
图 形 区 中 选取 图 16.2.34 所 示 的 管线 L3 为 参考 对 象 ， 继 续 在 菜单 管理 器 中 选择 
Lenath Ratio 性 度 比例 ) 命令 ， 在 系统 弹出 的 文本 框 中 输入 比例 值 0.5， 单 击 闸 按钮 完成 分 支 
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管道 的 创建 ， 结 果 如 图 16.2.37 所 示 。 


葛 单 管理 器 
本 BEANCH TO 上 洛 专 ] 


To Point [ 誉 点 】 
Ferpendicular {十 直 ) 
Quit 县 出 ) 

要 CHD0SE PHT (选取 点 ) 
Select Pnt (选择 点 ] 
Create Fnt {创建 点 ) 
Quit 县 出 ) 





图 16.2.36” “分支” 菜单 管理 器 图 16.2.37 定义 分 支管 道 1 
Stage3. 生成 实体 管道 。 


Step1. 单 击 视图 = 区域 中 的 路 党 线 视图 按钮 ,模型 树 显示 为 管道 系统 树 , 选中 霸 马 和 a9 


16.2.38 所 示 的 实体 管道 。 








图 16.2.38 ”生成 实体 管道 


Step2. 保存 装配 模型 。 

Task6. 创建 软 管 Hi1 

Stage1. 创建 管线 库 〈 线 材 ) 及 管线 

Step1. 创建 管线 H1。 在 管道 功能 选项 卡 的 绾 澡 * 区 域 中 单 击 “ 创 建 管线 ”按钮 三 ， 
在 系统 弹出 的 文本 框 中 输入 管线 名 称 “H1”， 然 后 单 击 闸 按钮 。 

step2. 定义 管线 库 。 在 系统 弹出 的 菜单 管理 器 中 选择 凶 蛙 选项 ， 输 入 管线 库 的 名 称 


“SH1”， 然 后 单 击 尝 按钮， 系统 弹出 “管线 库 ” 对 话 框 ;， 在 该 对 话 框 中 设置 图 16.2.39 所 
示 的 参数 ， 然 后 单 击 ” 尖 ”按钮 。 





Stage2. 创建 管道 路 径 。 


Stepl. 在 管道 功能 选项 卡 的 市 线 区 域 中 单 击 “ 设 置 起 点 ”按钮 ”， 在 系统 弹出 的 菜单 
管理 器 中 选择 加 tr Fort 以 口 师 ] 选项 ， 然 后 选取 图 16.2.40 所 示 的 基准 坐标 系 P6 为 管道 布置 











人 265 








16.2.39 “管线 库 ” 对 话 框 
Step2. 定义 管道 参考 。 在 管道 功能 选项 卡 的 贡 结 区 域 中 单 击 “ 至 点 /端口 ”按钮 #7 ， 系 
统 弹出 “到 点 /端口 ”对 话 框 ,选取 图 16.2.40 所 示 的 基准 点 APNT4 为 参考 ， 单 击 兴 按钮 
再 次 单 击 “ 至 点 /端口 ”按钮 ， 选 取 图 16.2.40 所 示 的 基准 坐标 系 P7 为 管道 布置 参考 ， 单 
击 按钮， 结果 如 图 16.2.41 所 示 。 


基准 坐标 系 P6 






基准 华 标 系 P 


基准 点 APNT4 








图 16.2.40 ”选取 参考 基准 图 16.2.41 定义 管道 参考 
Stage3. 生成 实体 管道 。 


Stepl. 在 管道 系统 树 中 右 击 的 红 入 节点， 选择 实 伯 ”es 9 创 康 命令 ， 此 时 模型 中 
显示 图 16.2.42 所 示 的 实体 管道 。 

Step2. 单 击 视图 区域 中 的 斌 管 上 虽 图 按钮， 返回 到 模型 树 显示 界面 ， me 
点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 ,可 以 在 新 窗口 中 查看 实体 管道 ， 如 图 16.2.43 
所 示 。 

















16.2.42 ”生成 实体 管道 到 16.2.43 ”查看 实体 管道 
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Step3. 保存 装配 模型 。 





16.3 添加 营 赴 元件 


管道 系统 中 一 般 都 会 有 很 多 的 管道 部 件 ， 如 管 接 头 、 法 兰 、 三 通 等 。 在 CRE0 管道 中 ， 
管道 元 件 可 以 在 布置 路 径 时 时 添加 ， 也 可 以 在 路 径 布置 完成 后 添加 ， 添 加 管道 元 件 时 可 以 
直接 从 零件 库 中 调用 ， 也 可 以 使 用 用 户 目 定义 的 元 件 ， 用 户 在 创建 目 定 义 的 管道 元 件 时 ， 
要 注意 在 元 件 中 的 添加 用 于 匹配 定位 的 基准 特征 ， 另 外 ， 在 添加 这 些 部 件 时 只 能 在 对 应 的 
拐角 类 型 上 添加 ， 例 如 ， 管 接头 元 件 只 能 添加 到 “ 管 接头 ”类 型 的 拐角 中 ， 而 不 能 添加 到 
“ 折 弯 ”类 型 的 拐角 中 。 

下 面 介 绍 在 管道 中 添加 管道 元 件 的 一 般 方 法 。 

Task1. 进入 管道 设计 模块 

Stepl. 设置 工作 目录 至 D:\creol\chl6\ch16.03\ex， 打 开 文 件 pipine_model.asm， 打 开 装 
配 模型 文件 piping_modelasm， 如 图 16.3.1 所 示 。 

Step2. 在 功能 区 中 单 击 应 用 程序 选项 卡 ， 单 击 工程 区 域 中 的 “管道 ”按钮 本， 系统 
进入 管道 设计 模块 。 

Task2. 修改 线材 库 人 参数 

Step1. 选择 记 豆 "下 拉 菜 单 中 的 管 斌 库 命令 ， 系 统 弹 出 “管线 库 ” 菜 单 管理 器 ， 选 择 
Edit 高 后 ) ee Fl 命令 (图 16.3.2)， 系 统 弹 出 “管线 库 ” 对 话 框 。 


荣 单 管理 咒 
WW LI 了 STOCK [ 管 贱 库 ) 
Create [创建 ) 
Delete [ 册 | 队 ) 
Read ! 读 职 ) 
Write |( 写 六 ) 
Edit (编辑 ) 





List (列表 ) 
Rename [种 前 省 ) 
Doner 了 etnrm (守成 /有 斑 回 } 


生 管线 库 名 


SLC1 
SHl 





图 16.3.1 管道 系统 图 16.3.2 ”管道 系统 
Step2. 在 “管线 库 ” 对 话 框 中 设置 图 16.3.3 所 示 的 参数 ， 然 后 单 击 ” 尖 ”| 按钮 。 
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管线 库 x| 





| 管线 库 | 设计 规则 ”用户 定 多 







































































| 4 
坯 忻 号 PIPE WY 直 六 ' 团 折 膏 六 
材料 Steel ! Wi 管 接头 A | 
接 性 个 | ' 
等 颖 hl23 4 VY 疼 切 口 Ea | 
材料 文件 | | “| 重量 /长 度 10 
截 徊 截面 类 型 折 弯 半径 1.5 23 
ee ee | 折 普 明 ET 
大 | | 中 中 | 
用 切 口 长 度 0.05 0.10.5 
i | 关切 口 编号 pe 
iO el | 叫 损 角 : 管 接头 、 折 弯 、 伸 角 切 减 材料 。 
ET ob 厚度 本 , 扎 ww x 回 





| 
图 16.3.3 “管线 库 ” 对 话 框 
Step3. 在 “管线 库 ” 菜 单 管理 器 中 选择 DeneyRetara 克成 /下 加 ) 命令 ， 结 束 管线 库 的 修 
区 
Step4. 单 击 屏幕 下 方 的 “ 黄 灯 ” 再 单 击 于 区 主 谢 按钮， 再 生 模型 。 
说 明 : 如 果 屏 幕 下 方 的 显示 为 “绿灯 ?，Step3 操作 可 以 省略 。 


Task3. 修改 拐角 类 型 


Step1. 在 管道 功能 选项 卡 的 管线 * 区 域 中 单 击 “ 修 改 管线 ”按钮 过 ,系统 弹出 图 16.3.4 
所 示 的 “修改 管线 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 的 路 本 站 辐 区 域 中 选中 加 损 角 类 型 单 选 项 。 

Step2. 在 模型 中 选取 图 16.3.5 所 示 的 折 弯 拐角 1 ( 单 击 折 弯 处 的 圆 弧 ) 为 修改 对 象 ， 单 
击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 型 走 按钮。 

Step3. 在 “修改 管线 ”对 话 框 中 的 新 类 型 下 拉 菜 单 中 选择 管 接头 选项 ， 单 击 _W 按钮 
完成 抛 角 类 型 的 修改 ， 结 果 如 图 16.3.6 所 示 。 

Step4. 参考 Step1~Step3 的 操作 步 又, 修改 图 16.3.7 所 示 的 折 杰 拐角 2~ 折 莹 按 角 7 的 抛 
角 类 型 。 

说 明 : 修改 扬 角 时 可 以 按 住 Ctrl 键 选 取 多 个 同类 型 的 拐角 一 起 修改 。 

Step5. 单 击 屏幕 下 方 的 “ 黄 灯 ” 再 单 击 | 土 芍 主 属 按钮， 再 生 模型 。 


Task4. 添加 90"” 折 弯 管 接头 























Stepl1. 在 管道 功能 选项 卡 的 管 接头 区 域 中 单 击 “ 插 入 管 接头 ”按钮 忌 ,系统 弹出 图 16.3.8 
所 示 的 “插入 类 型 ”菜单 管理 器 ， 选 择 其 中 的 corner 馈 角 命令， 系统 弹出 “打开 ”对 话 
框 ， 选 择 元 件 el90.prt， 单 击 打 玫 按钮 。 

Step2. 在 模型 中 选取 图 16.3.5 所 示 的 折 弯 毛 角 1( 蛙 击 管道 交点 处 的 边线 ) 为 插入 对 象 ， 
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系统 弹出 图 16.3.9 所 示 的 “ 重 定义 管 接 头 ” 菜 单 管理 器 ， 选 择 其 中 的 meae GE 成 ) 命令 ， 完 
成 管 接头 的 添加 ， 结 果 如 图 16.3.10 所 示 。 


| 活动 装配 
选择 葡 动 装配 


| Re | PIPING MODEL | 





扩 弯 拐角 1 


图 16.3.5” 选取 修改 对 象 





图 16.3.4 “修改 管线 ”对 话 框 图 16.3.6 ”修改 拐角 类 型 





图 16.3.7 ”修改 其 余 抛 角 类 型 


菜单 管理 器 
可 INHSERT TYFE [和 插 六 类 型 ) 茸 单 管理 如 


REDEF FITT [和 惠 定 尺 管 接站 ) 
End [终止 ) i Es 


Corner ! 掀 攻 ) Point 【点 ) 


Straieht Brk [ 直 断 破 ) Drientatiorn [ 方 疝 ) 


Straightront [直接 佣 ) Done (完成 ) 
DonefRhetourn (完成 /返回 ) Quit [得 出 ) 





16.3.8 “插入 类 型 ” 荣 单 管理 器 16.3.9 ” “ 重 定义 管 接 ” 沫 单 管理 器 


Task5. 添加 45"” 折 弯 管 接 头 


Stepl. 在 管道 功能 选项 卡 的 管 接 头 区 域 中 单 击 “插入 管 接头 ”按钮 蕊 ， 选 择 “ 插 入 类 
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型 ”菜单 管理 器 中 的 corer 蜗 角 ) 命令， 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 元 件 el45.prt， 单 
击 ，” 打 并 |" 按钮 。 

Step2. 在 模型 中 选取 图 16.3.7 所 示 的 折 弯 拐角 3 为 插入 对 象 ， 在 “ 重 定义 管 接头 ” 菜 
单 管理 器 中 选择 了 ere 这 咸 ) 命令 ， 完 成 管 接头 的 添加 ， 结 果 如 图 16.3.11 所 示 。 


| 





图 16.3.10 添加 90” 折 弯 管 接头 图 16.3.11 添加 45” 折 弯 管 接头 
Task6. 添加 三 通 管 接头 


Stepl. 在 管道 功能 选项 卡 的 管 接 头 区域 中 单 击 “ 插 入 管 接头 ”按钮 总 ， 选 择 “ 插 入 类 
型 ” 菜 单 管理 器 中 的 Straight Brk 旱 断 破 ) 命令 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 杠 ， 选 择 元 件 tee.prt， 


单 击 |” 打 玉 |” 按钮。 


Step2. 在 系统 弹出 的 “选取 点 ”菜单 管理 器 中 选择 Seet Fnt (时 返 SG) 命令 , 如 图 16.3.12 





所 示 ， 在 模型 中 选取 图 16.3.13 所 示 的 APNTS 为 插入 位 置 点 ， 然 后 再 活动 元 件 窗口 中 选取 
图 16.3.14 所 示 的 PNT3 为 四 配点 。 


葛 单 管理 器 
有 [CHOOSE PHT (选取 点 ) 


APNT5 PNT3 


Select Fnt {选择 点 1) 
Create Fnt {创建 点 1 
Quit [退出 ) 





图 16.3.12 “选取 点 ” 染 单 管理 器 图 16.3.13 ”选取 位 置 点 图 16.3.14 ”选取 匹配 点 

Step3. 此 时 三 通 管 接头 的 位 置 如 图 16.3.15 所 示 ， 在 “ 重 定义 管 接 头 ” 沫 单 管理 器 中 选 
择 下 ientation (六 向 ) es Twist (扭转 ] ep Enter Yalus (输入 值 ] ， 在 输入 角度 的 提示 下 ， 输 入 
角度 值 90， 单 击 虎 按钮 ， 在 菜单 管理 器 中 选择 Jose 皖 威 ) 命令 〈 共 选择 三 次 )， 结 束 三 
管 的 添加 ， 如 图 16.3.16 所 示 。 





图 16.3.15 位 置 1 图 16.3.16 位 置 2 
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Task7. 添加 其 他 管 接 头 


Be 参考 Task4~Task6 的 操作 步骤 , 在 管道 中 这 加 其 他 元 件 ， 具 体操 作 过 程 这 里 不 再 
歼 述 ， 结 果 如 图 16.3.17 所 示 。 
Step2. 保存 装配 体 模 型 。 








16.3.17 添加 其 他 管 接 头 


16.4 查看 管 言 轧 


管道 系统 创建 完成 后 ， 可 以 查看 整个 管道 系统 的 信息 ， 如 各 管 段 的 长 度 、 折 弯 的 位 置 
及 折 弯 角度 等 。 

下 面 以 查看 管道 长 度 的 为 例 ， 介 绍 查 看 管道 信息 的 一 般 操作 过 程 。 

Stepl. 设置 工作 目录 至 Di:\creol\ch16\ch06.04\， 人 piping_model.asm。 

Step2. 在 功能 区 中 单 击 应 用 程序 选项 卡 ， 单 击 工程 区 域 中 的 “管道 ”按钮 志 ， 系 统 
进入 管道 设计 模块 。 

Step3. 在 管道 功能 选项 卡 的 信息 区 域 中 单 击 “ 管 道 信 息 ” 按 钮 地 ， 系 统 弹出 图 16.4.1 
所 示 的 “报告 管线 ”对 话 框 。 








保温 材料 位 轩 区 


和 已 保存 分 析 





16.4.1 “报告 管线 ”对 话 框 
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Step4. 在 “报告 管线 ”对 话 框 岂 B33 下 拉 列 表 中 选择 医 民 选项， 系统 弹出 图 16.4.2 所 
示 的 “ 线 名 ”菜单 管理 器 ， 选 择 3sleet 如 1 (宇和 渤 )】 es Done Sel GE 成 选 职 ) 命令 ， 系 统 将 在 
“报告 管线 ”对 话 框 的 蕊 误区 域 将 会 显示 管道 的 长 度 信息 ， 如 图 16.4.3 所 示 。 





本 |F1801) 
长 度 类 型 
号 预 切 划 | 


Te, SBTTSS OIL_BOXO1 
329. 96T323 二 二 
229.496000 OIL TANE 
352.500000 OIL BONe 

1l021. S78524 Sane 


Select 向 1 (全 诗 ) 

Unsal 入 1 {取消 选 职 全 部 ) 
Done Sel (完成 选取 ) 
Quit Sel if 授 出 选 职 ) 








图 16.4.2 “ 线 名 ”菜单 管理 器 图 16.4.3 ”长 度 信息 
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17.1 概 述 


17.1.1 电缆 设计 概述 


在 产品 设计 的 流程 中 ， 除 了 传统 的 零件 设计 ， 结 构 设 计 以 及 出 工程 图 外 ， 我 们 应 该 
求 更 高 级 的 功能 将 我 们 产品 设计 的 更 加 完整 。 比 如 很 多 电气 类 产品 中 有 大 量 的 线 绕 ， 这 
线 缆 对 产品 的 结构 布局 有 很 大 的 影响 。 现 在 电气 产品 结构 设计 越 来 越 紧凑 ， 产 品 内 能 和 否 容 
纳 所 需 的 线 缆 ， 内 部 元 件 的 结构 能 否 满足 线 缆 的 布置 要 求 ， 线 缆 在 产品 内 如 何 固 定 ， 都 是 
需要 考虑 的 问题 。 这 些 问 题 都 可 以 通过 CREO 电缆 设计 这 个 高 级 模块 来 解决 。CREO 电缆 
设计 模块 应 用 十 分 广泛 ， 如 通信 、 电 子 电 力 、 工 控 、 汽 车 、 家 电 等 ， 几 是 与 线 绕 有 关 的 产 
品 均 可 以 应 用 该 模块 。 

CREO 电缆 设计 以 产品 的 结构 为 基础 ， 在 其 中 根据 要 求 添加 3D 线 统 ， 最 终生 成 完整 的 
数字 产品 模型 。 有 了 完整 的 产品 模型 ， 可 以 方便 的 检查 线 绕 、 元 件 间 的 干涉 ， 各 设计 部 门 
之 间 也 可 以 很 直观 的 根据 模型 进行 交流 、 评 估 ， 对 设计 中 可 能 存在 的 问题 能 够 及 时 指出 并 
修改 。 

CREO 电缆 设计 还 可 以 将 加 工 过 程 提 前 。 线 缆 布置 完成 后 ， 在 出 产品 结构 图 的 同时 ， 
也 可 以 制作 线束 的 钉 板 图 ， 指 导线 束 加 工 与 制造 。 这 样 ， 结 构件 完成 加 工 的 同时 ， 线 绕 也 
可 以 完成 加 工 ， 极 大 的 提高 研发 速度 。 





村 
十 
止 b 




















17.1.2” Creo 电线 设计 的 工作 界面 


设置 工作 目录 至 Di:\creol\ch17\ch17.0 八 打开 文件 electric_power.asm。 
在 功能 区 中 单 击 让 用 粒 奈 选项 卡 ， 如 图 17.1.1 所 示 ， 然 后 单 击 工程 区 域 中 的 “ 缆 ” 按 
钮 外 ， 系 统 进入 电缆 设计 模块 ， 如 图 17.1.2 所 示 。 


盖 一 一 一 


习 信 当量 等 玉 也 品 司 
焊接 ， 闽 ， 管 道 模具 ECM 机构 动画 Sinalate Simlate 
Rs 布局 ”协作 结果 
工程 运 到 模拟 
图 17.1.1 “应 用 程序 ”选项 卡 
电缆 设计 必须 在 一 个 装配 文件 的 基础 上 进行 ， 一 般 的 思路 是 在 总 的 产品 次 配 模型 中 创 
建 一 个 电缆 设计 节点 〈 子 装配 )， 采 用 TOP-DOWN 设计 方法 将 相关 结构 件 几何 发 布 并 复制 
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到 电 绕 设计 市 点 中 ， 进 行 电 统 设计 时 一 般 只 需要 和 电 绕 相关 的 结构 件 ， 如 各 种 痢 子 、 接 搬 
件 即 可 。 


面 | [ 症 浴 国人 "TR | 这 下 ELECTRICG_POWER {活动 的 } - Creo Parametric 1.0 一 回 器 
谊 妆 Hanikin 工具 ”视图 应 用 程序 全 万 各 


EE 插入 元 件 。 gl 序 8 wy 
二 = 所 区 自动 指定 ” 【 ] 此 参数 疾 ee 


导入 比较 。 二 


着 线 轴 其 删除 元 件 ”者 A 
过 辑 数 据 元 件 * 修饰 信息 关闭 


回 刍 驻 国 了 中 电泳 有 3 芒 定 | 的 | 园 


A ASM_FRONT 

Sex ASN_DEF_CSYS 
kk. SDLEFLATE. FRT 
E El ACOUSTICS 1. FRT 
ke [可 ACOUSTICS 2 1.FRT 
bE [APDUSTICS 2 2.FRT 
EE [ADUsSTICS 3.FRT 
Ek El cLIF 01.FRT 
bb El CLIF 01.FRT 
# [Sl] CLIF D1.FRT 
k El CLIF 01.FRT 
有 LB15-E. FRT 


和 ELECTRIC_FOTE 已 看 瘟 。 


加 |L_ 





图 17.1.2 电缆 设计 界面 
17.1.3 ”Creo 电线 设计 的 工作 流程 


Creo 电 绕 设计 包括 逻辑 布线 和 手动 布线 两 种 方法 。 好 辑 布 线 是 根据 逻辑 连接 图 目 动 指 
定 连 接 电气 元 件 ， 通 过 提前 绘制 布线 网 络 ， 实 现 自动 布线 。 逻 辑 布线 的 前 提 是 建立 和 三 维 
电气 元 件 相 配合 的 逻辑 连接 图 ， 设 置 逻辑 图 中 的 电线 ， 元 件 和 插 针 等 参数 与 三 维 模 型 中 完 
全 对 应 ， 需 要 大 量 的 前 期 实施 和 准备 工作 。 手 动 布线 是 根据 实际 接线 布线 要 求 在 设计 节点 
中 直接 绘制 电 统 路 符 ， 无 需 设 置 逻 辑 图 与 三 维 模型 的 对 应 参数 。 本 节 主 要 介绍 手动 布线 的 
操作 廊 法 。 

Creo 手动 布线 的 一 般 工 作 流 程 如 下 : 

(1) 设置 工作 目录 全 项 目 文件 夹 。 

(2) 在 产品 模型 中 创建 电缆 设计 节点 。 

(3) 在 接 揪 件 中 创建 各 种 线 缆 入 口 端 及 路 径 基准 。 

(4) 创建 线束 。 

(5) 指定 连接 器 及 入 口 端 。 
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(6) 创建 线 轴 (线材 )。 

(7) 创建 线 统 。 

(8) 创建 线 缆 路 径 。 

(9) 编辑 并 修改 导线 位 置 。 

(10) 检查 线 统 位 置 及 干涉 情况 。 
(11)〉 展 平 各 个 线束 。 

(12) 创建 工程 图 及 接线 表 。 


17.2 ”电缆 设计 的 一 般 过 程 


下 面 以 图 17.2.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 CREO 中 手动 布线 的 一 般 过 程 。 





17.2.1 电缆 设计 模型 
Task1. 进入 电线 设计 模块 


Stepl. 设置 工作 目录 至 Di:\creol\ch17\ch17.02\ex， 打 开 文 件 electric_power.asm， 如 图 
17.2.2 所 示 。 





图 17.2.2 ”装配 模型 
Step2. 在 功能 区 中 单 击 点 用 寿 床 选项 卡 ， 然 后 单 击 工程 区 域 中 的 “ 缆 ” 按钮 全 ， 系 
统 进 入 电费 设计 模块 。 


Task2. 布置 线束 H1 
Stage1. 创建 线束 零件 
Step1. 新 建 线束 文件 。 
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(1) 在 剖 功能 选项 卡 的 战事 区 域 中 单 击 “ 创 建 线束 ”按钮 到 ， 系 统 弹 出 图 17.2.3 
所 示 的 “新 建 ” 对 话 框 。 
(2) 在 名称 文本 框 中 输入 线束 名 称 HL， 取 消 口 使 用 默认 模板 复 选 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 
“ 甬 老 按钮， 系统 弹出 图 17.2.4 所 示 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 。 
(3) 在 柳 报 选项 组 中 选择 米 制 线束 零件 模板 "es 了 rr 了 wt， 单 击 ， 
树 中 会 增加 一 个 线束 零件 模型 并 自动 被 激活 。 


按钮 ， 此 时 模型 





新 立 件 选 项 
恒 板 


mmns_ harn Part 


iridbs part ecad 
irlbs part sl1id 
mmns_ harn part 

mmns_part solid 
solid part mmks 


震 数 
NODELED_BY 
DESCRIPTION 


名 称 | 
作用 名 称 


站 | 使 用 默认 模板 


复制 夭 联 绽 图 





图 17.2.3 “新 建 ” 对 话 框 图 17.2.4 “新 文件 选项 ”对 话 框 
Step2. 在 模型 树 界面 中 选择 前 ” ep 宫 权 过 沽 器 下 命令， 在 模型 树 项 ”对 话 框 中 选 
中 四 特征 复 选 框 ， 单 击 | 诡 定 按钮 ， 这 样 所 有 的 特征 都 将 在 模型 树 中 显示 。 


Stage2. 定义 连接 器 及 入 口 端 


Step1. 定义 连接 器 1。 

(1) 选择 命令 。 在 莉 功能 选项 卡 的 膛 辑 数据 ” 区 域 中 单 击 涯 时 指定 "按钮 中 的 "按钮 ， 
选择 指定 命令 。 

(2) 指定 连接 堪 。 在 模型 中 选取 图 17.2.5 所 示 的 零件 《db15-e.prt) 为 连接 器 1， 系 统 
弹出 图 17.2.6 所 示 的 文本 框 ， 采 用 默认 的 连接 器 参数 ， 直 接 单 击 党 按钮。 


选取 此 零件 





输入 也 人 忻 名 此 中 读 职 广 接 强 傣 数 [DEFAULT]: 


17.2.5 ”指定 连接 器 1 17.2.6 ”定义 连接 器 参数 
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(3) 指定 入 口 端 。 此 时 系统 弹出 图 17.2.7 所 示 的 “修改 连接 器 ”菜单 管理 器 ， 选 择 
Entry Forts [AD 出) sp Addiodity ( 沸 加 管 吃 : 命 令 ， 选 取 图 17.2.8 所 示 的 连接 器 1 中 的 基准 
坐标 系 El 为 入 口 端 。 


葛 单 管理 器 
“NOD Co (修改 连接 器 ) 


Ada SubConm [增加 子 连 接 器) 


基准 坐标 系 El 


Entry Forts (DWV) 


Done {完成 





图 17.2.7 “修改 连接 器 ”菜单 管理 器 图 17.2.8 ”指定 入 口 端 


说 明 : 在 电缆 设计 中 ， 常 用 基准 坐标 系 来 表达 线 缆 的 入 口 端 ， 这 些 坐 标 系 需要 预先 创 
建 在 连接 器 中 中 ， 创 建 时 要 注意 坐标 系 的 乙 轴 要 指向 线 缆 的 引出 方向 。 
(4) 定义 连接 器 内 部 的 线 缆 长 度 。 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 列 定 按钮， 在 系统 弹出 的 
图 17.2.9 所 示 的 文本 框 中 输入 连接 器 内 部 的 线 缆 长 度 值 5， 单 击 闸 按钮。 
输 闪 .连接 器 内 的 此 的 内 部 长 度 
5 I Xx 
图 17.2.9 ”连接 器 内 部 的 线 统 长 度 
(5) 定义 端口 类 型 。 在 “修改 连接 器 ”菜单 管理 器 的 FaET TIPE 呢 口 类 型 ] 区 域 中 选择 
本 器 ) 命令 , 在 菜单 管理 器 中 选择 Tone 人 这 成 ) 命令 ( 共 选 择 2 次 ), 结束 连接 器 1 的 定义 。 
Step2. 定义 连接 器 2。 在 香 功能 选项 卡 的 沁 茹 括 ” 区 域 中 单 击 济 自 各 指定 “按钮 中 的 
按钮 ， 选 择 指定 命令 ; 在 模型 中 选取 图 17.2.10 所 示 的 零件 〈socket-6pinmindin.prt) 为 连 
接 器 2， 在 连接 器 参数 文本 框 中 单 击 万 按钮 ， 在 “修改 连接 器 ”菜单 管理 器 中 选择 
Entry Forts (入口 端 ms hddihlodify (增加 /修改 ) 命令 ,选取 图 17.2.11 所 示 的 连接 器 2 中 的 基准 
坐标 系 E4 为 入 口 端 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 剖 走 按钮 ， 在 文本 框 中 输入 连接 器 内 部 的 
线 缆 长 度 值 5， 单 击 国 按 钮 ， 在 菜单 管理 器 的 天 本 TE 喘 品 汪 弄 区域 中 选择 WE 央 ) 命令 ， 
然后 选择 neae 这 成 ) 命令 〈 共 选择 2 次 )， 结 束 连接 器 2 的 定义 。 


选取 此 零件 、 基准 坐标 系 E4 、 





图 17.2.10 ”指定 连接 器 2 图 17.2.11 指定 入 口 端 
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Stage3. 定义 线 轴 


Step1. 选择 命令 。 在 得 功能 选项 卡 的 逻辑 数据 ” 区 域 中 单 击 喝 兰 则 按钮， 系统 弹 出 图 
17.2.12 所 示 的 “ 线 轴 ”菜单 管理 器 ， 选 择 站 sate 也 建 ) p>  1TIE ( 吉 ) 命令 。 

Step2. 输入 线 轴 名 称 。 在 系统 弹出 的 文本 框 中 输入 线 轴 名 称 14_19red， 如 图 17.2.13 所 
示 ， 然 后 单 击 闸 按钮 。 


| 菜单 管理 器 
有 SF00LS 1 震 轴 ) 


Read [这 职 ) 





Create [出 | 建 ) 


输 尺 线 轴 镍 [退出] 
Tonmer 了 etnarm (守成 /到 回 ) 14 19red ea x 
17.2.12 “ 线 轴 ” 沫 单 管 理 器 17.2.13 ”输入 线 轴 名 称 


Step3. 定义 线 轴 参 数 。 此 时 系统 弹出 图 17.2.14 所 示 的 “电气 参数 ”对 话 框 ， 该 对 话 框 
用 于 定义 线 轴 参数 。 


| 电气 大 钞 其 
| 立 件 ”视图 
| 一 显示 
元 伴 。 1 全 连接 
加 
闭 j 建 升 10 至 值 3.5B14 
区 太古 已 副 除 参数 
本 内力 下 TIPE NIN BEND HEADnIUS (TITICENESS IITS 
ELECTRIC FOWER “这 个 选择 > “< 过 个 选择 > < 这 个 选择 > 
下 沉 此 得 < 访 个 选择 > “< 过 个 选择 > < 这 个 选择 > 
14 19RED 14 19RED WIFRE 3.5B14 1. TS0T 间 间 
本 k 


确定 应 用 取消 


图 17.2.14 “电气 参 数 ” 对 话 框 
(1) 修改 最 小 折 过 半径 。 在 对 话 框 中 单 击 ETIH_BEED_BADIVS 下 方 的 数值 “3.5614”， 然后 
在 人 慢 文 本 框 中 输入 新 的 最 小 折 弯 半径 值 1。 
(2) 修改 直径 。 单 击 DECEEESS 下 方 的 数值 ， 然 后 在 重文 本 框 中 输入 直径 值 4.25。 
(3) 修改 闫 色 及 颜色 标记 。 
Q 在 “电气 参数 ”对 话 框 中 选择 下 拉 菜 单 训 国 ee 下， 命令， 系统 弹出 图 17.2.15 
所 示 的 “模型 树 列 ” 对 话 框 。 
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重型 树 列 x 
不 明寺 昌 示 
| 连结 参 区 到 名称 
CABLE_TACEET_REFDRT HAME | a 
CABLE HODE REFORT HAME 
CABLE SHIELD REFORT HAME 3 MIN BEND FAT 11 
COIDR 4 THICINESS 了 
COLOR_CODE i 5 UNITS 6 
DEFAULT COHD BEND RAD 
DEFAULT COND THICENESS < 
DENSITY 
IHSUL TYPE 
LINEAR_ RESTSTAHCE 
TTrCCTVT 己 
司 k 
洛 称 | COLOR 会 | [ 昌 人 





17.2.15 “模型 树 列 ”对 话 框 


@ 在 “模型 树 列 ”对 话 框 的 不 显示 区 域 中 选择 Co 选项 ， 单 击 _ 关 按钮， 将 其 移动 至 
显示 区 域 ， 采 用 同样 的 方法 将 CEamecom 选项 移动 至 显示 区 域 。 

@) 在 “模型 树 列 ”对 话 框 中 单 击 绚 焉 按钮 ， 返回 到 “电气 参数 ”对 话 框 。 

@ 在 “电气 参数 ”对 话 框 中 单 击 co 下 方 的 入 onexistsnt> 选项， 然后 在 值 文本 框 中 输 









电气 寺 芍 
立 忻 视图 
要 于 
元 必 ”号 连 接 
本 针 “导线 
,日 所 
创建 并 设置 值 pte-painted-red 
| 忆 攻 置 已 有 的 对 捅 旺 除 参数 
HANE ga DIN. .. THIC... UHITS COLOR COLOR CODE 
ELECTEIC FOWEF “过 个 选择 > :这 个 选择 > :这 个 . ， :人 演 个 选择 > “这 个 选择 > 
VT 况 线 轴 “ 放 个 选择 > < 这 个 选择 > :入 个 ..， :这 个 选择 > “名 个 选择 > 
14 19RED 1l4 19FED WIRE 1 4. 25 了 toe-palinted-red red 
区 应 用 取消 


图 17.2.16 ”修改 颜色 及 颜色 标记 
Step4. 在 “电气 参数 ” 对 话 框 中 单 击 ' 诡 定 按钮， 在 “ 线 轴 ” 菜 单 管 理 器 中 选择 


Done/Retorn (守成 /下 回 } 命令 ， 结束 线 轴 的 创建 。 
Step5. 单 击 模型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 给 按钮 ， 重 新 生成 模型 。 





Stage4. 布置 导线 W-1 


Stepl. 选择 命令 。 在 鹿 功能 选项 卡 的 和 疆 * 区 域 中 单 击 “布线 缆 ” 按 钮 研 '， 系 统 弹 
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出 “布线 绕 ” 对 话 框 。 
Step2. 创建 导线 W-1, 在 “布线 线 ” 对 话 框 中 单 击 “ 新 建 一 个 线 特征 进行 布线 ”按钮 入， 
在 “布线 绕 ” 对 话 框 中 设置 图 17.2.17 所 示 的 参数 。 


单 击 此 处 浅 加 


名 称 
Wl 


线 轴 
14_19RED 


YY 预览 


布 贱 汪 型 ”简单 布线 


确定 





图 17.2.17 “布线 统 ” 对 话 框 
Step3. 选取 入 口 端 。 在 “布线 比 ” 对 话 框 中 单 击 自 区 域 下 的 文本 框 中 还 择 贡 字符 ， 选 取 
图 17.2.18 所 示 的 El 为 起 始 入 口 端 ; 单 击 主 区 域 下 的 文本 框 中 着 拌 及 字符 ， 选 取 图 17.2.19 
所 示 的 E4 为 终止 入 口 端 。 





基准 坐标 系 El 基准 坐标 系 E4 、 
17.2.18 ”指定 起 始 入 口 端 17.2.19 ”指定 终止 入 口 端 


Step4. 在 “布线 比 ” 对 话 框 中 单 击 ” 剖 下 按钮， 此 时 在 模型 中 显示 初步 的 连接 导线 ， 
如 图 17.2.20 所 示 。 


导线 W-1 





17.2.20 ”初步 的 连接 导线 W-1 


Step5. 增加 位 置 参考 。 
(1) 选择 命令 。 在 痢 功能 选项 卡 的 位置” 区域 中 单 击 “ 位 置 ”按钮 济 ， 系 统 弹出 图 
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17.2.21 所 示 的 “位 置 ” 操 控 板 。 


打 开 一 无 项 2 ' i E 





项 | 放置 | 选项 
17.2.21 “位 置 ”操控 板 。 
(2) 选择 位 置 。 在 模型 中 单 击 导线 W-1， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 17.2.22 所 示 的 
线 夹 1 和 线 夹 2 中 的 基准 轴 A-1 为 位 置 参考 。 
线 夹 1 线 严 2 





图 17.2.22 ”选取 位 置 参考 
(3) 在 操控 板 中 单 击 六 按钮 ， 此 时 导线 W-1 的 位 置 如 图 17.2.23 所 示 。 





17.2.23 ”导线 W-1 的 位 置 


Stage5. 创建 导线 标记 


Step1. 显示 实体 线 缆 。 在 图 17.2.24 所 示 的 “视图 ”工具 栏 中 单 击 “ 粗 绕 ” 按 钮 全 ， 在 
模型 中 显示 粗 线 统 。 






QQ 国 各 DC. 思 


17.2.24 “视图 ”工具 检 





Step2. 创建 标记 1。 

(1〉 选 择 命令 。 在 站 功能 选项 卡 的 仙 饰 区域 中 单 击 才 罗马 按钮 。 

(2) 输入 标记 名 称 。 在 淆 作 标 记名 [ 蝇 出 ]: 的 提示 下， 在 文本 框 中 输入 标记 名 称 E1， 然 后 
单 击 尝 按 钮 。 
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(3) 指定 标记 位 置 。 在 选取 图 17.2.25 所 示 的 位 置 处 单 击 ， 放 置 标 记 1。 
(4) 定义 标记 参数 。 在 系统 提示 下 ， 分 别 输入 标记 长 度 10， 标 记 延 展 直径 4.25， 标 记 
收缩 直径 4.25， 完 后 的 标记 如 图 17.2.26 所 示 。 


单 击 此 处 标记 1 





17.2.25 ”指定 标记 1 的 位 置 17.2.26 ”创建 标记 1 
Step3. 创建 标记 2。 参 考 Step2 的 操作 步骤 与 参数 设置 ， 选 取 图 17.2.27 所 示 的 位 置 创 
建 标记 ， 输 入 标记 名 称 E4， 完 后 的 标记 如 图 17.2.28 所 示 。 





单 击 此 处 标记 2 
17.2.27 指定 标记 2 的 位 置 17.2.28 ”创建 标记 2 
说 明 : 显示 基准 点 即 可 查看 标签 的 名 称 。 


Task3. 布置 线束 H2 
Stage1. 创建 线束 零件 


Step1. 新 建 线束 文件 。 

(1) 在 所 功能 选项 卡 的 战 束 * 区 域 中 单 击 “创建 线束 ”按钮 局 ， 系 统 弹出 “新 建 ” 
对 话 框 。 

(2) 在 “新 建 ”对 话 框 中 的 名 称 文本 框 中 输入 线束 名 称 H2， 取 消 口 合用 加 认 模板 复 选 框 ， 
单 击 对 话 框 中 的 型 下 按钮 ， 系 统 弹 出 “新 文件 选项 ”对 话 框 。 

(3) 在 护 板 选项 组 中 选择 米 制 线束 零件 模板 "hw 了 xt， 单 击 蜀 焉 | 控 钮 ， 此 时 模型 
树 中 会 增加 一 个 线束 零件 模型 并 自动 被 激活 。 





Stage2. 定义 连接 器 及 入 口 端 


Step1. 定义 连接 器 3。 
(1) 选择 命令 。 在 钳 功能 选项 卡 的 逻辑 小 所 ” 区 域 中 单 击 妾 和 指定 "按钮 中 的 “按钮 ， 
选择 指 至 命令 。 


(2) 指定 连接 器 。 在 模型 中 选取 图 17.2.29 所 示 的 零件 (acoustics 2 2) 为 连接 器 3， 
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采用 默认 的 连接 器 参数 ， 直 接 单 击 鲍 按钮 。 
(3) 指定 入 口 端 。 在 “修改 连接 器 ”菜单 管理 器 中 选择 Etry Ports 以 曲 请 ms> 
Adadymodity 增加 / 候 攻 ) 命令 ， 选 取 图 17.2.30 所 示 的 连接 器 3 中 的 基准 坐标 系 E2 为 入 口 端 。 


选取 此 零件 基准 坐标 系 E2 





17.2.29 ”指定 连接 器 3 17.2.30 ”指定 入 口 端 

(4) 定义 连接 大 内 部 的 线 绵长 度 。 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 二 下 按钮， 在 系统 弹出 的 
文本 框 中 输入 连接 器 内 部 的 线 缆 长 度 值 5， 单 击 闸 按钮 。 

(5) 定义 端口 类 型 。 在 “修改 连接 器 ”菜单 管理 器 的 PE TIFE 旷 昌 痊 汪 ) 区 域 中 选择 
人 IBE 器) 命令 , 在 菜单 管理 器 中 选择 了 ore G5 成 ) 命令 ( 共 选 择 2 次 ), 结束 连接 器 1 的 定义 。 

Step2. 定义 连接 器 4。 参 考 Stepl 的 操作 步骤 与 参数 设置 ， 在 模型 中 选取 图 17.2.31 所 
示 的 零件 (acoustics_2_1) 为 连接 器 4， 选取 图 17.2.32 所 示 的 连接 器 4 中 的 基准 坐标 系 E3 
为 入 口 端 。 
选取 此 零件 





,基准 坐标 系 E3 





17.2.31 指定 连接 器 4 17.2.32 ”指定 入 口 端 
Step3. 定义 连接 器 5。 
(1) 指定 入 口 问 与 连接 颖 。 参考 Stepl 的 操作 步骤 与 参数 设置 ,在 模型 中 选取 图 17.2.33 
所 示 的 零件 “acoustics_1) 为 连接 器 5， 选 取 图 17.2.34 所 示 的 连接 器 5 中 的 基准 坐标 系 E5 
为 入 口 端 。 





-选取 此 零件 ,基准 坐标 系 E5 
17.2.33 ”指定 连接 器 5 17.2.34 ”指定 入 口 端 


(2) 定义 端口 类 型 。 在 “修改 连接 器 ”菜单 管理 器 的 ?ORT TIPE 电 口 完全 ) 区 域 中 选择 
EDUHD 响 回 角 ) 命令 ， 在 菜单 管理 器 中 选择 Jone 庶 成 ) 命 仿 ( 共 选 择 2 次 )， 结 束 连 接 器 $ 的 
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N 


入 


注意 : 由 于 入 口 端 E5 将 要 接 入 多 根 导 线 , 所 以 其 端口 类 型 与 单 根 导线 的 端口 类 型 不 同 ， 
设置 到 WV ( 国 国 第 ) 类 型 即 允 许 端口 接 入 多 根 导 线 且 导 线 呈 圆 形 排列 。 


Stage3. 定义 线 轴 


说 明 : 这 里 要 创建 的 线 轴 是 包含 2 根 导线 的 多 芯 电缆 。 

Stepl. 选择 命令 。 在 站 功能 选项 卡 的 还 辑 数 据 ” 区 域 中 单 击 六 记 种 按钮， 在 系统 弹出 
的 “ 线 轴 ” 菜 单 管理 器 中 选择 Feate 昌隆) es Cable 路 ) 命令 。 

Step2. 输入 线 轴 名 称 。 在 系统 弹出 的 文本 框 中 输入 线 轴 名 称 C1， 然 后 单 击 尝 按钮 。 

Step3. 定义 线 轴 参数 。 此 时 系统 弹出 图 17.2.35 所 示 的 “电气 参数 ”对 话 框 ， 该 对 话 框 
用 于 定义 线 轴 参数 。 


证 <] 
立 忻 ” 袖 图 
显示 

元 件 “” 喇 | 连接 

HADE TTPE IN BEND EADIVYS THICENESS UHITS 

ELECTRIC FOWER “过 个 选择 > “过 个 选择 > “次 个 选择 > 
蔓 财 轴 “过 个 选择 > “这 个 选择 > “次 个 选择 > 

C1 Cl FREFAE 3.5614 1. T8307 了 

确定 职 消 


17.2.35 “电气 参数 ”对 话 框 

(1) 修改 最 小 折 弯 半径 。 设 置 TN_BEND_RADIVS 的 值 为 1。 

(2) 修改 直径 。 设 置 DCEEEsSS 的 值 为 7。 

(3) 定义 电缆 的 其 他 参数 。 

Q@ 在 “电气 参数 ” 对话 框 中 选择 下 拉 菜 单 训 图 mm 和 2 命令 系统 弹出 “模型 树 列 ” 
对 话 框 。 

@ 在 “模型 树 列 ” 对 话 框 的 不 明示 区 域 中 选择 到 JC0WDUCTORS 选项 ， 单 击 “> 按钮， 将 
其 移动 至 旦 示 区域 ， 采 用 同样 的 方法 将 中 和 mE 选项 移动 至 坚 示 区 域 ， 如 网 17.2.36 
所 示 。 

@) 在 “模型 树 列 ”对 话 框 中 单 击 三 下 按钮， 返回 到 “电气 参数 ”对 话 框 。 

由 在 “电气 参数 ”对 话 框 中 单 击 TO 下 方 的 利和 先 项 ， 然 后 在 重文 
本 框 中 输入 值 2;， 采 用 同样 的 方法 将 co 的 值 修改 为 ptc-painted-greenn; 将 C50LDR_CODE 的 
值 修 改 为 green， 如 图 17.2.37 所 示 。 
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种 型 料 列 其 
不 明示 时 未 
关 弛 连结 参数 二 列 扣 称 ea 
LIN CAP ASSEM ITEMN ] a 9 s 
LIN CAFP ITEM TO _SHII 
ee 3 NIN BEND RATI 6 
i 4 THICENESS 6 
5 UNITS 5 
OUTER SHIFLD LINEAR. 3》 
DUTER SHIELD THICENI ee 全 
SHIELD LINEAR RESIS] < Et 6 
SHIELI TYFE — 
WIRE_CONSTRUCTION 
WIRE GAUGE 下 
司 k k 
阁 称 | WIIKE GAUGE 省 晤 宽度 * 





17.2.36 


文件 ”视图 
明示 
元 忻 ” 筷 连接 
捷 计 导线 


.品目 电 


他 | 建 建 和 并 1 收音 值 in 
划 除 科 烙 


重 区 设 置 已 有 的 对 芭 


HANE TIPFE BIN ... 
ELECTRIC POWER 
W 菇 绪 轴 

bh Cl 


THICE. . . 
“过 个 选择 》 < 党 个 选择 > 
“过 个 选择 >》 :次 个 选择 > 


UHITS 
EE 
Rs 
Mi 


BU CONDUCTORS 


“模型 树 列 ” 对 话 框 


“过 个 选择 > 
“这 个 选择 > 


之 


图 17.2.37 ”定义 电缆 的 其 他 参数 


(4) 定义 芯 线 参数 。 


Q@ 在 “电气 参数 ”对 话 框 中 选中 多 号 单 选 项 ， 并 依次 展开 ECTRIC_POWER 结构 树 下 方 
a ml Ra 

@ 在 “电气 参数 ”对 话 框 中 选择 下 拉 荣 
在 该 对 话 框 中 将 图 17.2.39 所 示 的 参数 依次 移动 至 号 


于 vw Cl 


对 话 框 ， 
回 到 “电气 参数 ”对 话 框 。 


COLDE COLOR_CODE 
“过 个 选择 > “ 记 个 选择 > 
“ 密 个 选择 > “要 个 选择 > 


pte-painted- ereen Ereen 


职 消 





命令 , 系统 弹出 “模型 树 列 ” 
国 区 起 单 击 | 靖 定 按钮 ， 
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文件 ”视图 


显示 
元 人 
插 针 


入 申 嘱 


创建 开 设 


连接 
量 ” 导 晓 


重 避 世 四 已 有 的 对 捅 


ELELTRIC POWER 


到 此 战 轴 
Cl 


和 导 些 





图 17.2.38 ”展开 心 线 的 参数 节点 


不 显示 


类 型 | 导线 参数 


DENSTITY 

IHSUL TIFE 
WIRE_CONSTRUCTION 
WIRE_AUsE 


名 称 |DENSITY 





17.2.39 


MIN FEND RATI 
THICENESS 
POLOR 
COLOR_FOIE 


移动 参数 


(3) 输入 各 尾 线 的 参数 。 在 “电气 参数 ”对 话 框 中 输入 各 尾 线 的 参数 ， 如 图 17.2.40 所 


人 小。 


电气 参数 x | 
立 件 ” 祝 图 
显示 
元 件 连接 
质 针 六 导 线 
Ne 
创 妇 并 设置 十 ci-1| 后 
硬 羽 刀 和 置 已 有 的 对 四 央 除 寺 狐 
再 由 国正 IN BEBD RADIUS THICENESS COLOR COLOR CODE 
ELECTRIC_POWER “过 个 选择 > “过 个 选择 > “过 个 选择 > “过 个 选择 > “过 个 选择 > 
和 北 线 轴 “这 个 选择 > “次 个 选择 > “这 个 选择 > < 次 个 选择 > “名 个 选择 > 
v Cl “ 儿 个 选择 > “交合 选择 > “过 个 选择 > < 效 个 选择 > “过 个 选择 > 
FT 守 线 “过 个 选择 > “ 宅 个 选择 > “过 个 选择 > < 这 个 选择 > “过 个 选择 > 
开国 1 3 pte-painted-wellow vellow 
2 | 3 pte-painted-red red 
司 


17.2.40 


开胃 


定义 各 芯 线 的 参数 


职 消 
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Step4. 在 “电气 参数 ”对 话 框 中 单 击 确定 校 钮 ， 在 “ 线 轴 ” 菜 单 管理 器 中 选择 
DonefReturn (完成 /过 回 ) 命令 ， 结 束 线 轴 的 创建 。 
Step5. 单 击 模型 功能 选项 卡 操作 区 域 中 的 吐 按钮 ， 重 新 生成 模型 。 





Stage4. 布置 电缆 CABLE 1 


Step1. 选择 命令 。 在 时 功能 选项 卡 的 # 线 * 区 域 中 单 击 “ 布 线 缆 ” 按 钮 后， 系统 弹 
出 “布线 缆 ” 对 话 框 。 

Step2. 创建 导线 CABLE_1。 在 “布线 缆 ” 对 话 框 中 单 击 “ 新 建 一 个 缆 特 征 进 行 布线 ” 
按钮 全 ， 在 “布线 缆 ” 对 话 框 中 设置 图 17.2.41 所 示 的 参数 。 


Ee 
日 尚 ICABLE 1 


至 
晶 | 类 JCABLE 1:C1-1 单 击 此 处 添加 


选择 项 


量 | 党 LABLE 1:C1-2 避 称 
CABLE_1| 


线 轴 
C1 


i 预览 
布 训 类 型 ”简单 布线 


确定 





17.2.41 “布线 统 ” 对 话 框 
Step3. 布置 电费 分 段 部 分 。 
(1) 在 “布线 缆 ” 对 话 框 中 单 击 自 区 域 下 的 文本 框 中 选择 项 字符 ， 选 取 图 17.2.42 所 示 
的 E5 为 起 始 入 口 端 。 
(2) 右 击 至 区 域 下 的 文本 框 中 选择 可 字符 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 添加 位 置 命令 ， 系 
统 弹 出 “位 置 ”操控 板 , 选取 图 17.2.43 所 示 基 准点 PNTI1 为 位 置 参考 , 在 操控 板 中 单 击 妆 。 
按钮 。 








,基准 坐标 系 E5 基准 点 PNT1 





图 17.2.42 ”指定 起 始 入 口 端 图 17.2.43 ”选取 位 置 参 考 
(3) 在 “布线 缆 ” 对 话 框 中 单 击 旦 按钮 ， 此 时 在 模型 中 显示 电缆 分 段 部 分 ， 如 
图 17.2.44 所 示 。 
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图 17.2.44 ”布置 电 统 分 段 部 分 

Step4. 布置 电 统 心 线 1。 

(1) 在 “布线 缆 ” 对 话 框 中 选择 站 CBE1:51-1， 右 击 自 区 域 下 的 文本 框 中 选择 项 字符 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 壶 2 位 站 命令 ， 系 统 弹 出 “位 置 ”操控 板 ， 选 取 图 17.2.43 所 示 基 
准点 PNT1 为 位 置 参 考 ， 在 操控 板 中 单 击 按钮 。 

(2) 单 击 至 区 域 下 的 文本 框 中 送 拓 下 字符 ， 选 取 图 17.2.45 所 示 的 E2 为 终止 入 口 端 。 

(3) 在 “布线 缆 ” 对 话 框 中 单 击 一座 用 按钮， 此 时 在 模型 中 显示 电缆 芯 线 1 的 分 自 
部 分 ， 如 图 17.2.46 所 示 。 











基准 坐标 系 E2 





图 17.2.45 ”指定 入 终止 口 端 图 17.2.46 电 统 心 线 1 的 分 段 

Step5. 布置 电 统 心 线 2。 

(1) 在 “布线 缆 ” 对 话 框 中 选择 总 CGB1c2 ， 右 击 自 区 域 下 的 文本 框 中 选择 项 字符 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 添加 位 置 命令 ， 系 统 弹 出 “位 置 ” 操 控 板 ， 选 取 图 17.2.43 所 示 基 
准点 PNT1 为 位 置 参 考 ， 在 操控 板 中 单 击 区 按钮 。 

(2) 单 击 全 区域 下 的 文本 框 中 之 蕉 四 字符 ， 选 取 图 17.2.47 所 示 的 E3 为 终止 入 口 端 。 

(3) 在 “布线 缆 ” 对 话 框 中 单 击 二 座 甩 按钮， 此 时 在 模型 中 显示 电缆 芯 线 2 的 分 段 
部 分 ， 如 图 17.2.48 所 示 。 














,基准 坐标 系 E3 





图 17.2.47 指定 终止 入 口 端 图 17.2.48” 电 统 芯 线 2 的 分 段 
Step6. 在 “布线 缆 ” 对 话 框 中 单 击 ” 强 下 ”按钮 ， 完 成 电缆 的 初步 布置 。 
Step7. 增加 位 置 参考 。 
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(1) 定义 蕊 线 1 的 位 置 。 

Q@ 选择 命令 。 在 拨 功能 选项 卡 的 位置” 区 域 中 单 击 “位置” 按钮 党 ， 系 统 弹出 “位 
置 ” 操 控 板 。 

(定义 对 象 。 在 模型 中 单 击 图 17.2.46 所 示 的 心 线 1， 选 取 图 17.2.49 所 示 的 线 夹 3 中 
的 基准 轴 A-1 为 位 置 参 考 , 在 操控 板 中 单 击 光 按钮 , 此 时 芯 线 1 的 位 置 如 图 17.2.50 所 示 。 


线 夹 3、 
% 
人 、 
N 
了 
AN 
、 











图 17.2.49 ”选取 位 置 参考 图 17.2.50” 蕊 线 1 的 位 置 
(2) 定义 芯 线 2 的 位 置 。 在 释 功能 选项 卡 的 位 置 * 区 域 中 单 击 “ 位 置 ”按钮 :一 ， 在 


模型 中 单 击 图 17.2.48 所 示 的 必 线 2， 选 取 图 17.2.51 所 示 的 线 夹 4 中 的 基准 轴 A-1 为 位 置 
参考 ， 在 操控 板 中 单 击 按钮， 此 时 芯 线 2 的 位 置 如 图 17.2.52 所 示 。 








“ 线 夹 4 芯 线 2 





图 17.2.51 选取 位 置 参考 图 17.2.52” 蕊 线 2 的 位 置 


Stage5. 创建 导线 标记 。 


Step1. 创建 标记 3。 

(1) 选择 命令 。 在 站 功能 选项 卡 的 芒 肇 * 区 域 中 单 击 蚂 扣 已 按 钮 。 

(2) 输入 标记 名 称 。 在 条 “于 记名 [出 的 提示 下 ， 在 文本 框 中 输入 标记 名 称 E5， 然 后 
单 击 国 按钮 。 

(3) 指定 标记 位 置 。 在 图 17.2.53 所 示 的 位 置 处 单 击 ， 放 置 标记 3。 

(4) 定义 标记 参数 。 在 系统 提示 下 ， 分 别 输入 标记 长 度 10， 标 记 延 展 直径 7， 标 记 收 
缩 直 径 7， 完 后 的 标记 如 图 17.2.54 所 示 。 


单 击 此 处 标记 3 





图 17.2.53 ”指定 标记 3 的 位 置 图 17.2.54 ”创建 标记 3 
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Step2. 创建 标记 4。 参 照 Step2 的 操作 步骤 与 参数 设置 ， 选 取 图 17.2.55 所 示 的 位 置 创 
建 标 记 4， 输 入 标记 名 称 E2， 设 置 标记 长 度 10， 标记 延展 直径 3， 标 记 收 缩 直径 3， 完 后 的 
标记 如 图 17.2.56 所 示 。 


单 击 此 处 0 





图 17.2.55 ”指定 标记 4 的 位 置 图 17.2.56 ”创建 标记 4 
Step3. 创建 标记 5。 参 照 Step2 的 操作 步骤 与 参数 设置 ， 选 取 图 17.2.57 所 示 的 位 置 创 
建 标记 5， 输入 标记 名 称 E3， 设 置 标记 长 度 10， 标记 延展 直径 3， 标 记 收 缩 直径 3， 完 后 的 
标记 如 图 17.2.58 所 示 。 


单 击 此 处 标书 3 





图 17.2.57 指定 标记 5 的 位 置 图 17.2.58 ”创建 标记 5 
17.3 ”查看 线 绕 信 息 


电缆 布线 完成 后 ， 可 以 查看 整个 电气 系统 中 所 有 线 缆 的 信息 ， 如 各 线 缆 的 长 度 、 入 口 
端 、 连 接 器 等 ， 如 果 无 法 某 条 线 缆 的 连接 器 或 入 口 端 信息 ， 则 说 明 该 线 缆 的 布置 不 完整 。 

下 面 以 图 17.3.1 所 示 的 电气 系统 为 例 ， 介 绍 查看 线 缆 信 息 的 一 般 操 作 过 程 。 

Stepl. 设置 工作 目录 至 Di:\creol\ch17\ch17.03\ex， 打 开 文 件 electric_power.asm。 

Step2. 在 功能 区 中 单 击 应 用 程序 选项 卡 ， 单 击 工程 区 域 中 的 “ 缆 ” 按 钮 的 ， 系 统 进 
入 电缆 设计 模块 。 

Step3. 在 氏 功能 选项 卡 的 信息 区 域 中 单 击 “ 费 ”按钮 镀 ， 系 统 弹出 图 17.3.2 所 示 的 


“ 绩 信息 ”对 话 杠 。 





图 17.3.1 电气 系统 图 17.3.2 ”“ 线 信息 ”对 话 框 
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Step4. 在 “ 缆 信 息 ” 对 话 框 中 选中 男 贱 束 列表 和 名 全 部 单 选项 ， 单 击 。” 上 应 用 按钮 ， 
系统 弹出 图 17.3.3 所 示 的 信息 窗口 。 


信息 窗口 trables. inf. 3] 





SOCKET-&PINMHINDIN 


CABLE 1:C1-1 ptc-painted-yellow 414.6 ; ACOUSTICS 2 2 
CABLE 1:C1-2 ptc-painted-red 4686.9 'ACOUSTICS 2 1 


二 





图 17.3.3 ”信息 窗口 

Step5. 在 信息 窗口 中 查看 线束 H2 的 各 芯 线 的 信息 ， 发 现 信息 不 完整 ， 无 法 得 到 起 始 入 
口 端的 接 插 件 名 称 。 

Step6. 修改 布线 。 

(1) 关闭 信息 窗口 与 “ 缆 信 息 ” 对 话 框 。 

(2) 在 可 功能 选项 卡 的 战事 * 区域 中 单 击 “ 修 改线 束 ” 按 钮 加， 在 系统 弹出 的 菜单 
管理 器 中 选择 下 = Done (完成 ) 命 今 。 

(3) 显示 线 缆 中 心 线 。 在 “视图 ”工具 栏 中 单 击 “中 心 线 ” 按 钮 志 ， 在 模型 中 显示 线 
缆 中 心 线 。 

(4) 删除 多 余 线 缆 分 段 。 在 模型 中 选择 图 17.3.4 所 示 的 线 缆 分 段 1 和 线 缆 分 段 2〈 红 线 
和 黄 线 )， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 型 除 命令 。 


分 段 1 、、 





分 段 2 ~ 





图 17.3.4 ”删除 多 余 线 统 分 段 


Step7. 显示 实体 线 缆 。 在 “视图 ”工具 栏 中 单 击 使 按钮 ， 在 模型 中 显示 粗 线 缆 。 
Step8. 在 释 功能 选项 卡 的 信息 区 域 中 单 击 “ 缆 ”按钮 万 ， 在 弹出 的 “ 缆 信 息 ” 对 话 
框 中 选中 厂 束 列表 和 加 全 部 单 选项 ， 单 击 ， 诺 用 按钮， 系统 弹出 图 17.3.5 所 示 的 信息 
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窗口 ， 碍 看 线束 H2 的 各 尾 线 的 信息 ， 起 始 入 口 问 的 接 插 件 名 称 已 经 完整 。 


信息 窗口 trables. inf.5) 
文件 ” 态 辑 ” 袖 图 


长 度 办 


ptc-painted-red S63 .4 


纱 名 ”cnd 颜色 长 度 从 
CABLE 1 --- 379 .8 PLUG-5PINDIN 
CABLE 1:C1-1 ptc-painted-yellow 379-89 ， PLUG-s5PINDIN 


CABLE 1:C1-= ptc-painted-red 365.9 'PLUG-5PINDIN 


二 


17.3.$ ”信息 窗口 


30OCKET- 丰 PINMINDIHN 


ACOUSTICS 2 2 
ACOUSTICS 2 1 
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18.1 模具 设计 概述 


注塑 模具 设计 一 般 包 括 两 大 部 分 : 模具 元 件 (Mold Component) 和 模 座 (Moldbase) 
的 设计 。 模 上 其 元 件 主要 包括 上 模型 腔 (或 凸 模型 腔 )、 下 模型 爱 〈( 贴 模 型 腔 )、 浇 道 系 统 ( 注 
道 、 流 道 、 流 道 入 料 部 、 深 口 等 )、 型 心 、 清 块 、 销 等 ， 而 模 座 则 包括 固定 和 移动 侧 模板 、 
顶 出 销 、 回 位 销 、 冷 却 水 线 、 加 热管 、 止 动 销 、 定 位 螺栓 、 导 柱 等 。 

PTC 公司 推出 的 Creo1.0 软件 中 ， 与 注塑 模具 有 关 的 模块 主要 有 3 个 : 模具 设计 模块 
(ProOMOLDESIGN )、 模 座 设计 模块 (Expert Moldbase Extension， 人 简称 EMX) 和 塑料 顾问 
模块 (Plastic Advisor)。 











1. 模具 设计 模块 
在 模具 设计 模块 (Pro/MOLDESIGN) 中 ， 用 户 可 以 创建 、 修 改 和 分 析 模 具 元 件 及 其 组 
件 ， 并 可 根据 设计 模型 中 的 变化 对 它们 快速 更 新 。 该 模块 是 模具 设计 的 关键 模块 ， 作 为 模 
具 设 计 入 门 ， 本 章 主 要 介绍 该 模块 的 基础 部 分 : 
@ 设置 注塑 零件 的 收缩 率 ， 收 缩 率 的 大 小 与 注塑 零件 的 材料 特性 、 几 何 形状 和 制 模 
条 件 相 对 应 。 
@ 对 一 个 型 腔 或 多 型 腔 模 具 进 行 概念 性 设计 。 
对 模具 型 腔 、 型 芯 、 型 腔 衣 入 块 、 砂 型 芯 、 消 块 、 提 升 器 和 定义 模 制 零件 形状 的 
其 他 元 件 进行 设计 。 
@ 在 模具 组 件 中 添加 标准 元 件 ， 例 如 模具 基础 、 推 销 、 注 入 口 套 管 、 螺 栓 ( 钉 )、 配 
件 和 创建 相应 间隙 孔 用 的 其 他 元 件 。 
设计 注塑 流 道 和 水 线 。 


拔 模 检 测 (Draft Check )、 分 型 面 检 查 (Parting Surface Check ) 等 分 析 工 具 。 
2. 模 座 设计 模块 (EMX) 


在 模 座 设计 模块 (EMX) 中 ,用户 可 以 将 模具 元 件 下 接 装配 到 标准 的 或 定制 的 模 座 中 ， 
对 整个 模具 进行 更 完全 且 详 细 的 设计 ， 从 而 大 大 缩短 模具 的 研发 时 间 。 

界面 友好 ， 使 用 方便 ， 易 于 修改 和 重 定义 。 

提供 大 量 标准 的 模 座 以 及 请 其 、 笠 销 等 附件 。 

用 户 经 过 简单 的 设 定 后 ， 系 统 可 以 目 动 产生 2D 工程 图 及 材料 明细 表 (BOM 表 )。 
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可 进行 开 模 操 作 的 动态 仿真 ， 并 进行 干涉 检查 。 


3， 塑 料 顾 问 模 块 (Plastic Advisor) 





在 塑料 顾问 模块 (Plastic Advisor) 中 ， 用 户 通 过 简单 的 设 定 ， 系 统 将 目 动 进行 塑料 射 
出 成 形 的 模 流 分 析 。 这 样 ， 模 具 设 计 人 员 在 模具 设计 阶段 ， 对 塑料 在 型 腔 中 的 填充 情况 能 
够 有 所 笛 握 ， 以 便 及 早 改进 设计 。 





18.2 模具 创建 的 一 般 过 程 


本 而 将 通过 一 个 简单 的 零件 说 明 Creo1.0 模具 设计 的 一 般 过 程 , 并 介绍 关于 模具 精度 的 
知识 。 通 过 本 实例 的 学 习 ， 读 者 能 够 清楚 地 了 人 解 模具 设计 的 一 般 流程 及 操作 方法 ， 并 理解 
其 中 的 原理 ,下 面 以 如 图 18.2.1 所 示 的 鼠标 深 轮 零件 (mouse_roller.prt) 为 例 , 说 明 用 Creo1.0 
软件 设计 模具 的 一 般 过 程 和 方法 。 





a td 上 模 (有 具 ) 
N= 了 — 浇注 件 (molding) 


i i 二 
站 下 模 〈 具 ) 


18.2.1 模具 设计 的 一 般 过 程 








模具 创建 的 一 般 流程 为 : 

Stepl. 创建 模具 模型 。 浅 配 或 创建 参考 模型 和 坯料 。 

Step2. 在 参考 模型 上 进行 拔 模 检测 ， 以 确定 它 是 否 能 顺利 地 脱 模 。 
Step3. 设置 模具 模型 的 收缩 率 。 

Step4. 定义 体积 块 或 分 型 曲面 ， 以 将 模具 分 割 成 单独 的 元 件 。 
Step5. 抽取 模具 体积 块 以 生成 模具 元 件 。 

Step6. 增加 液 口 、 流 道 和 水 线 作 为 模具 特征 。 

Step7. 填充 模具 型 腔 以 创建 制 模 。 

Step8. 创建 浇注 件 。 

Step9. 定义 开 模 步 又。 

Step10. 使 用 “塑料 顾问 ”功能 模块 执行 “模具 填充 ”检测 。 
Step11. 估计 模 上 其 的 初步 尺寸 并 选取 合适 的 模具 基础 。 

Step12. 如 条 需要 ， 可 装配 模具 基础 元 件 。 

Step13. 完成 详细 设计 ， 它 包括 对 推出 系统 、 水 线 和 工程 图 进行 布局 。 
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本 章 主 要 介绍 步骤 Stepl 至 Step9 的 内 容 。 


18.2.1 新建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 





Step1. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 文件 -| np [EEE > i 
命令 (或 单 击 主页 选项 卡 中 的 临 按 钮 ), 将 工作 目录 设置 至 Di\creol\work\ch18\eh18.02。 

Step2. 选择 下 拉 菜单 文件 = p> | 二 四 命令 (或 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ) 。 

Step3. 在 图 18.2.2 所 示 的 “新 建 ”对 话 框 中 ， 在 类 型 -区域 中 选中 呈 制 千 单 选项 ， 
在 子 夫 型 -区域 中 选中 祸 县 宇 坚 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 mouse_roller_mold， 
取消 史 使 用 默认 模板 复 选 框 中 的 “ Vv ”号 ， 然 后 单 击 有 按钮 。 

Step4. 在 弹出 的 图 18.2.3 所 示 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 ， 选 取 届 se 
单 击 上 一 按 钮 。 








_m = ol]d 模 板 9 














新 建 Xx 
子 类 型 
琵 装 本 新 交 件 选项 x 
Expert Machinist 模板 
亡 天 网 mold 阐 览 ... 
人 狐 金 件 
避 加 名 上 车 持 寺 型 腔 inlbs-nfg_mold 
此 图 四 醒目 型 腔 mmns_mfe mold 
参数 
训 称 mouse roller mod 
必用 名 称 
使 用 缺 认 栋 要 | 复制 关联 给 图 
确定 职 消 人 取消 
18.2.2 “新 建 ” 对 话 框 18.2.3 “新 文件 选项 ”对 话 框 


完成 这 一 步 操作 后 ， 系 统 进入 模具 设计 模式 (环境 )。 此 时 ， 在 图 形 区 可 看 到 3 个 正 交 
的 默认 基准 平面 。 





18.2.2 ”建立 模具 模型 





为 了 在 开始 设计 模具 前 ， 应 先 创 建 一 个 “模具 模型 ”(Mold Model)， 模 具 模 型 主要 包 
括 参考 模型 (Ref Model) 和 坯料 (Workpiece) 两 部 分 ， 如 图 18.2.4 所 示 。 参 考 模型 是 设计 
模具 的 参考 ， 它 来 源 于 设计 模型 (零件 ); 坯料 是 表示 直接 参与 熔 料 成 型 的 模具 元 件 的 总 体 
积 。 
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坏 料 (Workpiece) 





Pa 参考 模型 (Ref Model) 


18.2.4 模具 模型 

关于 设计 模型 (Design Model) 与 参考 模型 (Reference Model) 

模具 的 设计 模型 〈 零 件 ) 通常 代表 产品 设计 者 对 其 最 终 产 品 的 构思 。 设 计 模 型 一 般 在 
Creo1.0 的 零件 模块 环境 (Part Mode) 或 装配 模块 环境 (Assembly Mode) 中 提前 创建 。 通 
第 设 计 模 型 几乎 包含 使 产品 发 挥 功 能 所 必需 的 所 有 设计 元 素 ， 但 不 包含 制 模 技术 所 需要 的 
元 素 。 一 般 情 况 下 ， 设 计 模 型 不 设置 收缩 。 为 了 方便 零件 的 模具 设计 ， 在 设计 模型 中 最 好 
创建 开 模 所 需要 的 拔 模 和 圆 角 特征 。 

模具 的 参考 模型 通常 表示 应 浇注 的 零件 。 参 考 模型 通常 用 马 疹 Rd 收编 命令 进行 收缩 。 
有 时 设计 模型 包含 需要 进行 注塑 加 工 的 设计 元 素 ， 在 这 种 情况 下 ， 这 些 元 素 应 在 参考 模型 
上 和 更改。 模具 设计 模型 是 参考 模型 的 源 。 设 计 模 型 与 参考 模型 间 的 关系 取决 于 创建 参考 模 
型 时 所 用 的 方法 。 

装配 参考 模型 时 ， 可 将 设计 模型 几何 复制 (通过 参考 合并 ) 到 参考 模型 。 在 这 种 情况 
下 ， 可 将 收缩 应 用 到 参考 模型 、 创 建 拔 模 、 倒 贺 角 和 应 用 其 他 特征 ， 所 有 这 些 改变 都 不 会 
影响 设 计 模 型 。 但 是 ， 设 计 模 型 中 的 所 有 改变 会 目 动 在 参考 模型 中 反映 出 来 。 男 一 种 方法 
是 ， 可 将 设计 模型 指定 为 模具 的 参考 模型 。 在 这 种 情况 下 ， 它 们 是 相同 的 模型 。 

这 以 上 两 种 情况 下 ， 当 在 模 上 其 模块 中 工作 时 ， 可 设置 设计 模型 与 模 上 其 之 间 的 参数 关系 ， 
一 旦 设 定 了 关系 ， 在 改变 设计 模型 时 ， 任 何 相关 的 模具 元 件 都 会 被 更 新 ， 以 反映 所 做 的 改 
2 


Stage1. 拖 动 方向 的 箭头 


拖 动 方向 箭头 如 图 18.2.4 所 示 。 
说 明 : 采用 着 色 和 裙 边 的 方法 设计 分 型 面 时 ， 光 线 投影 方向 与 拖 动 方向 相反 。 在 一 般 
的 模具 设计 中 ， 拖 动 方向 箭头 没有 太 大 的 意义 。 














Stage2. 定义 参考 模型 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 委 二 I 人 ff 区域 的 音 ” 按钮 下 的 “小 三 角 ” 按 钮 转 ， 在 系 
统 弹出 的 菜单 中 单 击 | 梧 玫 只 考 模型 按钮 。 

Step2. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ,选取 三 维 零件 模型 mouse_roller.prt 作为 参考 
零件 模型 ， 并 将 其 打开 。 


第 18 章 模具 设计 637 


Step3. 系统 弹出 图 18.2.5 所 示 的 “元 件 放置 ”操控 板 ， 在 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 框 中 
选择 呈 默认 ， 将 参考 模型 按 缺 省 设置 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 。 

Step4. 这 时 系统 弹出 图 18.2.6 所 示 的 对 话 框 ， 选 中 外 区 对 寺 5 并 单 选 项 ， 然 后 在 名 种 文 
本 框 中 输入 参考 模型 的 名 称 〈 或 接受 默认 的 名 称 ) ， 再 单 击 查 下 按钮 。 








文件 -| | 模具 分 析 模型 广大 谊 染 工 祝 图 。 应 用 程 床 元 件 放 和 置 





| p> 多 和 动 4 | 十 "| 状况 :不 完全 约束 回 ] 


放置 移动 尾 考 
18.2.5 “元 件 放置 ”操控 板 

在 图 18.2.6 所 示 的 对 话 框 中 ， 有 三 个 单 选 项 ， 分 别 介绍 如 下 : 

@ 上 曲 控 大 各 全 并 . 选中 此 项 ， 系 统 会 复制 一 个 与 设计 模型 完全 一 样 的 零件 模型 ( 其 默 
认 的 文件 名 为 *** _ref.prt ) 加 入 到 模具 装配 体 中 ， 以 后 分 型 面 的 创建 、 模 具 元 件 体 
积 块 的 创建 、 拆 模 等 操作 便 可 参考 复制 的 模型 来 进行 。 

© 同 神志 : 选中 此 单 选 项 ， 系 统 则 会 直接 将 设计 模型 加 入 到 模具 装配 体 中 ， 以 后 
各 项 操作 便 直 接 参 考 设 计 模 型 来 进行 。 

@@ 得 于 : 参考 零件 继承 设计 零件 中 的 所 有 几何 和 特征 信息 。 用 户 可 指定 在 不 更 改 
原始 零件 的 情况 下 ， 在 继承 的 零件 上 进行 修改 的 几何 及 特征 数据 .。 “继承 ”可 为 在 
不 更 改 设计 零件 情况 下 修改 参考 零件 提供 更 大 的 自由 度 。 

说 明 : 为 了 使 屏幕 简洁 ， 我 们 可 以 隐藏 参考 模型 的 基准 面 。 操 作 步 又 如 下 : 

Stepl. 在 图 18.2.7 所 示 的 模型 树 中 ， 在 模型 树 中 ， 选 择 习 ”==> 

层 树 谍 ) 命令 。 

Step2. 在 图 18.2.8 所 示 的 层 树 中, 单 击 | 全 | 各 VSE_ADITER HOLD. ASN 全 级 模 芝 :条 动 的 ] w 后 
面 的 7 按钮 ， 在 下 拉 列 表 中 选择 四 TEST 。 此 时 层 树 中 显示 出 参考 模型 的 层 结 
构 。 

Step3. 右 击 层 树 中 的 基准 面 层 Y 轧 中 PNT_IEP_DTH PW， 在 快捷 菜单 中 选择 车 仿 ， 

Step4. 完成 操作 后 , 在 导航 选项 卡 中 , 在 导航 选项 卡 中 选择 习 ”es 模型 村 如 命令 ， 
再 切换 到 模型 树 状态 。 














必 人 心 


Stage3， 定义 坯料 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 | 参考 模型 和 工件 区 域 的 “工件 ”按钮 展 按 钮 下 的 芭 . 按钮， 
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在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 写 凶 是 全 按钮。 




















他 | 建 验 考 禹 型 ha 
苦 老 醒 型 类 型 
局 | 按 命 考 合 并 
同一 模型 
继承 Bo 符 ce 层 树 红 ) 
仙 计 模型 重型 树 | 过 当 :9 全 部 展开 偿 ) 
名 称 | MOUSE_ROLLER 二 Rs ;全 部 折 委 人 C) 
MOUSE ROLLER MOLD. ASM de I 
和 大考 杭 型 1 NMOLD_ RIGHT 巴 洗 突出 显示 人 F) 
阁 称 |WDUSE_ROLLER_ MOLL REF 上 MAIN FARTING PLH 0 
必用 之 称 | 于 多 中 RE 本 
Er | 显示 弹出 式 查 看 器 
一 kk < NOUSE ROLLER MOLD REF. FRT ~ 
时 让 a 中 在 此 插入 
18.2.6 “创建 参考 模型 ”对 话 框 18.2.7 ”模型 树 状态 


和 穷 "靖国 [一 模型 桂 灿 
( 磊 绒 模型 ， 活 动 的 ) | 





9 全 部 展开 双 ) 


十 
k 2 01_ALL DTWN FIH 二 全 部 折 查 忌 ) 
请 | 01__ASM_ALL DTM_FLH 
隐 茧 bp 7 O01 ASH_DEF_ DTH FLN 选 定 的 过 祷 语 全) 
上 第 8 01 FFRT_ALL DTH_PLN 未 选 定 的 过 证 器 租 ) 


7 i 


搜索 ... < 一 ”在 MDUSE_EOLLER MoOLD. ASN 中 


TT < 一” 在 MOUSE_ROLLER MOLD REF. FRT 中 预选 突出 显示 站) 
上 四 RIGHT:F1 (外 部 合并 ) 
涂 日 TOP:F1 (四 部 合并 ) 
* FRONT:F1 (四 部 合并 ) 查找 全 ) » 


18.2.8 ” 层 树 状 态 

Step2. 系统 弹出 图 18.2.9 所 示 “ 元 件 创建 ”对 话 框 ， 在 类 型 -区 域 选中 要 件 单 选项 ， 
在 - 子 类 型 -区域 选中 详 仁 单 选项 ， 在 名称 文本 框 中 ， 输 入 坯料 的 名 称 
mouse_roller_mold_wp， 然 后 单 击 “能 下 按钮 。 

Step3. 在 弹出 的 图 18.2.10 所 示 “ 创 建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 他 津 符 企 单 选 项 ， 然 
后 单 击 ” 诡 定 “按钮 。 

在 图 18.2.9 所 示 “ 元 件 创建 ”对 话 框 的 了 过 型 -区域 中 ， 有 三 个 可 用 的 单 选项 : 

@ 实体 .选中 此 项 ， 可 以 创建 一 个 实体 零件 作为 坯料 。 

@ ® 相 芝 . 选中 此 项 ， 可 以 选择 多 个 零件 进行 交规 而 产生 一 个 坯料 零件 。 

@ 日 镇 骨 : 选中 此 项 ， 用 户 可 以 对 现 有 的 零件 进行 镜像 (需要 选择 一 个 镜像 中 心平 

面 )， 以 镜像 后 的 零件 作为 坯料 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 单 击 神 具 功能 选项 卡 形 从” 区域 中 的 所 9 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 
板 ， 此 时 ， 出 现 图 18.2.11 所 示 的 “实体 拉 伸 ”操控 板 。 


可 蛮 出 显示 几何 (H) 
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元 件 创建 x 
子 类 型 四 
号 实 忻 创建 选项 x 
锋 金 性 剖 囊 方法 
相 变 复制 现 有 
镇 你 定位 默认 基准 
恒 创建 特征 
名 称 PRTODO1 
公用 名 称 
_ 确 正 取消 取消 


图 18.2.9 ” “元件 创建 ”对 话 框 


文件 -| | 模具 分析 模型 注释 谊 染 工具 视图 应 用 程序 拉 钊 





1 de949 | 4 医 ll Oi VX 基 锥 


4 
下 UL 


有 出 选项 ， 尾 性 
18.2.11 操控 板 


(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 
@ 选取 拉 伸 类 型 : 在 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 世 被 按 下 。 

@) 定义 章 绘 截面 放置 属性 : 在 绘 网 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 染 单 中 选择 
系统 弹 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 择 MOLD_FRONT 基准 面 作为 草 绘 平面 ， 


-全 -人 
回合 分， 


MAIN_PARTING_PLN 基准 面 作为 草 绘 平面 的 参考 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 草 答 按钮， 





至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 
(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 系 统 弹 出 的 “参考 ”对 话 框 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 面 
和 MAIN_PARTING_PLN 基准 面 为 草 绘 参考 ， 然 后 单 击 _ 六 贱 蝶 ) 按钮 ; 绘制 图 18.2.12 
所 示 的 特征 截面 ， 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 
MAIN_PARTING_PLN 基准 面 
MOLD_RIGHT 基准 面 pe 























图 18.2.12 ”截面 图 形 


@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 ， 在 操控 板 中 ， 选 取 深度 类 型 日 ( 即 “ 对 称 ”) ， 再 


在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 30， 并 按 回 车 键 。 
@@ 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 
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18.2.3 ”设置 收缩 率 


从 模具 中 取出 注射 件 后 ， 由 于 温度 及 压力 的 变化 会 产生 收缩 现象 ， 为 此 ，Creo1.0 软件 
提供 了 收缩 率 (Shrinkage》 功 能 ， 来 纠正 注塑 成 品 零件 体积 收缩 上 的 偏差 。 用 户 通过 设置 
适当 的 收缩 率 来 放大 参考 模型 ， 便 可 以 获得 正确 尺寸 的 注塑 零件 。 设 置 收缩 率 的 一 般 操作 
过 程 如 下 : 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 生 天 特征 按钮 中 的 小 三 角 按钮 "， 在 弹出 的 菜单 中 单 击 
总 探 比 刚 收缩 "后 的 久 ， 在 弹出 的 菜单 中 单 击 蕉 按 尺 d 收 缩 按钮 。 

Step2， 系统 弹出 图 18.2.13“ 按 尺寸 收缩 ”对 话 框 , 确认 公款 区 域 的 廿 下 扩 钮 被 按 下 ， 
在 过 于 于 域 选中 区 更 收 设计 零件 R 十 复 选 框 ， 在 路 比 率 区 域 的 | 比率 “ 栏 中 输入 收缩 率 
0.006， 并 按 回 车 键 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 半 按钮 。 


掖 尺寸 收编 ha 
立 恬 ”特征 
党 藉 
| | 
:| bs 
收编 选项 
Wf” 更 改 设计 零件 用 十 


收 续 率 
dl 
ru 

















多 个 尺寸 .- 世 素 、 最终 芭 
所 有 R 寸 /|  - 


二 Se kk 


| 一 清除 


~ x 
图 18.2.13 “ 按 尺 寸 收缩 ”对 话 框 

使 用 仿 按 Rd 收缩 方式 设置 收缩 率 时 ， 请 注意 ; 

@ 在 使 用 营 按 尺寸 收缩 的 方式 对 参考 模型 设置 收缩 率 时 ， 如 果 选 中 [VY 更 8 设计 零件 尺寸 先 
项 ， 收 缩 率 也 会 同时 应 用 到 设计 模型 上 ， 从 而 使 设计 模型 的 尺寸 受到 影响 ， 所 以 ， 
如 果 采 用 营 控 尺寸 收 叱 方式 收缩 ， 可 在 图 18.2.13 所 示 的 “ 按 尺寸 收缩 ”对 话 框 的 
了 收编 选项 三 区 域 中 ， 取 消 选 中 [Y 更 收 设计 零件 尺寸 复 选 框 ， 使 设计 模型 恢复 到 没有 收缩 
的 状态 ， 这 是 合 按 尺寸 收 御 与 胃 按 比例 收缩 ,的 主要 区 别 所 在 ， 

@ 只 要 设计 模型 具有 相关 的 收缩 信息 ， 名 义 尺 寸 值 后 总 跟 有 放 在 括号 中 的 收缩 值 。 
如 果 设 计 零 件 被 收缩 ， 尺 寸 将 以 紫红 色 出 现 ; 如 果 设 计 模 型 当前 未 被 收缩 ， 尺 寸 
仍 以 黄色 显示 。 

@ 收缩 率 不 累积 。 例 如， 输入 0.005 作为 立方 体 100 x 100 x 100 的 整体 收缩 率 ， 然 后 
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输入 0.01 作为 一 侧 的 收缩 府 ， 则 没 此 侧 的 距离 是 (1+0.01) x100=101， 而 不 是 
(1+0.005+0.01) x100=101.5。 尺 寸 的 单个 收缩 率 始 终 取代 整体 模型 收缩 率 。 
@ 配置 文件 选项 shrinkage_value_display 用 于 控制 模型 的 尺寸 显示 方式 ， 它 有 两 个 可 
选 值 : percent_shrink (以 百分比 显示 ) 和 final_value ( 按 了 最 后 值 显 示 )。 
图 18.2.13 所 示 的 “ 按 尺 寸 收 缮 ”对话 框 的 请 台 二 区 域 中 的 两 个 按钮 说 明 如 下 : 
@ 1+S: 收缩 因子 基于 模型 的 原始 几何 。S 为 收缩 率 。 此 为 默认 选择 。 
@ 1/(1-S): 收缩 因子 基于 模型 的 生成 几何 。 
如 采 指 定 了 收缩 ， 则 修改 公式 会 引起 所 有 尺寸 值 或 缩放 值 的 更 新 。 例 如 : 用 初始 公式 
(1+S)〉 定 义 了 按 尺 寸 收 缩 ， 如 果 将 此 公式 改 为 /(1-S);， 系 统 将 提示 确认 或 取消 更 改 ， 如 
末 确 认 更 改 ， 则 在 已 按 尺 寸 应 用 了 收缩 的 情况 下 ， 必 须 从 第 一 个 党 影 啊 的 特征 再 生 模 型 。 
在 前 面 的 公式 中 ， 如 果 S 值 为 正 值 ， 模 型 将 产生 放大 效果 ; 反之 ， 厂 S 值 为 负 值 ， 模 型 将 
产生 缩小 效果 。 





18.2.4 创建 模具 分 型 曲面 





如 果 采 用 分 割 (Split〉 的 方法 来 产生 模 上 其 元 件 (如 上 模型 腔 、 下 模型 腔 、 型 蕊 、 滑 块 、 
锭 块 、 销 等 ;， 则 必须 完 根据 参考 模型 的 形状 创建 一 系列 的 曲面 特征 ， 然 后 再 以 这 些 曲 面 为 
参考 ， 将 坏 料 分 割 成 各 个 模具 元 件 。 用 于 分 割 参考 的 这 些 曲面 称 为 分 型 曲面 ， 也 叫 分 型 面 
或 分 模 面 。 分 割 上 、 下 型 腔 的 分 型 面 一 般 称 为 主 分 型 面 ; 分 割 型 蕊 、 滑 块 、 镶 块 和 销 的 分 
型 面 一 般 分 别称 为 型 世 分 型 面 、 滑 块 分 型 面 、 镶 块 分 型 面 和 销 分 型 面 。 完 成 后 的 分 型 面 必 
须 与 要 分 割 的 坯料 或 体积 块 完全 相交 ， 但 分 型 面 不 能 自身 相交 。 分 型 面 特征 在 组 件 级 中 创 
建 ， 该 特征 的 创建 是 醒 具 设计 的 关键 。 

下 面 将 创建 零件 mouse_roller.prt 模具 的 分 型 面 (图 18.2.14), 以 分 离 模 具 的 上 模型 腔 和 
下 模型 腔 。 操 作 过 程 如 下 : 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按 钮 [小 。 系 统 弹出 
的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 














图 18.2.14 创建 分 型 面 
Step2. 在 系统 弹出 的 ”分 型 面 ” 功 能 选项 卡 中 的 撞 制 区 域 单 击 “ 属 性 ”按钮 吾 ， 在 
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图 18.2.15 所 示 的 对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 名 称 ps， 单 击 强 盏 按钮 。 


屋 性 其 
名 称 |ps 


确定 取消 
18.2.15 “属性 ”对 话 框 

Step3. 创建 曲面 。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 
伸 ” 操 控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截 面 放置 属性 ， 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 有 加 命令 ， 在 系统 
的 。 电 庄 凑 一 个 平面 我 此 而 以 定义 草 符 二 面 - 提示 下， 选取 图 18.2.16 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ， 接 
受 图 18.2.16 中 默认 的 第 头 方 同 为 草 绘 视图 方 辐 ， 然 后 选取 图 18.2.16 所 示 的 坯料 表面 2 为 
参考 平面 ， 方 向 为 葬 是 、 单 击 草 和 给 控 钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 


“| 拉 伸 


。 此 时 系统 弹出 “ 拉 





方向 箭头 MAIN pus PLN 7 


~ 7 MOLD_ RIGHT 







“、 选取 坯料 的 此 表 


选取 坯料 的 此 表 一 
面 2 为 参考 平面 


| 区 Se 7 
MOLD FRONT | 
面 1 为 草 绘 平面 





图 18.2.16 定义 草 绘 平面 
(3) 截面 草图 。 选 取 图 18.2.17 所 示 的 坯料 的 边线 和 MOLD_RIGHT 基准 而 为 草 绘 参 
考 ; 绘制 如 该 图 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 
操控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 
(4) 设置 深度 选项 。 
Q@ 在 操控 板 中 ， 选 取 深度 类 型 鞋 (到 选 定 的 )， 如 图 18.2.18 所 示 。 





MOLD_RIGHT 基准 面 ， 坯料 的 边线 








\ 
< 


~ 
A 
一 















坯料 的 边线 ， 


直线 的 端点 汪 坏 料 的 边线 对 齐 
图 18.2.17 截面 草图 
@) 将 模型 调整 到 图 18.2.18 所 示 的 方位 ， 然 后 选取 图 中 的 坯料 表面 为 拉 伸 终止 面 。 








@ 在 操控 板 中 单 击 美 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
Step4. 在 “分 型 面 ”选项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 
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选取 坯料 的 此 表 
面 为 拉 伸 终止 面 





和 
图 18.2.18 ”选取 拉 伸 终止 面 
(1) 在 图 18.2.19 所 示 的 模型 树 界面 中 ， 选 择 表 一 > Hebb 于 















no | 说 售 ga- 树 过 滤器 到) ， 
种 型 树 者 。 避 -| | 线 和 9C… 
[MOUSE_ROLLEF,_ MOLD. AS 
/37 NOLD_RIGHT 
A NAIH_PARTING_ PLN 医 ” 打开 设置 交 件 (0)... 
/7 NOLD_FRONT 四 
a MOLD_DEF_CSYS 回 | 保存 设置 交 件 (&)... 


E < NOUSE_ROLLER MOLD_REF. FRT 
kp ENOUSE ROLLER MOLD WFP. PRT 


kb 逆 拉 伸 1 [PS - 分 型 面 ] 
中 在 此 皇上 埋 仔 模型 树 册 )... 


图 18.2.19 ”模型 树 界面 
(2) 在 弹出 的 对 话 框 中 ， 选 中 IY 特征 复 选 枉 ， 然 后 单 击 彰 焉 按钮。 这 时 ， 模 型 树 中 
会 显示 出 分 型 面 特征 。 在 模型 树 中 右 击 该 曲面 特征 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 曲 面 的 删 
除 (Delete)、 编 辑 定义 (Edit Defintion ) 等 命令 ， 便 可 对 该 曲面 进行 相应 的 操作 。 


18.2.5 构建 模具 元 件 的 体积 块 


选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 按钮 召 ”| ep 加 性 各 志和 市 命令 ， 
( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 可 进入 “分 割 体积 块 ” 菜单 (图 18.2.20)。 

模具 的 体积 块 没 有 实体 材料 ， 它 由 坯料 中 的 封闭 曲面 所 组 成 ， 模 具体 积 块 在 屏幕 上 以 
紫红 色 显 示 。 在 模具 的 整个 设计 过 程 中 ， 创 建 体积 块 是 从 坯料 和 参考 零件 模型 到 最 终 抽取 
模具 元 件 的 中 间 步 又 。 通 过 构造 体积 块 创 建 模具 元 件 ， 然 后 用 实体 材料 填充 体积 块 ， 可 将 
该 体积 块 转换 成 功能 强大 的 Creo1.0 零件 。 





1. 用 分 型 面 创建 上 下 两 个 体积 腔 

下 面 介 绍 在 零件 mouse _roller 的 模具 坯料 中 ， 利 用 前 面 创 建 的 分 型 面 
上 下 两 个 体积 块 ， 这 两 个 体积 块 将 来 会 抽取 为 模具 的 上 下 型 腔 。 

Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 而 有 模具 体 胡 块 * 区 域 中 的 按钮 豆 "| 一 权重 作 共 计划 
人 今 。 


Step2. 在 系统 弹出 的 





ps 将 其 分 成 








或 





和 ， 选择 





Two Yolunes 【了 困 修 性 积 块 ) [> 
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命令 ， 此 时 系统 弹出 图 18.2.21 所 示 的 “分 割 ” 对 话 框 和 如 
18.2.22 所 示 的 “选择 ”对 话 框 。 





Two Wolumes ! 辆 个 性 积 坡 ) 分 割 成 两 个 元 件 
Dne Yolune (一 个 性 积 块 ) 分 割 一 侧 作 为 一 个 元 件 
上 Ll] Wrkpes {所 有 工件 ) 分 割 模 具 型 腔 组 件 的 所 有 工件 


害 
分 割 一 个 模具 元 件 体 积 块 
sel Comp (选择 元 件 ) | 分 割 选 定 的 元 件 
Done {守成 】 
Buit fi 退出) 





18.2.20 “分 制 体积 块 ” 亲 单 


CPPTTTPPE PPT nonnaaanaaaaaaaaaaae 中 


Geom Dption [... 
Classifs ( 攻 甘 )】 必需 的 





18.2.21 “分割 ” 对 话 杠 
Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 
(1) 在 系统 只 为 4 着 于 人选 大分 型 面 -提示 下 ， 在 模型 中 主 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 


ed. 


(2) 在 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 选 取 列 表 中 的 项 旺 本 和 说 分 型 面 ， 然 后 单 击 
确 下 @) 按钮 。 

(3) 在 “选择 ”对 话 框 中 ， 单 击 . 允 下 按钮。 

Step4. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 ， 单 击 绚 下 按钮。 

Step5. 这 时 ， 系 统 弹 出 图 18.2.23 所 示 的 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 
在 该 对 话 框 中 单 击 着 色 _ 按钮， 着 色 后 的 模型 如 图 18.2.24 所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 
lower mold， 单 击 [部 至 按钮 。 

Step6. 这 时 ， 系 统 弹出 图 18.2.25 所 示 的 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 
在 该 对 话 框 中 单 击 着 色 _ 按钮， 着 色 后 的 模型 如 图 18.2.26 所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 
upper_mold， 单 击 [ 郊 下 ,按钮 。 


尾 性 
二 辆 术 赛 出 显示 慎 积 块 的 名 称 





选取 


Lower mo 十 


图 18.2.23 “属性 ”对 话 框 (一 ) 图 18.2.24 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 
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屋 性 x | 
输入 冠 出 显示 性 积 块 的 名 称 | 
名 称 
TUEFEer no 
甬 定 | 着色 | | 取消 
图 18.2.25 “属性 ”对 话 框 (二) 图 18.2.26 着色 后 的 上 半 部 分 体积 块 


18.2.6 ”抽取 模具 元 件 








在 Creo1.0 的 模具 设计 中 , 模具 元 件 常常 是 通过 用 实体 材料 填充 先前 定义 的 模具 体积 块 
而 形成 的 ， 我 们 将 这 一 自动 执行 的 过 程 称 为 抽取 。 

完成 抽取 后 ， 模 具 元 件 成 为 功能 强大 的 Creo1.0 零件 ， 并 在 模型 树 中 显示 出 来 。 当 然 它 
们 可 在 “零件 ”模块 中 检索 到 或 打开 ， 并 能 用 于 绘图 以 及 用 Pro/NC 加 工 。 在 零件 模块 中 可 
以 为 模具 元 件 增加 新 特征 ， 如 倒 角 、 圆 角 、 冷 却 通路 、 拔 横 、 浇 口 和 流 道 。 

抽取 的 元 件 保留 与 其 父 体积 块 的 相关 性 ， 如 果 体积 块 被 修改 ， 则 再 生 模具 模型 时 ， 相 
应 的 模具 元 件 也 被 更 新 。 

下 面 以 零件 mouse_roller 的 模具 为 例 , 说 明 如 何 利用 前 面 创建 的 各 体积 块 来 抽取 模具 元 
件 : 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 元 # * 区 域 中 的 站 >” 按钮， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 单 击 
霹 型 及 号 责 按钮 ， 系 统 弹 出 图 18.2.27 所 示 “ 创 建 模具 元 件 ” 对 话 框 。 

















创 津 稻 具 元 忻 XX 
PUPPER MOLD 
NR 三 | 三 
确定 取消 



































图 18.2.27 “创建 模具 元 件 ” 沫 单 
Step2. 在 对 话 框 中 单 击 时 按钮 ， 选 择 所 有 体积 块 ， 然 后 单 击 





18.2.7 生成 浇注 件 


完成 了 抽取 元 件 的 创建 以 后 ， 系 统 便 可 产生 浇注 件 ， 在 这 一 过 程 中 ， 系 统 目 动 将 熔融 
材料 通过 注 道 ( 注 入 口 )、 浇 口 和 流 道 填充 模具 型 腔 。 

下 面 以 生成 零件 mouse_roller 的 浇注 件 为 例 ， 说 明 其 操作 过 程 : 

Step1. 单 击 措 具 功能 选项 卡 元 件 区 域 中 的 合生 从 柜 按钮 。 
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Step2. 在 图 18.2.28 所 示 的 系统 提示 文本 框 中 (一 ), 输入 浇注 零件 名 称 handle_molding， 
并 按 回 车 键 。 
输入 零件 名 称 [FRIT0001]: 
] 的 
图 18.2.28 系统 提示 文本 框 (一 ) 
Step3. 在 图 18.2.29 所 示 的 系统 提示 文本 框 中 《二 )， 输 入 次 注 零件 公用 名 称 名 称 
molding， 并 按 回 车 刍 。 


输 六 ,模具 委 件 公用 名 称 [handle_molding. prt]: 





二 
图 18.2.29 系统 提示 文本 框 (二) 


说 明 : 从 上 面 的 操作 ， 可 以 看 出 浇注 件 的 创建 过 程 非常 简单 ， 那 么 创建 浇注 件 有 什么 
意义 呢 ? 下 面 进行 简要 说 明 。 
@ 检验 分 型 面 的 正确 性 : 如 果 分 型 面 上 有 破 孔 ， 分 型 面 没有 与 坯料 完全 相交 ， 分 型 
面 自 交 ， 那 么 浇注 件 的 创建 将 失败 。 
@ 检验 拆 模 顺序 的 正确 性 : 折 模 顺序 不 当 ， 也 会 导致 浇注 件 的 创建 失败 。 
检验 流 道 、 水 线 的 正确 性 : 流 道 、 水 线 的 设计 不 正确 ， 浇 注 件 也 无 法 创建 。 
浇注 件 成 功 创建 后 ， 通 过 查看 浇注 件 ， 可 以 验证 浇注 件 是 否 与 设计 件 (模型 ) 相 
符 ， 以 便 进 一 步 检查 分 型 面 、 体 积 块 的 创建 是 否 完 善 。 
@ 开 模 干涉 检查 : 对 于 建立 好 的 浇注 件 ， 可 以 
在 模具 开启 操作 时 做 干涉 检查 ， 以 便 确 认 浇 注 件 可 以 顺利 拔 模 . 
在 Creo1.0 的 塑料 顾问 模块 (plastic advisor ) 中 ， 用 户 可 以 对 建立 好 的 浇注 件 进 行 
塑料 流动 分 析 、 填 充 时 间 分 析 等 


18.2.8 定义 模具 开局 


通过 定义 模具 开局 ， 可 以 模拟 模具 的 开户 过 程 ， 检 查 特 定 的 模具 元 件 在 开 模 时 是 个 乓 
名 具 





其 他 模具 元 件 发 生 干 涉 。 下 面 以 mouse_roller_mold.mfs 为 例 ， 说 明 开 模 的 一 般 操 作 方 法 和 
步骤 : 


Stage1. 将 参考 零件 、 坯 料 、 分 型 面谈 菩 起 来 


将 模型 中 的 参考 零件 、 坯 料 、 分 型 面谈 项 后 ， 则 工作 区 中 模具 模型 中 的 这 些 元 素 将 不 
显示 ， 这 样 可 使 屏幕 简洁 ， 方 便 后 面 的 模具 开启 操作 。 

Step1. 遮 责 参考 零件 和 坏 料 。 

(1) 选择 视图 功能 选项 卡 可 见 性 区 域 中 的 按钮 “模具 显示 ”命令 曼 (图 18.2.30)。 系 
统 弹出 图 18.2.31 所 示 的 “遮蔽 -取消 遮 珊 ”对 话 框 。 
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文件 ~ 区 模型 “注释 泻 染 ”工具 视图 ”应 用 程序 PQ 
起 复 ,人 本 三 局 淮 6 [分 解 图 J 民 | 关 | 痊 | 滩 | 各 | . 
pv -< Q "a ls 换 关 ;5 
层 新 放大 2 管理 视 外 观 ,。,.,。、。。 | 显示 Er Es 激活 关 P 
和， 同 昌 SS 所 | 书记 攻 ~ ”总 编辑 位 置 ar a Es 从 内 窗口 
可 见 性 方向 > 模型 显示 ~ 显示 v 窗口 > 


图 18.2.30 ”选项 卡 中 用 于 遮 丽 “〈 或 显示 ) 的 按钮 

























这 项 - 职 消 让 项 = 一品 其 


各 项 ”取消 这 基 
可 见 元 件 过 请 








EP NOUSE_ROLLER MOLD_W| [Fn 
LOWER. MOLTD 
SR UFFER MOLD 

WDLE NMOLDING 


0 


Mi 工件 
fi 参考 模型 





























图 18.2.31 “ 遮 珊 -取消 遮 丽 ”对 话 框 〈 一 ) 
(2) 在 “遮蔽 -取消 遮蔽 ”对 话 框 左边 的 “可 见 元 件 ” 列 表 中 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 参 考 


零件 总 MOUSE FOLLEF MOLD FEF 和 坏 六- NOUSE FOLLEF. MOLD WF 


(3) 单 击 对 话 框 下 部 的 这 隔 按钮 。 

说 明 : 也 可 以 从 模型 树 上 启动 “遮蔽 ”命令 ， 对 相应 的 模具 元 素 ( 如 参考 零件 、 坯 料 、 
体积 块 、 分 型 面 ) 进行 诞 项。 例如， 对 于 参考 零件 的 遮 藏 ， 可 选择 模型 树 中 的 
OSE FOLLEF MOLD FEF 项 ， 然 后 右 击 从 弹 出 的 快 决 捷 菜 单 中 选择 访 韩 从 今 合 今 ， 但 在 模具 的 某 
些 设计 过 程 中 ， 无 法 采用 这 种 方法 对 模具 元 素 进 行 遮 蔽 或 显示 操作 ， 这 时 就 需要 采用 前 面 
介绍 的 方法 进行 操作 ， 因 为 在 模具 的 任何 操作 过 程 中 ， 用 户 随时 都 可 以 选择 工具 栏 中 “ 模 

具 显 示 ” 命 令 晤 ， 对 所 需要 模具 元 素 进行 遮蔽 或 显示 。 由 于 在 模具 (特别 是 复杂 的 模具 
RAW eh 遮蔽 或 显示 操作 ， 
建议 读者 要 熟练 掌握 采用 “模具 显示 ” 命令 蛙 对 模具 元 素 进行 遮蔽 或 显示 的 操作 方法 ， 

Step2. 让 蔽 分 型 面 。 : 

(1) 在 对 话 框 右边 的 “过 滤 ” 区 域 中 ， 按 下 [中 人 3 于 面 | 按钮 。 

(2) 在 对 话 框 的 “可 见 曲 面 ”列表 中 ， 选 择 分 型 面 国 到 |. 

(3) 单 击 对 话 框 下 部 的 这 荡 按钮 。 

Step3. 单 击 对 话 框 下 部 的 按钮 ， 完 成 操作 。 

说 明 : 如 果 要 取消 参考 零件 、 坯 料 的 遮蔽 ( 即 在 模型 中 重新 显示 这 两 个 元 件 ), 可 在 “ 庶 
蔽 -取消 遮蔽 ”对 话 框 中 按 下 列 步 又 操作 : 

Stepl. 单 击 对 话 杠 上 部 的 职 消 谈 英 选 项 卡 标签 ， 系统 打开 该 选项 卡 。 
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Step2. 在 对 话 框 右边 的 “过 滤 ” 区 域 中 ， 按 下 | 2 地 全 ”| 榨 钮 。 

Step3. 在 对 话 框 的 “遮蔽 的 元 件 ” 列 表 中 ， 按 住 ctl 键 ， 选 择 参 考 零件 
和] ] 趟 各- 加 国 帮 有 

Step4. 单 击 对 话 框 的 下 部 的 取消 得 攻 按钮 。 

如 果 要 取消 分 型 面 的 遮 珊 ， 可 按 下 列 步 骤 操 作 : 

Step1. 打开 顾 尊 咖 圈 选项 卡 后 ， 按 下 “过 滤 ” 区 域 中 的 | 所 入 开 面 | 按钮 。 

Step2. 在 对 话 框 的 “遮蔽 的 曲面 ”列表 中 ， 选 择 分 型 面 国 到 

Step3. 单 击 对 话 框 下 部 的 取 稍 进攻 按钮 。 








Stage2. 开 模 步 又 1: 移动 上 模 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 析 v 区 域 中 的 “模具 开 模 ”按钮 号 。 系 统 弹出 
了 ID 0FEN ( 昼 县 开 栋 ) 菜单 管理 器 。 在 弹出 的 图 18.2.32 所 示 的 “模具 开 模 ”菜单 中 。 










定义 模具 的 开 模 步 又 

删除 先前 定义 的 开 模 步骤 

删除 所 有 开 模 步骤 以 及 MOLD__OPEN 分 解 状 态 
修改 先前 定义 的 开 模 步骤 

修改 开 模 的 移动 尺寸 

对 开 模 步骤 进行 重新 排序 

模拟 模具 开局 步骤 


Define Step ( 定 忆 间距 ) 


Delete 向 1 (全 部 册 除 ) 









DonefReturn (完成 / 逐 回 ) 





18.2.32 “模具 开 模 ” 沫 单 
Step2. 在 图 18.2 .33 所 示 a WW DEFINE STEF (是 以 加 号 菜单 中 ， 选择 Define Nowe [是 总 移动 ) 
系统 弹出 “选择 ”对 话 框 。 





本 DEFINE STEF [ 定 必 间距 1) 


Define Mowe [是 吕 稼 动 ) 通过 选取 成 员 和 指定 方 辐 定义 一 个 移动 
删除 先前 定义 的 移动 
Draft Check ( 找 模 榨 测 ) 执行 一 个 移动 的 拔 模 检查 


检查 一 个 移动 的 干涉 
Done (完成 ) 
ouit if 遂 出 ) 





到 18.2.33 





ee 


了 


地下 选取 上 模 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 ， 单 击 RE tn 
Step4. 在 系统 的 也 还 这 和 这 短 党 ， 轴 或 而 计生 分 名 六 可- 提示 下 ， 选 取 图 18.2.34 所 示 的 边线 为 移动 


方 同 ， 然 后 在 系统 的 和 东汉 指正 万 辐 的 位 欧 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 -20， 并 按 回 车 键 。 
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Step5. 在 DEFINE 
18.2.35 所 示 。 


二 单 中 ， 选 择 E 和 到 命令 。 移动 上 模 后 ， 模 型 如 图 


2 
选取 此 边线 为 移动 方向 mae/ 


图 18.2.34 ”选取 移动 方 问 图 18.2.35 移动 上 模 
Stage3， 开 模 步 骤 2: 移动 下 模 
Step1. 参考 开 模 步骤 1 的 操作 方法 , 选取 下 模 , 选取 图 18.2.36 所 示 的 边线 为 移动 方 问 ， 
然后 键入 要 移动 的 距离 20， 并 按 回 车 键 。 
Step2. 选择 攻 芝 本 河 命 令 ， 完 成 上 、 下 模 的 开 模 动作 。 
Step3. 在 “模具 开 模 ”菜单 中 选择 DeaeyREetara GE 成 / 逐 四 ) 命 今 


(©) 


© 

me/ 

a) 移动 前 b) 移动 后 
18.2.36 移动 下 模 


选取 此 边线 为 移动 方向 





18.3 ”在 模具 中 创建 淫 注 系统 


模具 设计 到 这 个 阶段 ， 雷 要 构建 浇注 系统 ， 包 括 注 道 、 浇 口 、 流 道 每 ， 这 些 要 素 是 以 
特征 的 形式 出 现在 模具 模型 中 的 。Creo1.0 中 有 两 类 模具 特征 : 需 规 特征 和 目 定义 特征 。 


@ 常规 特征 是 增加 到 模型 中 以 促进 注射 进程 的 特定 特征 。 这 些 特征 包括 轮廓 线 、 起 
模 杆 孔 、 注 道 、 浇 口 、 流 道 、 水 线 、 拔 模 线 、 偏 距 区 域 、 体 积 块 和 栽 剪 特征 ， 

@ 用 户 也 可 以 预先 在 零件 模式 中 创建 注 道 、 浇 口 、 流 道 等 自 定 义 特征 ， 然 后 在 设计 
模具 的 浇注 系统 时 ， 将 这 些 自 定义 特征 复制 到 模具 组 件 中 并 修改 其 尺寸 ， 这 样 就 
能 大 大 提高 工作 效 浴 .。 
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下 面 的 操作 是 在 零件 cap.prt 的 模具 坯料 中 创建 图 18.3.1 所 示 的 浇注 系统 ， 以 此 说 明 在 
模具 中 创建 特征 的 一 般 操 作 过 程 。 


1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


注意 : 由 于 以 前 所 执行 的 操作 ， 内 存 中 可 能 存在 一 些 无 用 的 文件 ， 如 果 这 些 文件 与 将 
要 进行 的 模具 设计 中 的 茶 些 文件 名 称 相同 ， 就 会 造成 模具 设计 的 订 乱 ， 所 以 在 开始 一 个 新 
的 模具 设计 前 ， 务 必要 清除 这 些 无 用 的 文件 。 操作 方法 为 : 先 选择 下 拉 菜 单 
文件 7 | 一 [EE 人， 关闭 所 有 窗口 ,然后 选择 文件 "| 一 ED 一 > 


Maa ) 





从 此 宇 话 中 称 队 小 在 窗口 中 的 所 有 寻 


和 ， 系 统 弹 出 “ 拭 除 未 显示 的 ”对 话 框 ， 单 击 确定 按钮， 
Step1. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 < > 世人 
人 命令， 将 工作 目录 设置 为 D:\creol\work\ch18\ch18.03。 
Step2. 选取 新 建 命令 。 在 工具 栏 中 单 击 “ 新 建文 件 ” 按 钮 口 。 


上 模 〈 具 ) 





流 道 (Runner ) 


! 注 道 (Sprue) 





浇注 件 


浇 口 (Gate) 
pp 


~ 
~ 
一 一 ~ 
i 
~~ 
一 一 
一 一 一 


下 模 ( 具 ) 





洲 口 (Gate) -| 


18.3.1 瓶 盖 模 具 的 设计 
Step3. 在 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 在 类 型 区域 中 选中 国 同市 秸 单 选项 ， 在 子 半 型 -区 域 中 
选中 回 模具 型 腔 单 选项 , 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 cap_mold; 取消 品 合 用 默认 模板 复 选 杠 
中 的 “V ”号 ， 然 后 单 击 参 是 按钮 。 
Step4. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 的 模板 区 域 ， 选 取 四 于 PE 于 
然后 在 该 对 话 框 中 单 击 豆 定 








2. 建立 模具 模型 





在 开始 设计 模具 前 ， 应 先 创建 一 个 “模具 模型 ”， 模具 模型 包括 参考 模型 (Ref Model) 
和 坯料 (Workpiece) ， 如 图 18.3.2 所 示 。 


坏 料 (Workpiece) 


一 一 
a 


参考 模型 (Ref Mode 





18.3.2 参考 模型 和 坯料 
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Stage1. 引入 参考 模型 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 sa 和 TI 作 区 域 的 圣 ” 按钮 下 的 “小 三 角 ” 按 钮 图 ， 在 系统 
弹出 的 菜单 中 单 击 牙 装配 参考 标 型 按钮 。 

Step2. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ,选取 三 维 零 件 模型 cap.prt 作为 参考 零件 模型 ， 
并 将 其 打开 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “元 件 放置 ”操控 板 的 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 吕 默认 ， 
将 参考 模型 按 缺 省 设置 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 站 按钮 。 

Step4. 系统 弹出 “创建 参考 模型 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 ， 选 中 辑 按 参 考 合并 单 选 项 ， 
然后 在 参考 要 型 区 域 后 的 名 称 文 本 框 中 输入 CAP_MOLD_REF， 再 单 击 葡 焉 按钮 。 

Step5. 参考 件 组 装 完成 后 ， 模 具 的 基准 平面 与 参考 模型 的 基准 平面 对 齐 ， 如 图 18.3.3 
所 示 。 








TOPN_PARTING PLN 





[ 
| 
一 RIGHT_ RIGHT 





18.3.3 ”参考 模型 组 装 完 成 后 
Stage2. 隐藏 参考 模型 的 基准 面 


为 了 使 屏幕 简洁 ， 利 用 “ 层 ” 的 “遮蔽 ”功能 将 参考 模型 的 三 个 基准 面 隐藏 起 来 。 

Step1. 在 模型 树 中 ， 选择 习 ”ee=> 层 桂山 命令 。 

Step2. 在 导航 选项 卡 中 单 击 | 民 | [IDD AS 顺 级 模型 ， 活 动 的 ) 了 jj 后面 的 工 按 钮 ， 选 择 
CAF MOLD FEF. FRT 参考 模型 开 | _ 

Step3. 在 层 树 中 ， 选 择 参考 模型 的 基准 面 层 一 期 剖 尖 着 衣 沽 向 且 天， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 加 故国 国 命 令 ， 然 后 单 击 屏幕 重 画 按钮 国 ， 这 样 模型 的 基准 曲线 将 不 显示 。 

Step4. 操作 完成 后 , 选择 导航 选项 卡 中 的 刁 ” 思拓 神 型 村 如 命令 ,切换 到 模型 树 状态 。 














Stage3. 创建 坯料 


Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 | 参考 模型 和 工件 区 域 的 “工件 ”按钮 兄 按 钮 下 的 于 按钮， 
在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 写 剖 旦 工件 按钮 。 
Step2. 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 在 类 型 -区 域 选中 久 零件 单 选项 ， 在 子 类 型 -区 域 
选中 实体 单 选项 , 在 名 称 文本 框 中 , 输入 坯料 的 名 称 cap_mold_wp, 然后 单 击 下定 按钮。 
Step3. 在 弹出 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 男 创 蛙 特征 单 选项 ， 然 后 单 击 ” 询 定 “ 控 
钮 。 
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Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 形 基 区域 中 的 恒 ”按钮 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 器 被 按 下 。 

@O) 在 绘图 区 中 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 BE 下 二 S33 命令 .选取 MOLD_RIGHT 





基准 面 作为 草 绘 平 面 ,选取 图 18.3.4 所 示 的 模型 底面 为 草 绘 平面 的 参考 平面 , 方位 为 攻 避 . 
单 击 村 和 尝 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 
@ 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 和 MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 为 
草 绘 参考 ， 绘 制 如 图 18.3.5 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 
板 中 的 “确定 ”按钮 W 。 


MOLD RIGHT 基准 面 
”方向 箭头 基准 面 






| \ 
一 MAIN- PARTING PLN 
\| | 


一 一 一 一 i L | | 
用 \ | 用 f mm 1 
I/ Vi NN 多 “选取 模型 的 底 
| | | | | 人 | 面 为 参考 平面 
| | | WE | 
一 —— 一 MOLD RIGHT = bs 


图 18.3.4 ”定义 草 和 平面 图 18.35 截面 草图 
@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 ， 选 取 深 度 类 型 日 〈 即 “对 称 ”) ， 再 
在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 90， 并 按 回 车 键 。 
加 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 


3. 设置 收缩 率 


Step1. 单 击 模 具 功 能 选项 卡 生 六 特征 ”按钮 中 的 小 三 角 按 钮 "|， 在 弹出 的 菜单 中 单 击 
澡 按 比 出 收 缩 :后 的 尖 ， 在 弹出 的 菜单 中 单 击 营 按 RR 二 收 第 按 馈 。 
Step2 系统 弹出“ 按 尺寸 收缩 "对话 框 ,确认 天下 区 域 的 加 掖 急 被 校 下 , 在 晴天 下 
区 域 选 中 耳 更 改 设计 零件 R 寸 复 选 框 ， 在 收 芝 率 区 域 的 ”比率 “ 栏 中 输入 收缩 率 0.006, 并 按 回 


车 键 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 半 按钮 。 














4. 建立 浇 道 系统 


下 面 讲 述 如 何在 零件 cap 的 模具 坯料 中 创建 注 道 、 浇 道 和 浇 口 (图 18.3.6) ， 以 下 是 操 
作 过 程 。 
Stage1. 创建 基准 平面 
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这 里 要 创建 的 基准 平面 ADTM1 和 ADTM2， 将 作为 后 面 注 道 和 浇 口 特征 的 草 绘 平面 
及 其 参考 平面 。ADTM1 和 ADTM2 位 于 坯料 的 中 间 位 置 。 


流 道 (Runner) 


US 





i ! 注 道 (Sprue) 


4 





eS 
图 18.3.6 ”建立 注 道 、 洲 道 和 浇 口 

Stepl. 创建 基准 平面 ADTM1。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 莽 准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 亏 ，。 

(2) 系统 弹出 “基准 平面 ” 对话 框 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 面 为 参考 平面 ， 偏 移 
值 为 -55 注 意 : 在 文本 框 中 输入 负 值 ， 按 回 车 键 后 ， 则 显示 为 正 值 ) 。 

(3) 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 强直 按钮 。 

Step2. 创建 基准 平面 ADTM2。 

(1) 单 击 模具 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 乞 ，。 

(2) 系统 弹出 “基准 平面 ” 对话 框 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 面 为 参考 平面 ， 偏 移 
值 为 35.00。 

(3) 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 将 下 按钮， 创建 的 两 个 基准 平面 如 图 18.3.7 所 
示 。 基 准 平面 ADTM1， 基 准 平 面 ADTM2。 

Stage2. 创建 图 18.3.8 所 示 的 注 道 〈Sprue) 

Step1. 单 击 异型 功能 选项 卡 切口 和 曲面 * 区域 中 的 空 诈 # 按钮 。 系 统 弹出 “旋转 ” 操 
控 板 。 

Step2. 创建 旋转 特征 。 


一 MO FRONT 
pe TADTM2 
TT 一 一 入 


NN SEE AN 多 
一 MOLD RIGHT | J 
< 



























一 -二 MAIN PARTING PLN 





图 18.3.7 创建 两 个 基准 平面 图 18.3.8 创建 注 道 
(1) 选取 旋转 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 了 小 被 按 下 。 
(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 本 汪汪 
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面 为 MOLD_RIGHT 基准 面 ， 草 绘 平 面 的 参考 平面 为 网 18.3.9 所 示 的 坯料 表面 ， 草 绘 平 面 
的 参考 方位 是 有 ， 单 击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “完成 ”按钮 W 


. 选取 坯料 的 上 
表面 参考 平面 


方向 箭头 








图 18.3.9 ”定义 草 绘 平 面 


(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 ADTMI1 基准 面 、MAIN_PARTING_PLN 基准 面 和 
图 18.3.10 所 示 的 边线 为 草 绘 参 考 ， 绘 制图 18.3.10 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 后 ， 单 
击 “ 草 绘 ”操控 板 中 的 “完成 ”按钮 W 。 

(4) 定义 旋转 角度 。 旋 转角 度 类 型 为 三 ， 旋 转角 度 为 360。 切 削 方 向 采用 默认 方向 。 

(5) 单 击 “旋转 ”操控 板 中 的 中 按钮 ， 完 成 特征 创建 。 


Stage3. 创建 图 18.3.11 所 示 的 流 道 (Runner) 


流 道 (Runner) 








MAIN_PARTING PLN 基准 面 


~_/ 
~ 、 大 本 加 站 
、 i | | 
N 中 
、 | 
< | 
~ zl 











R3.5 





旋转 轴 一 
图 18.3.10 ”截面 草图 图 18.3.11 创建 主流 道 


(1) 单 击 末 昏 功能 选项 卡 切 品 和 曲面 = 区域 中 的 所 ”按钮 ， 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 
板 。 

(2) 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 口 被 按 下 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 区 国 命 令 ， 选取 
ADTMI1 基准 面 为 草 绘 平面 ， 调 整 草 绘 方 癌 箭头 如 图 18.3.12 所 示 ， 选 取 图 18.3.12 所 示 的 
坯料 表面 为 草 绘 平 面 的 参考 平面 ， 草 绘 平面 的 参考 方位 是 国 。 单 市 草 松 按钮， 至 此 系 
统 进入 截面 草 绘 环 境 。 











“选取 坯料 的 此 
“表面 为 参考 平面 


ADTMI1 基准 面 1 | FE 方向 箭头 





图 18.3.12 ”定义 草 绘 平 面 
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(4) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 面 和 MAIN_PARTING_PLN 基 
准 面 为 参考 ， 绘 制图 18.3.13 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 ” 操 
控 板 中 的 “确定 ”按钮 。 

(5) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 ， 选 取 深度 类 型 鞋 ( 到 选 定 的 ) 。 

@) 选取 ADTM2 为 拉 伸 终止 面 。 

@ 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 关 按钮 。 完 成 特征 的 创建 。 








MOLD RIGHT 基准 面 











MAIN PARTING PLN 基准 面 
图 18.3.13 ”截面 草图 


Stage4. 创建 图 18.3.14 所 示 的 浇 口 (Gate) 


浇 口 〈Gate ) 





a 

\ \ SN 2 

1 所 六 

i 
加 - 一 


图 18.3.14 ”创建 浇 口 

Step1. 单 击 德 故 功能 选项 卡 切口 和 曲面 “区域 中 的 所 
控 板 。 

Step2. 创建 拉 伸 特征 。 

(1) 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 赴 被 按 下 。 

(2) 右 击 ， 从 快捷 末 单 中 选择 是 加 命令 。 选 取 ADTM2 基准 面 为 草 绘 平 面 ， 
调整 草 绘 方向 箭头 如 图 18.3.15 所 示 , 选取 图 18.3.15 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平 面 的 参考 平 
面 ， 草 绘 平面 的 参考 方位 为 国 。 单 击 草 委 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 


”按钮 ， 此 时 出 现 “ 拉 伸 ” 操 








选取 坯料 的 此 
”表面 为 参考 平面 
方向 箭头 
jf 多 上 A 同 
"ee 


- 
| 

” i 

蔬 

" ~" 下 是 





ADTM2 基准 而 -” 
图 18.3.15 ”定义 草 绘 平 面 
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(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 择 MAIN_PARTING PLN 基准 面 和 MOLD RIGHT 基 
准 面 为 草 绘 参 考 ， 绘 制图 18.3.16 所 示 的 封闭 截面 草图 。 单 击 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ” 
按钮 ， 











MOLD RIGHT 基准 面 
放大 图 


Pe i i i a dd i sd i, i i, i tid 





MAIN PARTING_PLN 基准 面 ed 
图 18.3.16 ”截面 草图 


(4) 在 操控 板 中 ， 单 击 填 刺 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 ， 选 取 深 度 选 项 均 为 苇 (到 选 
定 的 ) ， 然 后 选取 图 18.3.17 所 示 的 参考 零件 的 表面 为 拉 伸 终止 面 。 
(5) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 半 按钮。 完成 特征 的 创建 。 








5. 创建 模具 分 型 曲面 

下 面 的 操作 是 创建 零件 cap.prt 的 主 分 型 面 ( 图 18.3.18) ， 以 分 离 模具 的 上 模型 腔 和 下 
模型 腔 。 其 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 单 击 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 “分 型 面 ” 按钮 六 。 系 统 弹 出 
的 “分 型 面 ” 功能 选项 卡 。 


创建 此 主 分 型 面 





选取 此 参考 零件 的 
表面 为 拉 伸 终止 面 





18.3.17 ”选取 拉 伸 的 终止 面 18.3.18 ”创建 主 分 型 面 
Step2. 通过 拉 伸 的 方法 ， 创 建 主 分 型 面 。 

(1) 单 击 分 型 面 功能 选项 卡 缚 状 ” 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ” 。 此 时 系统 弹出 “ 拉 
仲 ” 操 控 板 。 

(2) 定义 早 绘 截面 放置 属性 右 击 ， 从 弹出 的 采 单 中 选择 是 本 个 令 ; 在 系 
统 的 驳 演 尝 人 下 机 或 当 可 以 二 尺 享 兰 了 机. 提示 下 ， 选 取 图 18.3.19 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ， 
接受 图 18.3.19 中 默认 的 箭头 方 癌 为 理 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 疼 18.3.19 所 示 的 坯料 表面 2 
为 参考 平面 ， 方 向 为 国 . 

(3) 绘制 截面 草图 。 选 取 图 18.3.20 所 示 的 坯料 的 边线 和 MAIN_PARTING_PLN 基 
准 面 为 草 绘 参考 , 截面 守 图 为 一 条 线段 。 绘制 完成 图 18.3.20 所 示 的 特征 截面 后 ， 单 击 “ 宣 
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绘 ” 操 控 板 中 的 “确定 ”按钮 W 





选择 坏 料 的 此 表 A 

面 2 为 参考 平面 a6 计 i 
a ® ~“--® | 

一 汪汪 Es ee” 
» 小 、 Ti ee Le 
选择 坏 料 的 此 表 、、 山 < | 
S < 本 本 | i | | | i ' 
面 1 为 草 绘 平面 || 
方向 箭头 -一 站 -一 





图 18.3.19 定义 草 绘 平面 
(4) 设置 深度 选项 。 
@ 在 操控 板 中 ， 选 取 深 度 类 型 苦 〈 到 选 定 的 ) 。 
QQ 将 模型 调整 到 图 18.3.21 所 示 的 视图 方位 , 然后 选取 该 图 中 所 示 的 坯料 表面 3 为 拉 
伸 终 止 面 。 
@ 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 美 按 钮 。 完 成 特征 的 创建 。 
Step4. 在 “分 型 面 ” 选 项 卡 中 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ”， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


选取 此 边线 为 参考 a 
MAIN_PARTING_PLN 基准 面 人、、、 be . Ee 1 





与 坏 料 的 边线 对 齐 
图 18.3.20 ”截面 草图 图 18.3.21 选择 拉 伸 终止 面 


6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Step1. 选择 模具 功能 选项 卡 分 型 面 和 模具 体积 块 * 区 域 中 的 按钮 二” ep 同体 可 内 分 


命令 ，( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系 统 弹 出 的 WW SPLIT VOLUNE (全 着 性 积 块 ) 请 单 中 。 选 择 Two Yolunes (了 轿 个 性 积 块 ) 
FE 一 站 全 人 汪汪 合 令 ， 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选择 ”对 话 框 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 的 密 为 分 到 工作 这 短 分 至 画 . 提示 下 ， 在 模型 中 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 as 命令 。 

(2) 在 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 区 
基线 包 。 

(3) 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 剖 下 按钮 。 

Step4. 系统 弹出 图 18.3.22 所 示 的 stia 
择 EEEPYESED 人 人 ^. 

说 明 : 在 上 面 的 操作 中 ， 当 用 分 型 面 分 割 坯料 后 ， 坯 料 中 会 产生 多 个 互 不 连接 的 体积 














组 :Fl2 让 3 分 型 面 ， 然 后 单 击 
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块 ， 这 些 互 不 连接 的 体积 块 称 之 为 岛 (Island )。 在 图 18.3.22 所 示 的 je 人 汪汪 加 天 东单 中 ， 
有 3 个 岛 ， 将 鼠标 指针 分 别 移 至 岛 菜单 中 的 这 3 个 钨 名 称 ， 坯 料 中 相应 的 体积 块 会 加 亮 。 

Step5. 单 击 “分 割 ”对 话 框 中 的 | 畏 宣 按钮。 

Step6. 系统 弹出 图 18.3.23 所 示 的 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 
对 话 框 中 单 击 基色 按钮， 着色 后 的 模型 图 18.3.24 所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 
upper_mold， 单 击 | 列 定 按钮 。 

Step7. 系统 弹出 图 18.3.25 所 示 的 “属性 ”对 话 框 , 同时 模型 中 的 下 半 部 分 变 吏 ( 变 青 )， 
在 该 对 话 框 中 单 击 基色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 18.3.26 所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 
lower_mold, 单 击 | 瑚 定 | 按钮。 


悍 性 


竹 六 罕 出 显示 体积 块 的 名 称 
名称 


Select 说] 人 信 选 ) 

Wnsel 和 1 ( 职 消 选 职 全 部 ) 
Done Sel (完成 选取 ) 
quit Sel (退出 选 职 ) 


UPPErY mold 


图 18.3.22 “ 岛 列表 ”菜单 图 18.3.23 “属性” 对话 框 (一) 


a -a ee 














从 A 向 查看 


Se ~ 





图 18.3.24 着色 后 的 体积 块 


辆 太 寄 出 显示 慎 积 块 的 名 称 
名 称 


lower mold 


确定 
图 18.3.25 “属性 ”对 话 框 (二 ) 图 18.3.26 着 色 后 的 体积 块 
7. 抽取 模具 元 件 
Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 元 件 区 域 中 的 音 ” 按钮 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 单 击 
并 型 腔 鱼 块 按钮 ， 系 统 弹出 图 18.3.27 所 示 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 。 





Step2. 在 对 话 框 中 单 击 .三 _ 按钮， 选择 所 有 体积 块 ， 然 后 单 击 





按钮 。 
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8. 生成 浇注 件 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 元 伯 * 区 域 中 的 富 旬 尘 针 殷 按钮。 
Step2. 在 图 18.3.28 所 示 的 系统 提示 框 中 , 输入 浇注 零件 名 称 molding, 并 单 击 两 次 党 按 
钮 。 





图 18.3.27 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 
输入 零件 名 称 [FRT0001]: 
WA X 
图 18.3.28 ”系统 提示 文本 框 (一 ) 
9. 定义 开 模 动作 
Stage1， 将 参考 零件 、 坯 料 、 分 型 面 在 模型 中 庶 辣 起 来 


Step1. 遮蔽 参考 零件 。 在 模型 树 中 ， 单 击 参 考 零 件 合 国 宙 于 有 说 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

Step2. 依照 同样 的 方法 遮蔽 坯料 -和 NP 

Step3. 遮蔽 分 型 面 。 选 择 视图 功能 选项 卡 可 史 性 区 域 中 的 按钮 “模具 显示 ”命令 时 ， 
系统 弹出 “遮蔽 -取消 遮蔽 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 按 下 广 分 型 面 “按钮 ， 单 击 三 按钮 ， 
然后 单 击 这 茧 按钮 ， 再 单 击 关闭 ”按钮 来 对 话 框 关闭 。 





， 然 后 右 击 ， 从 








O 


Stage2， 开 模 步 骤 1: 移动 上 模 


Stepl. 单 击 模具 功能 选项 卡 多 折 * 区 域 中 的 “模具 开 模 ”按钮 号 。 系 统 弹出 
要 NMOLD DFEN (模具 开 模 ) 菜单 管理 器 。 

Step2， 在 和 此 对 污 单 中 选择 合 今 。 

注意 : 在 移动 以 前 ， 可 以 选择 全 今 ， 进行 拔 模 角 度 的 检测 。 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 要 移动 的 模具 元 件 。 


人 






DEEP 人 


击 ， 选 取 快 捷 亲 单 中 的 Te 
(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 上 模 模具 零 
件 且 沿 蝇 时 3 浊 ， 人 然后 单 击 确定 必 】 按钮 。 
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(3) 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 .一 下 按钮 。 

Step4. 在 系统 的 也 还 这 计生 党 ， 轴 或 而 这 和 分 名 六 二- 提示 下 ， 选 取 图 18.3.29 所 示 的 边线 为 移动 
方 同 ， 然 后 在 系统 的 区 六 向 指正 方 册 的 位 藉 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 100。 

step5. 在 MEZDDUEE 到 法 单 中 选择 国 守 寺 于 和 人 ， 


选取 此 边线 为 移动 方向 


a) 移动 前 c) 移动 后 





图 18.3.29 ”移动 上 模 
Stage3， 开 模 步 骤 2: 移动 下 模 


参考 开 模 步 又 1 的 操作 方法 ， 选 取 下 模 ， 选 取 图 18.3.30 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 
输入 要 移动 的 距离 值 -100， 再 选择 区 得 涪 命 令 ， 完 成 开 模 动作 。 在 “模具 开 模 ”菜单 中 


选择 Done/ Retorn 车 成 7 到 加 1) 命令 , 





yp 一 


选取 此 边线 为 移动 方向 wa 
<) 移动 后 
图 18.3.30 ”移动 下 模 






第 19 草 数控 加 工 
19.1 概 述 


数控 技术 即 数 字 控 制 技 术 (Numerical Control Technology)， 指 用 计算 机 以 数字 指令 方 
式 控 制 机 床 动作 的 技术 。 

数控 加 工具 有 产品 精度 高 、 自 动 化 程度 高 、 生 产 效率 高 以 及 生产 成 本 低 等 特点 ， 在 制 
造 业 及 航天 工业 ， 数 控 加 工 是 所 有 生产 技术 中 相当 重要 的 一 环 。 尤 其 是 汽车 或 航天 产业 零 
部 件 ， 其 几何 外 形 复杂 且 精 度 要 求 较 局， 更 突出 了 NC 加 工 制造 拷 术 的 优点 。 

数控 加 工 技术 集 传统 的 机 械 制 造 、 计 算 机 、 信 息 处 理 、 现 代 控 制 、 传 感 检 测 等 光 机 电 
技术 于 一 体 ， 是 现代 机 械 制 造 技术 的 基础 。 

数控 编程 一 般 可 以 分 为 手工 编程 和 目 动 编程 。 手 工 编程 是 指 从 零件 图 样 分 析 、 工 艺 处 
理 、 数 值 计 算 、 编 写 程 序 单 直到 程序 校 核 等 各 步骤 的 数控 编程 工作 均 由 人 工 完 成 。 该 方法 
适用 于 零件 形状 不 太 复 杂 、 加 工程 序 较 短 的 情况 ， 而 复杂 形状 的 零件 ， 如 具有 非 圆 曲线 、 
列表 曲面 和 组 合 曲 面 的 和 零件， 或 形状 虽 不 复杂 、 但 是 程序 很 长 的 零件 ， 则 比较 适合 于 目 动 
编程 。 

目 动 数控 编程 是 从 零件 的 设计 模型 ( 即 参 考 模型 ) 直接 获得 数控 加 工程 序 ， 其 主要 任 
务 是 计算 加 工 进 给 过 程 中 的 刀 位 点 《Cutter Location Point， 人 简称 CL 点 )， 从 而 生成 CL 数据 
文件 。 采 用 目 动 编程 技术 可 以 帮助 人 们 解决 复杂 零件 的 数控 加 工 编程 问题 ， 其 大 部 分 工作 
由 计算 机 来 完成 ， 编 程 效率 大 大 提高 ， 还 能 解决 手工 编程 无 法 解决 的 许多 复杂 形状 零件 的 
加 工 编程 问题 。 





























19.1.1 Creo1.0 数控 加 工 操 作 界 面 


自 先 进行 下 面 的 操作 ， 打 开 指 定 文件 : 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 关 什 ” > 0 
录 设 置 至 D:\creol\work\ch19\ch19.01。 

Step2. 选择 下 拉 亲 曲 文件 "| np [人 EL 全 命令 ， 打 开 文 件 volume_milling.mfs。 

打开 文件 volume_milling.mfg 后 ， 系 统 显示 图 19.1.1 所 示 的 数控 工作 界面 ,下面 对 该 工 
作 界 面 进行 简要 说 明 。 


选择 工作 了 加) 


]】 一 和， 上 旦 了 全 六， 命令 ， 将 工作 目 
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导航 选项 卡 区 快速 访问 工具 栏 功能 选项 区 视图 控制 工具 栏 标题 栏 


制 堵 几何 = ” 赣 证 


5 Hc AsH_ RIGHT 

er HC_ASM_TOP 

A 了 AS FRONT 

Se HC_ASM_DEF_CsYs 
E [Sl YOLUME MILLINS. FRT 
bk EF VOLUNME WORKFIECE. PRT 


疗 Mhcmn1 


FSETEO 
BCSD 
DFOID [MACHO1] 


隔 束 集 标识 107 [NILL_YDL_1 - 和 链 削 体积 块 ] 
te 
村 料 称 除 标识 160 [1， 人 性 积 块 狂 肖 |] 
中 在 此 皇 六 


上 是 ， 量 撞 十 罚 示 注释 . 
I 





19.1.1 Creo1.0 数控 操作 界面 

工具 栏 中 的 命令 按钮 为 快速 操作 命令 起 了 很 大 的 作用 ， 用 户 还 可 以 根据 上 其 体 情 况 定制 
工具 栏 。 

注意 : 用 户 会 看 到 有 些 菜单 命令 和 按钮 处 于 非 激活 状态 ( 哇 灰 色 ， 即 暗色 )， 这 是 因为 
phe nee hn 

下 面 对 数 控 加 工 中 常用 的 功能 区 中 选项 卡 的 进行 简要 的 介绍 。 

e 图 19.1.2 所 示 的 “制造 ” 功能 选项 卡 中 显示 创建 制造 模型 后 的 相关 管理 功能 ， 按 

功能 划分 为 操作 = 编辑 v 、 基准 ~ 元 件 = 机 床 设置 ~ 、 工艺 = 、 


制 筷 几何 |、 | 最 王 |、| 输出 ~ 等 区 域 。 








制造 
9 = = 苑 管 
8 回 " /7 a 2 站 a 时 机 划 动工 艺 和 s 凋 ”| 团 洗衣 体积 块 有 i 车 前 轮 席 
和 平面 si 草 给 ee 工件 工作 中 地 操作 ras | i 播放 路 保存 有 
| 由 CL 对 CL 
PE we 消 步 又 参数 。” 窗 日 红外 孔 组 径 ”文件 *” 进 行 语 处 理 
操作 ~ 编辑 > 基准 ~ 元 件 > 机 床 设置 ~ 工艺 > 制造 几何 v 验证 输出 > 


19.1.2 “制造 ”功能 选项 卡 
@ 图 19.1.3 所 示 的 “铣削 ”功能 选项 卡 中 显示 创建 铣削 加 工 路 径 后 的 相关 管理 功能 ， 


按 功 能 划分 为 “操作 ~ 、 编 回 ” 、| 基准 ~ |、 制造 何人、 钱币 > 、 也 TI 循环 ~ 
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等 区 域 。 
畦 前 
个 2 < 正 表面 蕉 , 曲面 铣削 中 7 雕刻 -A 
ns Ya 重新 柱 加工 i 精 加 工 < 图 融 自 定义 轨 还 U i 2 v 岂 
gg 二 损 角 精 加 工 当 和 CE 
操作 ~ 编辑 ~ 基准 ~ 制造 几何 > 许 章 ~ 孔 加 工 循环 ~ 


图 19.1.3 “铣削 ”功能 选项 卡 
e 图 19.1.4 所 示 的 “车 削 ” 功 能 选项 卡 中 显示 创建 车 削 加 工 路 径 后 的 相关 管理 功能 ， 











按 功 能 划分 为 操作 ~  、 编辑 ~ 、 基准” | 、 制造 n 何 ~ 、 车 前 ~ 、 了 TI 短 ”等 
区 域 。 
车 前 
0 和 苞 复 抽 WE [Ta 车 削 包 络 | 同时 园 - 守 于 " 轩 生计 区 
We 粘贴 a 点 ， 让 加 坯 件 边 界 es Ea 连 麻 车 削 a 给 裕 乱 ”区 沉 头 孔 * 区 定制 
| 
删除 ex 坐标 系 闪 库 开外 孔 组 。 广 前 局 螺 忱 车 出 Ec 绞 孔 ”用 表面 
操作 = 编辑 基准 = 制造 几何 > 车 削 = 孔 加 工 循环 > 


图 19.1.4 “和 车削” 功能 选项 卡 
e@ 图 19.1.5 所 示 的 “应 用 程序 ”功能 选项 卡 中 用 各 于 区 域 显 示 制 造 模块 中 的 





相关 管理 功能 。 
应用 程 太 
多 :省 也 已 
Fxpert HC HC 后 工艺 
Machinist 一 外 锂 时 立 档 
制 | 告 应 用 程序 


19.1.5 “应 用 程序 ”功能 选项 卡 
19.1.2 Creo1.0 数控 加 工 流程 


Creo1.0 能 够 模拟 数控 加 工 的 全 过 程 ， 其 一 般 流程 为 (图 19.1.6): 
(1) 创建 制造 模型 ， 包 括 创建 或 获取 设计 模型 以 及 工件 规划 。 
(2) 设置 制造 数据 ， 包 括 选 择 加 工 机 床 、 设 置 夹具 和 刀具 。 

(3) 操作 设置 (如 进 给 速度 、 进 给 量 和 机 床 主轴 转速 等 ) 

(4) 设置 NC 序列， 进行 加 工 仿真 。 

(5) 创建 CL 数据 文件 。 

(6) 利用 后 处 理 占 生成 NC 代码 。 


19.2 ”数控 加 工 的 一 般 过 程 


19.2.1 新 建 一 个 数控 制造 模型 文件 





在 进行 数控 加 工 操 作 之 前 ， 首 先 需 要 新 建 一 个 数控 制造 模型 文件 ， 进 入 Creo1.0 数控 加 
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工 操作 界面 ， 其 操作 提示 如 下 : 

Stepl. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 7， 一 > 人 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 D:\creol\work\ch19\ch19.02。 

Step2. 在 工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 口 ， 弹 出 “新 建 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 ” 对 话 框 中， 在 美 型 选项 组 中 选中 岛 上 辕 制 告 单 选项 ,在 - 子 奖 型 选项 
组 中 选中 加 开 装 妈 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 称 VOLUME_MILLING， 取 消 
口 使 用 默认 模板 复 选 框 中 的 “V ”号 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 ” 绚 到 ”按钮 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 弄 民 选项 组 中 选取 "smnfene 模板 ， 然 
后 单 击 L 兽 下 按钮 。 


选择 加 工 机 床 
设置 夹具 规划 设置 制造 数据 
设置 刀具 数据 


见 
不 符合 要 求 四 
操作 设置 


设置 NC 加 工序 列 














后 处 理 程 序 





驱动 机 床 


19.1.6 ”Creo1.0 数控 加 工 流 程 图 


19.2.2 ”建立 制造 模型 


在 进行 数控 加 工 制造 的 各 项 规划 之 前 ， 必 须 先 建立 一 个 制造 模型 。 在 Creo1.0 中 第 规 的 
制造 模型 由 一 个 参照 模型 和 一 个 装配 在 一 起 的 工件 组 成 ,其 中 “参照 模型 ” 即 是 在 创建 NC 
序列 时 用 来 作 参 照 的 设计 模型 ， 工 件 是 指 在 创建 数控 加 工 操 作 前 的 待 加 工 的 毛坯 模型 。 一 
般 地 ， 在 加 工 过 程 结束 时 ， 工 件 几 何 应 与 设计 模型 的 几何 一 致 。 如 宋 不 涉及 材料 的 去 除 ， 
则 不 必定 义工 件 几 何 。 因 此 ， 制 造 模 型 的 最 低 配 置 为 一 个 参照 零件 。 根 据 加 工 需要 ， 人 制造 
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或 夹具 )。 创 建制 造 模型 时 ， 它 一 般 由 以 下 四 个 单独 的 文件 组 成 : 
制造 工艺 文件 
制造 组 件 
设计 模型 
工件 (可 选 ) 

使 用 更 为 复杂 的 组 件 配置 时 ， 还 会 将 其 他 零件 和 组 件 文件 包括 在 制造 模型 中 。 制 造 模 
型 配置 反映 在 模型 树 中 。 





manufacturename.mfg。 





manufacturename.asm 。 





filename.prt。 





filename.prt。 








Stage1. 引入 参照 模型 


Step1. 选取 命令 , 单 击 制造 ”功能 选项 卡 。 ”区 域 中 的 “制造 装配 ”按钮 加 (或 
单 击 诗 ” 按钮， 然后 在 弹出 的 菜单 中 选择 码 装配 参考 醒 型 选项 )。 

Step2. 从 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 一 一 volume_milling.prt 作为 参 
照 零件 模型 ， 并 将 其 打开 。 系 统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 选择 | 后 村 玖 命令， 然后 单 击 |%j 按 钮 ， 完 成 参考 模型 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 19.2.1 所 示 。 





Stage2. 创建 工件 


手动 创建 图 19.2.2 所 示 的 工件 ， 操 作 步 又 如 下 : 

注意 : 工件 可 以 通过 创建 或 者 装配 的 方法 来 引入 ， 本 例 介 绍 手动 创建 工件 的 一 般 步 又。 
图 19.2.2 所 示 为 隐藏 参照 模型 后 的 显示 状态 。 

Step1. 选取 命令 。 单 击 制造 “功能 选项 卡 。 ”区 域 中 的 按钮 然后 在 弹出 
的 菜单 中 选择 写 旬 召 工 作 选项 。 

Step2. 在 系统 盾 作 记 件 名 种 [PRT0001]: 的 提示 下 ， 输 入 工件 名 称 volume_workpiece， 然 后 在 
提示 栏 中 选择 “完成 ”按钮 芭 . 





NC_ASM_TOP UL  ， NC ASM TOP 


本 or 
1 kK 
Ei 2 ] 
NC_ASM_RIGHT 
站 


NC_ASM_FRONT 






HT | 
19.2.1 放置 后 的 参照 模型 19.2.2 ”制造 模型 





Step3. 创建 工件 特征 。 
(1) 在 “菜单 管理 器 ”中 选择 豆 FEMT FLASS 呆 征 类 ! 菜单 中 的 办 于 和 S33 
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Protrusion ( 伸 出 项 ) 命令。 在 弹出 的 环 30L0 0PTS ( 竹 休 选项 菜单 中 ， 选 择 


O 





Extrude 导 立 伸 1 





生生 一 > Done (完成) 命令， 此 时 系统 显示 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 定义 拉 伸 类 型 。 在 “ 拉 伸 ” 操 控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”类 型 按钮 可 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 按 下 鼠标 右键 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 
定 尽 内 部 草 给 命令， 系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 在 系统 中 选 环 一 个 平面 或 曲面 以 定 闪 草 闪 平面 - 的 提示 
下 ， 选 取 图 19.2.3 所 示 的 参照 模型 表面 1 为 草 绘 平面 ， 接 受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方 
向 ， 接 受 系统 默认 的 RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ,方位 为 在， 选择 草 估 按钮， 至 此 系统 
进入 截面 草 绘 环 境 。 








图 绘制 截面 草图 。 进 入 截面 草 绘 环境 后 ， 系 统 弹 出 的 “参考 > 对 话 框 ， 选 取 
NC_ASM_RIGHT 基准 面 和 NC_ASM_FRONT 基准 面 为 草 绘 参 照 ， 单 击 关内 民 ) 按钮 。 使 
用 口 扫 影 命 令 绘制 图 19.2.4 所 示 截 面 草图 。 完成 特征 截面 的 绘制 后 , 选择 工具 栏 中 的 “确定 ” 
按钮 Y 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 革 (到 选 定 的 )， 然 后 将 模型 调整 到 图 19.2.5 所 示 的 视图 
方位 ， 选 取 图 中 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终止 面 。 

@@ 预览 特征 。 在 操控 板 中 选择 “预览 ”按钮 入 ， 可 浏览 所 创建 的 拉 伸 特征 。 

@ 完成 特征 。 在 操控 板 中 选择 “完成 ”按钮 汪 ， 完 成 工件 的 创建 。 


选取 模型 感 面 为 拉 伸 终止 面 








图 19.2.4 截面 草图 图 19.2.5 ”选取 拉 伸 终止 面 
19.2.3 ”设置 操作 


设置 操作 即 建立 制造 数据 库 。 此 数据 库 包含 诸如 可 用 机 床 、 刀 具 、 夹 具 配置 、 地 址 参数 或 
刀具 表 等 项 目 。 此 步 又 为 可 选 步 又 。 如 果 不 想 预先 建立 全 部 数据 库 ， 可 以 直接 进入 加 工 过 程 ， 
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然后 在 需要 时 再 来 定义 上 述 任何 项 目 。 

进行 设置 操作 的 一 般 步 又 如 下 : 

step1. 选取 命令 。 单 击 制造 功能 选项 卡 ”” 瑟 ” 区 域 中 的 “操作 ”按钮 - 册 
此 时 系统 弹出 “设置 : 操作 ”操控 板 。 

Step2. 机 床 设置 。 选 择 “设置 : 操作 ”对 话 框 中 的 “制造 设置 ”按钮 吗 ， 在 弹出 的 某 
单 中 选择 恒 庆 1 选项, 系统 弹出 “设置 : 铣削 工作 中 心 ? 对 话 框 , 在 草 划 下 拉 列 表 中 选择 3 轴 ， 
如 图 19.2.6 所 示 。 

图 19.2.6 所 示 的 “设置 : 铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 中 的 部 分 选项 说 明 如 下 : 

@ ”总称 : 用 于 设置 机 床 的 名 称 ， 可 以 在 读 取 加 工 机 床 信息 时 ， 作 为 一 个 标识 ， 以 区 别 不 

同 的 加 工 机 床 设 置 。 

@ 这 型 : 显示 所 选择 的 机 床 类 型 。 可 选择 的 机 床 类 型 有 铣 前 、 车 床 、 铣 前 -车 削 和 线 切 

伸 。 

CC 控制 ， 用 于 输入 CNC 控制 器 的 名 称 。 

后 处 秆 请 :， 用 于 输入 后 处 理 器 的 名 称 。 

社 溉 : 用 于 选择 机 床 的 运动 轴 数 。 

看 出 选项 卡 : 可 以 进行 后 处 理 器 的 相关 设置 、 刀 具 补 偿 的 相关 设置 。 

日 下 拉 列 表 : 用 来 指定 将 FROM 语句 输出 到 操作 CL 数据 文件 的 方式 。 

MIL 下 拉 列 表 : 用 来 控制 操作 CL 数据 文件 中 LOADTL 语句 的 输出 状态 。 

深部 知 ! 雯 财 下 拉 列 表 : 用 来 控制 操作 CL 数据 文件 中 COOLNT/OFF 语句 的 输出 。 

主轴 /去 财 下 拉 列 表 : 用 来 控制 操作 CL 数据 文件 中 SPINDL/OFF 语句 的 输出 。 

回 寅 出 吕 下 拉 列 表 : 用 来 设 定 刀 补 的 输出 点 类 型 ， 包 含 “ 刀 有 具 中 心 ”、“ 刀 有 具 边 ”2 个 
选项 ， 选 择 “ 刀 有 具 边 ”后 会 激活 相应 的 参数 ， 


呵 
呵 
呵 
呵 


@ ”有 具 选项 卡 : 用 于 刀具 换 刀 时 间 的 设置 ， 并 进行 刀具 参数 的 设置 。 单 击 习 具 :-. 按 
钮 ， 系 统 弹 出 “刀具 设 定 ” 对 话 框 ， 用 于 设 定 刀具 的 各 项 参数 . 


@ ”地 获 选项 卡 : 用 于 进 给 量 单位 和 极限 的 设置 ,设置 界面 如 图 19.2.7 所 示 。 
@ 蔡氏 选项 卡 : 用 于 选择 机 床 的 装配 模型 ， 指 定 机 床 主轴 加 载 的 坐标 系 。 


@ 站 在 选项 卡 : 用 于 设置 加 工 机 床 刀 具 在 各 方向 (X ,， Y_, Z ，, ) 的 最 大 和 最 小 移动 量 。 
设置 界面 如 图 19.2.8 所 示 。 


@ 和 庆 秆 选项 卡 : 用 于 在 孔 加 工 过 程 中 定制 循环 。 


@ Propertiies 选项 卡 : 用 于 注释 工作 机 床 设置 的 相 关 信 息 6 
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在 每 个 序列 


冷却 液 /关闭 | 输出 a 
主轴 /关闭 “| 辆 出 位 置 移动 时 汶 非 
辆 出 
刀 补 不 输出 
输出 点 | 可 上 中心 出 点 | 触 针 中 心 
安全 半径 [上 后 
调整 损 角 | 直 





19.2.6 “设置 : 铣削 工作 中 心 ”对 话 杠 








最 大 速度 IEFI |- | -和歌 以 _ 
马 办 - | 打印 
志和 速 穆 可 MEM = 
快速 进 阁 率 0 | 
19.2.7 “参数 ”选项 卡 19.2.8 “行程 ”选项 卡 


Step3. 刀具 设置 。 在 “设置 ， 铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 中 单 击 有 具 选项 卡 ， 然 后 单 击 
可 具 .- 按钮 ， 弹 出 图 19.2.9 所 示 “ 刀 具 设 定 ” 对 话 框 。 设 置 图 19.2.9 所 示 的 刀具 参数 ， 
设置 完毕 后 依次 单 击 _ 诺 用 _ 和 | 壮 焉 按钮， 返回 到 “设置 ， 铣 削 工 作 中 心 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “设置 ,铣削 工作 中 心 ”对 话 框 中 单 击 [| 按钮 ， 返 回 到 “设置 操作 ”对 话 
框 。 

Step5. 机 床 坐 标 系 设置 。 在 “设置 ; 操作 ”操控 板 单 击 “ 基 准 ” 按 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 
选择 区 命令, 系统 弹出 图 19.2.10 所 示 的 “坐标 系 ” 对 话 框 。 然 后 依次 选择 NC_ASM_FRONT、 
NC_ASM_RIGHT 和 图 19.2.11 所 示 的 模型 表面 作为 创建 坐标 系 的 三 个 参照 平面 ， 单 击 
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_ 痪 定 扩 钮 完成 坐标 系 的 创建 。 然 后 在 “设置 ， 操作” 操控 板 单 击 中 按钮 ， 此 时 系统 自动 选 
择 了 新 创建 的 坐标 系 作为 加 工 坐 标 系 。 
注意 : 在 选取 多 个 参考 面 时 ， 需 要 按 住 Ctrl 键 。 









刀具 设 定 
文件 ”编辑 ”视图 
中 "这 加 上 | 关 37 硬 
| 刀具 位 置 。 刀具 标识 刀具 类 型 





= 


一 季 | 设置 “切割 数据 B08 偏 移 表 


并 和 几何 
二 
TDDD1 pg 


二 二 一 二 二 二 一 二 二 二 二 二 二 二 二 二 二 了 








章 隐 沁 组 节 





19.2.9 “刀具 设 定 ”对 话 框 


坐标 系 
原点 方向 尾 性 选取 模型 表面 





HC_ASM_FRDOHT:F3 1 茜 准 平面 i 在 其 上 
HC_ASNM_RIGHT:F1 ! 世 准 平 面 i 在 其 上 
曲面 :F5 ( 控 1 申 17 :YOLUWE..， 在 其 上 








图 19.2.10 “坐标 系 ” 对 话 框 图 19.2.11 ”选取 参照 平面 
Step6. 退 刀 面 的 设置 .在 “设置 : 操作 ”操控 板 中 的 单 击 四 加 按钮 , 系统 弹出 图 19.2.12 
所 示 “ 间 隙 ”设置 界面 ， 然 后 在 类 型 下 拉 列 表 中 选取 平面 选项 ， 单 击 老人 文本 框 ， 在 模型 
树 中 选取 坐标 系 ACS0 为 参照 , 在 和 章 文本 框 中 输入 数值 20.0， 此 时 在 图 形 区 预览 退 刀 平面 
如 图 19.2.13 所 示 。 
19.2.12 所 示 的 “上 同 隐 ”设置 青 面 中 的 各 项 说 明 如 下 : 
@ 在 退 如 区 域 的 并 型 下 拉 列 表 中 有 5 种 退 刀 方 式 ， 不 同 的 退 刀 方式 所 激活 的 设置 参数 不 
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面 分 别 对 其 进行 简要 说 明 。 

二 选项 : 不 设 定 退 刀 。 

回 “平面 选项 : 为 退 刀 定义 一 个 平面 ， 用户 需 要 选择 一 个 平面 参考 并 输入 必要 的 
距离 数值 ， 图 19.2.13 所 示 为 退 刀 平面 的 效果 。 

回 加 注 咎 选项 : 为 退 刀 定义 一 个 圆柱 面 ， 用 户 需要 选择 一 个 坐标 系 作 为 参考 并 定 
义 轴线 方向 和 半径 大 小 ， 图 19.2.14 所 示 为 退 刀 圆柱 面 的 效果 。 

加 球面 选项 : 为 退 刀 定义 一 个 球面 ， 用 户 需要 选择 一 个 坐标 系 作为 参考 并 输入 
必要 的 半径 数值 ， 图 19.2.15 所 示 为 退 刀 球面 的 效果 ， 

加 曲阜 选项 : 用 户 需 要 为 退 刀 定义 一 个 曲面 。 


四 有 














退 刀 
类型 无 平面 
参 老 圆柱 和 面 
球面 
必 差 1.0 Em 
始终 使 用 操作 退 可 
必 和 六 1 
自 单 击 此 处 添加 项 
原始 点 单 击 此 处 添加 项 
图 19.2.12 “ 间 队 ”设置 界面 图 19.2.13 定义 退 刀 平面 
图 19.2.14 定义 退 刀 圆柱 面 图 19.2.1$ ”定义 退 刀 球面 


Yi 始终 使 用 操作 退 刀 复 选 框 : 如 果 选 中 该 复 选 框 ， 则 在 每 个 NC 序列 的 结尾 处 均 添 加 退 
刀 操 作 ， 否 则 仅 在 刀 轴 发 生变 化 时 才 添 加 退 刀 操 作 。 系 统 默认 为 选中 该 复 选 框 。 
刀 类 1 区 域 : 用 来 定义 加 工 路 径 起 始点 和 回 零 点 位 置 。 

加 目 文本 框 : 允许 用 户 创建 或 选取 一 个 基准 点 ， 用 作 起 点 位 置 。 

回 慰 扣 9 文本 框 : 允许 用 户 创建 或 选取 一 个 基准 点 ， 用 作 HOME 位 置 ， 


说 明 : 如 果 所 定义 的 机 床 有 2 个 刀 头 ， 用 户 可 以 为 第 2 个 刀 头 设置 单独 的 起 点 和 回 零 


Step7. 在 “设置 ， 操作 ”操控 板 中 单 击 妆 掖 钮 ， 完 成 操作 的 设置 。 
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菜单 管理 器 


HC SEQUEHCE 全 序 习 ) 


Seq Setup [ 序 司 | 讽 站 ) Cl 





Flaw Fath [播放 路 往 ) i C2 
Customize [有 自 定 多 7】 一 C3 


Seg Info [序列 信息 一 一 一 一 C4 











Done Seq [完成 序列 ) 人 
Hext Seg (于 一 序列 ) 一 一 一 C6 
guit Seq MM 芭 序 列 | cr 
和 要 3EQ SETUPF (序列 设置 ) 
Hame (省 称 ] 一 一 一 一 一 一 一 一 一 D1 
Comments (备注 ) 一 一 一 一 + 一 一 D2 
| To oa 一 D3 
Attachment 旦 件 ] 一 一 D4 
| YParameters 海 煞 ] 一 一 -一 D5 
] Coord Sys ( 半 标 东 ) “+ pg6 
Retract Surf [ 退 才 曲面 ) 一- D7 
El 
| Window (窗口 ) 一 一 + D9 
Close Loops 时 闭环 ) 一 下 D10 
SeallopsrE 【 才 痕 曲面 ) D11 





Excld Surfs ( 际 去 曲面 一 一 D12 















































Top Surfaces (顶部 曲面 一 一 -一 一 D13 
hppr Wall1s (得 折 薄 壁 7— -D14 
Build Cnt ( 物 建 切 前 ] 一 一 + D15 
Start (起 如 ) 一 一 -D16 
End 句 上 上 ) 一 一 + D19 
Done (完成 } 

Buit [退出 } 




















19.2.16 “序列 设置 ”这 


19.2.4 创建 NC 序列 


在 Creo 的 数控 加 工 中 ， 用 户 通 过 创建 不 同 的 NC 序列 来 表示 单个 刀具 路 径 的 特征 。 创 
建 NC 序列 前 必须 设置 一 个 制造 操作 。 选择 不 同 的 数控 加 工 机 床 , 所 对 应 了 NC 序列 设置 项 
目 也 有 所 不 同 。 同 一 种 NC 序列 所 包含 的 制造 参数 不 同 ， 系 统 根据 NC 序列 设置 生成 的 刀具 
路 径 也 会 不 同 。 所 以 ， 用 户 需 要 可 以 根据 零件 图 样 及 工艺 技术 状况 ， 创 建 并 设置 合理 的 NC 
序列 。 设 置 NC 序列 的 一 般 操作 步骤 如 下 ; 

Stepl. 单 击 饶 前 功能 选项 卡 。 忽 ” 区 域 中 的 “ 粗 加 工 ” 按 钮 匡 ， 然 后 在 弹出 
的 菜单 中 选择 酒 神 各 各 租 m 工 选项 ， 此 时 系统 弹出 轩 叶 于 二 站. 

Step2. 在 弹出 的 定时 EB 对 EB 夺 强 荣 单 中 选中 图 19.2.16 所 示 的 复 选 枉 ， 然 后 选择 
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| 


唤 定 摔 钮 ， 此 时 系统 弹出 编辑 序 








Done (完成 】 命令 ， 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 中 选择 
列 参数 “体积 块 铣削 ”对 话 框 。 

Step3. 在 编辑 序列 参数 “体积 块 铣削 ”对 话 框 中 单 击 基 本 按钮， 设置 图 19.2.17 所 示 的 
加 工 参数 。 在 该 对 话 框 中 选择 下 拉 菜 单 误 件 下 ) 菜单 中 的 另存 为 命令 ,接受 系统 默认 的 名 
称 ， 单 击 “ 保 存 副本 ”对 话 框 中 的 二 交 定 按钮， 然后 再 次 单 击 编辑 序列 参数 “体积 块 铣 
削 ” 对 话 框 中 的 _，_ 瑚 下 按钮， 完成 参数 的 设置 。 





狐 辕 序列 寺 数 “性 积 块 狂人 衣 ” -~ 口 X| 
立 忻 (F) 编辑 (E) 信息 (I) 工具 
参数 | 基本 | 全 部 类 别 :| 所 有 类 别 ~ 
村 三 
震 铸 名 体积 块 链 前 | 
切削 坦 给 400 
弧 形 进 给 = 
自由 进 给 - 
RETRACT_ FEED - 
稼 嫩 坦 络 量 四 
切 ， 进 给 量 = 
步 长 深度 2 
必 甜 0.01 
器 中 1 
轮 廊 匈 主祭 量 0.5 
粗 加 工区 许 休 量 0.5 
底部 允许 祭 量 0.5 
切割 | 前 0 
扫描 类型 类 型 3 
切割 类型 禁 升 
粗 加 工 选 项 粗 加 工 和 辊 廊 
安 和 至 电离 3 
主轴 速度 1200 


冷却 注 选 项 开 





确定 取消 中 显示 最 节 
图 19.2.17 ”编辑 序列 参数 “体积 块 铣削 ”对 话 框 
说 明 : 激活 某 个 参数 后 的 文本 框 ， 即 可 输入 数值 ， 完 成 该 参数 设置 。 如 果 该 参数 的 设 
置 内 容 是 可 选择 的 ， 则 会 激活 下 拉 列 表 ， 选 择 其 中 的 选项 即 可 完成 参数 设置 。 





系统 弹出 图 19.2.18 所 示 的 “聚合 步 又” 菜单 。 选 中 [V5elect 脏 择 ) 和 [Yclose 举 闭 ) 复 选 框 ， 
然后 选择 ore Gs 成) 命令 。 

图 19.2.18 中 各 菜单 的 命令 说 明 如 下 : 

G1: 选取 要 加 工 的 曲面 。 

G2: 如 果 要 忽略 某 些 外 环 或 从 体积 去 除 某 些 选取 的 曲面 ， 可 使 用 该 选项 。 
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G3: 如 果 已 选取 的 平面 包含 要 忽略 的 内 环 ， 可 使 用 该 选项 。 
G4: 如 果 要 自 定义 封闭 体积 的 方法 ， 可 使 用 该 选项 . 
Step5. 在 系统 弹出 如 图 19.2.19 的 到 SATIER SET 式 全 选取) 菜单 中 ， 依 次 选取 








surfaces {曲面 ) mej> Done (SE 成 ) 命令 。 
茸 单 管理 圳 
bp HC SEQUENCE WC 序列 ) 
Seg Setup [序列 设置 ) 
DL GATHER | 于 癌 性 积 块 ) 
Define (EW) 
葛 单 管理 器 
bp HC SEQUENCE QC 序列 ) 
seqg Setup ( 痒 到 借 置 ) 
| 了 YL GATHER ( 洽 合 体积 块 ) 
quit (退出 ， Define [EW 
Ww ATHER STEPS !( 沽 合 步 嗓 ) GATHER 3EL (球台 选 职 ] 
YW Select | 选择) Gl Surf 名 Bnd 【曲面 和 进 界 ) 
Exclude 1!# 隆 ) 一 02 surfaces {曲面 ) 
Fill {填充 1 G3 Features (特定) 
er G4 Mill Surf ( 畦 前 曲面 ) 
Done (完成 ) Done [于 成】 
Quit [退出 ) Quait 县 出 ) 
19.2.18 “聚合 步骤 ”菜单 19.2.19 “聚合 选取 ”菜单 


Step6. 系统 弹出 下 TEATUEE BEFS ( 特 伍 大 索 ) 菜单 和 “选择 ”对 话 框 , 在 工作 区 中 选取 图 19.2.20 
所 示 的 曲面 组 1, 完成 后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 一 震 _ 按 钮 ,再 单 击 ?EMU REPS 只 征 达 ) 
菜单 中 的 Done Refs (完成 参考 ) 命令 ， 此 时 系统 弹出 到 COSUEE E37 菜单 。 


Step7. 在 系统 弹出 的 图 19.2.21 所 示 的 到 CUSIEE 僚 合 ) 菜单 中 , 选取 以 ca Plane ( 顶 平面 ) 
和 [YYU1 Loops (省 部 环 ) 复 选 项 ， 然 后 选择 TIone (完成 】 命令 。 


菜单 管理 器 
bb HC SEQUENCE (HC 序列 ) 
sed 3etup | 序 别 识 置 ) 
和 VOL GATHER [ 襄 人 台 体 积 块 ) 
Define (EW) 
j# CLOSE LD0F ( 圭 闭 环 ) 
Define (EW) 
要 CLDSURE 土台 ) 


Wi Cap Flane 1 而 平面 
和 1 Loops [全 部 环 ) 
Sel Loops 【选取 环 ) 


Done (完成 ) 
guit {浸出 7 





图 19.2.20 ”选取 曲面 1 图 19.2.21 “ 封 合 ”菜单 
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Step8. 完成 上 步 后 ， 系 统 弹 出 的 “封闭 环 ” 菜 单 ， 选 择 轩 6 地 3 央 命 令 ， 然 后 在 工作 
区 中 选取 图 19.2.22 所 示 的 模型 表面 2， 然 后 系统 自动 返回 到 下 59005WE 全 全 J 菜单 中 ， 在 
于 CSURE 庆 S) 菜单 中 选中 WCap Flane 4 机 平面) 和 IY Sel Loops 禾 职 环 ) 复 选 杠 ， 选择 


Done (成 ) 命令 ， 然 后 单 击 更 FIOsUEE Ee Nes 菜单 中 的 Pone (完成 】， 最 后 单 击 “封闭 环 ” 菜 


单 中 选择 DonerEetnrmn (吉成 /下 回 ) 命令 。 


Step9. 在 系统 弹出 的 可 “OL GATYER 球台 性 积 块 ) 菜单 中 选择 Shew Yolume 揭示 体积 块 ) 命令 ,可 


以 得 看 创建 的 体积 块 。 
Step10. 在 于 YOL SATHER ( 漆 侣 忻 积 块 ) 菜单 中 选择 Ione GE 成 ) 命令 


创建 体积 块 





图 19222 ”选取 曲面 2 图 19.2.23 创建 的 体积 块 
Step11. 在 “铣削 体积 块 > 操 控 板 中 单 击 “ 完 成 > 按钮 车, 则 完成 体积 块 的 创建 图 19.2.23 
所 示 。 


19.2.5 ”演示 刀具 轨迹 


在 前 面 的 各 项 设置 完成 后 ， 要 演示 刀具 轨迹 、 生 成 CL 数据 ， 以 便 查 看 和 修改 ， 生 成 满 
意 的 思 具 路 径 。 演 示 刀 有 具 路 径 的 一 般 步 又 如 下 : 

Step1l. 在 系统 弹出 的 了 SEQUENCE HC 序列 ) 菜单 中 选择 于 弛 Fatk 拭 放 蹄 径 ) 命令 ， 此 时 
系统 弹出 于 FLM PATH (播放 路 径 ) 菜单 。 

Step2， 在 生 PIAY PATH 播放 路 径 】 菜单 中 选择 Seresn flay ( 翌 蜡 冯 示 命令， 系统 弹出 如 图 
19.2.24 所 示 的 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 

Step3. 单 击 “播放 路 径 ” 对 话 框 中 的 人 按钮 ， 观 测 刀 有 具 的 行走 路 线 ， 其 刀 
行走 路 线 如 图 19.2.25 所 示 。 单 击 上 民有 手 栏 可 以 打开 窗口 查看 生成 的 CL 数据 , 图 19.2.26 
所 示 。 

Step4. 演示 完成 后 ， 选 择 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 _ 关 轩 按钮 。 

图 19.2.24 所 示 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 各 按钮 说 明 如 下 : 

e ”3 ”| 重新 播放 .刀具 从 当前 位 置 返回 以 重新 显示 刀具 运动 
一 一 一 ~ 停止 。 停 止 显示 刀具 路 径 ， 

bp 前 进 。 刀 有 具 从 当前 位 置 向 前 运动 


一 一 一 | 转 到 上 一 个 CL 记录 。 


| ix 返回 。 刀具 返回 到 开始 位 置 ， 
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@ [| 快 进 刀具 快 进 到 终止 位 置 ， 


© wm | 转 到 下 一 个 CL 记录 。 


基 放 路 径 
立 件 ”视图 ”下 榨 程序 文 性 
jh FL 数据 





图 19.2.24 “播放 路 径 ” 对 话 框 图 19.2.25 刀具 行走 路 线 


基 放 路径 
变 忻 ” 祝 图 ”数控 程 奈 交 必 
和 CL 数据 


中 中 FrorCLfile Version 1.0 - FOOD 
-> MFGHO / MFGSODD!1 

PARTHO ”WEFSDODOD1 

下- FEATHO / 27 

MACHIN # UNCNO1, 1 

和 -> CUTCOM GEOMETEY TYFE / OUTEFUT ON_CENTER. 
UNITS 六 MM 

LOADTL ”1 

$$- CUTTERE 16.000000 


一 


SO0TD FD. 42BBA43B010, 2.3233402164, 20.0000000000 





19.2.26 ”查看 CL 数据 
19.2.6 加工 仿真 


NC 检查 是 在 计算 机 屏幕 上 进行 对 工件 材料 去 除 的 动态 模拟 。 通 过 此 过 程 可 以 很 直接 
地 观察 到 刀 有 共 切 前 工 件 的 实际 过 程 。 
说 明 : 要 进行 NC 检查 ,需要 在 安装 Creo1.0 软件 时 选择 安 半 VERICUT (R) 软件 包 
加 工 仿真 的 一 般 步 又 如 下 : 
Step1. 在 豆 BLAY PATH [ 措 前 咬 和 将 ] 菜单 中 选择 琵 Fhesk 是 档 查 ) 命令 ， 系统 弹出 图 19.2.27 所 
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示 “VERICUT7.12 by CGTECH” 窗口 ， 单 击 畏 | 近 饵 ， 观察 刀具 切割 工件 的 运行 情况 ， 运 
J 结果 如 图 19.2.27 所 示 。 
Step2. 演示 完成 后 ， 选 择 软件 右上 角 的 到 按钮 ， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 击 [ESERECKEUEIES| 扩 铀 ， 关 闭 仿真 软件 。 


Step3. 在 豆 匹 SFEQIENEE QC 序列 ) 菜单 中 选取 Deas sea (过 成 序列 ) 命令 。 





WO VERICUT T.1.2 by CoTech - cetpro_operations. veproject Millimeter) 
File Edit wiew lInfo Project Configuration Analysis OptiPath Help 


mo 万 冲 到 冯 | 加 加 到 | alel 
Ew 全 四季 强国 [|@|als 
上 


加 回国 加 
[ba A 





可 可 | 神 到 昌 虹 | 尖酸 
别 | 书 章 | 站 | 时 | 避 归 | 
王 | 可 | 下 | 到 避 到 到 
Ela kc ke ee 


er le| em a|als 
5 :a SS PPT 到 EI ad 
Qos Setup :1 虽 上 避 昌 | 品 | 昌 a|X| 


hiotion G-Code | 
Wa VIEYWY 1 - Stock 1 wworkpiece) 





Programming Method [roa Tip DD | 


Process Cutter Comp. Off bd 
厂 Scan NC Program Files 
lgnoreDataafercoumnlo 
厂 Apply Acceleration to Cycle Time 

Iv Initialize lachineiControl between NC Programs 

[lv Machine Simulation On 


Initialization File 局 ] 大 © | 





[lv Active 
Add Mew Setup | Import Setup... | Display updated. 


19.2.27 “VERICUT7.1.2 by CGTECH” 窗 口 


19.2.7 切 减 材料 





材料 切 减 属于 工件 特征 ， 可 创建 该 特征 来 表示 单独 数控 加 工 轨迹 中 从 工件 切 减 的 材料 。 
Creo 提供 了 两 种 方法 来 生成 材料 切 减 的 模拟 (图 19.2.28) : 

。 EYE 生出 系统 根据 加 工 轨 迹 指定 的 几何 参考 ， 自 动 计 算 要 切 减 的 材料 。 

e 本 2 和 二 由 用 户 自 己 创建 材料 切 减 特征 。 

切 减 材料 的 一 般 步 又 如 下 : 

Stepl. 选取 命令 。 单 击 代用 功能 选项 卡 襄 sn 可" 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
二 材料 移 除 切 训 命令 ， 系 统 弹出 图 19.2.29 所 示 的 “NC 序列 列表 ”菜单 ， 然 后 在 此 菜单 中 选 


择 1: 体积 块 链 前 , 操作: 0F010 ， 此 时 系 统 弹 出 下 胎 I 王 NOYML 量 料 种 际 菜单， 如 图 19.2.29 所 示 。 


葛 单 管理 器 
要 也 T REMOYAL 虽 寺 料 乏 障 ) 





Auatomatie 【自动 ) 


Construct 【 构 土 ) 


Done (完成 ) 


quit {退出 ) 1: 性 积 块 链 削 ， 操 作 : 0F010 





19.2.28 “材料 删除 ” 朋 E 19.2.29 “NC 序列 列表 ”表单 
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Step2. 在 弹出 可 MAT RENOVAL 尾 料 移 降 ) 菜单 中 选择 本 LE 得 [三 关 = one (完成 ) 命 
令 ， 系 统 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 单 击 _ 目 到 这 轴 按钮 和 
按钮 ， 完 成 材料 切 减 ， 切 减 后 的 模型 如 图 19.2.30 所 示 。 

说 明 : 用 户 需 要 在 设计 树 中 右 击 瞻 束 集 标识 33 [HILL YOL_1 - 钳制 体积 块 ] 节点 , 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 隐藏 命令 ， 此 时 才能 显示 移 除 材料 后 的 工件 模型 结果 。 用户 也 可 以 通过 下 一 小 
节 “ 记 项 体积 块 ”的 操作 方法 ， 

移 除 的 铣 前 体积 揣 


按钮 , 最 后 单 击 | 郊 下， 





图 19.2.30 ” 移 除 材料 后 的 模型 


19.2.8 ”人 迹 涂 体 积 块 


切 减 材料 后 的 工件 被 所 创建 的 体积 块 遮 蔽 ， 故 在 图 形 中 看 不 到 工件 的 材料 被 切除 了 ， 
遮 琶 体积 块 后 ， 才 能 看 见 加 工 后 工件 的 形状 。 遮 藏 体积 块 的 一 般 步骤 如 下 : 

Step1. 单 击 视图 功能 选项 卡 ”5 攻 ” 区 域 中 的 “人 遮 服 ”按钮 加 (图 19.2.31)， 系 
统 弹出 “选择 ”对 话 框 。 











4 视图 
3 * 旦 加 QQ 网 区 和 光 @ 
于" 辐 己 缩小 "过 上 个 -上 
= A Ki ec 习 显示 FE 二 一- 一 “所 
省 " 剧 让 收入 Qe 平移 纺 放 员 遇 各 虎 重 定向 i a Ei EE 流 活 ”关闭 《窗口 
可 见 性 方向 模型 显示 = 显示 窗口 = 


图 19.2.31 “视图 ”选项 卡 
Step2. 在 工作 区 中 选取 图 19.2.32 所 示 体 积 块 ， 然 后 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 绚 焉 按 
钮 ， 完 成 体积 块 的 遮蔽 ， 结 果 如 图 19.2.32 所 示 。 
说 明 : 用 户 也 可 以 在 设计 树 中 选择 需要 遮蔽 的 铣削 体积 块 。 
铣削 体积 二 


N 





图 19.2.32 ”选取 铣削 体积 块 
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19.2.9 后 置 处 理 


下 面 将 介绍 有 关 数 控 后 置 处 理 的 知识 。 由 Creo1.0 生成 的 刀具 轨迹 文件 并 不 能 被 所 有 的 
数控 机 床 识别 ， 还 需要 对 其 进行 后 置 处 理 ， 转 换 成 机 床 可 识别 的 数控 代码 后 才 可 以 进行 加 
工 。 数 控 加 工 的 后 置 处 理 是 CAD/CAM 集成 系统 的 重要 组 成 部 分 ， 直 接 影 啊 零 件 的 加 工 质 
量 。 退 过 本 市 的 学 习 ， 相 信 读 者 会 对 数控 加 工 的 后 处 理 功能 有 一 个 初步 的 了 解 。 














1. 后 置 处 理 概 述 


通过 前 面 章节 的 介绍 ， 我 们 已 经 对 数控 加 工 的 方法 、 各 类 零件 的 加 工 方法 及 生成 刀具 
运动 轨迹 的 方法 有 了 一 定 的 了 解 。 在 整个 过 程 结 束 时 ，Creol1.0 生成 ASCII 格式 的 刀 位 置 
(CL) 数据 文件 ， 即 得 到 了 和 零 部 件 加 工 的 刀具 运动 轨迹 文件 。 但 是 ， 在 实际 加 工 过 程 中 ， 机 
床 控制 右 不 能 识别 该 类 文件 ， 必 须 将 刀 位 数据 文件 转换 为 特定 数控 机 床 系 统 能 识别 的 数控 
代码 程序 〈 即 MCD 文件 )， 这 一 过 程 称 为 后 置 处 理 。 

鉴于 数控 系统 现在 并 没有 一 个 完全 统一 的 标准 ， 各 厂商 对 有 的 数控 代码 功能 的 规定 各 
不 相同 ， 所 以 ， 同 一 个 零件 在 不 同 的 机 床上 加 工 所 需 的 代码 也 不 同 。 为 使 Creo1.0 制作 的 刀 
位 数据 文件 能 够 适应 不 同 的 机 床 ， 需 将 机 床 配 置 的 特定 参数 保存 成 一 个 数据 文件 ， 即 为 配 
置 文件 。 一 个 完整 的 目 动 编程 程序 必须 包括 主 程序 处 理 〈Main processor) 和 后 置 处 理 程 序 
(Post processor) 两 部 分 。 主 处 理 程序 负 贡 生成 详尽 的 NC 加 工 思 具 运 动 轨 迹 的 程序 ， 而 后 
置 处 理 程序 负 贡 将 主 程序 生成 的 数据 转换 成 机 床 能 够 识别 的 数控 加 工程 序 代码 。 


2. 数控 代码 的 生成 


数控 代码 程序 即 加 工控 制 数 据 (MCD) 文件, 可 以 在 生成 CL 数据 文件 的 同时 生成 MCD 
文件 。CL 数据 文件 是 从 Creo1.0 指定 的 刀具 路 径 中 创建 的 ， 每 个 CL 序列 创建 一 个 单独 的 
CL 数据 文件 。Creol.0 会 在 一 个 操作 内 自动 将 刀具 路 径 按 创建 的 顺序 合并 到 一 起 。 修 改 模 
型 时 ， 必 须 相 应 地 更 新 CL 数据 文件 ， 工 件 一 经 更 新 ，CL 数据 和 工件 就 会 自动 更 新 。 只 有 
将 新 CL 数据 保存 到 新 文件 才能 获得 这 些 更 改 。 

创建 完 CL 数据 文件 后 , 必须 将 其 发 送 给 后 处 理 程序 , 用 来 输出 机 床 的 G 代码 。Creo1.0 
包含 一 个 后 处 理 程序 ， 若 后 处 理 程序 已 经 定义 ， 就 可 用 来 处 理 Creo1.0 中 的 CL 文件 来 生成 
机 床 控制 数据 (MCD )。 

在 加 工 制造 环境 下 ， 单 击 弄 意 功能 选项 卡 。 名” ”区 域 中 的 “保存 CL 文件 ” 
按钮 党 (或 单 击 训 ”按钮 ， 然 后 在 弹出 的 菜单 中 选择 成 ;保存 民 诡 件 命令 )， 系 统 弹出 图 
19.2.33 所 示 的 理 SELECT FEAT [选择 特征 ] Sct: 了 

图 19.2.33 所 示 的 “选择 特征 ”菜单 下 的 各 命令 说 明 如 下 : 

和 3， 在 屏幕 上 选取 特征 。 



































@ Select [ln 
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@ bperation ( 擦 作 ) : 根据 特 征 名 选取 操作 , 
。 ”ESG56 几 册 乒 天赐 根据 NC 序号 选取 NC 序列， 














葛 单 管理 器 
WW SELECT FEAT {选择 特征) 


Seleet [选择 ) 
Dperation [ 控 作 ) 

HC Sequence CC 序列 ) 
Done (完成 ) 

Quit 仍 出 ) 

















图 19.2.33 “选取 特征 ”菜单 


3. 操作 实例 


下 面 权 接着 前 面 的 “体积 块 铣 前 ”操作 ， 来 进行 刀 其 路 径 的 后 处 理 。 

Stepl. 单 击 制造 功能 选项 卡 _， 绩 ”区 域 中 的 “保存 CL 文件 ”按钮 党,， 在 系 
统 弹 出 的 要 SELECT TEAT [ 诗 择 特 证 ] 菜单 中 依次 选择 有 生生 地 国 = DEFDID 命令 , 系统 弹 
出 图 19.2.34 所 示 的 豆 PIT 晤 和 菜单 。 

19.2.34 所 示 的 ?A E) 菜单 下 的 各 命令 说 明 如 下 : 

















e@ 国生 ee 有 在 屏幕 上 显示 路 径 。 选 择 此 项 后 ， 弹 出 “播放 路 径 ” 对话 框 。 
。 本 3 到: 输出 刀具 轨迹 到 一 个 文件 . 

@ 旋转 轨迹 ， 

@ 平移 轨迹 。 

@ 光量 缩放 轨迹 . 

@ 1 镜像 轨迹 。 

@ 了 和 有， 先 取 轨 迹 的 新 单位 。 

@ Done Dmtput [克成 输出 ) ， 返回 上 一 级 菜单 。 

Compute CL QT 得 tL) .计算 CL 数据 。 





Step2. 在 弹出 的 和 ?MH 稿 径 ) 菜单 中 选择 本 让 天 交合 今 ， 弹 出 束 OTFIT TYPE (输出 类 型 ) 
菜单 ， 如 图 19.2.35 所 示 。 

19.2.35 所 示 的 羡 OU TIPE 岳 出 关 汪 ) 菜单 下 的 各 命令 说 明 如 下 : 

@ MCL File (CL 交 忻 ) ， 输出 数据 至 CL 文件。 

@ NED File 和 5 区 峰 .CL 文件 数据 后 置 处 理 ， 

Step3. 按照 系统 默认 设置 ， 完 成 后 选择 meae G5 成 ) 命令 ， 在 弹出 的 “保存 副本 ”对 话 
框 中 单 击 ” 绚 下 按钮 保存 文件 ， 然 后 选择 豆 ?TAIN 跑 径 ) 菜单 中 的 Deas utp 之 成 输出 ) 命 
令 ， 完 成 刀 位 数据 文件 的 创建 。 

Step4. 单 击 制造 功能 选项 卡 钙 - ”区 域 中 的 党 按钮 ， 在 系统 弹出 的 
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和 SELECT FEAT 1( 迁 拌 尾 证 ) 菜单 中 依次 选择 计 二 证 和 1: 性 积 块 链 前 ， 操 作 : 0P010 
命令 ， 系 统 弹出 训 BIT 晤 各 ) 菜单 。 


Tisplar (显示 ] 
File ( 立 件 ) 
Rotate [和 话 转 ] 
Translate [ 平 稼 ) 
Scale [比例 1) 


File i 件 ) 
二 0UTPUT TYFE (输出 类 型 ) 


wi CL Pile [CL 立 件 ) 
Mirror I! 辕 像 ) MCD File 市 CD 人 Y 忻 ) 


Units {单位 ) 


wi Interactive (TH) 
Batch 人 此 处 理 ) 


Done Dutput [完成 输出 ) 


Ww FLhY FATH ( 捕 放 蹄 往 ) Compute CL 人 i 十 管 CL) 


Compute CL 十 息 CL1 Done 守成】 


Done (完成) Buit 0B 出 ) 




















19.2.34 “路 径 2 i 19.2.35 “输出 类 型 ”菜单 


Step5. 在 弹出 的 豆 了 II 旷 径 ) 羡 单 中 选择 国 囊 车 朝 命 今 。 在 环 0UTFUT TYPE (输出 类 型 菜 
单 中 ， 选 择 喇 民 Tile 克 L 次 件 】、 WNCD File 出 CD 次 件 】 和 [Yi Interactiwe 变 互 ) 复 选 框 ， 然 后 单 击 





Done (成 ) 命令 。 


Step6. 在 弹出 的 “保存 副本 ”对 话 框 中 单 击 ” 绚 老 ”按钮 保存 文件 ， 弹 出 图 19.2.36 
所 示 的 豆 如 呈 TI0ONS 居 置 期 处 理 选 项 ) 荧 菜单 ， 选 中 图 19.2.37 所 示 的 复 选 框 ， 单 击 Done G5 成 】 命 


今 ， 


Step7. 在 弹出 的 环 旺 直 处 于 列表 菜单 中 选择 其 中 的 于 X01.F11l 选项 ， 如 图 19.2.37 所 示 。 



















蘑 单 管理 串 











有 FhTH {路径 ) 
File [人 忻 ) 
莱 单 管理 罚 和 后 置 处 理 列 表 
A a UHCXO1. P11 


和 要 FF DFTIONS (后 置 期 处 理 选 项 ) UNCAD1. Fl2 


wi Verbose [ 详 蜂 ) 
Trace (追踪 ) 


UNEYDTL. Fl4 
UNEYD1L.E1S 
UNEYDT .1 











MACHIH 印 n 工 ) 

LEYD1T.E2D 
Done (完成 ) 

LEYD1T .了 23 
Ruit ! 诅 出 ) 





19.2.36 “后 置 期 处 理 选 项 ” 荣 上 19.2.37 “后 置 处 理 列 表 ” 荣 单 


Step8. 在 系统 弹出 的 程序 窗口 中 输入 程序 起 始 号 1 (图 19.2.38)， 然 后 按 回 车 确认 ， 系 
统 弹 出 图 19.2.39 所 示 的 “信息 窗口 ”对 话 框 ， 窗 口中 显示 出 后 置 处 理 的 各 项 信息 。 
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Pro-NG—GPOST Mill, UJersion 让 -二 P-iB.8,. Copyvrighttc» e281ii 
Build number= 眉 3 
Date=B3—22—20812 Time=1i14:13:47 
Input File=seqfHei nc- 
NGL record= 13189 
Qnption File=uncxBli1 -DLL 
Filter File=uncxBli1 .fil 
ENTER PROGRAM NUMBER 
图 19.2.38 “程序 窗口 ”对 话 框 
信息 窗口 外:ADOCUEE 1%Yo02%4LOCALS “1N\Temphld. tmp) 加 其 


文件 ”编辑 ”视图 
Log File 


PPo7NC-GP0OST Mill, Version &§.4 P-186.86, Copyrighttcy 20611 
Build number=6683 

Date=63-22-20812 Time=14:13:47 

Input File=seq8661.ncl.1 


Option File=uncx@1i.pi11 
Filter File=uncxe@i .fF11 


x¥¥ Tape length 228.58 Cyucle time 293.82 Warnings 上 
Date=83-22-2012 Time=14:15:01 


去 闭 


| 


图 19.2.39 “信息 窗口 ”对 话 框 











Step9. 单 击 “信息 窗口 ” 对话 框 中 的 赤 周 按钮 ， 在 系统 弹出 的 豆 BATH 路 径 ) 菜单 中 选 
择 mas Datpat 成 辆 出 ) 命令 ， 完 成 CL 数据 文件 创建 ， 并 生成 了 机 床 控制 数据 文件 (MCD)。 
Step10. 返回 当前 的 工作 目录 ， 以 记事 本 方式 打开 前 面 保存 的 seq001.tap 文件 ， 可 以 查 








看 相应 的 数据 文件 ， 如 图 19.2.40 所 示 。 


EE seg0001. tap - 记事 本 





芯 件 伍 】 忽 辑 你 )】 格式 血 ) 查看 0 和 帮助) 


党 

6Gr 1 

5 

DPCFe0Tvworksch1evch19 -02zvseqooB1 necl-1)》 
O22712-14:15 :8687 


G43220.HOTHOS 
2 

GHA-—2 .F468. 
mH.476 
名 上 人 





19.2.40 ”显示 MCD 文件 
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Step11. 返回 到 Creo 软件 ， 选 择 下 拉 沫 单 六 什 ”n> S$， 保 存 文件 。 


全 
人 


中 


19.3 铣 前 加 工 


本 节 将 通过 范例 来 介绍 一 些 铣 削 加 工 方法 ， 其 中 包括 : 轮 廊 铣削 、 平 面 铣削 、 曲 面 铣 
前 、 型 腔 加 工 、 螺 纹 铣 前 和 和 孔 加 工 等 。 学 完 本 节 的 内 容 后 ， 和 硕 望 谈 者 能 够 熟练 掌握 一 些 铣 
前 加 工 方法 。 


19.3.1 轮廓 铣削 


轮廓 铣削 既 可 以 用 于 加 工 垂直 表面 ， 也 可 以 用 于 倾 笠 表 面 的 加 工 ， 所 选择 的 加 工 表 面 
必须 能 够 形成 连续 的 刀具 路 径 ， 刀 有 具 以 等 局 方式 治 痢 工作 分 层 加 工 ， 在 加 工 过 程 中 一 般 采 
用 立 铣 刀 侧 丸 进行 切削 。 

下 面 将 通过 图 19.3.1 所 示 的 零件 介绍 百 轮廓 铣削 的 一 般 过 程 。 


a) 参照 模型 BY At c) 加 工 结果 


19.3.1 直 轮 廓 铣削 


加 工 过 程 





Task1. 调 出 制造 模型 


Step1. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” p> 让 二 大 人 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 Di:\creol\work\ch19\ch19.03 \ch19.03.01。 
Step2. 在 工具 栏 中 单 击 艾 按钮 ， 从 弹出 的 “文件 打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 
profiile_milling.mfg 作为 制造 零件 模型 ， 并 将 其 打开 。 此 时 工作 区 中 显示 如 图 19.3.2 所 
示 的 制造 模型 。 











19.3.2 ”制造 模型 


Task2. 制造 设置 


Stepl. 单 击 制造 ”功能 选项 卡 ” 于” 区 域 中 的 “操作 ”按钮 2 册 ， 此 时 系统 弹 
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出 “设置 ; 操作 ” 操控 板 。 

Step2. 机床 设置 。 单 击 “ 设 置 ， 操作 ” 操控 板 中 的 “制造 设置 ”按钮 肘 ， 在 弹出 的 
菜单 中 选择 忆 哟 | 选项， 系统 弹出 “设置 铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 ， 在 贡 数 下 拉 列 表 中 选择 
3 轴 选项 。 

Step3. 刀具 设置 。 在 “设置 ， 铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 中 单 击 习 具 选项 卡 ， 然 后 单 击 
如 有 具 -- 按钮， 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 。 

Step4. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ”对 话 框 中 设置 刀具 几何 参数 ， 完 成 设置 后 如 图 19.3.3 所 
示 , 设置 完毕 后 依次 单 击 _ 应用 ,和 | 确定 按钮 。 在 “设置 : 铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 中 单 击 Y 
按钮 ， 完 成 机 床 的 设置 ， 返 回 到 “设置 ;操作 ”操控 板 。 


一 般 届 置 ”切割 获 氮 3B0m 访 称 表 
冰 称 : 几何 
TODD1 
类 型 : 
端 钞 前 | 理 
材料 : 
HSS 
单位 : 


室 米 和 


叫 情 编号 : 














19.3.3” 设 定 刀 具 一 般 参数 





Step5. 机 床 坐 标 系 设置 。 在 “设置 : 操作 ”操控 板 单 击 x 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 区 
命令 , 系统 弹出 图 19.3.4 所 示 的 “坐标 系 ” 对 话 框 。 按 住 Ctrl 键 依次 选择 NC_ASM_FRONT、 
NC_ASM_RIGHT 基准 面 和 图 19.3.5 所 示 的 模型 表面 作为 创建 坐标 系 的 三 个 参照 平面 , 蛙 击 
区 正 按钮 完成 坐标 系 的 创建 ， 返 回 到 “设置 : 操作 ”操控 板 。 单 击 站 按钮 ， 此 时 系统 自动 
选择 了 新 创建 的 坐标 系 ACS0 作为 加 工 坐 标 系 。 






































坐标 系 其 
原点 方向 尾 性 
参考 
HC_hSN_FRDOHT:F3 | 疆 稚 平面 ) 在 其 上 
HC_hSN_RIGHT :Fl1 ! 茜 淮 平面 ) 在 其 上 
曲面 :Fl ( 拉 1 申 1) :PRDOFIILE WORK. .， 在 其 上 
确定 职 消 
图 19.3.4 “坐标 系 ” 对 话 框 图 19.3.5 ”坐标 系 的 建立 


注意 : 选取 参照 平面 时 ， 应 注意 选取 的 先后 顺序 ， 这 样 才能 确保 Z 轴 的 方向 向 上 。 用 
户 也 可 在 “坐标 系 ” 对 话 框 中 选择 五 月 选项 卡 ， 改 变 X 轴 或 者 Y 轴 的 方向 ， 从 而 改变 乙 轴 
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的 方向 ， 最 后 单 击 绚 定 按钮 ， 完 成 坐标 系 的 创建 . 
Step6. 退 刀 面 的 设置 。 在 “设置 : 操作 ”操控 板 中 的 单 击 同村 按钮， 系统 弹出 “ 间 
隙 ”设置 界面 ， 然 后 在 当 型 下 拉 列 表 中 选取 平面 选项 ， 单 击 参考 文本 框 ， 在 模型 树 中 选取 
坐标 系 ACS0 为 参照 ， 在 | 直 文本 框 中 输入 数值 10.0。 
Step7. 在 “设置 ， 操作 ”操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 操作 的 设置 。 


Task3. 创建 轮廓 铣削 


Step1. 单 击 息 且 功能 选项 卡 。 负 ” ”区 域 中 的 并 区 鹿 庄 证 按钮 ， 此 时 系统 弹出 图 
19.3.6 所 示 的 “铣削 : 轮 廊 铣削 ”操控 板 。 











铣 前 : 鞍 廓 筑前 





时 [@ 元 刀具 2 六 x ACS0:F8 闺 标 系 ) oq lll™ Xx 
参考 | 大 数 | 间 际 | 检查 曲面 | 选项 工艺 | 尾 性 
图 19.3.6 “铣削 : 轮廓 铣削 ”操控 板 
19.3.6 所 示 的 “铣削 : 轮廓 铣削 ”操控 板 中 的 各 项 说 明 如 下 : 
@ “下拉 列表 : 用 来 选取 或 编辑 刀具 。 在 设 定 机 床 时 定义 的 刀具 会 显示 在 下 拉 列 表 
中 。 如 果 用 户 选择 】 咏 辑 必 县 ... 选项 ， 则 会 弹出 “刀具 设 定 ” 对 话 框 。 
@  Y 按 钮 ， 仅 在 选择 了 某 把 刀具 后 被 激活 ， 单 击 此 按钮 ， 可 以 预览 所 选 的 刀具 ， 
@ 范文 本 框 : 用 来 设 定 铣削 要 使 用 的 加 工 坐标 系 。 单 击 此 文本 框 ， 可 在 图 形 区 或 模型 
树 中 选取 合适 的 坐标 系 。 
@ 型 按钮 : 单 击 此 按钮 ， 可 以 预览 刀具 路 径 的 显示 模式 。 
@ ”好 " 下 拉 列 表 选择 刀具 路 径 的 验证 模式 ， 包 含 3 种 显示 模式 . 
回 选择 世 边 钮 ， 将 在 当前 图 形 窗口 中 显示 刀具 路 径 . 
回 选择 亚 按 钮 ， 将 在 刀具 过 切 参 考 模型 的 图 形 窗口 中 进行 计算 和 显示 刀具 路 径 。 
回 选择 页 按钮 ， 将 显示 切削 刀具 从 工件 上 移 除 材料 时 显示 切削 刀具 的 运动 . 
e@ 出 下 拉 列 表 ， 用 于 创建 铣 衣 几何 ， 包 括 倘 乌 前 益 口 、f) 狂 前 曲面 、 印 | 儿 前 体积 块 、 











@ 地” 按钮 : 单 击 此 按钮 ， 弹 出 图 19.3.7 所 示 的 设置 界面 ， 用 于 选取 加 工 的 轮廓 曲面 
和 刀 小 曲面 。 

@ 地 莹 按钮 : 单 击 此 按钮 ， 弹 出 图 19.3.8 所 示 的 设置 界面 ， 用 于 设 定 切削 参数 。 

@ 四国 按钮 : 单 击 此 按钮 ， 弹 出 “ 间 阶 ”设置 界面 ， 用 于 设 定 退 刀 和 起 终点 ， 可 参看 
3.1 小 予 的 介绍 。 

© 疮 但 曲 惫 按钮 : 单 击 此 按钮 , 弹出 图 19.3.9 所 示 的 设置 界面 , 用 于 设 定 退 刀 和 起 终点 ， 

可 参看 3.1 小 节 的 介绍 。 

选项 按钮 : 单 击 此 按钮 ， 弹 出 图 19.3.10 所 示 的 设置 界面 ， 用 于 刀具 适配器 、 进 刀 轴 
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和 退 刀 轴 。 


切削 | 进 络 
这 形 进 给 
自由 进 络 
RETRALIT_FEED 

闪 型 切入 进 结 量 

曲面 步 长 深度 

加 工 参 考 : 业主 

避 选择 项 轮 廊 次 许 余 量 
检查 曲面 多 评 余 量 
壁 刀 痛 高 度 

详细 信息 切割 类 型 

安全 距离 
主轴 速度 
冷却 液 选 项 


间 | 西 面 | 慨 | 口 口 吕 本 | 1 了 
中 


本 


"wh 风 [| 昌 三 
详细 信息 2 BE 


19.3.7 “参考 ”设置 界面 19.3.8 “参数 ”设置 界面 


切削 如 有 具 千 配器 


| 硅 寻 轴 : 
添加 震 考 零 尾 单 击 此 处 泥 加 项 


检查 曲面 : 
: 避 第 一 个 层 切 面 
单 击 此 址 洲 加 项 
退 如 轴 : 


单 击 此 处 添加 项 
详细 信息 忆 最 后 一 个 层 切面 


图 19.3.9 “检查 曲面 ”设置 界面 图 19.3.10 “选项 ”设置 界面 

Step2. 在 “铣削 : 轮廓 铣削 ”操控 板 中 工 下 拉 列 表 中 选择 一 ;Tool 选项, 单 击 “和 暂 
停 ” 按 钮 山 , 然后 在 模型 树 中 右 击 印 ?HOPITLE_YoRIEIECE.FHT 节点 , 在 弹出 的 菜单 中 选择 隐 蕊 命 
令 ， 单 击 按钮 继续 进行 设置 。 

Step3. 在 “铣削 : 轮 廊 铣 前” 操控 板 中 单 击 性 寺 按钮 ， 在 弹出 的 “参考 ”设置 界面 中 
类 型 下 拉 列 表 中 选择 曲面 选项 ， 按 住 Ctrl 键 选取 图 19.3.11 所 示 的 所 有 轮 廊 面 (参照 模型 的 
侧面 )。 

Step4. 切换 到 避 国 ”功能 卡 ， 然 后 在 模型 树 中 选中 前 面 隐藏 的 留 FEDPTITE_WDREETECE FRI 
节点 ， 在 。 性 ”区域 中 选择 至 取消 隐 蕊 命令。 

Step5. 在 “铣削 :轮廓 铣削 ”操控 板 中 单 击 地 查 按钮 ， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 
设置 图 19.3.12 所 示 的 切削 参数 。 


Task4. 演示 刀具 轨迹 


Step1. 在 “铣削 : 轮 厄 铣削 ” 操控 板 中 单 击 昌 按钮 ， 系统 弹出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 
Step2. 单 击 “播放 路 径 ” 对 话 框 中 的 名 按钮 ， 观 测 刀 有 具 的 行走 路 线 ， 结 果 如 
图 19.3.13 所 示 。 演 示 完 成 后 ， 单 击 _ 赤 闭 按钮 。 
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Task5. 加 工 仿真 


Step1. 在 “铣削 ,轮廓 铣 削 ” 操 控 板 中 ， 单 击 则 按钮 右 侧 的 “按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 
选择 国术 人 锂 ， 系统 弹出 “VERICUT 7.1.2 by CGTECH” 窗口 ， 单 击 较 按钮 运行 结果 如 图 
19.3.14 所 示 。 

Step2. 演示 完成 后 ,选择 软件 右上 角 的 加 按钮 ， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 击 EERSCIeaeaiies| 拉 乌 ， 关 闭 仿真 软件 。 

Step3. 在 “铣削 :轮廓 铣削 ”操控 板 中 ， 单 击 | 性 | 按钮 完成 操作 。 


切 前进 给 400 
鹃 形 坦 络 
目 册 进 络 = 
RETRAPT_FEED - 
切 六 进 络 量 加 
步 长 评 度 1 
二 0 
转 廊 区 许 休 县 0 
榨 查 曲面 党 主人 寻 腹 - 
壁 刀 首 高 度 0 
切割 沫 型 殉 
安全 趾 离 5 
主轴 速度 1 
冷却 液 选项 开 


选取 所 有 轮廓 面 欧 









19.3.11 上 所 选取 的 轮廓 面 19.3.12 ”设置 切削 参数 





图 19.3.13 刀具 行走 路 线 图 19.3.14 ”动态 仿真 
Task6. 切 减 材料 


Step1. 选取 命令 。 单 击 得 蜀 功能 选项 卡 sm" 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
天 材料 移 除 切削 命令 ， 系统 弹 出 “NC 序列 列表 ”菜单 ， 然 后 在 此 菜单 中 选择 
1: 轮 廊 链 前 1， 操 作 : 0F010 ， 此 时 系统 弹出 至 司 IT 理 NOYAL 作料 称 阶 ) 菜单 。 
Step2. 在 弹出 可 MAT REMOVAL 性 料 移 阶 ) 菜单 中 选择 县 CE 和 [7 盖 > Done (完成 ) 命 
令 ， 系 统 弹出 “相交 元 件 ” 对 话 框 。 依 次 单 击 .自动 泪 加 按钮 和 | 呈 按钮 ， 最 后 单 击 列 定 ， 
按钮 ， 
Step3. 选择 下 拉 沫 单 文件 < np 











人 > 


$$， 你 存 文件 。 
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19.3.2 ”平面 铣削 


对 于 大 面积 的 没有 任何 曲面 或 凸 合 的 零件 表面 进行 平面 加 工 ， 一 般 选 用 平 邦 立 铣 刀 或 
冰 铣 刀 。 使 用 该 加 工 方法 ， 可 以 进行 粗 加 工 ， 又 可 进行 精 加 工 。 对 于 加 工 余 量 大 叉 不 均 勾 
的 表面 ， 采 用 粗 加 工 ， 其 铣 刀 直径 应 较 小 ， 以 减少 切削 转 矩 ;对 于 精 加 工 ， 其 铣 刀 直径 应 
较 大 ， 最 好 能 包容 整个 竺 加 工 面 。 

下 和 面 以 图 19.3.15 所 示 的 零件 介绍 平面 加 工 的 一 般 过 程 。 


”人 


加 工 过 程 





a) 参考 模型 b) 工件 c) 加 工 结果 
19.3.15 “平面 铣削 
Task1. 新 建 一 个 数控 制造 模型 文件 


Step1. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜单 文 什 ” 一 世 二 三 下 站 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 D:\creol\work\ ch19\ch19.03\ch19.03.02。 

Step2. 在 工具 栏 中 单 击 “ 新 建文 件 ”按钮 口 ， 弹 出 “新 建 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 ” 对 话 杠 中， 在 辩 型 选项 组 中 选中 加 加 出 尘 单 选项 ， 在 - 子 类 型 选项 
组 中 选中 男 亚 装 配 单 选项 ， 在 名 敬文 本 框 中 输入 文件 名 称 face_milling， 取 消 选 中 
口 启用 默认 模板 复 选 框 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 ” 绚 定 ”按钮 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 的 下 异 | 选项 组 中 选择 "msne 模板 ， 
然后 在 该 对 话 框 中 单 击 | 剖 下 按钮 。 


Task2. 建立 制造 模型 


Stage1. 引入 参照 模型 





压 考 模 


Step1. 单 击 制造 功能 选项 卡 。 玲 ” ”区 域 中 的 “制造 装配 ”按钮 此 (或 单 击 
按钮 ， 然 后 在 弹出 的 菜单 中 选择 区 装配 参考 杭 型 命令 )， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零 件 模 型 face_milling.pr 作为 参照 零件 模型 ， 
并 将 其 打开 ， 系 统 弹 出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

Step3. 在 “元 件 放 置 ”操控 板 中 选择 只 点 站 选项 ， 然后 单 击 [性 | 按 钮 ， 完成 参考 模型 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 19.3.16 所 示 。 





Stage2. 引入 工件 
Step1l. 单 击 制造 ”功能 选项 卡 。 ”区 域 中 的 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
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四 装配 工件 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 三 维 零件 模型 profile_milling_workpiece2.prt 作为 制造 
模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 选择 | 巨 杜 允 选项， 然后 单 击 | 性 | 按钮 ， 完 成 毛坯 工件 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 19.3.17 所 示 “〈 图 中 已 隐藏 参考 模型 )。 













NC_ASM_TOP 





19.3.16 ”放置 参考 模型 19.3.17 放置 工件 


Task3. 制造 设置 


step1. 单 击 制造 功能 选项 卡车 ”区 域 中 的 “操作 ”按钮 蕴 ， 此 时 系统 弹 
出 “设置 操作” 操控 板 。 

Step2. 机 床 设置 。 单 击 “ 设 置 ， 操作” 操控 板 中 的 “制造 设置 ”按钮 肘 ， 在 弹出 的 
菜单 中 选择 站 钢 | 选 项 ， 系 统 弹出 “设置 铣削 工作 中 心 ”对 话 框 ， 在 加 数 下 拉 列 表 中 选择 
3 轴 选项 。 

Step3. 在 “设置 ， 铣 前 工作 中 心 ” 对 话 框 中 选择 夫 查 选项 卡 ， 在 快速 进 给 率 文本 框 中 输 
入 数值 1200。 

Step4. 刀具 设置 。 在 “设置 铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 中 单 击 了 选项 卡 ， 然 后 单 击 
妇 且 .按钮 ， 弹 出 的 “刀具 设 定 ”对 话 框 。 

Step5. 在 弹出 的 “刃具 设 定 ” 对 话 框 的 二 时 选项 卡 中 设置 图 19.3.18 所 示 的 刀具 参数 ， 
设置 完毕 后 依次 单 击 | 应 用 和 殴 定 按钮， 在 “设置 ; 铣削 工作 中 心 ”对话 框 中 单 击 [| 按 
钮 ， 返 回 到 “设置 操作 ”操控 板 。 











一 般 设置 ”切割 数据 B00 偏 穆 表 

吉 称 : 几何 

TODD1 

类 型 wl i 
痊 链 前 | 豆 ‖ 

材料 : 
单位 : 


室 米 ™ . 50 


Ee [a] 1E 


图 19.3.18” 设 定 刀 有 具 一 般 参 数 
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命令 ， a a ey 按 住 GH NC ASM FRONT.NC ASM RIGHT 
基准 面 和 图 19.3.19 所 示 的 模型 表面 作为 创建 坐标 系 的 三 个 参照 平面 ， 最 后 单 击 殉 定 | 校 包 
完成 坐标 系 的 创建 。 单 击 号 按钮， 此 时 系统 自动 选择 了 新 创建 的 坐标 系 作为 加 工 坐 标 系 。 

Step7. 退 刀 面 的 设置 。 在 “设置 ; 操作 ”操控 板 中 单 击 由 里 按钮 ， 在 “间隙 ”设置 
界面 中 的 类 型 下拉 列表 中 选择 平面 选项 ， 单 击 参考 文本 框 ， 在 模型 树 中 选取 坐标 系 ACS0 
为 参照 ， 在 | 罩 文本 框 中 输入 数值 10.0， 在 图 形 区 预览 退 刀 平面 如 图 19.3.20 所 示 。 


10 





图 19.3.19 ”创建 的 坐标 系 图 19.3.20 ”创建 的 退 思 面 
Step8. 单 击 “ 设 置 ， 操作 ”操控 板 中 的 半 按 钮 ， 完 成 操作 设置 。 


Task4. 创建 平面 铣削 


Step1. 单 击 帝国 功能 选项 上 不 。 钢 ” 区域 中 的 下 素面 按钮 , 此 时 系统 弹出 “铣削 
表面 铣削 ”操控 板 。 加 

Step2. 在 “铣削 :表面 铣削 ”操控 板 中 了 下 拉 列表 中 选择 路 : Toool 选项， 单 击 哇 按 
钮 预览 刀具 模型 ， 然 后 再 次 单 击 片 按钮 关闭 刀具 预览 。 

说 明 : 预览 刀具 时 可 以 缩放 图 形 区 或 按 住 鼠标 左 键 进行 拖 动 ， 以 便 显 示 模 型 

Step3. 在 “铣削 :表面 铣削 ”操控 板 中 单 击 参考 按钮 ， 在 弹出 的 “参考 ”设置 界面 中 
类 型 下 拉 列 表 中 选择 曲面 选项 ， 单 击 如 工 参考 : 列表 框 ， 选 取 图 19.3.21 所 示 的 平面 (参照 模 
型 的 顶 面 ， 图 中 已 经 将 工件 模型 隐藏 )。 

Step4. 在 “铣削 :表面 铣削 ”操控 板 中 单 击 二 到 按钮 ， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 
设置 图 19.3.22 所 示 的 切削 参数 。 


Task5. 演示 刀具 轨迹 


Step1. 在 “铣削 : 表面 铣削 ”操控 板 中 ， 单 击 山 按钮， 系统 弹出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 。 “*” ”| 榨 钮 ， 观 测 刀 具 的 行走 路 线 ， 结 果 如 
图 19.3.23 所 示 。 单 击 5 开 加 后 栏 可 以 查看 生成 的 CL 数据 。 

Step3. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 于 周 按钮 。 
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切削 坦 络 400 
自由 进 坚 - 
RETRACT FEED - 
切 六 进 络 量 - 
步 长 深度 2 
盐 专 0.01 
医 旺 10 
底部 区 许 作 县 D. 5 
切割 角 0 
将 止 超 程 0 
起 始 超 程 0 
扫描 类 型 尖 型 3 
切 害 | 型 殉 升 
安全 距离 10 
接近 号 离 5 
退 刀 距离 3 
主轴 速度 1000 
冷却 淤 选 项 开 





19.3.22 编辑 | 参 类 内 I| 2 x+、 
图 19.3.21 选取 加 工 参 考 面 编辑 序列 参数 “ 面 铣削 ”对 话 框 






曲面 1、 








19.3.23 ”刀具 演示 路 径 19.3.24 ”选取 的 过 切 检 测 曲 面 


Task6. 进行 过 切 检 测 


Step1. 在 “铣削 :表面 铣削 ”操控 板 中 ， 单 击 是 按钮 右 侧 的 了 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 
选择 邮 按 钮 ， 系 统 弹 出 | WEG BEE 而 洁 栓 囊 菜单 和 “选择 ”对 话 框 。 

Step2. 在 至 WEFG CHECK { 吝 由 兰 术 训 ) 菜单 依次 选择 本 ED 过 切 检 查 ) 
= Eh 人 旬 今 ， 选 取 图 19.3.24 所 示 的 曲面 1 
(参照 模型 的 顶 面 )， 单 击 “ 选 择 ” 对 话 框 中 的 _ 葡 下 按钮 。 

Step3. 曲面 选取 完成 后 ， 依 次 选择 吾 SEIEETSES (和 扩 风向 荣 单 和 

至 3HT FRT SEL (曲面 雪 件 选择 ) 菜单 中 的 DenaeyRetara (完成 /返回 ) 命 

Se AGE ET 汪 站 站， 大 捍 2 斌 和 IE 过 切 检 测 ， 
检 测 后， 系统 提 示 国 各 用 现 过 凶 ， 人 然后 依次 选择 下 0W6E QECK (过 柯 检 查 ! 菜单 和 
到 IFG CHECE 介 悦 检测 ) 菜单 下 的 Deae7REetara (完成 /到 回 ) 命 仿 ， 完 成 过 切 检测 。 








Task7. 加 工 仿真 
Step1. 在 “铣削 : 表面 铣削 ”操控 板 中 ， 单 击 辆 较 钮 ， 系统 弹出 “VERICUT 7.1.2 by 
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CGTECH” 窗 口 ， 单 击 痢 | 校 钮 ， 运 行 结果 如 图 19.3.25 所 示 。 

Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 | 器 | 按钮 ， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 市 echeckedFiss jz 

Step3. 在 “铣削 ， 表 面 狗 削 ”操控 板 中 ， 单 击 | 按钮 完成 操作 ， 





19.3.25 ”运行 结 





Step4. 选择 下 拉 菜 单 | 文件 "| 一 和 上 与 国 国 全 今 ， 保存 文件 。 


19.3.3 曲面 铣削 


曲面 铣削 (Surface Milling) 可 用 来 铣削 水 平 或 倾斜 的 曲面 ， 在 所 选 的 曲面 上 ， 其 刀 且 
路 径 必 须 是 连续 的 。 加 工 曲 面 时 ， 第 用 球 头 铣 刀 进行 加 工 。 曲 面 铣 前 的 走 刀 方式 非常 灵活 ， 
不 同 的 曲面 可 以 采用 不 同 的 走 刃 方 式 ， 即 使 是 同一 个 曲面 也 可 采用 不 同 的 走 刀 方式 。 曲 面 
铣 前 中 有 四 种 定义 刀具 路 径 的 方法 ， 即 : 直线 切削 、 自 曲面 等 值 线 、 切 割 线 和 投影 切削 。 

下 面 以 图 19.3.26 所 示 零 件 为 例 介 绍 曲面 铣削 的 加 工 方法 。 


CSO-S 


a) 参考 模型 b) 工件 c) 加工 结 
19.3.26 ”曲面 铣削 

Task1. 新 建 一 个 数控 制造 模型 文件 

Step1. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 单产 什 ” > 让 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 D:\creol\work\ ch19\ch19.03\ch19.03.03 。 

Step2. 在 工具 栏 中 单 击 “新 建文 件 ” 按 钮 口 ， 弹 出 “新 建 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 在 美 开 选项 组 中 选中 贺 四 制 总 单 选项 ， 在 - 子 类 型 选项 
组 中 选中 ®® 匹 装 配 单 选项 ， 在 名 稳 文 本 框 中 输入 文件 名 称 SURFACE_MILLING， 取 消 选中 
口 使 用 默认 模板 复 选 框 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 ”区 定 ”| 控 饵 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 的 鸭 慌 选项 组 中 选择 "mts ne 模板 ， 
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单 击 | 奖 定 按钮 。 
Task2. 建立 制造 模型 
Stage1. 引入 参照 模型 


Step1. 单 击 制造 功能 选项 卡 。 蕉 ” ”区 域 中 的 “制造 装配 ”按钮 此 (或 单 击 
按钮 ， 然 后 在 弹出 的 菜单 中 选择 如 装配 参考 模型 命令 )， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “打开 ?对 话 杠 中 选取 三 维 零 件 模 型 一 一 surface_milling.prt 作为 参照 零件 模型 ， 
并 将 其 打开 ， 系 统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ” 操控 板 中 选择 豆 战 访 庭 项 ， 然 后 单 击 四 按钮 ， 完 成 参考 模型 的 
放置 ， 放 置 后 如 图 19.3.27 所 示 。 


参考 模 
型 ~ 





Stage2. 创建 图 19.3.28 所 示 的 工件 


Step1. 单 击 制造 ”功能 选项 卡 。 ”区 域 中 的 “工件 ”按钮 学 (或 单 击 二 按钮， 
然后 在 弹出 的 菜单 中 选择 学 自动 工件 选项 )， 系 统 弹出 “创建 自动 工件 ”操控 板 。 

Step2. 单 击 “ 创 建 自动 工件 ”操控 板 中 的 贸 按 钮 ， 采 用 系统 默认 的 坐标 系 为 放置 毛坯 
工件 的 原点 ， 然 后 单 击 |Y 按钮， 完成 工件 的 创建 。 


参照 模型 (Ref Model) 


C_ASM_FRONT C_ASM_FRONT 










工件 (Workpiece) 


NC_ASM_TOP NC_ASM_TOP 





图 19.3.27 放置 后 的 参照 模型 图 19.3.28 ”制造 模型 
Task3. 制造 设置 


Stepl. 单 击 制造 功能 选项 卡 王 ” ”区 域 中 的 “操作 ”按钮 此， 此 时 系统 弹 
出 “设置 ; 操作 ” 操控 板 。 单 击 “ 制 造 设置 ”按钮 子 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 RR 钢 选 项 ， 
系统 弹出 “设置 ;铣削 工作 中 心 ”对 话 框 ， 在 四 数 下 拉 列 表 中 选择 3 二 选项 。 

Step2. 刀具 设置 。 在 “设置 : 铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 中 选择 | 区 呈 选项 卡 ， 然 后 单 击 
如 有 具 .- 按钮 ， 弹 出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 的 一 时 选项 卡 中 设置 图 19.3.26 所 示 的 刀具 参数 ， 
设置 完毕 后 依次 单 击 . 庶 用 和, 确定 控 钮 ， 返 回 到 “设置 ,铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 。 
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一 般 | 仙 置 ”切割 数据 B08 访 称 表 
匠 称 : 几何 
TUDD1 
En 
球 链 削 | 二 
材料 : 


单位 : 
室 洲 " 


目 模 三 号 : 





图 19.3.29 ” 设 定 刀具 一 般 参 数 
step4. 在 “设置 铣削 工作 中 心 ”对 话 框 中 单 击 |¥ 胺 钮 ， 返 回 到 “设置 ,操作 ”操控 


板 2 








命令 , 系统 弹出 图 19.3.30 所 示 的 “坐标 系 ” 对 话 框 。 按 住 Ctrl 键 依次 选择 NC_ASM_FRONT、 
NC_ASM_RIGHT 基准 面 和 图 19.3.31 所 示 的 平面 1 作为 创建 坐标 系 的 三 个 参照 平面 ， 单 击 
三 下 按钮 完成 坐标 系 的 创建 ， 返 回 到 “设置 ;操作 ”操控 板 。 











坐标 系 Xx 
原点 | 方向 ” 尾 性 
元 考 
HC_hSM_ FROHT:F3 [ 革 稚 平面 在 其 上 
NC_hSM_RIGHT:F1 (给 稚 平面 在 其 上 


曲面 :Fe ti 申 出 项 ): SURFhCE WILLING ...， 在 其 上 


确定 取消 


图 19.3.30 “坐标 系 ” 对 话 框 图 19.3.31 所 需 选 取 的 参照 平面 























Step6. 在 “设置 操作 ”操控 板 单 击 按钮 ， 然 后 单 击 并 后 的 文本 框 ， 在 模型 树 中 选择 
坐标 系 ACS1 作为 加 工 坐 标 系 。 

Step7. 退 刀 面 的 设置 。 在 “设置 操作 ”操控 板 中 单 击 _ 回 层 按钮 ， 在 “间隙 ” 设置 
界面 中 的 类 型 下拉 列表 中 选择 平面 选项 ， 单 击 对 汪 文本 框 ， 在 模型 树 中 选取 坐标 系 ACS1 
为 参照 ， 在 重文 本 框 中 输入 数值 3.0。 

Step8. 单 击 “ 设 置 ， 操作 ”操控 板 中 的 站 按钮 ， 完 成 操作 设置 。 

Task4. 创建 曲面 铣削 

Stepl. 单 击 六 功能 选项 卡 中 ， 鲁 | ”区 域 中 的 坚 邮 本 应 市 按钮 ， 此 时 系统 弹出 
“序列 设置 ”菜单 。 


694 Creo1.0 宝典 


Step2. 在 打开 的 冥 Sa SITE 呀 到 区 站) 菜单 中 选择 W Tenl 四 具 ) 、 MParameters [导数 ) 、 


Yi sufaces {曲面 ] 和 [Yi Define Cut (定义 切 前 ) 复 选 杠 ， 然 后 选择 meae (之 成 ) 命令 ,在 弹出 的 “ 刀 
具 设 定 ” 对 话 框 中 单 击 甬 焉 按钮 。 | 

Step3. 在 系统 弹出 编辑 序列 参数 “曲面 铣削 ”对 话 框 中 设置 基于 | 加 工 参数 ， 结 果 如 图 
19.3.32 所 示 。 选择 下 拉 菜 单 交 基 是) 菜单 中 的 马 存 为 命令。 接受 系统 默认 的 名 称 , 单 击 “ 保 
存 副本 ”对 话 框 中 的 | 多 定 按钮 ， 然 后 再 次 单 击 编辑 序列 参数 “曲面 铣削 ”对 话 框 中 的 


三 下 按钮 ， 完 成 加 工 参 数 的 设置 。 




















篇 辑 序 列 参 数 “曲面 铣削 ~ - 口 Xx| 
文件 {F) 编辑 (E) ”信息 tI) 工具 
参数 | 革 本 | 全 部 类 别 : | 所 有 关 别 ” 
400 村 = 
参数 名 曲面 多 前 
切削 进 给 400 
自由 进 络 
粗 加 工 步 距 深 度 2 
汉 莽 0.01 
竖 星 1 
转 订 多 许 祭 量 0 
检查 曲面 多 许 余 量 
本 痛 高 度 = 
切割 角 0 
扫描 类 型 类 型 3 
切割 类 型 又 逢 
铣削 | 选项 直 战 连接 
安全 距离 3 
主轴 速度 1200 
冷却 渡 选 项 开 





确定 职 消 齐 显 于 锅 节 | 


图 19.3.32 ”编辑 序列 参数 “曲面 铣削 ”对 话 框 





Step4. 在 系统 弹出 的 下 3UBF PICK (曲面 措 职 ) 菜单 中 选择 乳 区 吕 且 由 下 二 天 一 Done (CE 成 ) 
命令 ， 在 于 3ELECT SRFS [选择 曲面 ] 寺 菜单 中 选择 本 tn) 命令 ， 然 后 在 工作 区 中 选取 图 19.3.33 
所 示 的 一 组 曲面 。 选 取 完成 后 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 .三 下 按钮 。 

Step5. 在 和 WSELECT SRFS 味 择 曲面 ; 菜单 中 选择 TIonefBRetorn (完成 /到 上 回 ) 命令 。 此 时 系统 弹出 
“切削 定义 ”对 话 框 。 

Step6. 在 弹出 的 “切削 定义 ”对 话 框 中 选中 画 自 曲面 等 信 厂 单 选 项 ， 在 “曲线 列表 ”中 
依次 选中 曲面 标识 , 然后 单 击 学 按钮 , 调整 切削 方向 , 最 后 的 调整 结果 如 图 19.3.34 所 示 。 

Step7. 单 击 弄 宫 榨 钮 ， 在 铣削 曲面 上 显示 图 19.3.35 所 示 的 刀具 轨迹 ， 确 认 刀 有 具 轨迹 
后 ， 单 击 部 正 按钮 。 
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图 19.3.33 ”所 选取 的 曲面 图 19.3.34 ”切削 方向 图 19.3.35 刀具 轨迹 


Task5， 演示 刀具 轨迹 


Step1. 在 系统 弹出 的 豆 亚 SPaUEFE QW 夺 列 菜单 中 选择 号 3 Path 插 襄 路 径 ) 命令 ， 此 时 
系统 弹出 于 FLM PATH (播放 路 径 ) 菜单 。 

Step2. 在 本 IN PATH ( 措 改 踢 答 ) 菜单 中 选择 Soreen Flay 旺 基 什 下 命令 ， 此 时 弹出 “播放 路 
径 ” 对 话 框 。 

Step3. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 按钮 ， 可 以 观察 刀具 的 行走 路 线 。 单 
击 PP 号 襄 扬 栏 可 以 查看 生成 的 CL 数据 。 

Step4. 演示 完成 后 ， 单 击 “播放 路 径 ” 对 话 框 中 的 雪 向 按钮 。 

说 明 : 从 图 19.3.36 中 可 以 看 出 刀具 切削 工件 时 ， 其 刀具 路 径 是 沿 同一 方向 、 沿 直线 对 
工件 进行 分 层 切 前 的 。 


Task6. 加 工 仿真 


Step1. 在 和 W PLAY PATH [ 措 前 咬 和 将] 菜单 中 选择 天 Chack ( 琵 东 得] 命令 ， 系 统 弹 出 “VERICUT 
7.1.2 by CGTECH” 窗 口 , 单 击 避 按钮 , 观察 刀具 切割 工件 的 运行 情况 , 仿真 结果 如 图 19.3.37 
所 示 。 








19.3.36 “刀具 行走 路 线 19.3.37 NC 检测 结果 
Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 和 角 的 阐 按 钮 , 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 击 [SEChededgiesl 扩 钮 ， 关 闭 仿真 软件 。 
Step3. 在 下 HC SEQUENCE WC 序列 |) 菜单 中 选取 Done Seg [完成 序列 ) 命令 。 


Step4. 选择 下 拉 菜单 文件 "| 一 > | 三 | 攻 汪 汪 命 仿 ， 保 存 文件 。 
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19.3.4 ” 腔 权 加 工 





腔 柳 加 工 主 要 用 于 各 种 不 同形 状 的 四 槽 类 特征 加 工 ， 加 工时 用 平底 立 钳 思 进 行 加 工 ， 
也 可 以 用 于 加 工 水 平 、 竖 直 或 倾斜 的 曲面 。 

下 面 将 通过 图 19.3.38 所 示 的 零件 介绍 腔 槽 加工 的 一 般 过 程 。 

Task1. 调 出 制造 模型 


Stepl. 设置 工作 目录 。 选择 下 拉 菜 单 文件 ” 一 > 臣 S 相 0 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 D:\creol\work\chl19\ch19.03 \ch19.03.04。 








加 工 过 程 





a) 参考 模型 b) 工件 c) 加 工 结果 
19.3.38 ” 腔 槽 加工 
Step2. 在 工具 栏 中 单 击 艾 按钮， 从 弹出 的 “文件 打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 
一 一 cavity_milling.mfg 作为 制造 零件 模型 ， 并 将 其 打开 。 此 时 工作 区 中 显示 图 19.3.39 所 示 
的 制造 模型 。 





图 19.3.39 制造 零件 模型 


Task2. 制造 设置 


step1. 单 击 制造 功能 选项 卡 王 ” 区 域 中 的 “操作 ”按钮 - 则 ， 此 时 系统 弹 
出 “设置 ,操作 ” 操控 板 。 单 击 “ 制 造 设置 ”按钮 子 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 局 钢 ! 选 项 ， 
系统 弹出 “设置 ;铣削 工作 中 心 ”对 话 框 ， 在 四 数 下 拉 列 表 中 选择 3 二 选项 。 

Step2. 刀具 设置 。 在 “设置 ， 铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 中 单 击 | 区 昌 选项 卡 ， 然 后 单 击 
时 按钮， 弹出 的 “刀具 设 定 ”对 话 框 。 

Step3. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 的 一 村 选项 卡 中 设置 图 19.3.40 所 示 , 的 刀具 参数 ， 











设置 完毕 后 依次 单 击 _ 应 用 ,和 | 区 定 按钮， 返回 到 “设置 : 铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 。 在 “ 设 
置 ， 铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 中 单 击 [¥| 按 钮 ， 返 回 到 “设置 操作 ”操控 板 。 





Step4. 机 床 坐 标 系 设置 。 在 “设置 : 操作 ”操控 板 单 击 2 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 区 
命令 , 系统 弹出 图 19.3.41 所 示 的 “坐标 系 ” 对 话 框 。 按 住 Ctrl 键 依 次 选择 NC_ASM_RIGHT、 
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NC_ASM_TOP 基准 面 和 图 19.3.42 所 示 的 模型 表面 作为 创建 坐标 系 的 三 个 参照 平面 ， 单 击 
三 下 按钮 完成 坐标 系 的 创建 ， 返 回 到 “设置 : 操作 ”操控 板 。 单 击 * 按钮 ， 此 时 系统 自动 
选择 了 新 创建 的 坐标 系 作 为 加 工 坐 标 系 。 


一 般 设置 ”切割 数据 ”B00 偏 巷 表 
名称 : 几何 


TOOD!1 


闫 型 : 

外 圆 角 鱼 削 于 
材料 : 
单位 : 

毫米 下 
叫 贱 编号 : 





图 19.3.40” 设 定 刀 具 一 般 参 数 








坐标 系 


尿 点 | 方向” 尾 世 
矢 考 


HC_ASN_RIGHT:F1 ! 共 容 平 面 ”在 其 上 
HC_hSM_TOP: Fz ( 共 淮 平面 ) 在 其 上 
曲面 :F5 ( 控 1 申 17:WOREFIECE ”在 其 上 


:i | li 
确 走 职 汗 


图 19.3.41 “坐标 系 ” 对 话 框 图 19.3.42 ”坐标 系 的 建立 
Step5. 退 刀 面 的 设置 。 在 “设置 ， 操作 ”操控 板 中 单 击 周转 按钮 ， 在 “间隙 ”设置 
界面 中 的 类 型 下拉 列表 中 选择 平面 选项 ， 单 击 参考 文本 框 ， 在 模型 树 中 选取 坐标 系 ACS0 
为 参照 ， 在 重文 本 框 中 输入 数值 3。 
Step6. 单 击 “ 设 置 ， 操作 ”操控 板 中 的 妆 按钮 ， 完 成 操作 设置 。 














Task3. 加 工 方法 设置 

Step1l. 单 击 得 前 功能 选项 卡 中 的 ，， 襄 |” ”区 域 , 在 弹出 的 菜单 中 选择 让 腔 棺 加 工 
选项 ， 此 时 系统 弹出 “序列 设置 ”菜单 。 

Step2. 在 打开 的 证 里 B2 对 E23 生日 菜单 中 选中 图 19.3.43 所 示 的 复 选 项 ， 然 后 选择 
Done (完成 ) 命令 ， 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 中 单 击 诡 定 按钮 。 此 时 系统 弹出 编辑 序 
列 参数 “ 腔 模 铣削” 对话 框 。 

Step3. 在 编辑 序列 参数 “ 腔 槽 铣削 ”对 话 框 中 设置 | 基于 的 加 工 参数 ， 完 成 设置 后 的 结 
果 如 图 19.3.44 所 示 ， 选 择 下 拉 菜 单 立 件 是 ) 菜单 中 的 另存 为 … 命令 。 接 受 系统 默认 的 名 称 ， 
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单 击 “ 保 存 副本 ”对 话 框 中 的 、 葡 是 按钮， 然后 再 次 单 击 编辑 序列 参数 “ 腔 槽 铣削 ”对 
话 框 中 的 三 下 按钮 ， 完 成 参数 的 设置 。 





































































































篇 辑 序列 参数 “ 腑 衫 铣 剖 ” - 口 X 
六 人 忻 全 } ”编辑 民 ) 信息 (I) 工具 
ww HC SEQUENCE WC 序列 |) d= 
参数 名 腔 樟 铣 表 | 
一 切削 进 结 EOD 
| 可 SEE SETIE ! 疗 列 设置 ) 到 形 进 站 _ 
Hame {名 称 ) 自由 进 给 . 
Bram fe FRETRACT FEED 
wf Tool I 县) es 
Rt aah 便便 2 
\ ttactmernt 从 关 i 
Parameters [ 涂 数 1] 蜂 距 > 
Coord Sys ( 闺 标 了 系 ) 轮 廊 允许 余 量 0 
Retract Surf [ 退 避 曲面 ) 壁 姑 六 高 度 0 
wf Surfaces 【曲面 ) 底部 娘 痛 高 度 口 
Check Surfs ( 熔 查 曲面 ) 切割 角 0 
Build Cut { 物 建 切削 ) i - 
RE 
start {起 始 1】 安全 中 遍 请 
Erd (各 止 ) 主轴 速度 1200 
Done (完成 】 间 冷 却 滚 选 项 | 
gmit i 氨 出 ) 确定 职 消 中 显示 细节 
图 19.3.43 “序列 设置 ”菜单 图 19.3.44 ”编辑 序列 参数 “ 胸 覃 铣削 ”对 话 框 





Step4. 在 系统 弹出 的 豆 SEF PICEK [ 曲 留 折 职 】 菜单 中 依次 选择 怠 芝 呈 且 由 汉 mej> 
Done (完成 ) 命令 ， 在 系统 弹出 的 到 SELECT SFKFS (选择 曲面 1 茉 单 中 选择 莉 于 时 3 国 命 令 ， 人 然后 选 
取 图 19.3.45 所 示 的 四 模 的 四 周 侧面 以 及 底面 , 选取 完成 后 , 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 ， 绚 天 
按钮 ， 最 后 选择 有 nshatara 和 Gs 如 昌 命 令 ， 完 成 NC 序列 的 设置 。 

注意 : 在 选取 媚 楷 的 四 周 侧面 以 及 其 底面 时 ， 需 要 按 住 Ctrl 键 来 选取 。 





Task4. 演示 刀具 轨迹 


Step1. 在 理 死 SEAUENCE (NC 奈 列 I 菜单 中 选择 lay Fath 才 放 路 笃 ) 命令 ， 此 时 系统 弹出 
可 FLAY FATH (播放 路 径 ) 菜 上 然后 在 和 本 PLAY FATH [播放 路 往 ) 菜单 中 选择 Sereen Play [ 屏 竹 壮 示 ) 命 


今 。 


Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 按钮 ， 观 测 刀 具 的 行走 路 线 ， 如 图 
19.3.46 所 示 。 演 示 完 成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 六 团 按钮 。 


Task5. 加 工 仿真 


Step1， 在 下 TIMMY PATH ( 措 帮 旺 任 ) 菜单 中 选择 亚 Check 是 栓 盘 ) 命令 ， 系 统 弹出 “VERICUT 
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7.1.2 by CGTECH” 窗 口 。 单 击 轧 按 钮 ， 观 察 刀具 切割 工件 的 运行 情况 。 

Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 蜀 按 钮 ,在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 击 [EECEIECKEUEIES| 扩 乌 ， 关 闭 仿真 软件 。 

Step3. 在 豆 还 SFERUENCE QC 序列 菜单 中 选取 Done Sea (于 成 序列 ) 命令 。 


Step4. 选择 下 拉 菜单 文件 = | 一 > 上 三国 国生 仿 ， 保存 文件 。 








所 选择 的 曲面 组 、 





Mi 
图 19.3.45 选取 的 曲面 组 图 19.3.46 刀具 的 行走 路 线 
19.3.5 螺纹 铣削 


使 用 螺纹 (螺旋) 铣削 可 在 圆柱 表面 上 切削 内 外 螺纹 。 创建 “螺纹 ”铣削 NC 序列 时 ， 
必须 注意 : 使 用 “螺纹 铣削 ”(CTHREAD_MILL) 类 型 的 刀具 ， 而 不 使 用 常规 铣削 刀具 。 在 
设置 参数 时 ， 指 定 “ 螺 纹 进 给 ”(CTHREAD_FEED )、“ 螺 纹 进 给 单位 ”(CTHREAD_FEED 
_UNITS) 及 “螺纹 直径 ”(CTHREAD_DIAMETER ) (可 选 )。 定义 螺纹 所 包括 的 内 容 有 : 
指定 是 外 螺纹 或 内 螺纹 、 指 定 螺纹 外 径 或 内 径 、 选 取 创 建 螺纹 的 圆柱 表面 、 指 定 加 工 和 进 
刀 / 退 刀 参 数 。 

下 面 将 通过 图 19.3.47 所 示 的 零件 介绍 内 螺纹 铣 前 的 一 般 过 程 。 


加 工 过 程 





a) 参考 模型 b) 工件 c) 加 工 结果 
图 19.3.47 ”内 螺纹 铣削 
Task1. 调 出 制造 模型 
Step1. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ”| p> E30 一 站 和 全 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 Di:\creol\work\ch19\ch19.03\ch19.03.05。 
Step2. 在 工具 栏 中 单 击 芒 按钮 ， 从 弹出 的 “文件 打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零 件 模型 
一 一 nut_milling.mfg 作为 制造 零件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 此 时 工作 区 中 显示 制造 模型 。 





Task2. 制造 设置 


Stepl. 单 击 制造 功能 选项 卡 到” “区域 中 的 “操作 ”按钮 上 出 ， 此 时 系统 弹 
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出 “设置 ， 操作 ” 操控 板 。 

Step2. 机床 设置 。 单 击 “ 设 置 ， 操作 ” 操控 板 中 的 “制造 设置 ”按钮 肘 ， 在 弹出 的 
菜单 中 选择 中 名 | 选项， 系统 弹出 “设置 : 铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 ， 在 名 区 下 拉 列 表 中 选择 
5 条 选项 ， 在 “设置 : 铣削 工作 中 心 ”对 话 框 中 单 击 [| 按钮， 返回 到 “设置 ， 操作 ”操控 
板 。 








命令 ， ee 图 19.3.48 人 ”对 话 框 。 按 住 Ctrl ee NC_ASM_ FRONT. 
NC_ASM_RIGHT 基准 面 和 图 19.3.49 所 示 的 曲面 1 作为 创建 举 标 系 的 三 个 参照 平面 ， 单 击 


| 


确定 按钮 完成 坐标 系 的 创建 ， 返 回 到 “设置 ， 操 作 ” 操 控 板 。 单 击 思 按钮 ， 此 时 系统 自动 
选择 了 新 创建 的 坐标 系 ACS0 作为 加 工 坐标 系 。 


坐标 系 x | 


尿 点 方向” 尾 性 
戎 考 


了 AN_TFRDONT :FT3 [ 革 淮 平面 在 其 上 
了 AIRITSHT:F1L [ 疆 准 平面 在 其 上 
曲面 :PB 时 1 申 2) :UT 在 其 上 








_ 确定 取消 
图 19.3.48 “坐标 系 ” 对 话 框 | 19.3.49 所 需 选 取 的 参照 平面 
Step4. 退 刀 面 的 设置 。 在 “设置 ; 操作 ”操控 板 中 单 击 同村 按钮 ， 在 “间隙 ”设置 
界面 中 的 类 型 下拉 列表 中 选择 平面 选项 ， 单 击 大 等 文本 框 ， 在 模型 树 中 选取 坐标 系 ACS0 
为 参照 ， 在 | 得 文本 框 中 输入 数值 10.0。 
Step5. 单 击 “ 设 置 ， 操作 ”操控 板 中 的 半 按钮 ， 完 成 操作 设置 。 


Task3. 创建 螺纹 铣削 


Step1l. 单 击 千 国 功能 选项 卡 中 的 。 铀 ” ”区 域 , 在 弹出 的 菜单 中 选择 狂 螺 级 钴 章 
选项 ， 此 时 系统 弹出 “铣削 :螺纹 铣削 ”操控 板 。 

Step2. 在 “铣削 : 螺纹 铣削 ”操控 板 中 工 下 拉 列 表 中 选择 ! 编辑 县 .…. 选项 ， 系 统 弹 
出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ”对 话 框 的 二胡 选项 卡 中 设置 图 19.3.50 所 示 的 刀具 参数 ， 
设置 完毕 后 依次 单 击 让 ”和 一下 按钮， 返回 到 “铣削 : 螺纹 铣削 ”操控 板 。 

Step4. 在 “铣削 : 螺纹 铣削 ”操控 板 中 酝 " 下 拉 列 表 中 选择 要 (内部) 选项 , 单 击 | 大 和 
按钮 ， 在 弹出 的 “参考 ”设置 界面 中 单 击 _ 玉 组 全 县 ..， 按钮， 然后 在 弹出 的 图 19.3.51 所 示 
“螺纹 集 ” 对 话 框 中 选择 孔 选项 卡 ， 选 中 各个 轴 选项 ， 然 后 选取 图 19.3.52 所 示 的 轴线 A_7， 
单 击 按钮 ， 系 统 返 回 到 “参考 ” 设置 界面 。 | 加 

Step5. 在 “参考 设置 界面 中 单 击 起 冶 下 拉 列 表 右 侧 的 7 按钮 , 在 弹出 的 菜单 中 选择 加 
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选项 ， 然 后 选取 图 19.3.53 所 示 的 曲面 1 作为 起 始 曲面 ， 单 击 阁 止 下 拉 列表 右 侧 的 “按钮 
在 弹出 的 菜单 中 选择 些 选 项 ， 然 后 在 其 后 的 文本 框 中 输入 数值 50。 


一 最 | 员 置 ” 切 基 数据 ”B08 偏 穆 表 
名 称 : 几何 
TOND1 
类 型 : 
晤 吾 链 前 " 
材料 : 
单位 : 
训 洲 可 


止 模 三 号 : 
1 





1 螺 综 


孔 评 度 选项 


基于 规则 的 轴 
规则 : 直 彼 


A "T[ 轴 ) :FE ( 控 坤 _27 :MT 





19.3.51 “螺纹 集 ” 对 话 框 19.3.53 ”所 选取 的 起 始 面 
Step6. 在 “铣削 :螺纹 铣削 ”操控 板 中 单 击 全 六 按钮 ， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 
设置 图 19.3.54 所 示 的 切削 参数 。 
Step7. 在 “参数 ”设置 界面 中 单 击 多 按钮 ， 系 统 弹出 编辑 序列 参数 “螺纹 铣削 1” 对 
话 框 , 单 击 [全 癌 | 按钮 , 设置 图 19.3.55 所 示 的 参数 , 保持 其 余 参数 为 默认 值 , 单 击 确定 
按钮 ， 返 回 到 “铣削 ， 螺纹 铣削 ”操控 板 。 


Task4. 演示 刀具 轨迹 











Step1. 在 “铣削 ;螺纹 铣削 ”操控 板 中 ， 单 击 是 按钮 ， 系 统 弹出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 
Step2. 单 击 “播放 路 径 ” 对 话 框 中 的 > 按钮 ， 观 测 刀 具 的 行走 路 线 ， 如 图 
19.3.56 所 示 。 演 示 完 成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 雪 闭 按钮 。 
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Task5. 加 工 仿真 


篇 辑 序列 参数 “ 畅 忱 铣 前 1 
文件 {F) ”编辑 (E) 信息 (I) 工具 
参数 | 基本 | 全 部 | 闪 别 ， 所 有 类别 





切削 进 给 400 i 
球形 进 给 lI 
自由 进 冶 ! 扫描 类 型 
RETRALT FEED - ' 切 害 | 北 型 
螺 冰 进 给 量 2 | 切割 方向 
晤 发 理科 单 位 MMPE ! 
切入 进 结 量 - a 
= 0 .nl | 引导 半年 
索 太 区 许 休 量 0 | 切 向 引导 步 长 
切割 类 型 吏 升 | 法 向 引导 步 长 
切割 方向 右手 
上 生 口 角 90 
主轴 如 度 B00 
主轴 转向 J 而 时 轩 
冷却 浪 选 项 FLODT 
螺 坊 直 征 35.8129 
5 
19.3.54 设置 螺纹 铣削 切削 参数 19.3.55 编辑 序列 参数 “螺纹 铣削 1” 对 话 框 


Step1. 在 “铣削 : 螺纹 铣削 ”操控 板 中 ， 单 击 蓝 按钮 ， 系 统 弹出 “VERICUT 7.1.2 by 
CGTECH” 窗口 ， 单 击 畏 | 按 钮 ， 仿 真 结果 如 图 19.3.57 所 示 。 

Step2. 演示 完成 后 ,， 单 击 软件 右上 角 的 加 按钮 ， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 市 eeeReaFisa|i4j， 关 闭 仿真 软件 。 





图 19.3.56 “刀具 路 径 图 19.3.57 NC 检测 结 
Step3. 在 “铣削 ， 螺 纹 铣削 ”操控 板 中 ， 单 击 | 又 | 按钮 完成 操作 。 





Step4. 选择 下 拉 菜 单 文件 ”p> | 与 | 国 命令 ， 保 存 文件 。 


19.3.6 ”和 孔 加 工 





孔 加 工 用 于 各 类 扎 系 零件 的 加 工 ， 主 要 包括 锁 孔 、 包 孔 、 钱 孔 和 攻 螺 纹 等 。 在 进行 加 
工时 ， 对 不 同 的 孔 所 制定 的 加 工 工艺 不 同 ， 所 用 的 刀具 也 将 有 所 不 同 ， 故 在 加 工时 一 定 要 
选用 合适 的 刀 有 只 。 
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下 面 将 通过 图 19.3.58 所 示 的 零件 介绍 单一 孔 系 加 工 的 一 般 过 程 。 


加 工 过 程 





a) 参照 模型 b) 工件 c) 加 工 结果 
19.3.58 ”了 和 孔 加 工 


Task1. 打开 制造 模型 文件 


Step1. 设置 工作 目录 。 选 择 下拉 菜 单 六 什 ” > 区 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 Di:\creol\work\ch19\ch19.03 \ch19.03.06。 

Step2. 在 工具 栏 中 单 击 蓉 按 钮 ， 从 弹出 的 “文件 打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 
一 一 hole_milling.mfg 作为 制造 零件 模型 ， 并 将 其 打开 。 此 时 工作 区 中 显示 图 19.3.58a 所 示 
的 制造 模型 。 


Task2. 制造 设置 


step1. 单 击 制造 功能 选项 卡 王 ” ”区 域 中 的 “操作 ”按钮 此 ， 此 时 系统 弹 
出 “设置 ,操作 ”操控 板 。 

Step2. 机 床 设置 。 单 击 “ 设 置 ， 操作” 操控 板 中 的 “制造 设置 ”按钮 肘 ， 在 弹出 的 
菜单 中 选择 岗 | 选 项 ， 系 统 弹出 “设置 ,铣削 工作 中 心 ”对 话 框 ， 在 力 数 下 拉 列 表 中 选择 
3 轴 选项 。 

Step3. 刀具 设置 。 在 “设置 铣削 工作 中 心 ” 对 话 框 中 单 击 选项 卡 ， 然 后 单 击 
如 具 .- 按钮， 弹出 的 “刀具 设 定 ”对 话 框 。 

Step4. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 的 一 四 选 项 卡 中 设置 图 19.3.59 所 示 的 刀具 参数 ， 
设置 完毕 后 依次 单 击 | 应 用 和 | 区 定 按钮， 在 “设置 铣削 工作 中 心 ”对话 框 中 单 击 [| 按 
钮 ， 返 回 到 “设置 ;操作 ”操控 板 。 














命令 , 系统 弹出 图 19.3.60 所 示 的 “坐标 系 ” 对 话 框 。 按 住 Ctrl 键 依 次 选择 NC_ASM_FRONT、 
NC_ASM_RIGHT 基准 面 和 图 19.3.61 所 示 的 模型 表面 作为 创建 坐标 系 的 三 个 参照 平面 ， 单 
击 区 定 按钮 完成 坐标 系 的 创建 ， 返 回 到 “设置 ， 操作” 操控 板 。 单 击 》 按钮 ， 此 时 系统 自 
动 选 择 了 新 创建 的 坐标 系 ACS0 作为 加 工 坐 标 系 。 
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一 般 疏 置 ”切割 数据 B08 访 称 表 
名称: 几何 
TOOD!1 
类 型 : 


和 = 








图 19.3.59 ” 设 定 刀具 一 般 参 数 
Step6. 退 刀 面 的 设置 。 在 “设置 ; 操作 ”操控 板 中 单 击 由 里 按钮 ， 在 “间隙 ”设置 
界面 中 的 类 型 下拉 列表 中 选择 平面 选项 ， 单 击 参考 文本 框 ， 在 模型 树 中 选取 坐标 系 ACS0 
为 参照 ， 在 重文 本 框 中 输入 数值 10。 
Step7. 单 击 “设置 ， 操作 ”操控 板 中 的 当 按 钮 ， 完 成 操作 设置 。 


坐标 系 Xx 

















M_FRONT:F3 [ 毕 锥 平面 ] 在 其 上 
_AS_HIGHT:F1 [ 苇 准 平面 ) 在 其 上 
面 :F6 引伸 27:HOLE 让 .在 其 上 



































图 19.3.60 “坐标 系 ” 对 话 框 图 19.3.61 坐标 系 的 建立 


Task3. 创建 钻 孔 加 工 


Step1. 单 击 铣 前 ”功能 选项 卡 中 的 了 ai 羡 ” 区 域 中 的 “标准 ”按钮 是 ， 此 时 系统 弹 
出 “ 孔 加 工 ， 钻 孔 ” 操 控 板 。 

Step2. 在 “ 孔 加 工 : 钻 孔 ”操控 板 中 工 下 拉 列 表 中 选择 路 :T0001 ”选项 。 

Step3. 在 “ 孔 加 工 : 钻 孔 ”操控 板 中 单 击 对 查 按钮， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设 
置 图 19.3.62 所 示 的 切削 参数 。 


切削 进 给 S00 
自由 进 结 = 

2 二 0.01 
破 断 贱 距 离 3 
扫描 类型 县 类 
宝生 旺 离 10 
拉 圳 距 高 3 
主轴 速度 300 
冷却 液 选项 开 


NB 


图 19.3.62 设置 也 加 工 切 削 参 数 
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Step4. 在 “ 孔 加 工 : 钻 孔 ”操控 板 中 单 击 对 考 按钮 ， 在 弹出 的 “参考 ”设置 界面 中 单 
击 _ 详 网 信息 . - 按钮， 系统 弹出 图 19.3.63 所 示 的 “ 孔 ” 对 话 框 。 

Step5. 在 “ 孔 ” 对 话 框 孔 选项 卡 中 选择 规则 : 直径 选项 ， 在 可 用 : 列表 中 选择 12， 然 后 
单 击 ”按钮 , 将 其 加 入 到 先是 : 列表 中 , 然后 单 击 按钮 , 此 时 “参考 ”设置 界面 如 图 19.3.64 
所 示 。 

Step6. 在 “参考 ”设置 界面 中 单 击 答 止 下 拉 列 表 右 侧 的 "按钮 , 在 弹出 的 菜单 中 选择 3E 


( 穿 透 ) 命令 。 











集 1 类型 : 轴 再 Em 
+ 新 建 集 
孔 
4 
详细 凡 息 . . . 
起 始 村 咽 * | ”自动 
终止 村 闫 "|| 自动 
19.3.63 “和 孔 ”对 话 框 19.3.64 “参考 ”设置 界面 


Task4. 演示 刀具 轨迹 

Step1. 在 “ 孔 加 工 ， 钻 孔 ” 操 控 板 中 ， 单 击 题 按钮， 系统 弹出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 敬 按钮 ， 观 测 刀 具 的 行走 路 线 ， 结 果 如 
图 19.3.65 所 示 。 

Step3. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 . 赤 财 按钮。 

Task5. 加工 仿真 


Stepl. 在 “了 和 孔 加 工 : 钻 孔 ”操控 板 中 ， 单 击 国 | 按钮 ， 系统 弹出 “VERICUT 7.1.2 by 
CGTECH” 窗口， 单 击 较 过 钮 ， 观察 刀具 切割 工件 的 情况 ， 如 图 19.3.66 所 示 。 


a 


st 


sk 
a 
wr 
wp 
es 


Wi 





19.3.65 ”刀具 行走 路 线 19.3.66 ”动态 仿真 
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Step2. 演示 完成 后 ,， 单 击 软件 右上 角 的 到 按钮 ， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT2” 对 话 框 中 单 击 EEBRECIeckEdEies| 扩 乌 ， 关 闭 仿真 软件 。 
Step3. 在 “ 孔 加 工 ， 钻 孔 ” 操 控 板 中 ， 单 击 [按钮 完成 操作 。 


Task6. 切 减 材料 


Step1. 选取 命令 。 单 击 咎 并 功能 选项 卡 中 的 纹 ~ 按钮， 在 弹出 的 菜单 中 选择 


材料 称 队 切削 命令 。 


NAT RENOVAL [村 料 称 际 】 mm hutomatic (自动) mej> 


Done (吉成 ] 人 人 


HH -xo 


Step3. 在 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 ， 依 次 单 击 _ 晶 动 紊 加 按钮 和 号 按钮 ， 然 后 单 


击 前 下 控 钮 ， 完 成 材料 切 减 。 
Step4. 选择 下 拉 采 单 文件 "n> 





命令 ， 保 存 文件 。 


19.4 数控 加 工 综 合 沁 例 


在 机 械 加 工 中 ， 从 工件 到 零件 的 加 工 一 般 都 要 经 过 多 道 工 序 。 工 序 安 排 得 是 含 合理 对 





加 工 后 零件 的 质量 有 较 大 的 影响 ， 因 此 在 加 工 之 前 需要 根据 零件 的 特征 制定 好 加 工 的 工艺 。 
下 面 介 绍 图 19.4.1 所 示 的 端 盖 零 件 的 加 工 过 程 ， 其 加 工 工艺 路 线 如 图 19.4.2 所 示 。 


< ‘A 六 >》 加 工 过 程 





a) 参照 模型 


b) 工件 
19.4.1” 端 羡 加 工 
粗 加 工 此 曲面 


\ 
CN 
~ Ne 
Ee Ph \ 
( 站 LS 


四 


a) 毛 坏 工件 b) 体积 块 粗 加 工 
牙 丝 加 工 此 和 孔 
TS =- 
f) 攻 丝 e) 和 孔 加 工 


19.4.2 ”加 工 工艺 路 线 


2 口 ) 





c) 加 工 结果 


加 工 此 四 模 
(ES 


c) 四 槽 铣削 


精 加 工 此 曲面 


(> 


d) 曲面 加 工 
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操作 过 程 如 下 : 
Task1. 新 建 一 个 数控 制造 模型 文件 


Step1. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 ” > [ET 
命令 ， 将 工作 目录 设置 至 Di:\creol\work\ch19.4。 

Step2. 在 工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ， 弹 出 “新 建 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 在 业 型 选项 组 中 选中 男 贺 制 秸 单 选项 ， 在 - 子 次 型 选项 
组 中 选中 男 区 装 配 单 选 项 ， 在 名称 文本 框 中 输入 文件 名 称 disc_cover nc， 取消 选中 
口 使 用 默认 模板 复 选 框 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 章 定 按钮 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 的 下 朗 选项 组 中 选择 masmtg ae 模板 ， 
然后 在 该 对 话 框 中 单 击 区 定 | 控 馈 。 


Task2. 建立 制造 模型 
Stage1. 引入 参照 模型 


Step1. 单 击 制造 ”功能 选项 卡 。 E” ”区 域 中 的 “制造 装配 ”按钮 此 (或 单 击 
按钮 ， 然 后 在 弹出 的 菜单 中 选择 如 甘 配 参考 村 型 命令 )， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 从 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零 件 模型 disc_cover.prt 作为 参照 零 
件 模 型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 选择 | 后 杜 玖 选项， 然后 单 击 |%j 按 钮 ， 完 成 参照 模型 
的 放置 ， 放 置 后 如 图 19.4.3 所 示 。 





参考 模 
型 v 





Stage2. 创建 图 19.4.4 所 示 工 件 


NC_ASM_RIGHT NC_ASM_RIGHT 





Te C_ASM_TOP SC ASM_TOP 
图 19.4.3 ”放置 后 的 参照 模型 图 19.4.4 ”制造 模型 





Step1. 单 击 制造 功能 选项 不 。 ”区 域 中 的 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
9 创 娃 I 件 命令 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。。 

Step2. 在 系统 铺 作 要件 名 称 [FRT0001]: 的 提示 下 ， 输 入 工件 名 称 DISK_WORKPIECE， 青 在 
提示 栏 中 单 击 “完成 ”按钮 拨 

Step3. 创建 工件 特征 。 

(1) 在 EM CLASS 特征 类 ) 菜单 中 ， 选 择 妇 于 是 EE 强 一 > Frotrusion (种 出 项 ) 命令 。 
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在 弹出 的 下 SOLID 0PTS 莹 位 法 项 ) 菜单 中 ， 选 择 
Done G5 成 ) 命令 ， 此 时 系统 显示 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 加 

@ 定义 拉 伸 类 型 。 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 口 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 芝 内 部 所 二， 
命令 ， 系 统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 在 系统 只 选取 一 个 平面 我 曲面 以 定义 章 给 平面 - 的 提示 下 ， 选 择 
NC_ASM_TOP 基础 平面 为 草 绘 平 面 ， 接 受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 
NC_ASM_RIGHT 基础 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 让 ， 单 击 对 乱 按钮 ， 系 统 进 入 截面 草 绘 
环境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 进 入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 NC_ASM_RIGHT 基准 平面 和 
NC_ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 参照 ， 绘 制 的 截面 草图 如 图 19.4.5 所 示 。 完 成 特征 截面 
的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 半 。 | 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 蔡 ， 单 击 < 按钮 调整 拉 伸 
方向 ， 输 入 深度 值 25。 

@@ 预览 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “预览 ”按钮 SS3， 可 浏览 所 创建 的 拉 伸 特征 。 

@ 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 局 ， 则 完成 特征 的 创建 。 


Task3. 制造 设置 








step1. 单 击 制造 功能 选项 卡 ”” 王 ” “区域 中 的 “操作 ”按钮 蕴 ， 此 时 系统 弹 
出 “设置 操作 ” 操控 板 。 

Step2. 机 床 设置 。 单 击 “ 设 置 ， 操 作 ” 操控 板 中 的 “制造 设置 ”按钮 肘 ， 在 弹出 的 
菜单 中 选择 站 钢 | 选 项 ， 系 统 弹出 “设置 ,铣削 工作 中 心 ”对 话 框 ， 在 加 数 下 拉 列 表 中 选择 
5 博 选项 ， 单 击 Y 按钮 ， 返 回 到 “设置 ;操作 ”操控 板 。 





命令 ,系统 弹出 “坐标 系 ?对话 框 。 按 住 Ctrl 键 依次 选择 NC_ASM_RIGHT、NC_ASM_FRONT 
基准 面 和 图 19.4.6 所 示 的 模型 表面 作为 创建 坐标 系 的 三 个 参照 平面 ， 单 击 强直 按钮 完成 
坐标 系 的 创建 ， 返 回 到 “设置 : 操作 ”操控 板 。 单 击 上 站 按钮， 此 时 系统 自动 选择 了 新 创建 的 
坐标 系 ACS0 作为 加 工 坐标 系 。 


曲面 .1 





19.4.5 ”截面 草图 19.4.6 ”所 需 选 择 的 参照 平面 
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Step5. 退 刀 面 的 设置 。 在 “设置 : 操作 ”操控 板 中 的 单 击 同村 按钮， 系统 弹出 “ 间 
隙 ”设置 界面 ， 然 后 在 当 型 下 拉 列 表 中 选取 平面 选项 ， 单 击 参考 文本 框 ， 在 模型 树 中 选取 
坐标 系 ACS0 为 参照 ， 在 | 直 文本 框 中 输入 数值 10。 

Step6. 在 “设置 ， 操作 ”操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 操作 的 设置 。 


Task4. 体积 块 粗 加 工 








Stage1. 加 工 方 法 设置 


step1. 单 击 饶 前 功能 选项 卡 。 总” ”区 域 中 的 “ 粗 加 工 ” 按 钮 晴 ， 然 后 在 弹出 
的 菜单 中 选择 吕 体 可 志 粗 加 工 选项 ， 此 时 系统 弹出 “序列 设置 ”菜单 。 

Step2. 在 弹出 的 放 EES2 圣 E23 污 畏 菜单 中 ， 选 中 图 19.4.7 所 示 的 复 选 项 ， 然 后 选择 
Done (完成 ) 命令 ， 系 统 弹出 的 “刀具 设 定 ”对 话 框 。 

Step3. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ， 设 置 图 19.4.8 所 示 的 
刀具 参数 ， 依 次 单 击 _ 主 用 ,和 郊 下 按钮 。 











菜单 管理 回 
bb HC SEQUENCE tC 序列 ) 
Seg 3etup (序列 识 置 ] 计 


本 SEO SETIE {序列 设置 ) 一 最 | 员 置 ” 切 基 数据 ”B00 坊 移 表 














Wane {名称 ) SE 
Comments [备注 ) 类 型 : 

Too1 [ 寺 且 1 外 贺 角 链 削 下 
Attachment 人 件 ) 性 

WY Parameters [ 驮 数 ) 单位 : 
Coord Sys (坐标 系 ) 兴 - = - 
Retract Surf [ 退 避 曲面 HR 

Volume [体积 ) 
Window /窗口 ) 
Done (完成 ) 
Quit (提出 ) 

19.4.7 “序列 设置 ” 沫 单 19.4.8 ” 设 定 刀具 一 般 参 数 


Step4. 在 系统 弹出 的 编辑 序列 参数 “曲面 铣削 ”对 话 框 中 设置 整 相 | 的 加 工 参数 ， 如 图 
19.4.9 所 示 ， 选 择 下 拉 菜 单 京 件 下 ) 中 的 另存 为 … 命令 。 将 文件 命名 为 milprm01， 单 击 “ 保 
存 副本 ”对 话 框 中 的 二 交 是 按钮， 然后 再 次 单 击 编辑 序列 参数 “体积 块 铣削 ”对 话 框 中 
的 __ 误 下 按钮 ， 完 成 参数 的 设置 。 

Step5. 在 系统 喝 造 怀 光 前 定义 的 狐 创 全 积 菇 - 的 提示 下 ， 单 击 ， 先 图 功能 选项 卡 人 sn 有 "区域 中 
的 加 说 间作 各 块 按钮 ， 系 统 弹出 “铣削 体积 块 ” 操 控 板 。 单 击 守 诈 若 按钮 ， 系 统 弹 出 “旋转 ” 
操控 板 。 
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竹 辑 序列 参数 “ 仁 积 块 铣 前 ” 
立 忻 (F) 编辑 (E) 信息 (4I) 工具 
参数 | 基本 | 全 部 类 别 : 所 有 关 别 


震 狼 名 性 积 块 铣削 | 
切 前 坦 给 BDD 

时 弄 韩星 

目 由 坦 络 到 
FETRACT_FEED - 

称 嫩 者 给 量 -= 

切 “ 坦 给 量 到 

步 长 深度 2 

ES 0 

足 忠 

轮 廊 光 许 条 量 1 

粗 加 工党 主祭 量 1 

底部 允许 余 量 1 

切割 角 0 

扫描 类 型 关 型 晤 纹 
切割 类型 攀升 

粗 加 工 选项 粗 加 工 和 辊 压 
安全 中 离 5 

主轴 速度 1800 


冷却 慷 选 项 区 
串 显示 细节 
19.4.9 ”编辑 序列 参数 “曲面 铣削 ”对 话 框 
(1) 在 “旋转 ”操控 板 中 单 击 草 午 按钮 ， 然 后 在 弹出 的 界面 中 单 击 在 尖 --. 按 钮 ， 系 
统 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 选 取 NC_ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 NC_ASM_TOP 为 参 
照 平 面 ， 方 向 为 询 部 ， 接 受 箭 头 默认 方向 ， 单 击 型 芍 榨 饲 ， 系 统 进入 草 绘 环境 。 
(2) 绘制 截面 草图 。 进 入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制 的 截面 草图 如 图 19.4.10 所 示 。 完 成 特 
征 截 面 的 绘制 后 ， 单 击 工 具 栏 中 的 “完成 ”按钮 Y 。 四 
(3) 在 “旋转 ”操控 板 中 选取 拉 伸 类 型 为 盐 ， 选 取 旋 转角 度 为 3500.0， 单 击 轨 按钮 ， 则 完 
成 旋转 体 的 创建 。 
(4) 完成 特征 。 在 “铣削 体积 块 ” 操 控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y ， 完 成 铣削 体积 块 的 
创建 ， 如 图 19.4.11 所 示 。 











图 19.4.10 ”截面 草图 图 19.4.11 ”创建 铣削 体积 块 
Stage2. 演示 刀具 轨迹 


Step1. 在 弹出 的 理 死 SEQUENCE tc 序列 菜单 中 选择 也 s Fath (播放 路 丢 ) 命令 ， 系 统 弹 出 
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WPLAY PATH (播放 路 各 菜单 。 

Step2. 在 和 WPLAY PATH [播放 路 各 菜单 中 选择 3creen flay ( 肾 虹 症 示 ) 命令 ， 系 统 弹 出 “播放 路 
径 ” 对 话 框 。 

Step3. 单 击 “播放 路 径 ” 对 话 框 中 的 儿 按钮， 观测 刀具 的 路 径 ， 如 图 19.4.12 
所 示 。 单 击 P 5 扣 换 栏 可 以 打开 窗口 查看 生成 的 CL 数据 ， 如 图 19.4.13 所 示 。 


Stage3. 加 工 仿真 


Step1. 在 豆 PLAY PATH [ 措 各 路 答 ] 菜单 中 选择 琵 Fhesk 是 档 覃 命令， 系统 弹 出 “VERICUT 


7.1.2 by CGTECH” 窗 口 。 单 击 思 按 钮 ， 观 察 刀具 切割 工件 的 情况 ， 仿 真 结果 如 图 19.4.14 
所 示 。 





基 放 路 径 
交 祷 ”视图 ”数控 程 奈 交 必 
和 CL 涛 抠 


中 中 站 FrorCLfile Versivn 1.0 - FODt 宇 
-> MFGHO / DISC_COVER_ HC 
FARTHO / DISC_COVER HC 
中 中 -> FEATHO 六 1288 
MACHIN ”UNCXD1，1 
和 -> CUTCON GEOMETRY TYFE / DUTFUT_0H_CEHT] 
UHITS 六 阴风 
LOADTL ”1 
$$-> CUTTER 六 14.000000 
$$-> [SYS /1.0000000000, 0.0000000000, 0.1 
0. D0000000000, 1.0000000000, 0.it 
0. D0000000000, 0.0000000000, 1.1t 
SFINDL y FEM, 1800.000000, CL 
CODLNT ¥ DN 
RAFIN 
SITD /£0.0000000000, 2.0000000000, 10.0000t ™ 
攻 





19.4.12 “刀具 路 径 


0 
1 
之 
3 
4 
5 
B 
了 
8 


mm 


站 | 全 于 于 
[| 





19.4.14 ”NC 检测 结果 19.4.13 ”但 看 CL 数据 


Step2. 演示 完成 后 ,， 单 击 软件 右上 角 的 到 按钮 ， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 


VERICUT?” 对 话 框 中 单 市 lee checkeaFilesjz4 委 ， 关 闭 仿真 软件 。 
Step3. 在 豆 还 SEQUENCE Qc 序列 菜单 中 选取 Jone Sea 完成 序列 ) 命令 


(© 


Stage4. 材料 切 减 
Step1. 单 击 ， 乌 前 ”功能 选项 卡 鳃 而 = 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 蛮 箱 科 苞 除 辐 间 命 令 ， 


然后 在 弹出 的 至 吓 . 后 列 列 表 ; 菜单 中 选择 1: 体积 块 锁 削 ， 操 作 : 0F010 选项 ， 然 后 依次 选择 


要 HAT RENMOVYhL 和 料 称 阶 ] mdj> Automatic (自动) FE 和 > Done (完成 ) 命令 


Step2. 在 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 依次 单 击 _ 日 动 率 加 按钮 和 号 按钮 ， 然 后 单 击 
三 下 按钮， 完成 材料 切 减 。 
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Task5. 腔 槽 加 工 
Stage1. 复制 、 延 伸 曲面 特征 


Stepl. 隐藏 工件 和 铣削 体积 块 。 在 模型 树 中 分 别 右 击 外 ITSK_IOREETECE.IRT 和 
外 放 转 1 [WILL_YDL_! - 儿 前 件 积 块 ] 节点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 辽 闻 命令 。 

Step2. 复制 曲面 特征 。 

(1) 设置 “选择 ”类 型 。 在 “智能 ”选取 栏 的 下 拉 列 表 中 选择 大国 时 先 项 ， 

(2) 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 19.4.15 所 示 的 模型 表面 。 切 换 到 瞧 讨 功能 选项 卡 ， 依 次 单 
击 提 人 "区域 的 涧 复制 和 | 入 站 按钮 。 

(3) 单 击 “ 曲 面 ， 复制 ”操控 板 中 的 “完成 ”按钮 半 。 

Step3. 延伸 曲面 特征 。 

(1) 设置 “选择 ”类 型 。 在 “智能 ”选取 栏 的 下 拉 列 表 中 选择 大国 时 先 项 ， 

(2) 然后 选取 图 19.4.16 所 示 曲 线 的 任意 一 部 分 ( 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 目标 位 
置 ， 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 ESEEEE 玫 命令。 要 选取 的 延伸 边 是 复制 曲面 的 
边线 )。 在 餐 双 功能 选项 卡 中 单 击 li 和 " 按钮 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 延 中 命令 。 

(3) 在 “曲面 延伸 ， 曲面 延伸 ”操控 板 中 的 偏 移 类 型 栏 中 选取 辐 ， 在 操控 板 中 单 击 
驮 考 按钮 ， 单 击 网 节 .- 按钮， 系统 弹出 “ 链 ” 对 话 框 ， 选 中 加 基于 规则 和 辑 相 切 单 选 
项 ， 此 时 系统 自动 选中 图 19.4.16 所 示 的 边线 ， 单 击 奖 定 按钮 。 

(4) 定义 偏 移 值 。 在 操控 板 中 的 站 | 文本 框 中 输入 延伸 距离 值 5.0。 




















图 19.4.15 ”复制 对 象 图 19.4.16 ”延伸 边线 
Step4. 右 击 模型 树 中 [ 轨 复 制 1 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 暗 毫 命令 。 
Stage2. 加 工 方法 设置 


Stepl. 单 击 先天 功能 选项 卡 中 的 。 钢 ” 区域, 在 弹出 的 菜单 中 选择 本 腔 沪 加 工 
选项 ， 此 时 系统 弹出 “序列 设置 ”菜单 。 

Step2. 在 弹出 的 于 SE Malss 因 宕 单 中 ， 选 中 MTool 四 有 具 ) 、 MParameters ( 泛 数 ) 和 
WY Surfaces {曲面 ) 复 选项 ， 然 后 选择 Ione (之 成 ) 命令 。 

Step3. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 中 ， 单 击 “新建 ”按钮 口 , 设置 新 的 刀具 参数 (图 
19.4.17)， 设 置 完毕 后 依次 单 击 应用 和 顽 焉 按钮。 
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一 般 | 设置 ”切割 数据 BOE 


多 称 : 
TOODD2 
尖 型 


外 图 角 链 前 


偏 巷 表 
几何 


19.4.17 





设 定 刀 具 一 般 参 数 


Step4. 在 系统 弹出 编辑 序列 参数 “ 腔 槽 铣削 ”对 话 框 中 设置 | 基本 | 加 工 参数 ， 结 果 如 图 
19.4.18 所 示 。 选 择 下 拉 菜 单 立信 是) 菜单 中 的 另存 为 .… 命令。 将 文件 命名 为 milprm02， 单 





击 “保存 副本 ”对 话 框 中 的 二 彰 定 按钮， 然后 再 次 单 击 编辑 序列 参数 “ 腔 槽 铣削 ”对 话 


框 中 的 袁 正 


Step5. 在 系统 弹出 更 SWE FICK ( 曲 甸 所 软 ) 菜单 ,依次 选择 


按钮 ， 


完成 参数 的 设置 。 


参数 | 基本 | 全 部 
BOD 


参数 名 
切 前进 络 
普 形 进 给 
目 出 坦 萄 
RETRACT_FEED 
切入 进 阅 量 
步 长 深度 
公差 
旷 中 
轮 碎 光 许 作 县 
峡 姑 益 高 度 
底部 刀 痕 高 度 
切割 角 
扫描 类 型 
切割 匡 型 
安全 距离 
主轴 速度 
准 却 熏 选 贰 


确定 


区别 


所 有 大 列 下 


腔 宰 铣 前 | 
B00 


Ol 


取消 唱 显示 细节 


19.4.18 ”编辑 序列 参数 “上 腔 模 铣 曾 ”对 话 框 


了 a del 听 间 型 ] 





mej> Done CE 成 ) 
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命令 ， 在 系统 弹出 的 下 SEECT SEFS (手提 各 ) 菜单 中 选择 本 本 几 命令， 然后 选取 图 19.4.19 
所 示 的 四 权 的 四 周 曲面 以 及 底面 ， 选 取 完 成 后 ， 在 “选择 ”对 话 框 中 单 击 强 焉 按钮。 最 
后 选择 DeaeyRetara (完成 / 短 辐 ) 命令 ， 完 成 NC 序列 的 设置 。 

注意 : 在 选取 凹 槽 的 四 周 曲 面 以 及 其 底面 时 ， 需 要 按 住 Ctrl 键 来 选取 。 


Stage3. 演示 刀具 轨迹 


Step1. 在 弹出 的 生 了 SEQUENCE Hc 序列 ) 菜单 中 选择 妃 字 Fatk 情 训 路径 ) 命 仿 ， 此 时 系统 
弹出 到 FLAT PATH (播放 路 径 ) 菜单 。 

Step2. 在 生 PLMY PATH [播放 略 径 ) 菜单 中 选择 Screen Play [ 九 虹 演示 ) 命令 ， 弹 出 “播放 路 径 ” 
对 话 框 。 

Step3. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 ”按钮 ， 观 测 刀 具 的 路 径 ， 其 刀具 路 径 
如 图 19.4.20 所 示 。 
所 选择 的 曲面 组 





图 19.4.19 选择 的 曲面 组 图 19.4.20 “刀具 路 径 
Step4. 演示 完成 后 ， 单 击 “播放 路 径 ” 对 话 框 中 的 .过半 按钮 。 


Stage4. 加 工 仿真 


Step1. 右 击 模 型 树 中 四 了 TSKWOREFIECE. FRY ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 时 江 避 滞 命令 ， 取 
消 工件 隐藏 ， 人 否则 不 能 观察 仿真 加 工 。 

Step2. 在 到 了 LAY PATH 播放 足 往 ) 菜单 中 选择 死 Check 号 检查 ) 命 邻 ， 系 统 弹出 “VERICUT 
7.1.2 by CGTECH” 窗 口 。 单 击 轧 按 钮 , 观察 刀具 切割 工件 的 运行 情况 , 仿真 结果 如 图 19.4.21 
所 示 。 

Step3. 演示 完成 后 ,， 单 击 软件 右上 角 的 加 按钮 ， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 


VERICUT?” 对 话 框 中 单 击 攻 REEEEEE 辣 国 | 近 钮 ， 关 闭 仿真 软件 。 
Step4. 在 理 还 SEQUENCE Qc 序列 ) 菜单 中 选取 Done ssa 车 成 序列 ) 命令 。 











19.4.21 “NC 检查 ”动态 仿真 


第 19 章 数控 加 工 715 


stage5， 切 减 材料 
Stepl. 单 击 筑 且 功能 选项 卡 容 1 和 9 * 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 前 材料 移 除 切 削 命令 ， 


要 HAT RENMOVYhL 悍 料 称 阶 ] = Construct 【 构 言 ) Epo Done (完成 ) 命令 。 


Step2， 此 时 在 系统 弹出 WPFEAT CLASS 听 征 检 ) 菜单 中 依次 选取 下 生 得 EL 光 
w= 30LID [下 性 ] sp Cat ( 苛 咸 材料 ) 命 今 。 系 统 弹 出 | 于 30LID 0PTS 区 性 选项 菜单， 在 此 
菜单 中 选取 本 se ailt (使 用 面 组 ) 选项 。 

Step3. 右 击 模型 树 中 器 复制 1 节点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 取消 了 蕊 命令 ， 取 消 工 
件 隐 藏 ， 人 否则 不 能 选取 面 组 。 

Step4. 在 沫 单 管理 器 中 选择 Ione GE 成 ) 命令 ， 系 统 弹出 “实体 化 ”操控 板 ， 在 系统 
只 选 许 实 估 中层 滚 帮 生 称 队 烤 笠 的 面 组 驰 则 面 。 提 示 下 ， 选 取 图 19.4.22 所 示 的 曲面 组 和 切 减 材料 方向 ， 
然后 单 击 操控 板 中 的 芭 按钮， 完成 材料 切 减 ， 结 果 如 图 19.4.23 所 示 。 














图 19.4.22 ”选取 面 组 和 切 减 方 问 图 19423 ”材料 切 减 后 的 工件 
Step5. 在 系统 弹出 的 FEAT FLASS 哇 证 类) 菜单 中 选择 DanerRetnara [完成 /返回 } 命令 。 


Task6. 曲面 铣削 
Stage1. 加 工 方法 设置 


Step1. 单 击 舍 鲁 功能 选项 卡 中 ， 铅 ”区 域 中 的 仅 曲 印 刘 按钮， 此 时 系统 弹出 
图 19.4.24 所 示 的 “序列 设置 ” 玉 单 。 

Step2. 在 弹出 的 本 3589 3ETWE 属 列 区 下 ) 菜单 中 ， 选 中 图 19.4.24 所 示 的 复 选 项 ， 然 后 选择 

Done (守成 】 命令 。 

Step3. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 中 ， 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 口 ， 设 置 新 的 刀具 参数 ， 
如 图 19.4.25 所 示 ， 然 后 依次 单 击 应用 和 懈 焉 按钮 ， 完 成 刀具 参数 的 设 定 。 

Step4. 在 系统 弹出 编辑 序列 参数 “曲面 铣削 ”对 话 框 中 设置 基础 加 工 参数 ， 结 果 如 图 
19.4.26 所 示 。 选 择 下 拉 菜 单 京 件 下) 菜单 中 的 另存 为 … 命令 。 将 文件 命名 为 milprm03， 单 
击 “保存 副本 ”对 话 框 中 的 二 彰 定 按钮， 然后 再 次 单 击 编辑 序列 参数 “曲面 铣削 ”对 话 
框 中 的 。 绚 玫 ”按钮 ， 完 成 参数 的 设置 。 
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菜单 管理 如 
bp HC SEQUENCE WC 序列 ) 
seg 3etup [序列 设置 ) 区 
和 要 SEQ SETUF [序列 设置 ) 
一 最 坝 置 ”切割 数据 ”B06 人 坊 移 表 Hame (名称 ) 
阁 称 : 几何 Comments [ 耕 注 ) 
Tbb03 Wi Tool 中 有 具 ) 
EE 和 | . 
a i httachment 分 计件 
村 料 : wParameters [ 苦 当 ) 
SS Conrd Sws [坐标 系 ] 
二 - Retract Surf ft 县 如 曲面 ) 
wi Surfaces {曲面 


wi Define Cut [( 定 沁 切 前 |) | 


| Done GE 咸 ) | 














guit {退出 ) 
| 
图 19.4.25 ” 设 定 刀具 一 般 参 数 图 19.4.24 “序列 设置 ”菜单 
篇 辑 序 列 参 狼 “曲面 铣 前 “ - 口 X| 
文件 (F)} 编辑 (E) 信息 (TI 工具 
参数 | 基本 | 全 部 类 别 : 所 有 类别 本 
400 j= 
参数 名 曲面 铣削 
切削 进 络 
自 出 进 阁 
粗 加 工 步 距 评 度 - 
洗 甜 0.01 
器 蝗 1 
轮 廊 光 主 余 量 0 
检查 曲面 允许 祭 量 - 
如 痛 高 度 
切割 角 0 
扫描 类 型 类型 3 
切割 状 型 攀升 
铣削 选项 直线 连接 
安全 距离 
主轴 谴 度 1500 
冷却 液 选 项 哮 淋 需 


确 下 职 消 号 显示 由 他 
图 19.4.26 ”编辑 序列 参数 “曲面 铣 出 ”对 话 杠 
Step5. 在 可 SU FICK ! 曲 入 失职 ) 菜单 中 ， 依 次 选择 EE 和 莉 B 玲 J。=p> Done GE 成 ) 


命令 。 


Step6. 在 系统 中 去 苦 而 - 的 提示 下 ， 单 击 _ 仁 国 功能 选项 卡 名 sn 可 ”区域 中 的 从 鳄 8 
按钮 ， 在 “铣削 曲面 ”操控 板 中 单 击 空 按钮 ， 系 统 弹 出 “旋转 ”操控 板 。 

(1) 在 “旋转 ”操控 板 中 单 击 _ 诚 置 按钮 ， 然 后 在 弹出 的 界面 中 单 击 ， 定 巡 :按钮 ， 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ,选取 NC_ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 NC_ASM_FRONT 











或 
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为 参照 平面 ， 方 向 为 浊 ， 接 受 箭头 默认 方向 ， 单 击 蔚 公 按钮， 系统 进入 草 绘 环境 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 进 入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制 的 截面 草图 如 图 19.4.27 所 示 。 完 成 特 
征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 Y 。 

(3) 在 “旋转 ”操控 板 中 选取 拉 伸 类 型 为 在 ， 选 取 旋转 角度 为 360.0， 单 击 外 | 按钮 ， 则 完 
成 铣削 曲面 的 创建 。 

(4) 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 所 ， 则 完成 特征 的 创建 ， 所 创建 的 铣削 
曲面 如 图 19.4.28 所 示 。 

Step7. 单 击 箭头 调整 方向 如 图 19.4.29 所 示 ， 然 后 选择 中 弛 呈正 ) 命令 ， 在 系统 弹出 的 
要 SFELISEL MI ( 选 职 / 生 选 ) 菜单 中 选择 selsst 黄 1 [EE 人 人、 然后 选择 DonefRetorn (完成 / 氨 回 ) 


Hp] ， 
命令 ， 完 成 曲面 拾取 。 





19.4.27 截面 草图 19.4.28 ”铣削 曲面 19.4.29 ”方向 
Step®. 在 图 HCSEQ SURFS IC 序列 曲面 ) 菜单 中 选择 DonerEetnrmn (吉成 /下 回 ) 命令 。 此 时 系统 
弹出 “切削 定义 ”对 话 框 , 采用 默认 参数 设置 值 , 单 击 三 下 按钮 , 回 到 下 到 SEQVENCE Wc 序列 ) 
菜单 。 


Stage2. 演示 刀具 轨迹 及 加 工 仿真 


Stepl. 在 系统 弹出 的 豆 亚 SEENCE WE 太 到 ! 荣 单 中 选择 对 字 Path 噶 襄 足 径 ) 命令 ， 此 时 
弹出 到 FLAT PATH (播放 路 径 ) 菜单 。 

Step2. 在 弹出 的 PLMY PATH 哑 族 路径】 菜单 中 选择 3creen Flay ( 屏 蜡 注 示 ) 命令， 此 时 弹出 
“播放 路 径 ” 对 话 框 。 

Step3. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 后 按钮 ， 可 以 观察 刀具 的 路 径 ， 如 图 
19.4.30 所 示 。 

Step4. 演示 完成 后 ， 单 击 “播放 路 径 ”对 话 框 中 的 .过 外 按钮 。 

Step5. 在 豆 PLAY PATH [ 措 前 路 将 ] 菜单 中 选择 琵 Fhesk 是 档 查 命令， 系统 弹出 “VERICUT 
7.1.2 by CGTECH 窗口。 单 击 略 按钮 , 观察 刀具 切割 工件 的 运行 情况 , 仿真 结果 如 图 19.4.31 
所 示 。 

Step6. 演示 完成 后 ,， 单 击 软件 右上 角 的 到 按钮 ， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 


VERICUT?” 对 话 框 中 单 市 (secheckedFilas|i4 馈 ， 关 闭 仿真 软件 。 
Step7. 在 生 区 SEQUENCE QC 序列 ) 菜单 中 选择 Ione Seq (过 成 序列 ) 命令 。 
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图 19.4.30 “刀具 路 径 图 19.4.31 NC 检查 结 
Stage3. 材料 切 减 


Step1. 单 击 _ 管 前 “功能 选项 卡 sn 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 蛮 村 和 吏 除 局 证 命令 ， 
然后 在 选择 所 管 请 庆 尖 一 > 0 ， 此 时 系统 弹出 
吾 用 TI ENOYAL (材料 称 际 ] 菜单 ， 依 次 选择 区 着 > Tone (完成 ) 命令 。 

Step2. 此 时 在 系统 弹出 区 ETCss 峙 和 和 菜单 中 依次 选取 
ID 从 件 ) es Cat ( 苛 三 材料 ) 命 今 。 系统 弹出 要 50LID 0PTS (名 件 选项) 
菜单 ， 在 此 菜单 中 依次 选取 se milt (使 用 面 姐 ) = Tone (元 成 ) 命令 。 

Step3. 此 时 系统 弹出 “实体 化 ”操控 板 ， 在 系统 只 选择 实 优 中 轩 浴 加 戈 称 除 科 笠 的 面 组 或 册 面 。 提 示 
下 ,选取 图 19.4.32 所 示 的 铣削 曲面 。 单 击 %* 按钮 调整 切 减 材料 的 侧面 ， 如 图 19.4.32 所 示 。 
然后 单 击 操控 板 中 的 妆 按 钮 ， 完 成 材料 切 减 如 图 19.4.33 所 示 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 下 FEAT FIASS 呆 企 夫 ) 菜单 中 单 击 TonefRetorn G5 成 /到 四) 按钮 。 











19.4.32 ”选取 铣削 曲面 图 19.4.33 ”材料 切 减 后 的 工件 


Task7. 钻 孔 
Stage1. 加 工 方法 设置 


Step1. 单 击 锭 前 “功能 选项 卡 中 的 了 ai 羡 ” 区 域 中 的 “标准 ”按钮 是 ， 此 时 系统 弹 
出 “ 孔 加 工 ， 钻 孔 ” 操 控 板 。 

Step2. 在 “ 孔 加 工 : 钻 孔 ” 操 控 板 中 工 下 拉 列 表 中 选择 ! 编辑 如 县... 选项 ， 系 统 弹出 
的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ”对 话 框 中 , 单 击 “新 建 > 按 钮 口 设置 新 的 刀具 参数 。 在 一 最 
选项 卡 中 设置 图 19.4.34 所 示 的 刀具 参数 ， 然 后 依次 单 击 | 应 用 和 诡 定 按钮 ， 返回 到 “ 孔 
加 工 ， 钻 孔 ” 操 控 板 。 
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一 最 | 坝 置 ”切割 数据 Bo0m 坊 移 表 
名 称 : 几何 
TODO4 

关 型 : 

基 刺 困 头 = 

材料 : 


单位 : 


室 米 和 








图 19.4.34 ” 设 定 刀具 一 般 参 数 


Step4. 在 “和 孔 加 工 : 钻 孔 ”操控 板 中 单 击 二 及 按钮 ， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设 
置 图 19.4.35 所 示 的 切削 参数 。 


切 前进 坚 500 
自由 进 闪 三 

洛 差 0.01 
破 断 贱 距 离 5 
扫描 类型 最 短 
实 全 电离 50 
拉 伸 距 高 3 
主轴 速度 1000 
冷却 福 选 项 开 


区 
图 19.4.35 ”设置 孔 加 工 切 削 参 数 
Step5. 在 “和 孔 加 工 : 钻 孔 ” 操 控 板 中 单 击 过 按钮 ， 在 弹出 的 “参考 ”设置 界面 中 单 
击 _ 详 网 信息 - 按钮， 系统 弹出 “ 孔 ” 对 话 框 。 在 “ 孔 ” 对 话 框 孔 选项 卡 中 选择 起 则 : 直径 
选项 ， 在 可 用 : 列表 中 选择 13， 然 后 单 击 六 按钮， 将 其 加 入 到 选 定 : 列表 中 ， 然 后 单 击 Y 按 
钮 ， 系 统 返 回 到 “参考 ”设置 界面 。 
Step6. 设置 钻 孔 深度 。 在 “参考 ”设置 界面 中 单 击 起 路 下 拉 列 表 右 侧 的 "按钮 ， 在 弹出 
的 菜单 中 选择 加 命令 ， 然 后 选取 图 19.4.36a 所 示 的 曲面 1 作为 起 始 曲面 ， 单 击 欧 上 下 拉 列 
表 右 侧 的 了 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 蜀 命 令 ， 然 后 选取 图 19.4.36b 所 示 的 曲面 2 (参考 模 
型 的 底面 ) 作为 终止 曲面 。 


曲面 1、、 





a) 起 始 曲面 b) 终 止 曲 面 
19.4.36 ”选择 的 曲面 
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Stage2. 演示 刀具 轨迹 

Step1. 在 “ 孔 加 工 ， 钻 孔 ” 操 控 板 中 ， 单 击 是 按钮 ， 系 统 弹 出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “播放 路 径 ” 对 话 框 中 的 按钮 ， 观 测 刀 具 的 行走 路 线 ， 结 果 如 
图 19.4.37 所 示 。 

Step3. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 _ 芭 峡 按钮 。 

Stage3. 加 工 仿真 


Stepl. 在 “了 和 孔 加 工 : 钻 孔 ”操控 板 中 ， 单 击 国 | 按钮 ， 系统 弹出 “VERICUT 7.1.2 by 
CGTECH” 窗口 ， 单 击 瑚 | 控 钮 ， 运行 结果 如 图 19.4.38 所 示 。 





19.4.37 “刀具 路 径 19.4.38 “NC 检查 ”动态 仿真 
Step2. 演示 完成 后 ,， 单 击 软件 右上 角 的 到 按钮 ， 在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 击 [EECIEEEEEIE| 扩 乌 ， 关 闭 仿真 软件 。 
Step3. 在 “ 孔 加 工 : 钻 孔 ”操控 板 中 ， 单 击 [Yj 按 钮 完成 操作 。 


Stage4. 切 减 材料 
Step1. 单 击 将 鲁 功能 选项 卡 中 的 sna* 按钮 ,在 弹出 的 菜单 中 选择 部 材料 移 除 切 削 命 


令 。 


step2. 在 弹出 的 区 全 症 汪汪 菜单 中 选择 下 站 也 二 操作 : 07010 选项 ， 然 后 依次 选择 


WW MAT RENDOVAL (村 料 移 险 ) mdj> Automatic [上 自动) m= Done (了 于 成 】 命令 。 


Step3. 在 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 ， 依 次 单 击 _ 目 动 谈 加 按钮 和 号 按钮 ， 然 后 单 
击 绚 玛 按钮， 完成 材料 切 减 。 


Task8.， 攻 丝 
Stage1. 加 工 方 法 设置 


Step1. 单 击 筷 肛 功能 选项 卡 中 的 、?T 符 和 ”区域 中 的 商 束 人 按钮 , 此 时 系统 弹出 “ 孔 
加 工 : 攻 丝 ” 操控 板 。 

Step2. 在 “ 孔 加 工 :， 攻 丝 ” 操 控 板 中 了 下拉 列 表 中 选择 ! 编辑 刀具.… 选项 ， 系 统 弹出 
的 “刀具 设 定 ”对 话 框 。 
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Step3. 在 弹出 的 “刀具 设 定 ” 对 话 框 中 ， 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ， 在 二 委 选项 卡 中 设置 
图 19.4.39 所 示 的 刀具 参数 ， 设 置 完毕 后 依次 单 击 _ 访 用 和 绚 老 按钮， 返回 到 “ 孔 加 工 : 
攻 丝 ”操控 板 。 


一 般 有 员 置 ”切割 数据 B08 访 称 表 
多 称 : 几何 
TODOS 
类 型 : 
攻 些 本 
材料 : 





单位 : 


宣 洲 下 





图 19.4.39” 设 定 刀 有 具 一 般 参 数 


Step4. 在 “ 孔 加 工 : 攻 丝 ”操控 板 中 单 击 壹 覆 按钮 ， 在 弹出 的 “参数 ”设置 界面 中 设 
置 图 19.4.40 所 示 的 切削 参数 。 在 “参数 ”设置 界面 中 单 击 多 按钮 ， 系 统 弹 出 编辑 序列 参数 
“ 攻 丝 1” 对 话 框 ， 选 择 下 拉 菜 单 文件 他) 菜单 中 的 另存 为 命令。 将 文件 命名 为 drlprm02， 
单 击 “ 保 存 副 本 ”对 话 框 中 的 ” 诡 定 ”| 按钮 ， 然 后 单 击 编辑 序列 参数 “ 攻 丝 1” 对 话 框 中 
的 。 绚 下 ”| 核 钮 ， 完 成 参数 的 设置 。 

Step5. 在 “ 孔 加 工 : 攻 丝 ”操控 板 中 单 击 过 寺 按钮 ， 在 弹出 的 “参考 ”设置 界面 中 单 
击 / 详 网 入 县 -- 按钮， 系统 弹出 “ 孔 ” 对 话 框 。 在 “和 孔 ” 对 话 框 孔 选项 卡 中 选择 各 个 轴 选 
项 ， 激 活 各 个 锡 : 列表 框 ， 选 取 图 19.4.41 所 示 的 6 个 孔 的 中 心 轴 ， 然 后 单 击 Y 按钮 ， 系 统 返 
回 到 “参考 ”设置 界面 。 








攻 些 尖 型 | 固定 理 

自由 进 给 = 

晤 避 进 绽 量 300 

螺 才 进 结 单 位 MMEE: 

:二 0.01 

破 断 此 电离 5 

扫描 类 型 最 得 

安全 距离 50 

拉 圳 距离 3 

主轴 速度 1000 

冷却 液 选 项 开 

少 
图 19.4.40 ”设置 孔 加 工 切 削 参 数 图 19.4.41 选择 的 孔 特 征 


Stage2. 演示 刀具 轨迹 
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Step1. 在 “ 孔 加 工 : 攻 丝 ”操控 板 中 ， 单 击 量 按钮， 系统 弹出 “播放 路 径 ” 对 话 框 。 

Step2. 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 。 _ 按 钮 ， 观 测 刀 有 具 的 行走 路 线 ， 结 果 如 
图 19.4.42 所 示 。 

Step3. 演示 完成 后 ， 单 击 “ 播 放 路 径 ” 对 话 框 中 的 _ 夫 周 按钮 。 


Stage3. 加 工 仿真 


Step1. 在 “和 孔 加 工 : 攻 丝 ”操控 板 中 ， 单 击 页 | 按钮， 系统 弹出 “VERICUT 7.1.2 by 
CGTECH” 窗口 ， 单 击 央 | 校 馈 ， 运行 结果 如 图 19.4.43 所 示 。 

Step2. 演示 完成 后 , 单 击 软件 右上 角 的 因 按 钮 ,在 弹出 的 “Save Changes Before Exiting 
VERICUT?” 对 话 框 中 单 击 onaleaFis 引 4 乌 ， 关 闭 仿 真 软件 

Step3. 在 “ 孔 加 工 ， 攻 丝 ” 操 控 板 中 ， 单 击 | 性 | 按钮 完成 操作 。 





图 19.4.42 “刀具 路 径 图 19.4.43 “NC 检查 ”动态 仿真 


Step4. 选择 下 拉 菜 单 | 文件 "| 一 > | 三 | 汪汪 命令 ， 保 存 文件 。 





尊 孝 的 读者 : 

感谢 您 购买 机 械 工业 出 版 社 出 版 的 图 书 ! 

我 们 一 直 致 力 于 CAD、CAPP、PDM、CAM 和 CAE 等 相关 技术 的 跟踪 ， 和 希望 能 将 更 多 
优秀 作者 的 宝贵 经 验 与 技巧 介绍 给 您 。 当 然 ， 我 们 的 工作 离 不 开 您 的 支持 。 如 果 您 在 看 完 本 
书 之 后 ， 有 好 的 意见 和 建议 ， 或 是 有 一 些 感 兴趣 的 技术 话题 ， 都 可 以 直接 与 我 联系 。 

贡 任 编辑 : 管 晓 伟 


注 : 本 书 下 载 文件 夹 中 含有 该 “读者 意见 反馈 卡 ” 的 电子 文档 ， 您 可 将 填写 后 的 文件 
采用 电子 邮件 的 方式 发 给 本 书 的 责任 编辑 或 主编 。 

E-mail: 詹 友 刚 zhanygjames@163.com ; 管 晓 伟 guancmp@163.com。 

请 到 凑 填 写本 卡 ， 并 通过 邮寄 或 £mai[ 传 给 我 们 ， 我 们 将 奉送 精美 礼品 或 购书 优惠 卡 。 

书 名 :《Creo 1.0 宝典 》 

1. 读者 个 人 资料 : 


姓名 : 性 别 : 年龄 : 和 职业: 职务 : 学 万 :上 
专业 : 单位 名 称 : 电 了 6 于 机 : 
邮寄 地 址 : 邮编 : E-mail: 

2， 影 响 您 购买 本 书 的 因素 (可 以 选择 多 项 ): 

口内 容 口 作者 口 价 格 

口 朋 友 推 荐 口 出 版 社 品牌 口 书 评 广告 
口 工 作 单位 (就 读 学 校 ) 指定 ”口内 容 提要 、 前 言 或 目录 口 封 面 封底 
口 购买 了 本 书 所 属 从 书 中 的 其 他 图 书 口 其 他 

3.， 您 对 本 书 的 总 体感 觉 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 

4.， 您 认为 本 书 的 语言 文字 水 平 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 

5， 您 认为 本 书 的 版 式 编排 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 


6， 您 认为 Creo 其 他 哪些 方面 的 内 容 是 您 所 人 迫切 需要 的 ? 
7， 其 他 哪些 CAD/CAM/CAE 方面 的 图 书 是 您 所 需要 的 ? 


8， 您 认为 我 们 的 图 书 在 叙述 方式 、 内 容 选 择 等 方面 还 有 哪些 需要 改进 ? 





如 右 邮 寄 ， 请 填 好 本 卡 后 寄 至 : 

北京 市 百 万 庄 大 街 22 号 机 械 工业 出 版 社 汽车 分 社 杨 民 强 ( 收 ) 

邮编 : 100037 联系 电话 : (010 ) 88379771 传真 : (010 ) 68329090 

如 需 本 书 或 其 他 图 书 ， 可 与 机 械 工 业 出 版 社 网 站 联系 邮购 : 
http://www.golden-book.com ”咨询 电话 : (010) 88379639，88379641，88379643。 


和- 站 车 、 美的 集团 、 三 


ns ep me 


地 址 :北京 市 百 万 庄 大 街 22 号 
邮政 编码 :100037 

电话 服务 

社 服务 中 心 : 010-88361066 
销售 一 部 : 010-68326294 

销售 二 部 : 010-88379649 

读者 购书 热线 : 010-88379203 

网 络 服务 

教材 网 : http://www.cmpedu.com 

机 工 官 网 : http://www.cmpbook.com 
机 工 官 博 : http://weibo.com/cmp1952 
封面 无 防伪 标 均 为 盗版 
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